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(flam Pelikan DiskBltEn. 
Ob richtige DualiletfurSia 

Jetzt gibt es vom Spezialisten fur Computer-Zubehor auch Diskettes In Pelikan Qualitat: 

Premium Class 

lOO%feWerfreiund 

absolut zuverlassig 

auch unter extremsten Bedingungen 
im praktischen 2er~Pack Oder lOer-Vorrats-Pack. In den GroBen 5*A* und MS , 
einseitig Oder doppelseitig und in einfacher, doppefter Oder *vierfacher* 96 tpi-Dtchte. 
Alia Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring. 

Zur sicheren und geschiitzten Auf bewahmng Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan 
Disketten-Box in 2 GroBen (f ur 40 od e r 80 Diskette n). Staubdicht und abschlieSbar 
Und wis praktisch : Disketten und Zubehbr sowie Kassetten fur Ihren PC gibt es jetzt 
aus einer Hand in Ihrern Bu robed a rfs-Fachgesc baft- 
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Pelikan macht die Arbeit 
sichtbarteichter. 
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Auf dor Consumer Electronics Show steltta Atari den 130 ST a Is neues Flaggsehrff vor. 
Wir bertchten uber Hardwar^Neuheiten die auf diesar Messe geieigt wurden. 9 




You enter a poorly lit man that reeks 
of burning butter* Three neditating 
Monks sit in front of a large Buddha. 
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Der IMachfolger des Spiele-Hrts »Mask of the Surm heiSl "Serpent's Statu. Lesan Ste 
urtseren Test, 
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5>Das Ham des Magters« ist ein 
Adventure fur den Commodore 
64 r das es in stch hat. So I hen Sie 
tatsichlich die Ussung fin den, 
haben Ste dennoch in der nach- 
sten Spietrunde wieder vollen 
Spaft, denn die Hinderntsse wer- 
den bei diesem Adventure in jeder 
Runde durch eine Zufallsfunktkm 
neu veriest, Finstere Gesfalten 
kommen und gehen, Schranfce ver- 
schwmden und Zauberspruche 
richten buses Unhetl an. 63 



Grafik auf dem Schneider CPC 
464: Ftachen. Kreise, Strahlen und 
Lin ten sind keine Kunst mit unse- 
rem Listing des Monats. Be sen- 
ders scheme Bilder kdnnen gespei 
chert und s pater durch einfachen 
Knopfdruck wieder auf den Bild- 
schirm gezaubert werden. Ein 
komfqrtables Menu macht das 
Malen zum Vergnugen. 80 



Urn ein Auto re no en fiir den Com- 
modore 64 handell es sich bei 
"Lonely Drivers. Aber einsam blei- 
ben Sie als Sport fahrer keines- 
wegs. Die Konkurrenz pirscht sich 
von hinten an Ihren FJitzer heran. 
Die erste Stufe ist em Test -Modus, 
noch ohne Wert u rig. Ab der zwei- 
ten Stufe wird as e*nst, Aber wer 
hier gut in Fahrt ist, kann sich im 
High-Score feiern kissen En der 
drrtten Schwierigkeitsstufe wird 
Jhr Joystick heiftlaufen. 71 



1 i fur Apple. Auch wenn Ihre 
Kondrtlon nicht die be sie isi. ha- 
ben Sle mil unserem Listing »Bun- 
desliga« die Chance, einmal »Fuft- 
ball profit zu s pie fen. Sie mussen 
sich urn Mannschaftsaufstellungen 
und SpialergehaKer kummem. 
AuRerdem hangt es von Ihrem 
taktischen Geschrck ab, ob Ihre 
Man nsc baft auf- oder abstekii. 100 
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Aufgeraumt 

Wena Sie dieses Heft durcJi- 
blattern, dann merken Sie, daB 
wir ein wenig »aufgeraumt* ha- 
ben: Es gibt kimftig weniger 
Schnorkel und andere Dekoia- 
tion und dafiiii - well wit ja eins- 
ges an Platz gewonnen haben — 
mehr Morrnationen. Bei dieser 
Gelegenheii haben wir auch die 
Raster gestnchen — Listings und 
T&ale werden nidil mehr far big 
unterlegt. damit sie besser und 
vor allem zuverlassig lesbar 
sind. Wir entsprechen darmt ei- 
nem Wunsch vieler Leser, die 
die listings abtippen oder sich 
getegentlich eine »Arbeitsko- 
pie* machen wollen. Die Li- 
stings, die Sie interessieren. fin- 
den Sie jetzi noch leichter - au- 
Ben auf dem grauen Randstrei- 
fen is! jewsils der Programrrv 
und Compuiertyp angegeben. 
Die Beifrage zum Commodore 
64, dem am weitesten verbreite- 
ten HeuncomputeT, sind in ei- 
nem eigenen Tteil zusammenge- 
faBt, der ebenralls mit emer 
Randlelsie gekennzeichnel 1st 
Bei den Beitragen in diesem Tei) 
handelt sich nm Artikel und 
Programme, die speziell ent- 
sprechend den Interessen der 
Happy-Leser ausgewahlt wur- 
den — es gibl keine tjberschnei- 
dungen mil dei Schwesierzeil- 
schrift G4er, die weiterhm sn der 
bewahrten Form erscheint. 

Der Spiele-Hetl hat eine neue 
Form bekommen: In jeder Aus- 
gabe finden Sie Kurztests der 
»heifreslen« neuen Sptele, einen 
langeren Artikel zu einem be- 
senders akiuelten Thema — in 
dieser Ausgabe zu »intelligen- 
ten* Sptelen — und auJierdem 
mmdestens eine Seite iHaHo 
Freaksi mit Tips und Tricks zum 
Losen kniffliger Spiele, 

Neu kommt - aUerdtngs erst 
ab der nachslen Ausgabe — 
ncch eine regelmaBig& Mail- 
boit-Seite fur die DFU'Fans ta- 
rn Wir hoffen, daB Sie in Zukunfl 
mil Happy- ComputeT noch 
gliickhcher sind als basher. 
Wenn Ihnen m Ihrem Cluck et- 
was fehlt, dann lassen Sie es uns 
bitte wissen. 

Michael Pauly, Chefredakteur 



Kampf der Kolosse 

Alles, was in der Heimelektronik Rang und Namen 
hat, traf sich in Las Vegas zur Winter Consumer 
Electronic Show (CES). Vier Tage lang dachte 
bei »Chips« niemand mehr an Black Jack oder 
Roulette, sondern nur noch an Computer. 




Tramiels Sohn LegtwcI demon striene eigenhandig Ataris neue Heimcomputer 



M 



ittelpunkt der Show in 
der Wustenstadi waren 
zwei Namen: Commodore 
und Atari. Die Software spiel- 
te ira Gegensata zur Somrner 
CES in Chikago nur die zwei- 
te Geige Bei Commodore 
hatte man Neuvorstellungen 
eTwartet, Was aber Ataris 
neuer Big Boss Jack Tram?e1 
mit den brand heiBen Atari- 
Modellen aus dem Arrnel ge- 
zauben hatte, glich sehon 
den Kunststticken der bei- 
den Super-Magier Siegfried 
und Roy vom Vegas-Strip. 
Tramiei haite Wort gebalten, 
Nahezn alle in Frankfurt ver- 
sprochenen Modelle wur- 
den am Stand den staunen- 
den Besuchern prase ntiert, 

Man durfTe sowoh] die Mo- 
delle 6S XE, 130 XE. und 65 
XEP sehen — alles erweiter- 
te Versionen des alten 800 XL 
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Ataris 16-BK-FfaggscKiff mit 68000 CPU: 130 ST 



— wie audi die 16-Bit-Krea- 
lionen 130 ST und 520 ST. Im 
passenden Design dazu gab 
es auteerdem eine ganze Rei- 
he neue Drucker und Disket- 
tenstationen. 



Mittelpunkt des Interessen 
waren naturlich die Compu- 
ter cier ST-Reihe, Unterkuhlt 
elegant in nuchternem Uelh 
grau, mil Zehnerblock und 
ab gesetzten C ur sor-Tasten , 
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Der nau gestakete SGDXL hoi&t jelzt 65 XE Das djazu pessenrte 5 ! j -Zoll Uufwerk 



Fur die ST-Sefie gibt es ein 3 : ZolMaufwerk 



erinnern die beiden Model- 
le 130 ST unci 520 ST stark an 
professional]© Btirocompu- 
ter. Beide besjtzen einen 
68000-Mikroprozessor als 
CPU, die intern mit 32 Bit 
rechnet. Extern arbeitel sie 
mil 16 Bit. Damit konnen theo- 
retisch uber 16 Millionen 
Adressen direkl angespro 
chen werden. Entsprechend 
groB darf der verwaltete 
Speicherbereich sem Der 
130 ST besitzt 128 KByte RAM 
(erweiterbar auf 320 KByte) 
und 192 KByte ROM mtt Basic 
und Logo. Eine Hardware- 
Uhr und em Maus^AnschluB 
sind bereits vorhanden. Das 
Modell 520 ST unierscheidet 
sichvom l30STnurdurchdie 
senenmaBige Ausslattung 
rait 512 KByte RAM. 

U SchwarzweiB kann der 
130 ST am Bitdschirm maxi- 
mal 640 x 400 Funkte darstel- 
lert. Bei vier Far ben smd es 
immerhin noch 640 x 200 
Punkte und bei 16 Far ben 
320 x 200, Urn diese ganze 
Pracht genieBen zu konnen, 
gibt es von Atari emeti pas- 
senden RGB-Monitor fur we- 
niger als 300 Dollar. Ein 
Monochrom-Monitor kostet 
unter 200 Dollar 

Bei einer derart hohen Au£- 
Ibsung und der schnellen 
68000-CPU konnte Atari 
auch ein neues Software- 
Konzept realisieren, Der 130 
ST wixd serienmafiig mit 
GEM von Digital Research 
ausgestattet sein, ein Pro- 
gramm K das dern Anwender 
die Bedienung leicht macht 
und an Apples Macintosh er- 
mnert Das Bedienerrnenu 
arbeitet mit Symbolen und 
kann mit der Mausgesteuert 
werden, AuBerdem erlaubt 
GEM Windows, Drop-down- 
Menlis und Vektor-Grafiken. 



Kein Wu rider also, daB be- 
reits der Spitzname »Jackm- 
tosht die Runde macht. 

Beide Modelie besitzen 
fiir die externe Massenspei- 
cherimg einen eingebauten 
Diskettencontroller, an den 
die neuen 35t-ZoU-Laufwer- 
ke SF 324 (250 KByte) oder SF 
354 (500 KByte) angeschlos- 
sen werden konnen. Dar- 
ttber runaus jsi eine Schnitt- 
stelle fur ein 3tZoll-Festplat- 
tenlaufwerk (SH 317) mit ei* 
ner Ubertragungsgeschwin- 
digkeit von 1 T 3 MByte pro Se* 
kunde eirtgebaut. Sogar ein 
Modul-Schacht ist vorhan* 
den. Dazu kommen eine 
RS232- und eine Centronics- 
Schnittstelle, sowie An* 
schlusse fiir einen RGB* und 
Monochrom-Monitor, TV. 
Joysticks und eine Maus. 

Solche Merkmale waTen 
bisher nur im oberen Perso- 
nal Compute r-Bereichzu fin- 
den, zurn BeLspiel bei App- 
les Lisa Beriicksichtigt man 
deshalb die von Atari ge- 
nannten Preise, gerat man 
erst nchtig ins Siaunen: Der 
130 ST soH mit Maus nur 399 
Dollar (zirka 1240 Mark) ko- 
sten. Selbst der 520 ST sei 
nach Marktemfuhrung fiir 
zirka 600 Dollar schon zu ha- 
ben! Ein kompleltes System, 
bestehendaus 130 ST, Mono- 
chrom-Monitor und Dtsket- 
tenlaufwerk (ab zirka ISO 
Dollar), dirrfte danach weni- 
ger als 800 Dollar (rund 2500 
Mark) kosten. 

Etwas unklar aber in je- 
dem Fall sensationell ist die 
Aussagezumgeplanten Fest- 
piattenlaufwerk: Es soli un- 
ter 600 Dollar (zirka 1860 
Mark} kosten 1 Die Angaben 
zur Kapazitat schwankten al- 
ler dings zwischen 10 MByte 
und 16 MByte Letzter Stand 




Die iiagbdre Version des 65 XE mil 5-Zoll-BNdschirm hef&t G5 XEP 




Star he Konkurrenz von Commodore- de* PC 128 

smd 10 MByte, 3'^Zoll. Fur 
die sen Pre is gibt es bei vie- 
len Herstellern noch nicht 
einmal ein normales Disket- 
ten-Doppel la uf wer k 1 

Neben solchen Leckerbis- 
sen darf man aber die neuen 
Modell der XE-Reihe nicht 
ubersehen Vor al!em haben 
diese im Gegensatz zur ST- 
Reihe den VorteiL wenig- 
stens teilweise mit dem alten 
800 XL kompatibel zu sem. 

Auch die XE Reihe prasen- 
tierte sich im neuen Design. 
Zwar nicht ganz so professio- 
nell, dafur aber handlicher 
als die groBen ST-Bruder 
stellen sie genau genommen 
unterschiedlich modifizierte 



800 XL-Maschinen dar. Das 
GrundmodeU 65 XE unter- 
soheidet sich vom 800 XL 
zum Beispiel nur durch das 
neue Gehause und soil rund 
320 Dollar (zirka 370 Mark) 
kosten, wenn es in den USA 
auf den Mark! kommt. Etwas 
mehr Speicherplatz bietet 
der 130 XE mit seinen 128 
KByte. Mit einem Preis von 
weniger als 200 Dollar (das 
entspncht knapp 620 Mark) 
wtrd er dem ebenfalls auf 
der Messe neu vorgestellten 
und voraussichtlich 250 Dol- 
lar teuren Commodore 128 
schwer 2u schaffen machen. 

Das Modell 65 XEM konnfe 
laut Aiari nicht mehr recht- 
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Mil ein*m Lsufwerk und abg#s*tzter TasTatur PC 1ZBD 



zeitig fertiggestellt werden. 
Es wird zwar nur 64 KByte 
besitzen. soil da Eur aber mil 
brilliantem Klang aufwarten. 
Neben dem iiblicheri vier- 
stimmigen Atari-Sound kann 
der 65 XEM achtstimmig zwi- 
schen 4.8 Hz und 7.8 kHz 
(iiber 10 Oktaven in der 
Gmndfrequenz)trallem Die 
Tone werden dabei mcht 
einfach als Rechteckimpulse 
genenert, sondern mil einer 
Samplefrequenz von 30 kHz 
synthetisiert. 

AuBerlich ganzlich anders 
sieht der 65 XEP aus, erne 
tragbare Version des 65 XE. 
der ab April driiben in den 
Laden stehen soil. Er bietet 
einen eingebauten 5-Zoll- 
Monochrom Bildschirm, ein 
eingebautes 314 Zoll-Disket- 
tenlaufwerk und eine Tasta- 
tur, die beim Tragen auf die 
Vordeiseite geklemml wer- 
den kann, Der 65 XEP arbei- 
tei neizunabhangig mit ei- 
nem Akku. Eine Ladung soil 
fur zirka fiinf Arbeiisstunden 
reichen. Die Speicherkapa- 
zitSt des Diskettenlaufwerks 
wolite man bet Atari noch 
nicht verraten. Interessant ist 
bei diesem Modell aber al- 
lem der Preis: 400 Dollar. At- 
lerdings machte der 65 XEP 
von alien Atari-Modellen 
denschlechtesten Eindruck. 
Filr langeres Arbeiten ist der 
winzige Bildschirm mil nur 
40 Zeichen pro Zeile eine 
Tbrtur und das Design wirkt 
so altbacken T wie die Bild- 
rohren-Technik im Zusan> 
menhang mil Batteriebe- 
trieb, Hier bietet der neue 



tragbare Commodore mit 
seinem exzellenten 80 x 16- 
Zeichen-LC-Display erheb- 
Uch mehr. 

Beim Kontrahenten Com- 
modore gmg es mcht weni- 
ger interessant zu. Dort stell- 
te man drei neue Versionen 
des C 64 vor. neben einer 
neuen Floppy-Station. Auf ei- 
nem Abendempfang zeigte 
man der Presse auBerdem 
zurn ersten Mai den IBM- 
kompatiblen Commodore 
PC. Es fehlte allerdings der 
heiB erwartete Amiga. Ihn 
will man bet Commodore 
erst auf der Sommer-CES im 
Juni in Chicago zeigen, von 
der wir ebenfalls exklusiv 
bertchten werden. 

Wenn man in Zukunft vom 
»Commodore-PC« redet, 
wird man genau unterschei- 
den mussen, denn Commo- 
dore bezeichnet neben dem 
IBM-kompatiblen PC aucb 
zwei der neuen C 64-Vanan- 
ten als *PC*. also als Personal 
Computer Nicht gan2 zu Un- 
recht. Sie sind immerhm mil 
128 KByte und — neben der 
gewohnten 40Zeichen-Dar- 
stellung — mit 80 Zeichen pro 
Zeile ausgestattet. Die Ge- 
hause wurden vollig neu ge- 
staliet Kerne Spur mehr von 
der plumpen »Nackenrolle«. 
Beide Modelle besitzen eine 
flache elegante Tastatur, die 
sehr modern und ergono- 
misch ausgewogen wirkt. 
Wahrend beim PC 128D die- 
se Tastatur von der eigenth- 
chen Konsole mit einem em 
gebauten Diskettenlaufwerk 
abgeirennt ist, besteht der 



SO Zeichen pro ZeHe in Farb* und irot^dem scharf ■ 
der Farb monitor 1903 9m Commodore PC 128 



PC 128 aus einem Stuck In 
beiden Fallen kann der fla- 
che hintere Teil gut ais Unter- 
lage fiir einen Monitor be- 
niitzt werden. Professionel- 
ler und schon optisch wie ein 
PC wirkt der PC 12BD. Die 
Tastatur entspricht ubngens 
jetzt endlicli der Schrelbma- 
schinen-Norm (allerdings 
vorerst der arnerikani- 
scben). Die vier Cursorta- 
sten liegen in einer Reihe 
iiber dem alphanumeri- 
schen Block, zusammen mit 
den Funktions- und Sonder- 
tasten Trotzdem ist mir un- 
verstandhch, wamm man 
dem Design zuliebe alle vier 
nebeneinander plazierte, 
statt die einzig vernunftige 
Anordnung m Kreusform zu 
wahlen. Ein besonderes Lob 
verdienen die Ingenieure 
aber dafur, daB sie avich an 
die altgedienten Fans dach- 
ten und neben den neuen 
Cursortasten susatzlich die 
beiden alien rechts unten 
beibehielten. 

Rechts neben dem alpha- 
numerischen Block ist noch 
em Zehner block mit eigener 
ENTER-Taste angeordnet. 
Besonders professionelle 
Anwender werden diese Er- 
leichterung fiir die Zahlen- 
eingabe zu schatzen wissen. 

Das eigentlich uberra- 
schende am PC 128 ist aber 
die weitreichende Kompati- 
bilitat mit dem C 64 f ganzent- 
gegen der bisherigen Philo- 
sophie von Commodore, 
neue Modelle moglichst in- 
kompatibel zu gestalten. Auf 
der Messe liefen im C 64- 
Modus alle vorhandenen 
C 64-Programme, egal ob 



von Kassette. Diskette oder 
aus dem Modul. Auch die 
Anschliisse stimmen iiber- 
ein, so daB beim System- 
wechsel die gesamte Peri- 
pherie weiterbenutzt wer- 
den kann. Mit dem PC 120 er- 
halt man also einen vollwerth 
gen C 64 mit all semen Gra- 
fikfahigkeiten, Soundetgen- 
schaften und sonstigen Fa- 
higkeiten. 

Aber der PC 138 kann na- 
tiirhch noch erheblich mehr. 
als nur den alteren Bruder si- 
mulieren. Seine zur 6502 
kompatible 8502-CPU arbei- 
tet im 128-Modus mit 2 MHz 
und damit doppelt so schnell 
wie im 64-Modus. AuBerdem 
werden dann auf dem Bild- 
schirm 80 Zeichen pro Zeile 
dargesteilt Die zusatzlichen 
64 KByte RAM kennen durch 
Bankswitchmg angespro- 
chen werden. Das Tunktio- 
niert sogar bis 512 KByte, auf 
die der Speicher in 128- 
KByte-Schritten extern maxi- 
mal erweiiert werden darf 
Der zusat^liche Speicherbe- 
reich lafit sich zum Beispiel 
als RAM-F3joppy nutzen 
Das Bet nebs system, ein 
Maschinensprach-Monitor 
und ein neues Basic 7,0 smd 
in einem 48 KByte groBen 
ROM untergebracht Weite- 
re 16 KByte enttialten das 
DOS (Disk Operating Sy- 
stem), Das Basic 7.0 umfaJM 
alle Befehle der Version 2.0 
(C 64 und VC 20). 3.S (C 16, 
C 116) und 4.0 (CBM 8032 
etc.) t so wie einige zusStzh- 
che Befehle, zum Beispiel fiir 
Windows und struktunertes 
Programmieien. 
Die Auflosung betragt im 
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PC 128-Modus maximal 640 x 
200 Punkle. kann aber auf 
320 x 200 Punkte reduzieU 
werden- In beiden Fallen 
konnen 16 Farben darge- 
stelli werden. Erne Anpas- 
sung der verbreitelen An- 
wendersoftware, wie zurn 
Beispiel Visa write, soil taut 
Commodore recht einfach 
sein. Gerade solche Softwa- 
re kann durch die 80-Zei- 
chen-Darstellung noch vie] 
gewinnen. 

Aber damit noch nichi ye- 
nug. Neben dem 8502-Pro- 
aessor besitzt der PC 128 ei- 
nen fest eingebatilen Z80A, 
der nut 4 MHz getaktet ist 
und Programme akzepneri 
die unter CP/M Plus 3.0 lau- 
fen. Damn ware die An wen- 
dung so bekannter Business- 
Programme, wie Wordstar 
und dBase II mdglich. Viel- 
leicht bahnt sich auf dem 
Umweg uber den Riesen 
Commodore eine Renaissan- 
ce der leicht gealterten 
CP/M-Welt an. Vorausset- 
zung ware allerdings ein 
Preisrutsch, da Pnvatleute 
kaum so vie] zu zahlen bereft 
sind. wie Prof is. 

Damit die 80 Zeichen auch 
in Far be noch lesbar darge- 
steUi werden, bieiet Commo- 
dore einen neuen RGB/ 
CompositeTarbmonitor mil 
der Bezeichnung 1902 an. 
Sein monochromes Gegen- 
stuck heiflt 1901. WicMger 
diirfte allerdings die neue 
Sli-Zoll-Diskettenstation 1571 
sem Dieses Slim-Line-Lauf- 
werk besitzt einen eingebau- 
ten 6502-Mikroprozessor. 2 
KByte RAM und ein einge- 
bautes DOS im 32-KByte- 
ROM Je nach Betriebsmo- 
dus erfolgl der Datentrans- 
fer zwischen dem Laufwerk 
und dem Computer mii 300 
Zeichen pro Sekunde (64- 
Modus). mit 1500 Zeichen pro 
Sekunde (]28-Modus) oder 
sogar mil 3500 Zeichen pro 
Sekunde (CP/M-Modus). 
Auch die Speicherkapazitat 
hangt von der Beiriebsaxt 
ab; 350 KByte formatieri im 
64- und 128 Modus, 4 30 KByte 
formatiert im CP/M-Modus. 
Damit sollen auch Disketten 
im Kaypro- und Osborne- 
Format gelesen werden kon- 
nen. Das wtirde einen leich- 
ten Zugang zu relativ bilhger 
CP/M-Standard-Software be 
deuteit 

Ahnlich wie Atari, will 
Commodore vor allem uber 





Das 1571-Laufweik t/erarbertel Daten Mi ■kiw fnftn^tBBaie MM 
300 bis 3500 Zeichen pto Sekunde (64-, 128 Oder CP/M-ModusJ 



D&i Tf a 9 bare von Commodore heifil Commodore LCD. Sein Display stelrt 16 x BO Zeichen in hervorragen- 
dem Kontras! dar. Rgchts oben das passende battering espesste 3^-ZoJI-Laufwttfk 1561. 



den Preis den Markt aufrol- 
len. Eine Konfiguration aus 
emem PC 128. em em Moni- 
tor und emem Diskettenlauf* 
werk, soil in USA unter 1000 
DolJar kosten, In Deutsch- 
Jand will man den PC 128 ab 
Mine des Jahres fur 2irka 
1200 Mark verkaufen 

Neben den beiden 128- 
Vemonen zeigte man bei 
Commodore zwar auch den 
Plus 4, aber die meisten Mes- 
sebesucher geben diesem 
Gerat nach der Vorstellung 
der 128-Sene keine groBe 
Chance mehr. Ledighch der 
C 16 diirfte vom Familienzu- 
wachs unberuhit bleiben 
und unbeirrt die Nachfolge 
des VC 20 antreten. 

Zusammen mit dem PC 128 
und PC 128D stellte Commo- 
dore aber noch zwei neue 
Computer mit interessanten 
Eigenschaften vor. Beirn 
Commodore LCD handelt es 
sich um erne tragbare Ver- 



sion des PC IZB, Abwei- 
chend von diesem besitzt 
der LCD allerdings nur 32 
KByte RAM, dafur aber 96 
KByte ROM rrut je einem fest 
eingebauten Programrn fur 
Textverarbeitung K Tabellen- 
kalkulanon, Adrefi- und Her- 
mmverwaltun^ kleme Re- 
chenaufgaben, Dateiverwal- 
tung, schnelle Notizen und 
Datenubertragung Em Ba- 
sic-Interpreter (3,6) und ein 
Monitor fur Maschmenspra- 
che sind gleichfalls einge- 
baut Fur den arnerikani- 



schen Markt wird d^r LCD 
ein 300- Baud-Modem enihal- 
ten, Als AnzQigeeinheit be- 
sitzt der LCD erne Russigkn- 
stallanzeige {mit 16 x 80 Zei- 
chen , beaehungsweise 480 x 
128 Punkten), die beirn 
Transport einfach uber die 
Tastahir geklappt wird Die 
Anzeige ist sehr kontrast- 
reich und spncht ungewohn- 
lich schne 11 an, Sie gehort 
2um besten. was bisher in 
dieser Ibchruk und GroBe zu 
sehen war. Der LCD kann 
iibrigens sowohl am Netzwie 
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Pioneers MSX Computer fuhrte dighale Sptelegrafik von der 
Userdisk in Voile ndung vor 




Gun* lm Tfend zum HBrm-»PCn mil abgesetirtom Keyboard und 
Edel Design: Sonys M5X- Computer Hit Bit 701 FD 




Vidflof ilm mit Computergffltik g&mtou Sehrrfl und Schlff stnd 
com put gen aria rl 



auch mil vier l.SVolt-Akkus 
betrieben werden, Neben 
dem senellen Commodore- 
Bus sind eine R5232- und si- 
ne Centronics-Schnitlstelle, 
der bekannte Expansion- 
Fori, sowie je ein Anschluft 
fur emen Barcode L»eser und 



ein Modem eingebaul, Preis- 
vorstellung bei Commodore: 
zirka 2000 Mark Dazu wird 
es ein 3'A-Diskettenlaufwerk 
fur Batter ie-Betrieb geben, 

Sozusagen ein garta heUier 
Ofen war der IBM-kompa- 
tible Commodore-PC aus 



Braunschweig, der nur kurz 
auf einem Presseabend vor- 
gestelll wurde (naheres dazu 
finden Sie auf Seite 17 in 
-Welipremieie bei Commo- 
dore^ 

Neben Ataris »Kraftakti 
und den erwarteten tiberra- 
schungen von Commodore, 
gab es bei den Computern 
selbst nur noch in Sachen 
MSX etwas bemerkenswer- 
ieszusehen, Erstmals m USA 
waren die wichtigsten japa- 
nischen MSX-Hersteller mit 
einem gemeinsamen Stand 
vertreten, Wenngleich die- 
ser weder groS noch beson- 
ders onginell war, so hatte er 
doch einiges zu bieten Zum 
Beispiel einen MSX Compu- 
ter von Pioneer im passen- 
den Design zum HiFi-Rack, 
mit abgeselztern Keyboard 
und Interface fur emen Bild- 
platienspieler. Gezeigl wur- 
de ein interaklives Science- 
Fiction-Adventure mit einer 
hervorragenden Grafik von 
der Qualilat eines Video- 
films. Die Funktion des sonst 
iiblichen Spiele-RGMs uber- 
nimmi hier eine Laser-Bild- 
plane (in Japan umgerechnet 
zirka 140 Mark teuer) mil 
rund 2 GByte Grafik- und 
Programm-Code! Spielzeit: 
Zwei Slunden. Die Konsole 
soil zirka 400 Dollar kosien 
und der passe nde Bildplat- 
tenspieler 600 Dollar, 

Vom auGeren Erschei- 
nungbild her ahnlich gab 
sich der neue Hn Bn 701 FD 
von Sony, der grdiiere Bru- 
der der hierzulande angebo- 
(enen Ha- Bit Version. Aucher 
besitzt eine abgeseizte Te- 
stator und das edle Design 
der Sony-HiFi-Altare. Intern 
weniger Aufregendes: 64 
KByte. Allerdingsist ein Gra- 
fikprogramm eingebaul, das 
es dem Anwender erlaubi, 
vier Sprites mit jeweils acht 
Einzelphasen zu animieren. 
Auf dem Bildschirm kann 
man anschheftend einen 
*Weg« vorzeichnen, auf dem 
sich die Sprites spSter ent- 
lang bewegen, Mit dieser 
Grafiksoftware ktinnen also 
auf sehr einfache Weise 
auch ohne Programmier- 
kenntnisse kleine Zeichen- 
trickszenen konstruierl war- 
den, Kombiniert man dann 
diese Grafik-Szenen liber 
den angeschlossenen VHS- 
Recorder von Sony mit dem 
selbstged reh ten U r 1 a ubs- 
video« jsI schnell ein htlb- 



scher Vorspann Oder Slap- 
stick fur den nachsten Poker- 
abend gebastelt. 

Dritter im Bund der groften 
Japaner war Panasonic mit 
den be i den Modellen 
CF-3000 und CF-3300 (Unter- 
schied: beim 3300 ist em 
3 It - Zoll - Diskettenlaufwerk 
fest eingebaut). Auch mit ihm 
ist eine Kombinahon von Vi- 
deo und Computergrafik 
moglich. Preise konnten nur 
m Yen genannt werden. 

Neben diese n Modellen 
gab es zwar noch welche mil 
der gewohnten Konsolen- 
form Ublicher Heimcornpu- 
ter. aber der Trend geht 
auch bei MSX weg vom 
»Nur« Heimcomputer hin 
zum "Personal Computer* — 
zummdesl optisch. Das be- 
deutet: Konsole n mit abge- 
setter Tastatur. Dazu kommt 
das Edeldesign fur die Inte- 
gration in den HiFi-Turm. 

Spectravideo sorgte wie- 
der tiir eine angenehme 
kleine ttberraschung mil sei- 
nem »Expresst. Da bei han- 
delt es sich um einen tragba- 
ren MSX-Computer mit ei- 
nem seitlich eingebautem 
a'i-ZoIl-Laufwerk Der Com- 
puter ahnell im Konzept und 
Design etwas dem Apple lie, 
ist aber mil 59S Dollar{knapp 
1900 Mark) nur halb so teuer 
Er bietet zwar ledighch 64 
KByte RAM, dafur aber vier 
fest eingebaute Anwender- 
Programme (Memo-Writer, 
Spreadsheet, File Handler 
und Report Writer) und jede 
Menge Schniltstellen. Wie 
schon dem Apple 11c fehlt al- 
lerdmgs auch ihm ein emge- 
bautes Display, so daft man 
nur stalionar mit einem exter- 
nen Monitor arbeiten kann. 
Dennoch fur den Preis em 
recht brauchbares Business- 
Gerat. das durch den MSX- 
Standard Daten im MS DOS- 
Format lesen kann, aber 
nach Feierabend auch MSX- 
Spiel-Module verkraftet. 

Schlagzeilen im negativen 
Sinn machte Coleco. Zwei Ta- 
ge vor Beginn der Messe 
lieB das Wallstreei Journal 
die Bombe platzen: Coleco 
stehe die Produklion des 
Adam ein und ziehe sich vor 
laufig aus dem Heimcompu- 
ter-Markl zurQck. Die vor- 
handenen Bestande ein- 
schlieBlich aller Peripherie 
und Software Ubernehme ein 
Handler in Ohio Ursache fur 
den Ausstieg seien staike 
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Drifter im Bund der MSX-^PCsfr war Panasonic* CF-300O 
und CF-330G 




Epson s LX-SO besrtzt etne Cgntronics-Schnittstelfe ""d oinen 
Schonschrift-Modus 




Tragb^rs »Schrdbmdfichinfi« EB 50 mil PlottereigensctiaftGn und 
ser teller Schniftstelle von Sliver Reed 



Verluste im vierten Quartal 
1984 in Hohe von zirka 200 
Millionen Mark, Auf der 
Messe dann eine zweite 
Oberraschung; Einigen 
Gro&handlerri soli am — 
Ubrigens recht groBen — 
Messestand hinter ver- 



schlossenen Turen ein neuer 
Computer vorgeftihrt wor- 
den sein. Er sei weitgehend 
softwarekompatibel zum 
Apple He und lie, besitze ein 
eingebautes Telefon und ko- 
ste um die 500 Dollar AUer* 
dings sei er noch nicht ganz 



funktionsf&hig gewesen 
Journalisten war das Gerat 
nicht gezeigt worden. 

Nicht ganz so spektakulax 
ging es bei den Drucker- 
Herstellem zu, obwohl auch 
sie respektable Neuheiten 
vorstellen konnten. So zeig- 
ten Epson und Star gleich 
ganze Senen neuer Cerate 

An den besonderen Be- 
diirfnissen der Heimanwen- 
der orientiert sich der »Ho 
mewritert von Epson. Durch 
leicht austauschbare •Prin- 
ter Interface Cartridges* 
kann er an den C 64, Atari 
800 XL, IBM-PCjr und Apple 
lie gleicherrnaBen leicht an- 
gepaflt werden. Er soli mil 
Friktionseinzug 269 Dollar 
kosten Jedes Interface-Cart- 
ridge kostet allerdings zu- 
satzlich 60 Dollar. Eine Ver- 
sion mit CentTotiics-Schmtt- 
stelle nennt sich LX-80 und 
kostet 349 Dollar. Der 
Drucker liefert 80 Zeichen 
pro Zeile bei einer Druckge- 
schwindigkeit von 100 Zei- 
chen pro Sekunde (Normal- 
schrift), beziehungsweise IS 
Zeichen pro Sekunde 
(Schbnschreibmodus) . Seine 
Schnftarten (urner anderem 
elite und italic) lassen sich 
am Dmcker selbst mit Tasten 
einstellen. Ein umstandli- 
ches Verstellen von schwer- 
zuganglichen DIP-Schaltern 
entfallt also. Als Zubehor 
sind em Traktoraufsatz he- 
ferbar (40 Dollar) und ein 
Einzelblatteinzug (100 Dol- 
lar). 

Ganz neu auf der Messe 
wurden bei Star die preis- 
werten Modelle SG-10 (299 
Dollar), SG-1S (499 Dollar), 
SD- 10 (449 Dollar), SD-15{599 
Dollar). SR-10 (649 Dollar) 
und SR 15 (799 Dollar) dem 
Publikum vorgefiihn. Jedes 
dieser Modelle gibt es in der 
breiten Ausfuhrung fur DIN- 
A3-Papter und in der schma- 
len fur DIN A4. »Neai Letter 
Quality* gehftrt zur Standard- 
ausstattung. Die Drucker 
passen an Commodore-, 
Apple- und IBM Computer 
Die SG-Modelle drucken mit 
120 Zeichen pro Sekunde 
Normalschnft oder 30 Zei- 
chen pro Sekunde Schbn- 
schrift. Bei den SD-Modellen 
sind es 160 beziehungsweise 
40 Zeichen pro Sekunde Die 
SRModelle schheBlich sind 
echie Sprinter Sie drucken 
200 Zeichen pro Sekunde 
(oder 50 Zeichen pro Sekun 



m 

de im Schbnschreibmodus.). 
Die 15-Modelle (Breitwagen) 
haben ein en Pufferspeicher 
von 16 KByte fest eingebaut, 
wahrend es bei den 10-Mo- 
dellen 4 KByte sind. 

Bei Riternan gab es den 
C + zu sehen, einen 9 x 9-Ma- 
trix-Dmcker r den man direkt 
an den C 64 anschlieBen 
kann. Der Drucker schafft 
105 Zeichen pro Sekunde 
und kostet 299 Dollar, Die Pa- 
pierzufiihrung erfolgt von 
vorne; eine unkonventionelle 
aber recht praktische Me- 
thode. Das Papier wird 
durch Fnktion (Gummiwal- 
ze) iransportiert. so dafi kein 
Lochrand notig 1st. Ein Trak- 
toreinzug wird aber mitgelie- 
fert. Neben vier nahonalen 
Zeichensateen und dem 
ASCll-Zeichensatz ist noch 
der Commodore-eigene ein- 
gebaut. Das besser ausge- 
stattete Modell R64 kostet 
449 Dollar, schafft 120 Zei- 
chen pro Sekunde und be- 
sitzt einen besonderen Li- 
stingmodus, in dem die Steu- 
erzeichen des C 64 in die je- 
weiligen Namen umgesetzt 
werden. zum Beispiel in »FK 
»CTRL- etc. 

Sehr kompakt prasentierte 
sich der »Hush 80i-Therrno- 
drucker von Ergo Systems. 
Er kostet je nach Ausstattung 
zwischen 140 und 190 Dollar, 
arbeitet nach dem Thermo 
Matrix-Prinzip und wird mil 
RS232-, Centronics- oder 
Commodore-Schnittstelle ge- 
liefert. Als Stromversorgung 
reichen Batterien. Druckge- * 
schwmdigkeu; 80 Zeichen 
pro Sekunde, bidirektional 

Von Blue Chip stammte der 
Matrtx-Drucker M 120/10 mit 
9x8-NadeImatrix. Er bietet 
120 Zeichen pro Sekunde 
und zwolf nationale Zeichen- 
satze fiir 299 Dollar Ahnhch 
wie fiir den Homewriter von 
Epson, gibt es fur den M120/ 
10 Interface-Karien zum ein- 
stecken. Damit paBt der 
Drucker an C 64, Atari, App- 
le Mac und lie sowie alle 
Computer mit Centronics- 
ode r RS 232-Schn lttstel len 
jede Interface-Karte kostet 
59 Dollar extra. Noch eine 
tech nische Besonderheit; 
Die Nadeln sind quadratisch 
geformt. Dadurch wirkt das 
Druck b ild u ngewdh nlich ge- 
schlossen. 

Erstmalig in grdBerer Zahl 
waren als Alterna liven zu 
den iiblichen Matrixdruk 
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kern kleine elektronische 
Reiseschreibmaschinen zu 
sehen, die nach dem Kugel- 
schreiber- Plotter. - Verfahren 
arbeiien, Der groBe Vortei! 
zeigi sich bei Stnchgrafiken. 
Sie bieten em sauberes Li- 
nienbild, wahrend ver- 
gleichbare Grafiken mit Ma- 
tnxdruckern unschone Stu~ 
fungen aufweisen. Und das 
ganze zu einem recbt niedn- 
gen Preis, verglichen mit 
konventionellen Plottern. Zu- 
dem kann man diese porta- 
blen t Printer plotter* zur Not 
sogar als Schreibmaschinen 
verwenden. Voraussetzung 
fiir einen Einsatz am Compu- 
ter ist allerdings erne ent- 
sprechende Schniltstelle. 

Interessantester Vertieter 
dieser Spezies Drucker: Der 



Colour PenGraph EB SO von 
Silver Reed. Er kostet 299 
Dollar, besitzt eine Centro- 
nics-Schnittstella schreibt 
und zeichnel in vier Farben 
und kann mit emfachen Ba- 
slC'Befehlen angesteuert 
werden. AuBerdem kann 
man mil ihm rechnen wie mit 
einem 'Taschenrechnei. Fiir 
Leute, die beim Tippen of- 
teis Fehier machen, bietet er 
em 16-Zeichen-Display Und 
einen Eingabepuffer fur eine 
Ibxtzeile. Damn kann man 
Fehier korrigieren. noch be- 
vot sie auf dem Papier er- 
scheinen. 

In der nachsten Ausgabe 
werden wir uns noch mil der 
gezeigten Software befassen 
sowie eirugen mteressanten 
Randthemen deT Messe (lg) 



Fiinf Thesen zum ft/larkt 



Ersfe These: Von den Kleinen 
der Branche existiert in den 
USA prakusch keiner mehr 
am Markt Ubriggeblieben 
sind vier Giganten: Commo- 
dore. Atan. Apple und IBM. 
Die letzten beiden zogen es 
zwar vor. nicht selbst auf der 
Messe in Erscheinung zu tre- 
ten. Dennoch waren ihre Ma- 
schinen an alien Software- 
Standen prasent Dem An- 
wender erwachsen aus die- 
ser Verengung des Markts 
auf einige vvenjge Marken, 
auf lange Sichl schwerwie- 
gende Nachieile Bei dieser 
Konstellation haben kleine 
Firm en auch nut guten Ideen 
kerne Chance mehr. Da- 
durch wird die technische 
Entwicklung gebremst 

Zweite These: Der Showdown 
im Heirncornputer-Marki hat 
begonnen. Unter den bei- 
den iibnggebliebenen Com- 
puterfirmen mat Schwer- 
punkt Heimcomputer, Com- 
modore und Atari, findet ei- 
ne Schlachl statt, die fiir ei- 
nen der beiden Duellanten 
die letzte sein konnte 

Dritte These: Die Zeit iHusio- 
narer Euphone bei den 
Hobby-Anwendern geht zu 
Ende Das Wunderding 
Heimcomputer schrumpft 
zurn alltaghchen Konsumarti- 
kel — und wachst gleichzei- 
tig zum ernsthaften Werk- 
zeug heran. 



ViErte Ttiese: Die Unterschie- 
de zwjschen Heim- und 
Business-Compuiem 
schwinden rapide Das hat 
zum einen leehnische Grun- 
de: Die leistungsfahigen 
16-Bit-Prozessoren sind so 
billig geworden, dafi sie 
auch in den neuen Heimge- 
raten eingesetzt werden kon- 
nen. AuBerdem sind auch 
die Preise fur Speicherbau- 
steine in den Keller ge- 
rutscht. Zurn anderen ver- 
sucht jeder der groSen Kon- 
zerne, sowohl im Business- 
Bereich (IBM und Apple), 
wie auch im Heimbereich 
(Commodore und Atari) im 
jeweils anderen Teil des 
Markis noch ein Kuchen- 
smckchen zu ergattern. 

Fiinfte These: Ganz auf der Li- 
nie der bishengen Entwick- 
lung tendiert der Standard 
bei den Heimcomputem al- 
so weiter nach oben, Bald 
kann man 128 KByte RAM- 
Kapazitat als Standard be- 
trachten. Wichhg dabei ist T 
daB zwar mit Verzdgerting, 
aber unausweichheh die 
Software nachzieht. Es gibt 
bereits erne Reihe von Com- 
puterspielen, der en Pro* 
grammcode uber 64 KByte 
hinausgeht. Mit dem Com- 
modore 128 und Atan 130 XE 
wurden in Las Vegas die letz- 
ten Hmdernisse fiir eine sol- 
che Entwicklung beseitigt. 

0g) 



Mh dem Ughtpsn von Koala kein Problem: Schone Graf lit 



Neue Liehtspiele 

Koala Technologies hat einen 
neuen Lightpen (Ltchignflel) fur 
den Commodots 64 herausge- 
bracht Dei LichtgrifTel pafit 
gleichaettig auch an Atari-Com- 
puier, denn er wird am Joystick- 
poit angeschlossen unddieGia- 
riksofhware fui Atari befmdei 
sich auf der Ruckseile der Dis- 
kette. Wahrend die AtanAfersion 
kerne Neuerungen enlhalt, kann 
man beim Commodore 64 jetzl 
Text m das Bild einfiigen Uber 
das Pinsel-Mena vrahit man die 
Schnftart Esgiht kleine und gro- 
Be Buchstaben. hohe schmale 
und kurze breite, gepunkteie 
oder geslreifte. sowie Grofi- 
buchstaben und Satzzeichen 

Epi Lightpen muB vor jedem 
Neusian auf dem Bildschirm ju- 
sliert werden Meist beruhrt 
man dazu zwei vorgegebene La- 
men, erne horizontal© und eine 
vernlcale Beim Koala-Lighlpen 
wird automatisch justien. das 
heifi! mail beruhrt mit dem Uchi- 
griflel den Bitdscturm und die 
Software lastet die Sieilung 
durch wanderndeStreifen ab In 
der AnleiTung sind wieder klei- 
ne Programme abgedruckt. mil 
denen man die gemalien Bilder 
in B?is:c Programme embauen 
oder erne *Slide Show* auibauen 
kann Die Slide Show isl em Vor- 
fuhrprogramm. Ein Bild wird ge- 
laden and gezeigt. Es bleibt so 
lange siehen, bis das nachste 
BM geladen ist Sind alie Bilder 
der Diskette durchgelaufen r 
fangt die Slide Show wieder mit 
dem ersien Bild an. Der Koala- 
Lighlpen kostet zirka 200 Mark 
(wg) 

Into Haiman l>eutscWaiKl. Hilndenti 1, 
5100 H&ilMonn Tel (071 3D 4^01 

Revolutionares 
Basic Listing 

Unter strengsten Sicherheits- 
vorkehrungen erreichte unsdas 
erste Listing fin einen neuen 
Basic-Dialekt, BranchenkenneT 
vermuien. daS das sogenannte 
♦April-Basic- zum neuen Pro- 



ojanuniersprachen-Standard 
wird. Tippen Sie nun das Listing 
em und siarten Sie es mil dem 
Befehl -RUN. ABER PLOTZ- 
LJCH!^5oUte Ihr Heimcomputer 



5* , 

f0 = O** ER*Q* WTO" 
SO: 



noch kein April Basic beherr- 
schen. so wendeu Sie sacn birle 
an den fechhande]- Chl> 



Quelle Wensi 
Kanlotumn-KAlendfri 
Vet l*g Mund^en 



Monitor 



(385, daudittt- 



am Spectrum 

Auf der Micro-Compuier 85 in 
Prankfun wurde von Sinclair em 
auisteckbares MomtoT'Interfa- 
ce voigestellt. Damn konnen nun 
auch alle Farb- und Mono- 
chrom-Mom tore drrekt und ohne 
Eingriff in den Computer ange- 
schlossen werden. Dieses Vi- 
deo-Interface soil 69 Mark ko- 
sten und muB erst in einem Test 
beweisen, daB es den Mehr- 
preis zur Biiliglosung des direk- 
ten Anschlusses des Monitors an 
den USER Port (VIDEO) oder un- 
sere beiden Bauvorschlage aus 
den Ausgaben 6/84 und 8/84 
der Happy-Computer, wert isr 
Das Argument mit dem Verlust 
der Garantie bei Umbauren am 
Spectrum aeht doch nur fur ein 
jahr. (mk) 

Infc: Smckif Research l*L ltodE»lassing 
OMftfioiUpd, HeOTnfEug S3 5380 Bad 
Hptrirai^, (061^25011, TpIot 410103 
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Sinclairs 
Startprobleme 

Die Eroberung des deutschen 
Marktes durch die brrtische 
Firma Sinclair lauft nicht ganz so 
reibungslos wie geplant 



|m Fruhjahr 1984 griindete 
I der bntische Computer- 
Hersteller Sinclair eine eige- 
ne deutsche Niederlassung. 
Damit endete die Alleinherr- 
schafl seines foisherigen Ge- 
neralimporteurs J- Schum- 
pich aus Qtiobrunn Zur glei- 
chen Zeit wurde eine Wer- 
bekampagne fur den QL ge- 
startet und es wurden Erwar- 
tungen geweckt die nicht zu 
erfiillen waren — jedenfalls 
nichi zu dem geplanten Ter- 
min. Mil dem QL gab es tech- 
msche und in der deutschen 
N ted er ] a ssu ng pet so ne J le 
ProbJerne, wobei leteterezur 
Ablosung der Bad Hambur- 
ger Fiihrungsmannschafl 
fuhrien. Zur Zeil wird Sinclair 
Deutschland von Richard 
Horowitz geleitet, dem irn 
bnti schen Murterhaus der 
deutsche Markt unterstehl. 
Die lechnischen Problem© 
sind in der letzten Version 
geldst und es ist in den nach- 
sten Monaten endlich mil 
der Ausliefemng des deut- 
schen Qis zu rechnen. 

Die 2urn Teil drashsch re- 
duzierten Preise sind auch 
keine SchluftverkaufsAnge- 
bote, sondern erne langst fal- 
lige Anpassung der offiziel- 
len Preise an die tatsachlich 
zu erzietenden Markt preise 
Sinclair muBte hier, nach 
Commodore und Alan, nach- 
ziehen. um erfoigreich urn 
den zweiten Platz nn deut- 
schen Computer markt zu 
karnpfen Auf den ersten vier 
Platzen drangeln sich Com- 
modore, Sinclair, Schneider 
und Atari, wobeisich die Hei- 
henfolge der Platze 2 bis 4 
schnell andem kann. 

In der letzten Zeit mehrten 
sich die Geriicbte uber die fi- 
nanzielle Lags des Ha uses 
Sinclair Happy-Computer 
nutzte die Micro-Computer 
85 in Frankfurt zu einem Ge- 
sprach mil Richard Horowitz 
zum Thema Finanzen und 
Entwicklung irn deutschen 
Markt Das Thema Finanzen 
konnte dabei nicht mit Zah- 
len versehen werden. da in 
England die Einfuhrung ei- 
ner Sinclair-Aklie bevorsleht 
(Marz/ApriJ) und nach briti- 
schem Recht keine Ausktinf- 
te gegeben werden durfen. 
Em Bhck nach GroBbritan- 
nien zeigt, daB die bisher im 
Freiverkehr gehandelten 
Aktien, die etwa 10 Prozent 
des Sinclair- Kapitals ausma- 
chen, dort einen guten und 



ruhigen Stand haben. Der 
Kurs schwankt maximal im 
Rhythmus aller bntischen 
Aktien und liegl im Moment 
bei 0,89 bntischen Pfund. Im 
Vorjahr schwankte der Kurs 
immerhm zwischen 0,6 und 
0.9 Pfund (Tendenz am JaJv 
resende war gegen T 9 
Pfund). In Deutschland wer- 
den Sinclair-Produkte wei^ 
lerhin tibex den Fachhandel 
und die ComputerAbteilun- 
gen der Kaumauser abge- 



Bei der neuen Sindair- 
Preiskste, die ah Maiz gulag 
ist, falit besonders die diasti- 
sche Preiskorrektur bei dem 
billigsEen Pbsien auf: dem Mi- 
crodrjve-Cartndge. Der alte 
Preis von knapp 25 Mark ist 
auf zwolf beziehungsweise 
beim Viererpack auf unter 
2ehn Mark gefallen und da- 
mit endlich akzepiabel. 

Neu im Programm ist ein 
Erweiterungssei. das aus ei- 
nem Interface L einem Mi 
crodrive und vier Cartridges 
sowie einem NelzwerkKa- 
bei bestehi. Neben einem 
Demo- und einem leeren 
Cartridge sind folgende Pro- 
gramme auf den beiden rest- 
lichen Cartridges: Am At- 
tack. Games Designer, Tas- 
word 2 (Textverarbeitung) 
und MasterEils (Dateiverwal- 
tung). Eine deutsche Docu- 
mentation ist im Preis emge- 
schlossen. 

Ebenfalls neu ist, daB die 
deutsche Sinclair-Zentrale in 
Bad Hombuig nun nach Ian- 
gem Strauben den engli- 
schen QL in der verbesser- 
ten zweiten Version fur den 
deutschen Mark! anbiejei. 
und zwar zu einem Preis von 
16S0 Mark inklusive vier Pro- 
grammen und englischer 
Dokumentation, Bei dei 
eventueU spater lieferbaren 
deutschen Ausgabe des QL 
mit dem deutschen Zeichen- 
satz T .vird der Preis weiterhin 
mil knapp 2000 Mark ange- 
setzt, Hier zwingt stch die 



setzt. Speziell im Bereich des 
QL-Verkauts legt Richard 
Horowitz groBen Wert auf ei- 
ne gute Schulung des Ver* 
kaufspersonals. Nicht Ver- 
kaufen sondern Service 
heifit die Devise fur den Han- 
del. Dies© Entscheidung ist 
auch deshalb nchtig. weil m 
dem Bereich. den der QL er- 
obern soil, der Name Sinc- 
lair unbekanni ist. Der QL ist 
als » Personal* konzipien und 
nicht als Heimcomputer. Da- 



Frage auf, ob 3S0 Mark nicht 
elwas zu viei fur drei Umiau- 
le sind. 

Spectrum plus 
mit deutscher 

Aiueitung S49 — Mark 

3pectnun48 

KByte mit achl 

Programmen 

und deutscher 

Dokumenia- 

tion 399 — Mark 

Spectrum 16 
KBvte mit 
seehs Pro- 
grammen und 
deulscher Do- 
Icumeittation ^9 — Mark 
Erweilemngs- 
sel (Microdri- 

ve-Paket) 499.— Mark 

Microdrive- 
Cartridges pro 
Siuck 12,~Mark 
und im Vierer- 
Pack 39— Mark 

QL II in briti' 

scher Version 1650,- Mark 
QL n irs deut- 
sche* VS&sion 1 99B— Mark 



mil muB er mat mehr Konkur- 
renz kainpfen und vor allern 
gegen etablierte Firmen. Ri- 
chard Horowitz sleht auch : 
hier das Problem, nieint 
aber nur lachelnd, Konkur- 
renz belebe das Geschaft. 
Bis zur endguMgen Aushefe- 
mng des QL nut deutschera 
Zeichensatz. kann man sich 
fur 1650 Mark mit der briti* 
schen Version 2 trosten. Die 
Software ist ohne Einschian- 
kungen kompatibel und 
kann sonut auf alien Versio- 
nen genutzl werden. Es 
bleibt abzuwarten, ob der 
Computer hier den erwarte- 
ten Markt vorfindet. (mk) 

Komplett 
uberarbertet 

Erne neue. in vielen Punklen 
weiterentwickelce version der 
Anwendungs-Software von 
Psion werden die QL-lnteres- 
senten ernallen, die geduMig 
auf die deutsche Fassung ge- 
wartet haben . Vsion hat kuizlich 
m England seine ^rsion 2 vox- 
gestelli. auf der auch die dem- 
sche basiert. Was man mchl - 
sient. ist der hone Grad an Kon> 
prunierung. der sich dafur aber 
im Gebrauch um so posrtiver 
auswukt. Die einaelnen Module 
deT version 2 brauchen wemger 
Platzim Arbensspekrher undar- 
beiten deutlich schneller die 
Zeitersparnis betragt etwa 20 bis 
30 Prozenl AuBerdem dauert 
das Laden der Programme 
duichschnitthch nur noch dse 
Ha! fie der Zeil. 

Die habere Geschwmdjgkeil 
resuJuen daraus. dafi es auBer 
fur die HUfe-BUdschirme keine 
Overlays mehr gibt. fetzi smd 
die Programme ganz im Masctu- 
nencode des QL aufgebaul und 
den Besonderheiten dieses 
Computers genau angepaBi 

Das jeweOige Programm-Mo- 
dul wie zum Beispiel die lext- 
software Qwll, wud komplen ge- 
3aden. Einzetne Punkiionen wer- 
den aus dem Arbeiisspeicher 
aufgerufen, Zusatzlich ist )etzt 
auch PJatz fur Langere Ttext- 
Dokumente Die Files kdnnen 
rund 50 Prozent urnfangreicher 
seui; das gilt auch fur die Tabelr 
lenkalkulation Abacus. 

Einen weireren wichtigeD Vor- 
zug der neuen ^rsion 2 % die auf 
der MiCTD-Computermesse 85 
in Frankfurt erstmaJs vorgestellt 
wurde, werden die Anwender 
erst nut der Auslieferung der 
deutschen QL nuizen kdnnen 
Der Dialog ssl komplett in 
deutsch, es gibi keine engli- 
schen Begriife mehr und auch 
die HuTstexte erscheinen ui der 
Landessprache (mk) 



Die vorher veriangten 
Preise entnehmen Sie bine 
dem Artike) uber den Spec- 
trum plus in dieser Ausgabe. 
Zum Erweiterungsset ist 
noch zu bemerken, daB es in 
gleicher Form in England fur 
rund 400 Mark angeboten 
wird Cnariirlich mil engh- 
scher Dokumentation). (mk) 
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Wettpremiere bei 
Commodore 

Ende Januar war es endlich so 
weit, Commodore stieg in die 
Welt der MS-DGSComputer 
eiiu Anlafilich der diesjahrigen 
Hand lerversamm] ung wurde 
der PC 10 vorgestellt Dieser in 
Deutschland gebaute und eni* 
wickelte Computer hat wie der 
IBM-PC die 16-Bit-CPU 8038. die 
mit 4,77 MHz getakiei wird. Se- 
rienmaftg sind 256 KByte RAM 
(bis auf 640 KByte ausbaubar) 
und 8 KByte ROM (BIOS) einge- 
baut Der sagenhaft gunsrige 
Preis von unter 5000 Mark em- 
hall auch den Grun-MoruTor, 
zwei Diskettenlaufwerke (360 
KByte Speicherplatz), Tastatui 
und zwei Schniltsiellen (Centro- 
nics und R5232) 

Die eigentliche Sensation von 
Commodore wurde aber nur 
verdeckt gezeigt Die erst kuiz- 
hch bei der CES in Amerika (Be- 
ne hi siehe diese Ausg/abe) vor- 
gestellien PC 128 und PC 128 D 
warden auf der Handler lagung 
und der einen "lag spater begm- 



nenden Micro-Computer 85 
erstmals in Europa gezeigt. Al- 
lerdingsnur fur Fachhandler, da 
der offrnelle Teimin fur diese 
neuen Commodore-Computer 
friihesiens m Hannover sein 
wird, 

Aber juchl nur Commodore 
zeigte auf der Frankfurter Mea- 
se Neuheiten Das lang ange- 
kundigie, aber ersl jetzt erhaJtli- 
che DiskenenSaufwerk fiir den 
Schneider CPC 464, wurde zum 
ersien Mai aul einer Messe ge- 
zeigt Seltsamerweise nicht von 
Schneider, sondern von einer 
Software-Firma, die gieichzeitig 
Programme fiiir den Schneider 
anbot. Auch Atari fehlte in dem 
Reigen der HermCDmputeran- 
bieter. Neues war auf dem Stand 
von Acorn zu bewundem Zwei 
Erweiterungsboxen fur den 
Electron bauen das System zu ei- 
ner volJwertigen AnJage aus. 
Distettenlaufwerk (314 ZoU. 320 
KByte)- Druckerschntttstelle, 
Analog- Digital-Wandler und 
zwei Socke) fiir Steckmodule ko- 
sten erwas uber 1 000 Mark, 

Als letzter neuer Computer 
wurde der Enterprise erstmals 



ais lieferbares Gerat gezeigt. 
Der Name hat sich geandert er 
heiBt ffitzt Mepbisio PHC 64 

Die Sofrware-Hersteller waren 
nur sparhch vertreten- Dyna- 
mics aeigte zu seinem Akusak- 
koppler die Software fur den 
Atari. Sie macule einen sehr gu- 
ten Eindruck. so daS der fur die- 
se Ausgabe vorgesehene Test 
des Programme fiir den Commo- 
dore 64. gemeinsam rmt dem 
neuen Atan-Programm vorge- 
stellt wird. Mrt 298 Mark fur 
Koppler mit Software ist auch 
das Pake! iur den Ata rt sehr gun 
sng fur alle Freunde der DFtt. 

Alles in allem bol die Micro- 
computer 85 eine gute MS- 
schung fur die Computer- Fans 
Weltbewegende Neuheiten wa- 
ren wenige daxuntex, aber den- 
noch ein gelungener EinsJand 
fiir Frankfurt als Computer- 
Messe-Stadt. (hg) 

S peichererweite- 
rung fur C 16 

Ein 16-KByte-Erweiterungsmo- 
dul baut den RAM-Speicher des 
C 16/116 auf 32 KByte aus Somil 
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stehen auch lm HighRes-Modus 
fur Basic-Programme 18 KByte 
zur Verfugung. 119 Mark teuer ist 
das Modul eine sinnvolle Erwei- 
terung fur die *Kletnen* von 
Commodore (hg) 

Kiaus |wtifa*. lm Butenfelti 3. 6233 Keilr- 
bptii 




Die erste S richer ffrweftertmg 
fur den C 



Spielehit parade 

Es wird weiierhm krafug ge- 
spukt uGhostbusters* domimert 
unangefochien in der Spielehit- 
parade Der Bestseller komml 
nun auch fur MSX H Atari und 
Schneider auf den Maikt An- 
sonslen gab es wenig Neues 
Beim C 64 sorgten lediglich die 
kinoerprobten Tile] Indiana Jo- 
nes* und ►Fahrenheit 451 ■ fur el- 
was WirbeS Der starkste Auf- 
steiger beim Spectrum ist 
•Doomdaik's Revengo*- das 
Machfolgespiel zu * Lords of Mid- 
night*, Und zu guter Letzt der Tip 
der Redaktion : >Pi!siop II*. CW) 



Commodore 64 

L Ghostbusters 
2- Flight Simulator II 

3. Ultima III Exodus 

4. Raid over Moscow 

5. Boulder Dash 

6. International Soccer 
7 Indiana Jones in Ihe 

lost Kingdom 
8. Football Manager 
9.. Fahrenheit 453 
10. SargonUI 

Spectrum 

1. Ghostbusters 
2 Knight Lore 

3. Underwurlde 

4. Doomdark s Revenge 

5. Beach Head 

Atari 

1 . Decathlon 

2. Fhgbt Simulator II 

3. Zaxxon 

4- Spelunker 

6. Fort Apocalypse 



Apple II 

1- Flight Simulator II 

2 Sky fox 

3 Ulhma IH; Exodus 

4. Sargon III 

5. Archon 11, Adept 



MSX 

1. Pitfall II 

2. Flight Path 747 

3. Antarctic Adventure 

4. River Raid 

5. HER O 



ubergangen fuhlen, werden 
herzhch gebeten, uns ihre Sen 
dungen und Termme mitzutei- 
len. Der Horfunfcsender R1AS 2 



bringt seme Computersendung 
•Treffpunkt: Bits und Chips* je- 
den Montag zwischen 17:00 und 
17 30Uhr (hi) 



Sendungen zum 
Thema Computer 
im Marz und April 

Unter dem Motto pFui Einstei- 
ger und solche die es werden 
wollen* prasenhert der Compu- 
ter-Club des SFB eine sechsteili- 
ge Sendereihe, die am 26, Marz 
in den Regionalprogrammen 
von SFB. NDR und RB nut einer 
einfuhrenden Auftaktsendung 
beginnt 

In den ersten beiden Folgen 
wird auf anschauliche Weise in 
die hohe Kunst der Program- 
miersprache Basic eingefutui. 
In der nachsten Sendung gib! es 
eine ComputeT-Kaufberaiung. 
In den Folgen vier und fiinf wer- 
den schlieBlich fongeschrinene 
Programme vorgestellt und er- 
klart. 

fur \follstandigkett und Rich- 
tigkeii aller Sen determine fcon- 
nen wir keine Aferantwortung 
ubernehmen. Sendeanstalien 
und Autoren, die sich von uns 



Datum 


Uhizeit 


Sender 


Sendung 


06.03, 


11:00 


BR 111 


Mikroelelttconik (22) 


©6.03. 


17:15 


br m 


Mikroelektroiiik (17) 


08,03, 


n:15 


ORFZ 


CDmputerfamilie: 








13, und letzle Folge 


09,03. 


15:45 


BR III 


Mikzoelektroiiik (IB) 


10,03 


13:00 


ORF 1 


Computerfcimilie: 








13. Folge Wiederbolnng 


10.03. 


15:30 


ARB 


ARD Rslgebex- T^hnik 


I 12.03. 


16:04 


ZDF 


Compttter-Comei 


13.03. 


17:00 


EH HI 


Mik«>e!ektronik {23) 


13.03. 


0:1S 


br m 


MikjoelektroniJ* (16) 


14-03, 


17:26 




Computer-Ze£t 


16.03, 


15:45 


BR III 


Mikroelektronik (19) 


r§.03 + 


16:04 


ZDF 


Computer-Conner 


20-03. 


12:00 


BR III 


Mikroelektronilc (24J 


20.03 


17:15 


BR III 


MtkroelektMnik (IB) 




15:45 


br in 


MiknselektTonik {20) 


26,03. 


IS: 30 


SFB/NDR/JtB 


Compnter-Club: 








AnftaktBendting 


2&M. 


16:04 


ZDF 


Computer-Comer 


ZI.03. 


17:00 


br m 


Mikroelektroriife (S5) 




17:15 


BRm 


Mikroelektronik (20) 


1 30.03. 


14:45 


br in 


Mikwlektronik (21) 


02.04, 


1S:30 


SFB/HDR/RB 


Computer-Club: 








L Computer — wofnx? 


00,04. 


13:30 


SFB/NDR/RB Computer-CltilK 








2. Computer — was tat er? 


16.04. 


1B:30 


SfWNBR/RB Compnter-QulK 3, Compu- 






ter — dech welcber? 




18:30 


^FB/NDR/RB Computer-Club: 








4, Computer — was nun? 


30.04. 


16:30 


SFB/NDR/RB Compute r-Clohc 








5. Computer — und we iter? 
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Schneider 
Computer 



Schneider 
CPC464. 

Komplettpreis fur 
Keyboard, Monitor 
und Daten recorder. 

Mit G Kin-Monitor: 

DM 899-* 

Mit Farbmonitor; 

DM 1 398,-* 

*Unverbindl. Preisempf. 



„lst das auch ganz 
bestimmt kein Irrtum ?" 

Das schrieb uns Herr O. v. Natzmer aus G. Und in seinem Brief steht auch: „Ein solcher 
Traum von ComputertechniK professionell bis ins letzte Detail - und das alles zu 
Preisen,... ich bin begeistert" 

Doch nicht nur alle Schneider CPC464-Fans auBern sich so und ahnlich, auch 
Fachwelt und Fachpresse sind sich einig. 



micro 8/84: 

„Mehr als nur ein Heimcomputer!" 

„Der Preis, die Ausbaumoglichkeiten und die 
vielfaftigen Features warden dazu beitragen, daB 
die Schneider Computer Division ihr Ziei 
erreichen kann... 

Im Moment gibt es jedenfalls kein Gerat dieser 
Preisklasse auf dem Markt, das einem Vergleich 
standhalten wurde" 

Ct 11/84: 

„Kompiettl6sung zum Bombenpreis!" 

ri Der Schneider CPC464 sorgt durchaus fur fti- 
schen Wind in der etwas lethargisch gewordenen 
Homecomputer-Szene. Bei seinem excellenten 
Preis-/Leisiungsverha!tnis ist es durchaus 
wahrscheinlich, daB wir hier einen der 
neuen Renner der Saison vor 
uns haben" 




19/84: 

^aBgeschneidertP 

p Ein ungewbhnlicher Computer 
komrnt auf den deutschen Markt Mit 
dem CPC 464 treten die Schneider Rund- 
funkwerke gegen die etabiierten Heimcom- 
puteranbieter an. Fur einen erstaunlich niedrigen 
Preis wird Erstaunliches geboten'! Und weiter; 

„ Basic der Superlative" 

wurde ein Befehlssatz entwickelt, der keine 

Wunsche mehr often laBf! 



Commits 

— Schau 11/84: 

„Ein herritch leuchtender, bunt schiflemder 
Kunstschatz in 27 Farben" 

„Beachtfich diese Leistung fur einen Heim- 
computer in dieser Preisklasse? Bisher gait es, 
mindestens DM 2000- fur solch eine Super- 
grafik {ohne Monitor und ohne Recorder, nur mit 
32 K-RAM und mit lediglich acht verschiedenen 
Farben) in die Waagschale = Kasse zu werfen!" 

Anwender und Fachleute bestatigen: Mit dem 
Color Personal Computer CPC 464 bietet 
Schneider in der 64 KByte Klasse ein Preis-/Lei- 
stungspaket. das Sie kaum fur mdglich halten 
werden. Komplett mit Keyboard, Monitor und 
Datenrecorder. 

Sinnvolle Peripherie 

Schneider Matrix -Printer „NLQ 401" Disketten- 
laufwerk, 3", 180 KB mit CP/M und LOGO. 
Praktischer, funktioneller Arbeitstisch. 

Vielfaltige Software 

Assembler/ Disassembler. Pascal. Topcalc. Top- 
word, Spiete, Lern programme... 
Dfsketten Software: 

kommerzielles Anwendungspaket „ComPack" 
professioneile Textverarbeitung „TexPack" 

Umfassende Literatur 

280seitiges Benutzerhandbuch (im Preis enthal- 
ten). Zusatzlich: Firmware, BASIC, Assembler, 
Selbstlem-BASIC mit 2 Cassetten. Weitere 
CPC 464 Spezialfiteratur von DATA BECKER! 



Schneider 




□a 



Innovationen in 

HiFi * TV Video • Computer 



MSX-MIX 



Quick Disk - Die Floppy-Alternative 

Ein neuer Massenspeicher fur MSX-Computer 
kommt nach Deutschland: Das 2,8-Zoll-Laufwerk » Quick Disk«, 
das Anschlull am Modulschacht findet. 



Keine Eile mit Weile — 
beim Speichern und La- 
den von Daten kann es nicht 
schnell genug gehen Das 
flotteste Spe ic her mediu m 
fur MSX-Computer sind ge 
genwartig die 3fe-Zoll- 
Diskettenstationen, die aller- 
dings einen guren Tausen- 
der kosten. 

Das neue 2.8Zoll-Laui' 
werk Quick Disk, das nun 
auch in Deutschland zu ha- 
ben ist. bietet Paroh Der ge- 
naue Pre is stand bei Redak- 
tionsschluB noch nicht test 
er wird aber ungefahr zwi- 
schen 500 und 600 Mark lie- 
gen und damit deutlich unter 
dem Pre is fiir die S'/rZoll- 
Laufwerke. 

Der Daienzugriff erfolgt 
leider nur sequentiell. Eine 
Diskette wird also an einem 
Stuck eingelesen. Ein direk- 



ter Datenzu griff wie bei den 
iechten- Fioppy-Laufwerken 
ist nicht mbglich 

Die Quick Disk besitzt em 
Interface das einfach in den 
Modulschacht gesteckt 
wird. Das MSX- Basic wild 
urn zw6lf Befehle erweitert, 
nut denen das Laufwerk an- 
gesprochen wird. 

Die 2 t frZoll-Disketten ma- 
chen ein en sehr robusten 
Emdruck und sind nicht nur 
schnell <64 KByte m acht Se- 
kunden). son dem auch si- 
cherer a Is Kassetten 

Die Quick Disk ist erne in- 
teressante Massenspeicher- 
Altematiwe. Wer sich nicht 
an der sequeniiellen Daten- 
veraibeitung stort, wird an 
ihr seme Freude haben. (hi) 
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Die Quick Disk bereitherf das Peripherie An ge bo i 



Spectravideo-Aufrtistung 



Das Thema Numrner eins 
bei vie ten Besitzern etnes 
SVI-318/328 ist die Aufru- 
stung ihres Spectravideo- 
Modells auf MSX-Siandard. 
Die grbBlen Schwierigkeiien 
ergeben sich bei den An- 
schlussen 

Demnachsi wird ein Hard- 
ware-Aufsatz auf den Marki 
kommen + der die alten SVI- 



Modelle mit den notwendi- 
gen Anschlussen veisiehr 
und auch fiir erne 100-pro- 
zentige Basic-Kornpatibilitat 
sorgL 

Wann eine solche Erweite- 
rung auf den Markt kornmt, 
stent noch nicht {est. So bald 
wir em Exemplar erhalten, 
werden wir es in Happy- 
Computer testen, 



Hit Bit ohne 
Data Cartridge 

Sony geizt mil Data Cart- 
ridges: Entgegen ersten ln- 
formationen wird der Hit Bit 
nicht mil einem solchen bat- 
teriegepufferten RAM-Mo- 
dul ausgeliefert. ohne daB 
die Konsole deswegen billi- 
ger wird Wer mit der Daten- 
bank arbeitet, muB also auf 
Kassette speichem, 



SVI-Express 
bald lieferbar 

Das jungste MSX- Mod ell 
von Spectravideo, der SVI- 
Express. soli bis zur Jahres- 
mitte im Handel sein . 

Das tragbare MSX-Mo- 
deil. hat ein integnerles 3%- 
Zoll'Diskettenlaufwerk und 
ist CP/M-fahig, Preis in 
Deutschland; Um die 1500 
Mark 




Herausforderung fur AcTion-FanS: jjftiver Raichi 



US-Hits 
auch fiir 
MSX 



Ein ganzes Paket erstklas- 
siger Spiele komrm von Acti- 
vision nun auch fiir MSX- 
Computer. Alle Programme 
sind auf Kassette erhalmch 
und kosten erfreuhcherwei- 
se nur 49 Mark Unter den er- 



sten Titein aus den USA be- 
fmdet sich das xasante Hub- 
schrauberspiel »H.E.R0.« t 
die komplexe Schatzsuche 
»Pirfall II* und die fesse bi- 
de Flugzeugnussion »River 
Raid*. Ebenfalls geschossen 
wird bei dem schnellen 3-D- 
Spiel »Beamnder« flfest id 
H appy Computer 10/] 984). 
Auch der Tbp-Renner 
■Ghostbusters* flfest in 
Happy-Computer 3/1985) ist 
jetzt fur MSX auf dem 
Maikt. (hi) 
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Ein unglciches Paar: 

der Spectrum und die Cemmedere- Floppy VIC 1541 

Sowohl der Wunsch nach einern Floppy-Interface 
als auch nach einer parallelen Drucker-Verbindung stehen bei 
SpectrurtvBesitzern ganz oben auf dem Einkaufszettel. 
Jetzt gibt es einen Weg, beides auf einen Schlag 
zu einfachen Kosten zu realisiereix 



Angekiindigt wurde die sellsam 
anmutende Verbindung der 
beiden Konkurrenten Sinclair 
und Commodore bereits im Jahre 
1984 sowohl in Dortmund als auch in 
Stuttgart, Was lange wahrt, wird 
endlich gut. sagt ein altes Sprich- 
wort Ob dies auch hier zutriffr. sagt 
Ihnen der folgende Ttestbericht, 

Die Tucke der Objekte liegt hier 
wohl in der Tktsache, daB der Spec- 
trum mi! einem Z-80A-Prozessor und 
das VIC 1541-Laufwerk mit einer ei- 
genen 6502-CPU arbeitet, Es ist mir 
bisher nicht gelungen festzustellen, 
wer hier nun eigentlich wen werwal- 
tet*. Das Interface, das direkl auf 



den System- Bus des Spectrum ge~ 
steckt wird (keine Verl^ngerung 
verwenden wegen »Absturzge- 
fahr*), stellt neben dem Disketten- 
Betriebssystem noch die Software 
[u»- die Druckerschnittstelle und ei* 
nige neue Basic-Befehle aur Verfu- 
gung, Zusatzlich ist ein Reset-Taster 
vorhanden und das Druckerkabel 
wird auch mitgeliefeit. Wenn man 
davon ausgeht. dafi ein Centronics- 
Interface mit EPROM allein schon 
etwa 200 Mark kostet, so hat man die 
VIC 1541-Verbindung far nur 100 
Mark mitgekauft Ein rund 60 Seiten 
starkes Handbuch erklart tells recht 
ordenCich den Urngang mit den Ge- 



raten. Das Commodore-Laufwerk ist 
iibrigens ftir rund 700 Mark zu be- 
kommen, womit die Floppy-Spei- 
cherung netto 800 Mark kostet und 
damit erheblich unter dem Preisni- 
veau der Spectrum-Floppies bleibt. 
Die Rechnung stimmt naturlich nur 
dann. wenn Sie einen Drucker mit 
parallelem Interface verwenden. 

Das Commodore-Diskettenlauf- 
werk bietet auf einer S'A-Zol [-Disket- 
te Speicherplatz ftir 170 KByte mit 
maximal 144 Emtragungen im Direc- 
tory (Inhalisverzeichnis der Disket- 
te). Die Diskette wird beim Formatie- 
renin35SpurenCTracks)mitje 17 bis 
21 Sektoren (h 2B6 Byte} eingeteilt 
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Dabei entstehen 683 sogenannte 
Datenblocke, von denen 664 frei 
nulzbar sind. Die ilbrigen nehrnen 
das Directory und andere System- 
daten aut Jeder Block hat 256 Byte 
Speicherplatz, Das ergibt 169984 
Byte freien Platz auf jeder Diskette. 
Gesteuert wird das Lautwerk vom 
internen 6502-Prozessor mil einem 
6522 a Is Timer und einem weiteren 
6522 als Input/Output-Port sowie ei- 
nem 2-KByte-RAM, aus vier 2114 ge- 
bildet. Dieses RAM wird als Puffer 
bei der Dateniibertragung benotigt 
Das Diskettenformat ist zwar kompa- 
tibel mit dem Commodore-Disket- 
tenformat. die Programme dagegen 
sind natiirlich nicht ubertragbar. 
Das ware wohl zuviel des Guten~ Die 
Befehle, die das Logitek DOS zur 
Verfugung stellt, sind der Befehls- 
liber sicht m entnehrnen. 

Basic Erwerteru rig 

Die SAVE- und LOAD-Routmen 
sind identisch mit den gewohnten 
Kassettenoperationen des Spec- 
trum und deshalb einfach zu erler- 
nen. 

Das Drucker-Interface bietet als 
Besonderheit eine COPY- Routine, 
die den Bildschirmbereich oder ei- 
nen rechteckigen Ausschmtt je nach 



Sorgt fur die gute 
Verbindung: das 
sauber aufgebaute 
Interface 




eingegebenem Window-Parame- 
ter* an der X- Oder Y-Achse gespie- 
gelt, horizontal oder vertikal ge- 
dehnt, an den Drucker gibi 

Als Besonderheit des Diskettes 
Systems ist noch die Moglichkeit ei- 
nes Autostartes zu nen nen. Das Pro 
gramm P das nach dem Systemsiart 
geladen werden soil, wird mit dem 
Namen *BOOT« abgespeichert Die- 



Ubereicht fiber die Befehlserwei toning: 

CAT Anzeige des Diskette ninhaJts^erzeichnisses , . , » 

CLOSE Schlieflen von Files 

CMD Ausftihrung direkter Floppy kommandos . - 

COPY Grafikau^dnick des Bildschirms, Kopieren von Files 

CREATE Erzeugen von relaiiven Files * * * 

DIR Anseige des Disketlemnhaltsveraeicrmisses ...... 

DREAD Einlesen von Datenbl&eken * ♦ ♦ 

DWRITE Ausgabf? von Daitmbiocken - 

ERASE Loschen von Files — 

FLERR Auslesen des Floppy-Fehlerkanals 

FORMAT Format i exert einer Diskette . + ♦ + ♦ , 

1N1T Initialisier&n einer Diskette 

INKEYS Einlesen von Zeichen ♦ ***** 

INPUT Einlesen von Paten ......... cm*** 

LOAD Laden von Diskette — + > • 

LPRIWT Ausgabe von Daten an den Drucker **,**»*• 

LSEEK Verachieben des Fbsitionszeigers bei relative n Files 

MERGE Hinzuladen von Daten 

MOVE Umlenken von Daten ....... 

NEW Lose hen von Basic-Zeilen ....... ***** 

ONERR GOTO Fehlerbehandlung > . . , ............ 

OPEN * Eidffnen von Dateien ........... 

PRINT Ausgabe von Daten + 

RENAME Umbenennen von Files ........ 

SAVE Aufaehmen von Basic- Programmer Variablen. Feldern und Maschi- 

nenprogrammen ... * ... - -,.,,.--•*■> 

STDIO Definieren der Standard Bin? und Ausgabe 

STTY Umdefinition der Geratetreiber . , 

VALID Neuorganisieren der Diskette *■** 

VERIFY Verg]eich des Diskette ninhaltes > 

[.J Ein- und Ausschalten des Interfaces 



se MaBnahme ist bei der Verwen- 
dung von Ttexlverarbeitungs- und 

Datenverwaltungsprogrammen 
empfehlenswert. Aber auch fur 
Spieledisketten mm Aufnif eines 
MenMteils ist dieser Trick brauclv 
bar 

Zur bequemen Steue rung der bei- 
den Interfaces (Drucker und 
Floppy- Interface) ist das Sinclair- 
Basic um einige Befehle erweitert. 
Hierbei wurde sowohl an em DOS 
CDisketten-Betriebssystem) als auch 
an Druckerbefehle gedacht. Und 
auch ein *QU ERROR GOTO* steht 
nun dem Spectmrn-Benutzer zur 
Verfiigung. 

Einziger Minuspunkt des Systems 
ist, daB das Interface 1 bei AnschluB 
des Logitek-Inter faces nicht am 
Spectrum verbleiben darf und somit 
sowohl der Microdrive- als auch der 
serietle Druckerbetrieb ent fallen, 
Der Kassettenrecorder kann selbst- 
ver standi ich nebender VIC 1541 be- 
trieben werden. 

Nicht verscliweigen mochte ich 
auch, daB dieses Diskette nsystem 
das am langsamsten arbeitende von 
alien bisher getesteten fat Das liegt 
aber nicht am DOS oder Interface, 
sondern an der Commodore-Hard- 
ware. 

Somit ist das hier vorgestellte 
Speichersystem wohl nur dem ku 
empfehlea der sowohl einen Spec- 
trum hat als auch billig an ein VIC 
1541 herankommt oder es gar schon 
besitzt. Das Druekerinterface hinge- 
gen, das auch einzeln ftir knapp 200 
Mark erhaltlich ist, ist uneinge- 
schr^nkt empfehlenswert, 

link) 



22 i^^i 



Aumbe 4/Apnl 1985 



Qberihren Computer sine* Sre bald 
hinausgewachsen. Brother Drucker 
behaJten auch beim Systemwechsel 
ihre Kompatibititfit Sie d ru e ken wetter- 
bin zuveriassig, extrem leise-und 
passe n andiemeisten marktg&ngigen 
Computer. Auch morgen! 



i 



BROTHER INDUSTRIES LTD., Nagoya/Japan 



Brother HR-5 

Th er mo~Transfe r-Dr u c ker mit paral- 
leter oder serieller Schnittstelle. 
80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/ 
sec . sch ne 1 1, bid ire kt ronaJer Text- 
Ausdnjck, unidirektionaler Grafik- 
Ausdruck mit odarohne Farbband, 
Ball eriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und 
Rollenpapier. 499 — * 

* Un vertjindliche- Pre isempf-ehlu rtg mcl. MwSl. 



brother 

Die Zukunft heute 



Brother M -1009 

Kompakter Matrixdrucker fur Mengen- 
druck auf Normal pa pier, parallete und 
serielle Schnittstelle in der Dual- 
version, 80-132 Zeiehen/Zeile je nach 
Modus, max, 50 Zeich en/sec. scfrnell, 
bfdtrektionaterText-Ausdruckp uni- 
direktionaler Graf ik- A usdruck auf 
Endlospapier, Roile und Einzelfctatt 
Formulartraktor a!s preiswertes 
SonderzubehOr * 
Ab f 

^"scruefcen S«e mn nahere lnfo*matwnen und ^ 
| Serugsfliuellennachweis ubfif g, 

j Q Brother HR-5/Hfl-5C I 

i MeinNam* 

I Memt AnSCftrift: 



Dan Coupon aul frankied* Posfksrte hlebfrn und 
5E-r.de nan Brother J r>ie ms-ho ft*] GmWH. 
lm ftow.gj rton M. Bad Vriuel 
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Spectrum ph 

Es gibt gute Arguments fur und gegen den 
»Spectrum plus« (vorausgesetzt, Sie wollen 
uberhaupt einen Spectrum). 



Ein wichtiger Grund fur die Kauf- 
entscheidung ist der Preis. Der 
■Spectrum plus* kostet offiziell 
698 Mark mit deutschem Handbuch 
und deutscher »Lehrkassettei. In 
der britischen Version wurden 
schon Angebote von S6S Mark von 
Versandhandlern gemacht. 

Der aite Spectrum, den es nach 
wie vor im Handel gibt, wird in der 
vergleichbaren 48-KByteAfersion 
mit einem * Achterpack* Software of- 
fiziell fiir 598 Mark gehandelt Das 
Software-Paket kostet ohne Compu- 
ter 15S Mark (Addition der Einzel- 
preiseX Die Programme sind: Psion 
Flight Simulation. Psion Chequered 
Flag, Psion Chess, Psion Backgam- 
mon, Ultimate PSSST, Ultimate Jet 
Pac, Ultimate Cookie und Reversi 
von Moi, Alles Programme, die so 
wieso in keiner ordentlichen Samm- 
lung fehlen sollten. Ohne diese Soft- 
ware wird der aite 48-KByte-Spec- 
trurn schon ab 398 Mark verkauft. 
Die l&JCByteAfersion kostet 100 
Mark weniger. Fiir 498 Mark smd 
folgende Programme beigefugt; Re- 
versi von Mai und von Psion Space 
Riders, Planetoids. Hungry Horace. 
Horace Goes Skiing sowie Horace & 
Spiders (natiirlich alles 16-KByte- 
Programme). Diese wurden zusam- 
men 110 Mark kosten* 

Bei den Billigangeboten handeit 
es sich urn Importe ohne deutsche 
Anleitung, die hohen Preise sind die 



von Sinclair offiziell genannten Ver- 
kaufspreise mit deutscher Anlei- 
tung, Zieht man von dem Preis fiir 
den noimalen 48-KByte-Typ (598 
Mark) den Wert der Software ab, so 
kostet er nur rund 250 Mark, Und 
dcis ist genau der Preis. den Sie fur 
eine brauchbare Zusatztastatur zah- 
len miissen. Womit wir bei dem ein- 
zigen echten Unterschied dei bei- 
den Spectrum-Typen sind. 

Das »plus* des neuen Spectrum 
steht fiir die "Dastamr. Eigentlich 
miiSte es ja ^Spectrum und* heifien. 
denn in dem »plus« ist eine unge- 
rechtfertigte Wertung enthalten. 
Dem kann natlirlich entgegengehal- 
ten werden, daB die neue Tastatur 
mit der exotischen Tastenanord- 
nung in der Programmiemng als 
auch bei der Arbeit mit Tasword ei- 
ne wesentliche Erleichterung dar- 
stellt. Die Anordnung stort nur die, 
die »blind* mit zehn Fingern auf die 
Tasten einer Schreibmaschine klop- 
fen. Aber beim Schreiben von Pro- 
grammen kann das sowieso nie- 
mand. Und bei der Schreiberei mit 
Tasword (Textverarbeitungspro- 
gramm) steDt der Praktiker schnell 
test, daB die zusatzlichen Tasten 
sehr gunstig angeordnet sind. Dies 
trifft in besonderem MaBe fiir die 
Cursor-listen, die EDIT-, EXTEND-, 
GRAPH- und DELETETaste zu. Die 
Sateeichen Punkt, Komma und Se- 
mikolon hingegen muB man anfang- 




Das Tastenfeid des neuen Spectrum 



24 




Test 



r Spectrum minus 




*ptus* zu vermerken, daS Sie mcht 
basteln mussen, um der altgehaBten 
SpectiumTastatur zu entgehen. Als 
•minus* schlagt zu Buche, daB es nur 
bessere Zusatztastaturen gibt 

Fur den absoiuten Einsteiger, der 
noch mcht sicher ist. ob er sich auf 
Dauer mil so einem Computerchen 
befassen will, empfiehlt sich der 
Kauf des »alten« 48-KByte-Spectnjm 
mit Software-Paket Auf letzteres 
soDte der verachten, der gam; si- 
cher nur selbst prograrnmieren will 
oder Programme a us anderen Quel- 
len preiswert bekommt Der Kauf 
der 16-KByte-Version ist weder mil 
noch ohne Softwarepaket zu emp- 
fehlen; zu schneil komirit mit Sicher- 



heit der Wunsch nach mehr Spei- 
cherplatz, Und die Nachriistung ist 
teuer (120 bis 150 Mark und Arbeit 
am Computer), Wer sehon einen 
Spectrum hat, der laSt auch besser 
die Finger vom ^Spectrum plus*. Ihm 
ist mit einer Zusatztasfatur wesent- 
lich mehr geholfen. 

Wer hingegen die guten Eigen- 
schaften des Sinclair-Stars nutzen 
will (gutes Basic, viele kommeizielle 
Programme und viele Listings in 
den Fachzeitschriften), ohne erst 
nach einer vemlinfligen Tastatm su- 
chen und diese einbauen zu mussen 
(Garantieproblem), der ist mit dem 
aufpolierten Sinclair-Stern gut bera- 
ten. (mk) 



dicht unter diesen: die Gummimatte. 
Sie dient der Ubertragung der »Fin- 
gerkraft* auf die Kontaktfolie und 
dem »hochhalten« der Tasten. Da 
keine der bisher von uns vorgestell- 
ten Zusatztastaturen liber so eine Bil- 
hglbsung verfugt, verbietet sich 
schon fast ein Qualiiatsvergleich, 
Zum Trost: Der Sinclair QL hat auch 
keine bessere Tastatur. Bleibt als 



Spectrum plus 
und Spectrum 
mit Software- 
Pakat 



Der Spectrum auf einen Biick 

Processor (CPU* Z80A nut 3.5 MHz Taktrrpq-u^Jiz 
ROM: 26 KByte mteusrve Besjc-Irilerpret-er ujkI 

£&jchensa& 

RAM: 26 Oder 45 KBfte ataaajL-ch 7.S KByle fur 

Ba"d5Chirm- undl SysSeTTiv^ri^^fiAfef^JTung 
Ab <ii>t Rasia* ISSUE 2 k^nfi 
KByte itachgerustet werden Deo Spectrum + 
gib* nur cat 48 KByte PJiM 

IteBtar S8Taasri auf emem 38 x 9,5 cm grotei FeJd 

bet cfem Spectrum* und 40T^starj auf emem 
Z\ x 7 cm gi often Feid in dor atten Gummi 
Versren Ureter esn£r (b^m Specsrarn,-* vez- 

wemuatnx. 

BildaufbaiL Z5S x 176 Bikipurto fur GraLfc nod 

32 x 22 Bitdpunirte fur TfexJ. 

Albert- !s 8 Faiben hir Vbrd^rrrrurKi Hrntexgntnd und 

Budumranduitg [INK PAPER und BORDER) mn 
S HelbgisiS3rAfc6tiif un^en (BRIGHT) und Blint- 
Mcd us (FLASH) 

Tbiu Titer etngeteuien LattfLetse^sp:eciier und 

emfacten? Tbngefs^ auch aus fem Basic an- 
screchfaar iOOfclawn 

AuschJilsse: TV-Ausjang Tax FerosshEjerA! ais BiMsrhuiEu 

MIC und EAR fill Kassef&eruecsudei ais-Spsi 
ch&r nod SjicLaii-System-BLis fur Erw£iS£cun- 
dtott. 

5iaciit Ivjun ireuen Spectrum 
Abrnessuogen: Spectrum pius = 32 x 15 x 4 ZenSit&eiei 

Spectnim * 33 x 14 x 3 ZentarK^cr 
PteiK [e ri^cn AisfQhEung bis 696 V^;*- 




ummirristte der Tastatur 
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Hit Bit. So Sony 



Einfach 
anmachen 
und sich 
anmachen 
Lassen* 

Wsrzuschatzen 
wetfi, was man 
aneinernrich%en 
Walkman* hat r wircf auch den 
neuen Hit Brt zu sdiatzen wtssen 
Denn dieser Home Computer 
ist ebenfalls ein ectiter Sohn 
von Sony. Ausgeretft welseitig. 
zuveriassig. Und erfnschend 
unkonpliziert inder Handhabung: 
Einfach auspacken und ansdial- 
ten - sehon ist man rnittendrin 
in der Welt der Bits und Bytes, 
der Spide und Programme, 



wie Walkman. 



Hit Bit. 
Der Computer 
der MSX- 
Mogltchkettenr 



Der Hit Bit ist 
einer der ersten Vtertreter einer 
vollig neuen Generation von 
Home Computern: Er verwk^ 
licht das reue MSX System, 
auf das sich viefe prominente 
Hersteiler jetzt geeinigt habea 
Und das in echter Sony Quali- 
tat, Und das hei8t h da B fur den 
Hj{ Bit in Zukunft viele Zusatz^ 
gerate, Spiele Cartridges und 
Software all dieser Hersteiler 
zur praktisch unemgeschrank- 
ten \ferfugung 
stehen! 




Und noch eine gute Nachncbt: 
Bisher muftte man fur fast 
jeden Home Computer einen 
eigenen Basic Dialekt lemen. 
Jetzt aber lemt man einmal das 
einfache und komfortable 
MSX- Basic und kann sich sofort 
prabfemlos mrt alien Compu- 
tern alter MSX- Hersteiler auf 
der ganzen Welt verstandigen. 
Und v^il MSX Basic em erwei- 
tertes Basic ist, ist es aufierdem 
mtelligenter, vielseitiger und 
hat einen grofleren Befehls- 
uorrat 




Drum und Dran 

nach Art 
des Hauses. 



Naturiich gibt 
es fur den Sony Hit Bat 
auch gleich das richtige Zu- 
behor von Sony: Datarecorder, 
Joysticks. Vierf art)- Plotter- 
Printer, Monrtore mrt der super- 
scharfen Sony Trinitron Bild 
rohre und die sagenhafte 3 r 5 fl 
Micro-Floppy mit formatierten 
360 KB Speicherkapazitat 
(Und zusatzlich, wie ges^gt die 
Gerate, die andere MSX- Her 
steller schon produzieren oder 
je produzieren werden!) 



Hit Bit. 
Sofort 
SpaB haben. 



Mrt dem Hft Bit 
HB-75P kann man sptetend be 
ginnen p eine kleine Datenbank 
- die Firmware - furTelefon- 
listen usw hat er sogar test eii> 
gebaut und sich bis ins Berufs- 
leben hmein weiterentwickeln. 
Denn mit 32 + 16 KB ROM 
und 64 + 16 KB RAM ist er em 
nchtiger kleiner Profi. Und die 
Programmflut, die dank MSX 
ins Rollen kornmt wird a lie 
Wunsche fur Freizeil, Scfiuie 
und Bemf erfullen. Mit einem 
Wort: Der Hit Bit ist zukunfts^ 
sicher Und er ist von Sony. 
Wo Sie den Hit Bit ausprobteren 
konnen? Schicken Sie eine 
Postkarte an Sony Deutsdiland 
GmbH. ftjsttacJi 4L20 f 
5014 Kerpen-Tumich. 
StichwrLHit Bit: und Sie er- 
haften umgehend unsere kom- 
plette Handlerliste und einen 
fartngen Hit Brt-Katalqg 
mit noch mehr Informatiorm 



SONY 
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Yamahas MSX-Computer CX-5 hat es in 
sich. Neben den ublichen Standardeigen- 
schaften besitzt er eine Synthesizereinheit 
und bietet Anschluft fur Klaviatur und 
Stereo-Anlage. Musikbegeisterte Computer- 
Fans kommen an dieser (Console nicht vor- 
beL 



Grand Prix der Heimcomputer 
1985, Tbsender Beifall un Saal 
fur den neuen Sieger, Ein Wun- 
derkmd von einst P vernichtend ge- 
schlagen, sitzt txaurig im Eck: Der 
Commodore 64, Denn der neue 
Stern am Firmament der musikah- 
schen Heimcomputer heiBt Yamaha 
CX-5 

Dieser Grand Prix hat in Wrrklieh- 
keit nicht stattgefunden, aber am 
Ausgang emes solchen Wettbe- 
werbs gabe es keine Zweifel, denn 
den neuen Stem am Firmament der 
Musik-Heimcomputer gibt es wirk- 
lich. Nach langeren Geburtswehen 
sieht man ihn jetzt in den Regalen 
des Musikalienhandels und auch in 
Computershops vereinzelt stehen. 

Yamaha hatte das Wunderkind 
CX-5 dem erstaunten Publikum he- 
re its un Februar 1984 auf der Musik- 
rnesse in Frankfurt vorgestellt, Em 
Ja.hr verging man horte viel, aber 
man sah mchts, SelbsT heute geizt Ya- 
maha noch mit Tkstgeraten f was 
auch wir zu spiiren bekamem 
SchlieBlich erhielten wir *unserent 
CX-5 von einem Computer-Shop ge~ 
liehen. 

Das scheint damit zusammenzu- 
hangen, daB Yamaha den CX-5 pri- 
mar iiber den Musik-Fachhandel 
vertieiben will. Eine einseitige Hal- 
tung, da auch viele Computerfans 
sich fur ihn mteressieren. 

Die Konsole veretnt zwei Gerate in 
sich: Zum einen den MSX-Compu- 
ter, zum anderen ein Musikinstru- 
ment, Bevor wir uns auf die beson- 
deren Sound-Talente des guten 
Stiicks stiirzen, werfen wir zunachst 
einen Blick auf seine Quahtaten als 
»normaler« Heimcomputer. 



Solide Tastatur 



Wie die meisten MSX-Computer 
besitzt auch der CX-5 eine sehr gute, 
iiber sichtliche SchreLbmaschinen- 
tastatur. Das Tippgeflihl 1st gut und 
sicher. Die funf doppelt belegten 
Funktionstasten und der Cursor- 
block sind von der alphanumeric 
schen Tastatur abgesetzt. Die vier 
Cursortasten sind spielgerecht an- 
geordnet , He gen fur meinen Ge- 
schmack aber etwas zu eng beisam- 
men. 

Die Konsole wirkt mit ihrem 
schwarzen Design sehr elegant und 
paBt optisch gut in die GeseUschaft 
edler Hifi-Gerate. Weniger elegant 
ist da das exteme NeEzteil. Der CX-5 
wird uber ein klobiges schwa rzes 
Trafo-Kastchen mit Strom versorgt 

Der Yamaha bietet fur Joysticks, 
Drucker, ROM-Module, Kassetten- 
recorder. Monitor und Femseher al- 



io MSX-genormten Anschlusse, Urn 
die Soundtalente voll auszuschop- 
fen, besitzt er dariiber hmaus einen 
StereoAusgangzum AnschluE an ei- 
ne Hifi-Anlage. Erfreulich auch die 
beiden Midi-Buchsen, an die Syn- 
thesizer der Midi-Norm angeschlos- 
sen werden. Der AnschluB einer 
Klaviatur ist auch vorgesehen. 



Programmierer werden sich iiber 
das komfortable MSX-Basic freuen r 
das im 32 KByte starken ROM abge- 
iegt ist. Beim RAM-Bereich gibt sich 
der CX-5 etwas bescheiden: Der At- 
beitsspeicher betragt lediglich 32 
KByte, von denen gut 28 KByte vom 
Basic aus angesprochen werden 
konnen. 



£0 i~Jt£5x£t 
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Selbstverstandlich isr der CX-5zur 
breiten Palette an Peripherie und 
Software im MSX- Standard voll kom- 
patibeL 



Spezialrtaten des Hauses 



Beider Konstruktion dieses Heim- 
computers hat Yamaha seine Erfah- 
rungen im Musik-Bereich voD aus- 
gespielt. Bei der Wahl des Sound- 
chips war man natiirlich an den 
MSX-Standard gebunden, der den 
AY-3-891Q als »Musikmacher< vor- 
schreibt. 

Dieser Chip verfugt iiber drei von- 
einander unabhangige Tbngenera- 
loren mit variabler Lautstarke und 
einem Rauschgenerator. Von Drei- 
klangen bis zu Brandungsrauschen 



laBt sich alles mit ihm realisieren. 
Die Lautstarke des Sounds wahrend 
des Klangablaufs laBt sich mil dem 
internen Hiillkurvengenerator be- 
siimmea Dieser ist jedoch eine 
SchwachsteDe des AY-3-8910, wenn 
man ihn mit dem SID-Chip des Com- 
modore 64 vergieicht. Man kann 
hier nur aus einigen fest vorgegebe- 
nen Lautstarkeverlaufen wahlen. 
Comrnodore^Musiker haben dies- 
bezilglich vie] mehr Freiheiten, 

Dafiir laBt sich der Chip im 
Yamaha-Computer, dank den spe- 
ziellen Sound-Befehlen des MSX- 
Basic, sehr viel einfacher und 
schneller programmieren. GriindJi- 
ches StucQiim der Funktionsweise 
des Chips isl jedoch Vbraussetzung. 
Danach isi es keine Kunst mehr, die 
14 Register des Chips auf passende 



Werte zu setzen. Bald tonen die ge- 
wiinschten Sounds und MeJodien 
aus dem Lautsprecher 

Hier helfen die BasioBefehle 
SOUND, PLAY und BEEP. Der PLAY- 
Befehl nutzt die sogenannte *Music 
Macro Language*. Will man zum 
Beispiel einen D-Dur-Akkord spie- 
len F gibt man einfach >PLAY "D" 
, *+F ,r , M A'« ein und schon tont es aus 
dem Lautsprecher, Genauso ein- 
fach setzt man die Register fur Tbn- 
iange, Laulstarke und Hullkurva Em 
enisprechender Befehl sieht folgen- 
dermaSen aus: ^PLAY'^SOOOsllt 
200" *. In diesem Fall ware das Hiill- 
kurvenregister (m) auf den Wert 200 f 
die Kurvenform des Oszillators (s) 
auf 11 und das Tempo (t) auf 200 ge- 
selzL 

Der Klang ist beim AY-^8910 ge- 
nauso maBig wie der aller anderen 
enlsprechenden Chips. Auch der 
vielgeriihmte SIl>Chip des C 64 
macht hier keine Ausnahme Es feh- 
!en die satten Basse und bnlhanten 
Hohen, Das Signal ist standig, wenn 
auch schwach, von sirrenden Stbr- 
gerauschen uberlagert 

Das Herz des musikali- 
schen Wunderkindes 

Das eigenthche Goldstuck des Ya- 
maha-Musik-Computers liegt in ei- 
ner Art Safe gesichert, an der Unter- 
seite des Cerates; das FM-Klangmo 
dul SFG01. Es sorgt auf Wunsch statt 
des Sound-Chips fiir den Tbn, hegt 
also auBerbalb des MSX-Sf andaids* 
Dieses Kastchen erzeugi die Tone 
nach einem volhg neuen Klangsyn- 
these-Prinzip. das der Profi 
■Frequenz-Modulations-Synthese* 
nennt und nach dem Yamaha als er- 
ster und einziger Synthesizer-Her- 
steller seine Instrumente erklingen 
laBt. Die Vorteile an der Sache: fan- 
tashscher Klang auch fur verwohnte 
Musikerohren und ein relativ niedri- 
ger Rreis. Vor noch nicht mal zwei 
Jahren erschienen der erste FM- 
Synthesizer, der legendare Yamaha 
DX-7, auf dem Markt Jem gelang 
das ICunststiick, das Volumen des 
Musikmachers nochmals schrump- 
fen zu lassen. Der Synthesizer Endet 
heute bequem im »Safe* des CX-5 
Pla?z 

Die Mange aus dem Yamaha- 
Computer haben sich von den be- 
kannt blassen Tonen der diversen 
Sound -Chips hiermit vollig losge- 
lost. Ersfmals auch fiir Profissalonfa- 
hig, besitzen sle eine Brillianz, die 
nur noch von wenigen Synthesizern 
der obersten Spitzenklasse uber- 
troffen wird. 
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Mrt der Software wird da* Synthesizer richtig ausgereirt Auch bei der Tastatur uberzeugt der Yamaha 



Acht verschiedene Klange kann 
man dem Modul gleichzeitig entlok- 
ken und mil verschiedenen Tonen 
belegen. Genauso. als hatte man ei- 
ne Band mit acht verschiedenen In- 
st rumenten vor sich 43 versGhiede- 
ne Instrumentenkl&nge stehen be- 
reits abrufbereitzur Verfiigung, vom 
Piano tiber das Xylophon bis hin 
mm Vogelzwitschern, Wem das 
nicht geniigt, dem sind im Erfinden 
von neuen Klangen kaum Grenzen 
gesetzt 



Eine Klaviatur gehort 
zum System 



Wie es sich fur einen Musik-Com- 
puter gehort ( hat man den CX-5auch 
mit einem KlaviaturAnschluB verse- 
hen. Yamaha bietet zui Zeit eine ex- 
terne Klaviatur an: Das MinMCey- 
board YK-OI Kir zirka 300 Mark mit 
44 SchmalTastea Ein weiteres Key- 
board mtr 49 Tasten soli bald foigen* 

Im Betriebssystem des Compu- 
ters ist bereits ein fertiges Musikpro- 
gramm integriert- Der Befehl »Call 
Musics macht es binnen einer Se- 
kunde staitkiar. Urn es sinnvoll zu 
nutzen. ben6tigt man eine der bei- 
den Klaviaturea So ausgeriistet hat 
man eine Musikmaschine, die viele 
der altbewShrten Heimorgeln weit 
in den Schatten stellt. Man kann 
gleichzeitig Soiomelodie und eine 
poly phone Begleitungspielen. Hier- 
zu laflt sich die Klaviatur per Softwa- 
re an belie biger Stelle in eine linke 
und eine rechte Halfte teiien. Fur 
Spietfaule ist zusatzlich eine Begleit- 
automatik, die selbsttatig BaB und 
Begleitharmomen spielt, sowie eine 
Art Blektronik-Schlagzeug inte- 
griert. 

Hinf verschiedene rhythmische 
Grundmuster (Disco, Swing, 16 Beat, 
Slow-Rock, Walzer und Jazz-Rock) 



stehen bereit. Der Harnionie-Be- 
gleitautomat kann wahlweise nach 
Fldte, Gitarm Horn oder Blasinstru- 
ment klingen, Leider sind diese 
Klangfarben jedoch etwas schmal- 
briistig programmiert und lassen 
sich auch nicht andern. Fur den Be- 
gleitbaB stehen zwei verschiedene 
Versionen zur Verfiigung, die recht 
ordentlich kiingea 

Mit den zwolf tiefsten Tasten der 
Klaviatur tiansponieren wir unser 
Begleitorchester und bestimrnen, 
ob wir Dur-, Moll-, Mollseptimen- 
oder Septakkord wiinschen. Das 
Ganze funktioniert genau wie die 
Begleitautomate n herkommhcher 
Heimorgeln, Pur die kreativere Set 
te des Ganzen, die von Hand ge- 
spielte Begleitung und das Solo, ste- 
hen nun jeweils alle 47 Preset- 
Klangeinstellungen des FM-Moduls 
Eur Auswahl bereit. Mit einer Art 
Softwaremischpult regeln wir die 
Lautstarken der einzelnen Orche^ 
stergruppen, die Tbnhdhe kann man 
auch stimmen. Mit einem sogenann- 
ten LFO lassen sich interessame zu- 
satzliche Tonhohen-Effekte erzielen. 
Ein eingebauter *Sofrware-Recor- 
der* schneidet nach Belieben unser 
Konzert mit und behalt sie im Spei- 
cher. Naturlich lassen sich die auf- 
genommenen Musikstiicke, genau 
wie die Parametereinstellungen der 
aktuellen Vorfuhrung auf Kassette, 
abspeichem. 

Die Bedienung des Programms ist 
kinderieicht. Mit der RETURN-Taste 
lenkt man einen roten Cursor von 
Parameter zu Parameter. Die Cur- 
sortasten dienen dann zur Verande- 
rung des jeweiligen Wertes. Ein 
Druck auf eine Taste der Klaviatur 
startet das Begleitorchester, das 
Drticken der Taste *R« auf der alpha- 
numerischen Tastatur stoppt die 
Musik wieder, Fur professionelle 
Musiker hat Yamaha den CX-5 midi- 
kompatibel entwickelt. Dies verra- 



CPU: 


Z8CA 


Frequent; 


3,58 MHz 


RAM: 


32 KByte 


ROM: 


32 KByte 


Giafik: 


15 Parbea 32 Sprite- 




Ebenen, AuQosu^g: 




256 x 192 Bildpunkte 


Tastatur: 


Schreib masc hinen- 




'ftsiarur, Leuctudio* 




den for "Power on« 




und -CdDs lock* 


Praise (zirka): 




Konsole 




inklusiire Synthe- 




sizeremhcn 


1500 Mark 


K3aviatur mit 44 




Tauten: 


300 Mark 


Musiksoftware 




auf ROM-Modul 


je ISO Mark 


Die wich tigs ten Daten auf einen Blkk 



ten die beiden Spoligen DIN- 
Buchsen an der linken Seite des 
Computers; »Midi-In* und * Midi- 
Out*. Ober diese Buchsen laBt sich 
der CX-S mit anderen midi-kompa- 
tiblen Synthesizern verbinden. Let- 
zere lassen sich dann zum Beispiel 
von der Klaviatur des CX-5 aus be- 
dienen. 

Fiir Musiker sind auch die ersten 
drei Software module gedacht, die 
Yamaha anbietet. Der FM Music- 
Composer YRM-101 ermdglicht das 
mehrstimmige Komponieren im 
Bildschirmdialog per Notenschnft 
Mit dem YRM-102 Voicing-Pro- 
gramm erhalt man ein Werk2eug zur 
gezielten Klangerzeugung des FM- 
Synthesizers. Das dritte Programm 
erlaubt DX-7-Besitzern, lhren Syn- 
thesizer schnell und ubersichthch zu 
programmieren. Die spezielle 
Sound-Software und die Moglichkei- 
ten des Midi-Anschlusses, werden 
wir in einer der nachsten Ausgaben 
von Happy-Computer noch ausfiihr^ 
lich vorstellen, 

(Richard Alcher/hl) 
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Neu im Marz 

Die professionelle Textverarbeitung 
mit integrierter AdreBverwaltung 
fur ihren Schneider CPC 



Leistungsbe$chreibung ran CPC-Text 

# Men6gesietieite Bedtenerlurrrung 

* Automatisch© TremwofschUge 

* Biocksatz; Tabulalorfunkbonen 

• Deutsche Tasiaiuranpassung: deutscher Zeichensatz 

• Texieingabe im 80-2eichen-Modus { variable ZeilenfreHe} 

* Eisner FunkBorrsled zur DrLK&eranpas&jng 

* Ci^^oricnliert&rTexteditor zuf proWemiosen KofreHur 

* Serienbnefersteliung mil individueJJen Empfangera&essen und 
personficher Bnelanrede 

Lei stung sbesehrei bung von CPC-AdreB: 

• Fe&te Etrigabemaske mil &eben Bngabefeldern 

* Ausgabe der sefefrherten Adressen in sine separate Texttfalei 

* AuSM^Wm6gE*chkeii der Sucnfoulinen nac*i Code, Name oder 
Maske 

• Dnick auf Endtospapier «*ef Adre6efikeHen 

Mini male Ha rdwareanfortierungert: 

• Schneider CPC 464 

• BeUetiger Drucker mit C^tiwtes-SchNfflste*& 
(STandardmafljge Anpassung an aJJe Epson-Drucksr und 
5chne*ter NLQ 401) 

M&T-Programme: 



Ihre ganz person lie hen 
Problemtosungen 

DM 79,— ■* 

Sfr. 73.-^08 711,— 



<S8N 3-S9090-t0t-e 



Als Eigttnztfiig empfehlen 
wir Ihnen wiser neues 
Budi fur den Schneider CPC: 



CPC 464 






UMSTEIGER 



Carsten Straush 
Hartmut Pick 
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CPC 464 

FUREIN-UND 
UMSTEKER 




Dieses Buch 1st elne praxisorientierle 
Spiel- und Ar beitshilfe fur den Schneider 

CPC 464. 

In elmc Ryndrajse dyrtn tfle Etoreiche BAS4C. Gfailfc, 
Sound. Tastaturanwandumj und KassetfenreCOfde- 
re i rtsa J i. w*f den die m#i* ten Bef ahla dti CPC in tonv 
pakter, systematise Ne^ Form riftrgesteMi. Sen***- 
punkle sind dabai ffta im Standard-BASC nicht *nt- 
fesitenen ftommandfrs und ihre Anwandung in mrm 
Beine nuldichar Programme zur T4*to4farbaitung, 
□ji^nverw^itung. in def Fehlertonaftdliing* bai der 
grafiscnan Barstellung untf im Motikb*r**ctv Bit 
weUgehenrf modular aLitgebaulen Beiiphelpfogranv 
ma bilden dan Grundstocfc fur sine CPC 4G4-Ptq" 
grammbiwiflthek. 

Da s Buch is* fur Afftonfler und FongastrmH&ne, dte 
s i tri MogHchkeilan das Scbnaidar C PC 404 ubar 
das Handbuch runau* orstMieden wolien, gle&het- 
ms&en gul geetgneL 

Best.-Nr MT 801. ISBN 3-89090-090-9 
DM 46 t - (Sfr. 44.20/6S 356.80:- 



M a rkt & Tech n ik*Prod ufcte 
erhalten Sie bei Ihram Buch handler 



Bes-ioiHsirPiBn bin* pn ihran Bucnhondlar cdar in vine yn&ereF Dcfwi- 
bucMiBndlung»n. Adf*«uftvHjricnn>l *m End* dtoc H*f1©»! B*lm Mirkl 4 Tochntl^ 
Vaflag alnj3«h«tid# $aslaMund*ri wwrdon von den DflpaH'Hinrflern a u BgeSi* lert. 
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BuchvtrLig 
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Kommunikation 
mit dem Spectrum 

Stolze Besitzer des Interface I konnen die »neue Welt« der 
Microdrives erforschen. Sehr sparlich sind jedoch die Informationen 
daruber, wie man die weiteren Moglichkeiten des Interface I — 
zum Beispiel die RS232C-Schnrttstelle - benutzen kann. 



Da dei Spectrum als DCE arbei- 
tel f muB ein »cross-Hnk* von TXD 
und RXD erfolgen und DTK von 
CTS entnommen werden...*. Mit die- 
sem ebenso kurzen wie understand- 
lichen Satz ist eigentlich schon alles 
iiber die Verbindung des Spectrum 
mit einem Akustikkoppler gesagt. 
Dem Anfanger besagt dieses je- 
doch nur. daB der AnschluB eines 
Akustikkopplers an den Spectrum 
(Ciber das Interface V) zwar rnoglich, 
aber wohl doch nur nut einigen 
Tricks zu bewerkstelligen ist, 

Besonders verwirrend sind die 
neu auftauchenden Begnffe wie 
CTS (Clear to send), DTR (Cata ter- 
minal ready). TX (Transmitted data) 
und RX (Received data), da sie ein- 
mal nicht immer in der gleichen 
Weise benutzt werden und zum an- 
deren. je rtaeh Sicht des Betrach- 
ters. das genaue Gegenteii bedeu- 
ten konnen, Desgleichen sind in die- 
sem Znsammenhang die Begriffe 
>Inpiit* und *Output# mit Vorsicht zu 
genieBea So ist ein »Output« vom 
Spectrum iogischerweise ein •►In- 
put*, wenn man es aus der Sicht des 
Akustikkopplers betrachtet. Im fol- 
genden wird daher nicht von *Input* 
und ^Output*, sondern von •empfan- 
gen von* und *senden an* gespro- 
chen, wobei sich diese Begriffe im- 
mer auf das jeweilige physische Ge- 
mt beziehen. Um jedes MiEver- 
standnis auszuraumen, sind in den 
Zeichnungen die Richtungen des 
Datenflusses zusatzlich durch ent- 
sprechende Pfeile markiert. 

Total iiberfordert wird man dann 
noch. wenn bei der Signaiubertra- 
gung von *high« und »low« die Rede 
ist und »high« nicht etwa — wie zu 
veimuten ware— Hex *F* sondern 
das genaue Gegenteii, namlich Hex 
>0* bedeutet Konsequenterweise 
reprasentiert Aom also Hex »F*. 

Anch die Vielzahl der oft darge- 
stellten Verbmdungskabel mag so 
manchem abschreckend erschei- 
nen. Da bei bentitigt man fur die ei- 
gentliche Dateniibertragung nur 



zwei Verbindungen (Senden RX und 
Empfangen TX). Ferner muB der 
Spectrum iiber eine weitere Leitung 
ein Signal erhalten (DTR), daB der 
Partner (Akustikkoppler) auch zur 
korrekten Aufnahme der Daten be^ 
reit ist. Die 4, Verbindung ist die 
Masse (SG). 

Vide Fragen beziehen sich auf 
die Art des Akustikkopplers. Dazu 
kann nur gesagt werden, daB der 
Akustikkoppler ein unabhangiges 
Gerat ist. Es gibt also keinen speziel- 
len ■Akustikkoppler fur den Spec- 
taum* Im folgenden ist die Verbin- 
dung zu einem Epson CX-21 darge- 
stellt. Bei anderen Typen mussen 
nur die entsprechenden Pin-Bele- 
gungen dem jeweiligen Handbuch 
des Akustikkopplers entnommen 
und verwendet werden. 

Der Spectrum kann iiber das In- 
terface I sowohi Daten senden als 
auch empfangen. Der RS232C-An- 
schluB des Interface 1 verfugt iiber 
eine Buchse mit 9 Polen (9-Pin fema- 
le subminiature D). Auf Seite 49 des 
Interface-I-Handbuchs ist die Pin- 
Belegung kurz dargestellt. 

In Zusammenhang mit dem Inter- 



face 1 gibt es ein »senelles Drucker- 
kabel* an Dieses Kabel besitzt auf 
der neuen Seite emen 9-Pin-Stecker, 
der m die Buchse des Interface I 
paBt. Auf der anderen Seite befindet 
sich em 25poliger Stecker zum An- 
schluB an ein »extemes* Gerat wie 
etwa einen Drucker aber auch ei- 
nen Akustikkoppler. Beim AnschluB 
an einen Akustikkoppler muB vor- 
her jedoch helfend mit dem Lotkol- 
ben eingegrif fen werden. Kerne Sor- 
ge> auch fur Ungeiibte dtirfte es kei- 
ne Schwierigkeit sein. die erf order- 
lichen *Eingriffe« vorzunehmen. 
Selbst ver standi ich kann man an- 
hand der Zeichnung auch selber ein 
geeignetes Kabel fertigen, 

Der Epson CX-21 verfugt iiber ei- 
ne Buchse mit 2S Polen (25-Pin fema- 
le subminiature D). Die einzelnen 
Pins haben folgende Bedeutung: 

Die Anschlusse der Pins 5 (CTS), 6 
(DSR) und 8 (CD) verwenden wir bei 
unserer Verbindung alternativ, das 
heiBt wir benutzen nur S Oder 6 oder 
8. Die Unterschiede sollen hier kurz 
erlautert werden. 

Wie bereits vorher erwahnt r ver- 
harrt das Programm im Spectrum 
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Pin -Belegung 
R5232 (Interface 
t) und Epson 
fTelefonJ 
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Die gute Verbhndung: Spectrum utid CX-21 



Piii4r 



Pin h nicht belegL 

Pin 2: Transmitted data line (TX), 

liber diese Leitung empfingt der Spectrum Daten vom Akustikkoppler, 
wenn er tut Datenaufnahrne bereit ist Die Emplkngshereitschaft (CTS) 
wird rtormaleiweise vom Spectrum automatisch auf »highw (Hex »0«) ge- 
setrt. Die Empfangsbereitschaft wird durch die Basic-Anwetsungen 
INEEY$#, beziehungsweise INPUT # hergestellt. 
Received data line (RX). 

tft>er diese Leitung konnen Daten vom Spectrum gesendet werden. 
wenn der Akustikkoppler zur Anfnahme von Daten bereit ist. Der Spec 
trum erwartet dieses BereitBchaftssignal an Pin 4 (DTR). Das Send en 
kann mit der Basic-Anweisung PRINT # dirrchgefUhrt werden. 
Da(a terminal ready (DTK), 

Die Daten einer Sendeanweisung wie sum Bebpiel PRINT werden erst 
dann physisch vom Spectrum ubertragen, wenn das DTR-Signal nhigh* 
(Hex ttOfl) ist. Der Akustikkoppler mu£ also dem Spectrum mitteiien, daB 
er zur Datenaufnahme bereit ist. Dies erreicht man dadurch, daB das 
CTS-Signai des Akusiifckopplers auf die DTR-Leitung de& Spectrum ge- 
legt wird. Wie das gemacht wird. sehen wir sparer 
Clear to send (CTS). 

Diese Leitung wird vom Spectrum automatisch auf »high* (Hex *0«) ge- 
setet und erlaubt somit das Empfangen von Daten iiber Leitung 2 fTX). 
Da der Epson CX-2I ein seiches Signal nichi benotigt, werden wir es 
spater nicht benutaen. Es sei hier nur der Vbllstandjgkeit halber er- 
wahnt. 

nicht belegt 
Signal ground (SO), 

(jber diese Leitung erfc-lgt die interne Erdung 4 Masse. Sie wixd unver- 
andert bis a u Pin 7 des Akustikkopplers durchgefUhit 
nicht betegt. 
+ 9 Volt. 

Diese Leitung wird nicht benotigt. fiber sie koirnte ein extemes Gerat 
feststellen, ob der Spectrum eingeschaltet ist oder nicht. 
Pin-Betegung des Interface 1 



Pin 5; 



PinG: 
Pin 1; 



Pin 8 
Pus 9 



nach einern PRINT #~Befehl im War- 
tezustand, bis das DTR-Signal (Pin 4 
am Interface I) »high* (Hex »0«) ist. 
Erst dann erfolgt das physische Sen- 
den, welches deutllch am aDurch- 
laufen* einer unterbrochenen Linie 
von oben nach unten auf dem, Bild- 
schirm m erkennen ist. Urn diese 
Anforderung des Spectrum zu erfiil- 
len, bieten sich drei Moglichkeiten 
an, namlich die drei oben erwahn- 
ten Signale des Akustikkopplers 
(CTS, DSRoder CD). ImEchtbetrieb, 
also der Kommunikation mit einem 
anderen Computer, sollte selbsiver- 
standlich Pin S (CTS) des Akustik- 



kopplers mit Pin 4 (DTR) des Spec- 
trum verbunden werden. Fur das 
Tfesten ernes Iferminalprogranims 
reicht es jedoch vollkommen aus f 
den externen Computer zu simulie- 
ren. in diesem Fall wird Pm 6 (DSR) 
des Akustikkopplers mit Pin 4 (DTR) 
des Spectrum verbunden. Hierbei 
genugt dann das ein f ache Einschal- 
ten des Akustikkopplers (Power on), 
urn dem Spectrum das Vorhanden- 
sein einer externen Computerver- 
bindung svorzutauschen^ Zumin- 
dest kann auf diese Weise das Sen- 
den von Daten ohne weitere Miihe 
getestet werden, wobei die Daten 



naturhch verloren gehen. Somit sind 
Ursprung und Ziel einer Datenuber- 
tragung klar definiert, 

Das Problem Iiegt nun m der rich- 
tigen Verbindung der beiden Cera- 
te (Spectrum und Akustikkoppler), 
Hierzu kann als Grundlage das se- 
rielle Kabel von Sinclair benutzt 
werden, wobei jedoch einige Ande- 
rungen erforderhch sind. Dazu sol- 
len jedoch zuerst die Grundbele- 
gungen dieses Ka'bels dargestellt 
werden. Am 9poIigen Stecker auf 
der Interface-I-Seite sind natiirlich 
dieselben AnschluBbelegungen 
wie am Interface I vorhanden. Wich- 
tig ist jet2t r was an der anderen Seite 
des Kabels, am 25poIigen Stecker 
herauskommt, da dieser Stecker ja 
mit den Ein- und Ausgangssignalen 
des Akustikkopplers ubereinstim- 
men muB. Dasu finden wir im Inter- 
face-I-Handbuch auf Seite 49 eben- 
falls eine kurze Aufstellung. Dabei 
fallt auf. daB sich zwei Anderungen 
ergeben: 

L Das DTR-Signal wird jetzt nicht 
mehr auf Leitung 4 sondem auf Lei- 
tung 20 erwartet 

2. Leitung 6 enthalt jetzt (statt Leitung 
9) das +9V-Signal. Diese Leitung 
wird fui den Betiieb mit dem Aku- 
stikkoppler jedoch nicht benotigt 

Der 25polige Stecker des senel- 
len Kabels deckt also die Verbin- 
dungen nicht in der Art ab. wie der 
Akustikkoppler es erwartet, So gibt 
es am Epson CX-21 keine Belegung 
an Pin 20. Der Spectrum kame also 
niemals zum Senden, da das erwar- 
tete Bereitschaftssignal vom Aku- 
stikkoppler auf Pin S abgeschickt 
wird, der Spectrum aber vergeblich 
auf Pin 20 (Kabel) beziehungsweise 
Pin 4 (Interface I)darauf wartet. Des- 
gleichen blockieren sich beide Ce- 
rate bei den Datenleitungen (Pin 2 
und 3), denn beide senden auf Lei- 
tung 3 und beide wollen auf Leitung 
2 empfangen, was natiiiiich nicht 
funktionieren kann. Hier miissen wir 
also etw3s unternehmen. 

Wie aus den bisherigen Ausfiih- 
rungen zu ersehen ist. sendet der 
Spectrum iiber Leitung 3 (RX) des 
Interface I. Der Akustikkoppler er- 
wartet diese Daten aber auf Leitung 
2 (TXD) des CX^21. 

Dasselbe Problem liegt auf der 
Empfangsseite vor. Der Spectrum 
erwartet Daten vom Akustikkoppler 
auf Leitung 2 (TX), wahrend der 
CX-21 die Daten an den Spectrum 
iiber Leitung 3 (RXD) sendet. Diese 
beiden Kabel miissen also ver- 
tauscht (iiberkreuzt) werden. Das 
Umldten erfolgt zweckmaBigerwei- 
se am 25poligen Stecker des 
Sinclair-Kabels, der sich durch Ent- 
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Anschliissa des sefielten Kabels von Smti&fr 




Pin 1: 



Pin Z: 



Fin 3: 



Pin 4: 
PtuS: 



Pin 6; 
Pin I; 

Pin S: 



Exteme Masse (FGJ. 

Diese Leitung ist mit dem Chassis des CX21 verbunden und bjauchi 
nicht welter beachtet zu werden, 
Tranjsrnit data (TXD). 

Uber die&e Leitung werden die vom Spectrum ubertiagenen Daten auf- 
genommen und an den externa n Computer libel die Teleforueming 
weitergegeben. 
Receive data (RXD). 

liber diese Leitung warden die fiber Telefon ankornmenden Daien an 
den Spectrum ubeTtragen. 
nicht belegL 
Clear to send (CTS). 

Uber diese Leitung teiJt der Akusdkkoppler dem Spectrum mil, daB ei- 
ne Verbindung zu einem externen Computer existien und eine Ubertra- 
gung von Daten moglich ist. Dieses Signal erhalt der Spectrum naturiich 
nur dann, wenn auch tatsachlich eine ^ferbindung zu einem externen 
Computer voihanden ist. Daher wird sparer noch darauf eingegangen* 
wie man eine Verbindung testen kann, ohne jedemal die muhsame Pre- 
aedtti emer echten Vbrbindung iib&r Tfelefon herstellen zu mflssen- 
Data set ready {DSR). 

Signal an den Spectrum, wenn der CX-21 eingeschaltet ist (Power on) 
Signal Ground {SG> 

Tiber diese Leitung erfolgi die interne Eidung /Masse, Sie wkd urweran- 
dert bis zu Pin 7 des Spectrum durchgefuhri. 
Carrier detect (CD). 

Signal an den Spectrum, wenn ein Verbindungssignal von einem exter- 
nen Computer uber Ifelefon empfangen wurde- Hierbei handelt es sich 
um das ^Carrier SignaK also den hohen Pfeifson, den man beim Anwah- 
len eines Computers deutlich vernehmen kann_ 



fernen von zwei Schrauben leicht 
offnen laSt Die einzelnen Pins sind 
am Stecker sowohl innen als auch 
auBen nurneriert. Das Aufiinden der 
entsprechenden Kabel diirfte also 
kein Problem mm. Erleichteri wird 
diese Arbeit noch durch die Farbe 
der Kabel. Das violette Kabel muB 
an Pin 2 und das graue Kabel an Pin 
3 angelotel werdea 

Zum Senden benotigt der Spec- 
trum noch das DTR-SignaL An voi- 
heriger SteLle wurde bereits er- 
wahnt, dafi dafiir drei mogliche Si- 
gnals vom Akustikkoppler zur Ver- 
fiigung stehen. Das Wane Kabel 
mull also von Pin 20 an: 



i Ptnbelegung des Epson -Kopplers 

Pin S (CTS) fur den Echtbetiieb mit ester- 

nem Computer oder 
Pin G (DSR) fur den Tfestbetiieb (das Ein- 

schalten des Axustikkoppleis 

simulierl den 

externen Computer) oder 
Pin S (CD] fur den erweiterten Te^tbe- 

trieb 

umgelotet weiden. Dabei kann man 
uber den Sum der Benutzung von 
Pin 6 (CD) geteilter Meinung sein. 
Da hier die Verbindung zu einem ex- 
ternen Computer hergestellt sein 
rnuB (Empfangen des Carrier Sig- 
nals), kann man dann auch gleich 
Pin S (CTS) benutzen. 



Sicherlich ist es sinnvoll, zuerst 
einmal Pin 6 (DSR) 211 verwendea 
bevor em selbstentwckeltes Ttermi- 
nalprogramm uber Tfelefon auf ei- 
nen externen Computer »losgeIas- 
sen* wird. 

Zu erwahnen bleibt an dieser Stel- 
le eigentlich nur noch, dafi das grii- 
ne end das orange Kabel (uisprung- 
Uch an Pin S und Pin 6 des seriellen 
Kabels) nicht ben&tig* wird. Diese 
beiden Kabel konnen zuriickge- 
knickl und mit Plasiikband labge- 
schirmt* werden. Ebensogut konnen 
sie aber auch an nicht vom Akustik- 
koppler benutzte Pins {wie zum Bei- 
spiel Pin 14 und Pin 15) angelotet 
werden, um *aus dem Weg* 2U sein 

Nun kann der 2Spotige Stecker 
wieder zusammengeschraubt und 
an den Akustikkoppler angeschtos- 
sen werden. Bei Wrwendung des 
Epson CX-21 sollte man vorher noch 
die beiden Schrauben neben der 
ZSpoligen Buchse des Akustikkopi> 
leis entfernen. um den Stecker des 
seriellen Kabels fester einsetzen zu 
konnen, Dazu ist aUetdings das Off- 
nen des CX-21 erforderlich, um die 
freiwerdenden Muttem aus dem 
Gehause (innen) zu entfernen. 

Das BDd oben rechls zeigt die \fer- 
bindungen des mpdifmerten senel- 
ien Kabels. Die Anderungen war- 
den auf der Seite mit dem 25poUgen 
Stecker durchgefiihrt (lm Sild 
rechts). Pin 4 des Spectrum (DTR) 
kann ie nach Betriebsart mit Pin 5 
(CTS), Pin 6 (DSR) Oder Pin 8 (CD) 
des Akustikkopplers verbunden 
werden. Die Anschlusse 5 (CIS, 
grun) und 9 ( + 9 V, orange) auf der 
Spectrum-Seite werden auf der 
EBpoMgen Seite (Akustikkoppler) 
nicht bendtigt. (M. Michael/mk) 
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leserfragen 
und Antworten 



Clubs 

Wir sind der HBS-Computer- 
club Buxtehude und bestehen 
der^eit ausdret MiEgliedem, An 
Hardware besitoen wir drei C 
64, drei VC 1541 und einen MPS 
S03 sowie mehrere Moniiore. 
Wn wollen eventuell eme Mail- 
box eroffnen, Zweck unseres 
Clubs ist der Programmtausch 
und eine Software bibi iothe k , auf 
die alle Mitgliedex zugreifen 
kbnnen. 

Sieirvjraben 45. 2E5G Burfefaude 

Wir, der Computerdub Kar- 
tell fCCK), wollen den TI- 
Benuizern helfen. Dazu bea.fc> 
sichtigen wir alle zwei Monate 
sine Clubaeitung zu machen. 
Darin solten Hardware und 
Software-Angeboie und Suchan* 
zeigen veroffenilicht werden, so- 
wie Losungen und Hit fen au Ad- 
ventures. Basic- und Assembler* 
Problemea Spiete- und Hard- 
waretests Die Zeitschrift wird 
sich PI -Re port nennen. Fiir unse- 
re C 64-Mitglieder wird ein 
64-Report erscheinen Der Club- 
beitrag betragt pro Monat zwei 
Mark. Wer Mitglied warden will, 
muB uns einen Brief schretben. 
in dem der Clubbeitrag, der 
Compute rtypt die Hardware 
und betm TI-Benutzer. welche 
Software (zum Beispiel Module) 
sie besitzen. Selbstverstandlich 
konnen Sie auch Fragen zu Ih- 
rem Gerar stellen. Angegeben 
werden sollte auch, ob Ihre 
Adresse an QubmEtglieder wei- 
(ergegeben werden darf. 

Info Compwfef-Ciuti KarbfM. A - M- 
berg 24. 6367 JCarben L 

Wir sind erne Gruppe von 
zirka 15 MikiocOmputs?r Ariw^ri 
dern und alle a us der naheren 
Umgebung von Singen/Hohen- 
twiet Die meisten von uns besit- 
zen einen C B4 t eiruge aber auch 
CBM 3032, Sharp 35xx r TRS^80 
LH und Apple II Unser Interes- 
se gilt dem Erfahrungs- und Pro- 
gramrntausch r sowie Hardware- 
Basfeleten tm Zusammenhang 
rnii Pro. Wir treffen uns jeweils 
am ersten und driuen Mittwoch 
jeden Monat zum Club a be rid 
Jeden zweiten und vterten Miit- 
woch treffen sich eimge Spezialh 
sten zu einem MC 6502-Maschi- 
nensprach-Kuis. 

Into Mikrooamputerclub Sin^eei. co Enul 
Crass, Haupm 34. 7709 Hitangen, Tet 
(07731>67819 

Wir, der ►Chipsi-Computer- 
Club Wien*. wollen Programme 
und Literatur tauschen, Pro- 
grammierkurse veranstalten. fur 
unsere Miiglieder giinsuge Ein- 
kaufspreise fur Computer erzie- 
ten. praktische Programmier- 
upsgeben und eine Clubzettung 
machen Wir ireffen uns jeden 
Donnersteg ab 18.30 Uhr 

Info Chipas Cc-mpiHer-ClulT, ffl^omirgoriBri 
3. Mojomntn. 1010 Wtm Os&rretch 



Ich bin Besitzer eines C 64 mil 
f^ripherie und mochte einen 
Club eroffnen Als Aufgaben 
und mdglicheThemen eines sol- 
chen Ciubs betrachie sen: den 
Austausch von Programmer 
Tips, Tricks und Erfahrungen, 
das Arbeiten mit dem Akustik- 
koppSer, die UnterstUiZung beim 
Programrnieren und die Heraus- 
gabe einer Clubzettschrift. Die 
Miighedschaft soil tats auf Mate- 
rial unkosten beitragsfrei senn 

[ttfc: C 64 User Club Lubecfc. Matthias Koer- 

Wit haben den Computer club 
Kattserstuhl (CCK) gegrundet 
Unsere Themenbeieiche sind: 

— regelmaBige TreRen 

— Erfahrungsaustausch 

— Softw r areerstellung 

— Liter aturaustausch 

— Kurse in Programmierspra- 
chen 

— Hard- und Softwaietests. 

— Spiete zur Entspannung 

— Aufbau einer Sofrwarebiblto- 
thek. 

Wir haben uns nicht auf einen 
Computertyp beschrankt, son- 
dernauf die wichtigsten, wie VC 
64, SVl-328 r ZX-Spectrum, 2X81 

[fi(c? HermariTi LepperT. Heirernjaiw 1, 
mi Biwl. Vol (07642] J 7 36 



In Berlin und Hamburg wurde 
ein SV-328-Club eroffnet 

tntolltfieharitjilknli, fiotitdnttLH-l 93, IdOOB^t 

tm 13. Tel f030) 3Ba©59 wid (040) 865201 



An fang Januar haben wir den 
Atan-User-Club »Scene< ge- 
grundet Wir geben alle zwei bis 
drei Mona^e ein Clubmaga2in 
heraus. das wir bundesweit ver- 
se nden Auflerdem beabsichti- 
gen wir Clubtreffen fiir Mitglie- 
der in der nSheren Umgebung 
von Bremen zu veranstalten. Die 
Clubzeitung kann auch auf Kas- 
sette bezogen werden! Unser 
C I ubbeit rag betragt 10 Mark pro 
Jahr. 

Info: Maitin Drtsftram. Engeltenweg 3. 2BO0 

Der CCH. (Compulerclub Ha- 
lingen) sucht noch Clubmitglie- 
der Wir sind bundesweit orga- 
nisiert Unsere Interessen Peri- 
pherie, Programme. Erfahrungs- 
austausch, etc. Eine Clubzeit 
schuft ist auch vornanden. Rufen 
Ste uns doch mal an Montags 
15.00 Uhr bis 15,30, Mittwochs 
E 5. 00 bis 16.00 und Freiiags 14 30 
bis 15.00 Uhr. 

Info ltujo B*t#cti*i*r WAldw*Q I, 5750 
Mend *n 1, f0337B]«M 



»New Line^ ist ein Club, bei 
dem man rnitmachen kann, ohne 
•nebenan^ zu wohnen. Anschrei- 
ben genugt! Dies ist besonders 
fur Anfanger von Vbrteil, da m- 
nen das Wissen ufoei und der 
Umgang mil Vereinen fehlt, oder 
aber kein Geld fur so etwas aus- 
geben mochien In keinem Fall 
WLrd iigendeine Gebuhr ver- 
langt. Alles ist unentgeltlich. 
Deshatb soli bei Anfragen im- 
mer Riickporto beige) egt v/er- 
den. Ober aktive Beitrage dar- 
uber hinaus smd wir naturlich 
nichi bose! 

Info Computerclub tNew Uaz*. frstfach 
6D07. 7510 Neti-Ulm I 

Spectrum an der 
Strippe 

Mich in (eressxerf Ifomm umka- 
tion tnii dem Compufer sehr, 
Ich besitze einen Spectrum (48 
KByte) mil Interface 1. Jelzt 
rnochte ich rmt xwei weiteren 
Spectrum in Verbindung treten, 
kann aber in Osterreich nir- 
gendwoein geeignetes Modem 
fmden, Wer kann mir helfen? 
Meine Adresse ist: Kirchenplatz 
3, Hollabrvnn. Osier- 

rvich. Tvl '02952, 2122 

Ludwig Wegmanrt 

Ich besitze einen Spectrum (48 
KByte] und em Interface 3 sowie 
einen Akusukkoppler Ich bin 
besonders am Erfahrungsaus- 
lausch zum Thema Datenfern- 
ubertragung mteressien, aber 
auch uber andere Themen, bei- 
spielsweise Drucker oder Mi- 
crodrive und Floppy Meine 
Adresse ist- Ernst-August^StraBe 
5, 2730 Zeven. Tel, f04S81) 6442 
Erika Holscher 

Werkennt die Anpassung d&s 
T^xtverarbeitungssystems wTas- 
word 1 2v von Profisoft an das im 
Sinclair-Sonderheft bespmche- 
ne Centronics-Interface fiir den 
Spectrum? 

Thomas Kugler 

»Gedachtnislucke« 
beim ZX81 

Auf Seite 79 im Novemberheft 
von Happy-Computer fragte Ste- 
phan Bores, I , wte man den Spei- 
cherbereich des ZX81 mil den 
Adressen 8192 bis 16383 ausnut- 
zen kann, wenn man nur die 
16- KB yte-Erweiterung besiizr 
Nun. das hangt von der Art der 
Erweiterung ab. Bei emem origi- 
nalen Sinclair mil 16 KByie RAM 
ist der Raum frei zur Benutzurig. 
Weil aber von 8192 bis 16383 das 



Basic-ROM als Spiegelbild er- 
scheint, muS man die Spiege- 
lung unterdnicteeiL Bei einem 
16-KByte-RAM von Memotech 
hegen die Dinge em wemg an- 
ders Durch die Srruktur des 
RAMs fconnen leider nicht belie- 
bige Erweiterungen angesteckl 
vrerden, die in diesem oder ei- 
nem anderen AdreSbereich ar- 
beiten. Im Prinzip kann man in 
den 8192 freien Adressen em 
EPROM. RAM oder Em /Ausga- 
be-Fbrts unterbnngen. 

Eine Sofrwarelosung fur die- 
sen AdTefibere^ch kann es ohne 
die entsprechende Hardware 
nicht geben in diesem Bereich 
sst ja kein RAM, sondern es klafft 
erne Liicke. die man erst fullen 
muB, damit man sie benutzen 
kann Die verschiedenen Inter- 
faces von Memotech haben in 
diesem Bereich EPROMs mil 
den notwendsgen Steuerpro- 
grammen so wie HRG. das 
Druckermterface etc, Wenn 
man also diese Interfaces be- 
nutzt, wud es »ein biBchen eng- 
Betm »Q-Save< gibt es die Mog- 
lichkeit. das Steuerprogramm in 
diesen Bereich zu verlagem. 
Das kann dann zum BeispieJ in 
einem EPROM lie gen. so daB 
man m den GenuB echten 
•Schnell-Ladens* kornml Plan- 
nen, die in diesem AdreBbe- 
reich arbeiieru gibi es bei mir. 

Jetzl habe ich eine Frage: Ich 
habe von der Ffrma Fhise ein 
&4~KByte-RAM fur m einen ZX 81 
gekauft und komme damit nicht 
zurecht. Wer hat auch so ein 
RAM? Bitte unbedmgt schrei- 
ben. Das Porto zahle ich. Meine 
Adresse: Postfach 9S7, 70QQ 
Stuttgart I. 

Ahbert Deckers 

Atari entdeckt 

In Happy-Computer 11/84. Sei- 
se 80, suchte Eduard Eigner die 
Adressen der Befehle PLOT und 
DREWTO im Alan-400/800-Be- 
inebssystem In der amerikani- 
schen Zeitschrjft creative com- 
puting * vom Marz 1982, gab es ei- 
nen Artikel von David und Sandy 
Small uber GRAPHICS 7+ (ent- 
spncht dem GRAPHICS 15 bet 
der XL-Sene) Dann werden fur 
PLOT- und DRAWTO- Routine 
der ROM-Bereich SECEC bis m- 
klusive $EE44 angegeben, (Soll- 
te Herr Eigner Interesse an die- 
sem Artikel haben. bin ich gerne 
bereit, thm eine Kopie davon zu- 
zusenden) 

Walter Bogath 

G raf ik-Supsystem 
gesucht 

Wer kennt das CraHk-Subsy- 
stem? Welcher Computerireak 
hat schon das Subsystem von 
der Firma Cmf-Ehktronik in 
Kempten in Betrieb? 

Giinter Plies 
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Schnittstellen 

Schnittstellen-was sind das 

eigentlich? 

Zur Datenubertragung zwischen dem Computer 
und seinen Pteripheriegeraten gibt es 
verschiedene Schnittstellen. Was verbirgt sich eigentlich 
hinter diesem Begriff aus der Computersprache? 



_ er groBe Brockhaus definiert ei- 
1 1 ne Schnittsteile als *0bergang 
U zwischen technischen Einnch- 
tungen, besonders bei der Daten- 
verarbeitung und -ubertragung* In 
der Computersprache wird jedes 
Gerat oder jeder Verbindungspunkt 
als Schnittsteile bezeichnet, tiber 
den zwei Komponenten in Verbin- 
dung treten konnen. Sieht man die 
Definition nicht rein technisch, dann 
kann die Tastatur als Schnittsteile 
zwischen Mensch und Maschine be- 
zeichnet warden. Tatsachlich wird 
sie — genauso wie der Bildschirm — 
manchmal Bedienerschnittstelle ge- 
nannt. 

Pur die Verbindung zwischen 
Computer und Pkripherieger&ten 
gibt es zwei prinzipiell verschiedene 
uberiragungsarten, Die Daten kon- 
nen serieil (Bil fur BH nacheinander) 
oder parallel (eine bestimmte An- 
zahl von Bits gleichzeitig) gesendet 
und empfangen werden. 

Intern arbeitet jeder Computer 
mit einem parallelen Datenbus. Die 
heutigen Heimcompuier nutzen 
meist acht Leitungen, die je zwei 
Schaltzustande (0 oder 1) annehmen 
kGnnen. Hieraus ergeben sich 256 
verschiedene Zeichen. 



Wie auf einer mehrspurigen 
Autobahn: die Centronics- 
Schnittstelle 



Im Heimbereich werden die mei- 
sten Periphenegerate parallel ange- 
sprochen. Soarbeiten viele Drucker 
mit einer parallelen Centronics- 
Schnittsteile, Diese Schnittsteile wur- 
de von dem gleichnamigen arneri- 
kanischen Druckerhersteller ent* 
wickeli und hat als Quasi-lndustrie- 



standard weite Verbreitung gefun- 
den, Centronics arbeitet mit dem 
TTLrPegel dasheiBt eine Spannung 
von 5 Volt bedeutet uBii gesetzt* und 
erne Spannung von Volt *Bit nicht 
gesetzt*. 

Die Leitungslange sollte nicht 
mehr als zwei Meter betragen. da 
sonst die kapazitive Belastung zu 
groB wird. Die Norm verlangt des- 
halb auch, daB jede Leitung einzeln 
abgeschimit wird, Das36adrige Ka- 
bel mit Amphenol-Stecker (AMP 
57-30360) wild immer paarweise 
verwendet, wobei die Pins 2 bis 9 
die Signale und die Pins 19 bis 29 der 
gegeniiberliegenden Reihe die 
Masse tragen, Tabelle 1 zeigt die 
Belegung, wie sie von Centronics 
entwickelt wurda Die Signale 
STROBE, BUSY und ACKNLG steu- 
ernden zeitlichen Ablauf der Daten- 
ubertragung, 

Wenn der Computer die Informa- 
tion auf die acht Datenleitungen ge- 
legt hat, seta er die 3TRQBE- 
Leitung kurz auf 0, Empfangt der 
Drucker dieses Signal setzt er BU- 
SY so lange auf 1 bis er bereit ist die 
nachste Information zu empfangen. 
Geht BUSY wieder auf 0, dann kann 
der Computer das nachste Zeichen 
auf die Datenleitung legen. STROBE 
wird wieder auf gesetzt und der 
Vorgang wieder holt sich, 

Auch die ACKNLG-Leitung zeigt 
aa wenn der Drucker (oder jedes 
andere Penphenegerat) zur Daten- 
ubertragung bereit 1st. Auf sie wird 
aber nur ein Signal gegeben, wenn 
der Computer das speziell anfor- 

deTt 

Eine ganz andere Ubeitragungs- 
art benutzt der Commodore 64 (aber 
auch der Atari) beim Informations- 
austausch mit seiner Floppy, Die 
Daten werden serieil ubertragea 
Die serielle Datenilbertragung be- 



notigt prinzipiell nur zwei Leitun- 
gen, eine fur die Daten und eine als 
Bezugspunkt (Ground). Das Haupt- 
problem ist nun aber die Umwand- 
lung der in Bytes (acht parallele Bits) 
vorliegenden Informationen, Am 
einfachsten liest man dazu das gan- 
ze Byte parallel in ein Register em 
und schiebt dann Bit flir Bit auf die 
Leitung, Das hierzu notwendige Re- 
gister wird Schieberegister ge- 
nannt. Beim Empfanger werden die 
Bits wieder gesammelt und parallel 
auf den internen Bus gelegt. 



Schneller als ein inter-City: 
die V.24-Schnittstelle 



Um Anfang und Ende eines Zei- 
chens zu erkennen, warden spezieL 
le Bits fiir Start (in der Regel ein Bit) 
und Stop (entweder eins oder zwei) 
mit tibertragen. Auch die Obertra- 
gungsgeschwindigkeit zwischen 
Sender und Empfanger muB aufein- 
ander abgest immt werden 

]m Ruhezustand hegt an der Uber- 
tragungsleitung logisch 1 (Span- 
nung) an. Jedes Byte wird von einem 
Start-Bit angeftthrt, das heiBt die Lei* 
tung wird kurz auf logisch gesetzt. 
Die folgenden Daten-Bits werden 
gelesen bis das/die Stop-Bit/s mit 
Level 1 das Ende anzeigen. Die theo- 
retisch maximale Obertragungsge- 
schwindigkeit ist mit 19200 Bit/s sehr 
groB. Bei Heimcomputern liegt sie 
aber in der Regel viel niedriger. 

Unter den senellen Schnittstellen 
ist in Europa die V.24 am meisten 
verbreitet Sie Shnelt sehr der ame- 
rikamsehen RS232C. Allerdingssind 
verschiedene Leitungen anders ge- 
normt Bei der V24 wird logisch 1 
durch eine negative Spannung zwi- 
schen 3 und 15 Volt angezeigt Lo- 
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gisch bedeutet Spannung zwi- 
schen +3 und + 15 Volt 

Senelle Schnittstellen zwischen 
Computer und Peripheriegeraten 
verfiigen meisi tiber 25 Leitungen. 
Nicht alle werden unbedirtgtzur Da- 
tenubertragung benotigt Die aus- 
fiihriiche Belegung finden Sie in Ta- 
belle 2. Beachten Sie aber. daB bei 
vielen Fteripheriegeraten manche 
Kontakte nicht benotigt werden und 
deshalb fehlen. 



Wer Schnittstellen sucht, 
der wird tausende finden 



Eine der altesten seriellen Schnitt- 
stellen ist die TTY. Sie arbeitet rnit ei- 
ne m Start-Bit und zwei Stop-Bits. Lo- 
gisch I wild durch einen Strom von 
20 Milliampere angezeigt. Das Feh- 



len eines StromfluBes bedeutet lo- 
gisch 0. Diese Norm wurde fur Fern- 
schreiber etngefuhrt und benotigt 
auch nur zwei Leitungen. Einen In- 
formationsaustausch liber Emp- 
fangsbereitschaft oder ahnliches 
gibtes nicht. 

Eine besonders hohe Ubertra- 
gungsrate wird bei der Mefiwerter- 
fassung benotigt, Speziell hierfiir 
wurde der lEC-Bus entwickelt, der 
in den USA als IEEE-4S8-Bus ge- 
normt ist Bei dieser parallelen 
Ubertragung werden neben den 
acht Datenleitungen noch acht Lei- 
tungen fur die anderen Inforrnatio- 
nen benutzt. Bis zu 16 Gerate konnen 
gleichzeirig angeschlossen werden, 
jedes mit einer eigenen Adresse. 
Der Fsgel ist auf + 5 Volt fiir logisch 
und Volt fur logisch 1 festgelegt. 
Die Daten konnen mit einer Ge- 
schwindigkeit von bis zu 500 KByte/s 
Ubertragen werden, (hg) 
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V.24 SehnHrtstelle auf 



Gesuchb 

Maschinen 
code- 
Routinen 

Basic ist zwar die bekannteste 
Programmiersprache unter den 
Heimcomputern, Aber leider 
stoBt man sehr schnell an die 
Grenzen dieser Sprache, wenn 
es um Geschwindigkeit geht. 
Schneller geht es in Maschinen- 
sprache. 

Wir suchen das orginellste, 
schnellste und kurzesie Maschi- 
nencode-Unterprogramm fiir 
Apple, Atari, C64, MSX, Schnei- 
der und den Spectrum Das beste 
wird mit 500 Mark honoriert, mit 
100 bis 300 Mark alle anderen 
veroffentltchten. Die Teilnahme- 
bedingungen: Falls es sich um 
em Assembler-Programm han- 
delt, geben Sie bitte den verwen- 
deten Assembler an, Welche 
Start-. End- und Einsprung- 
adresse sowie die Obergabepa- 
rameter verwendet werden. miis- 
sen in Ihrem Anschreiben natiir- 
lich genau aufgefUhrt werden. 
Bei Maschinenprogrammen in 
DATA-Zeilen benotigen wir von 
Ihnen die Ubergabeparameter 
und wenn moglich ein Assem- 
bierlisting. 

Fugen Sie Ihrer Einsendung 
bitte erne ausfiihrliche Bedie- 
nungsanleitung sowie einen Da- 
tentr^ger. vorzugsweise Diskette, 
und ein Listing bei. 



Schreiben Sie an: 

Markt&Techmk Verlag AG 
Redaktion Happy Computer 
Kennwort *Unteiprogramm* 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 
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Starker Arm 



Der jflteach-RoboN soli als Dem on- 
strationsbeispiel fur Lehrzwek- 
ke in Schulen cder Semmaien 
dienen. AuBerdem Uefert er dem 
privaten Anwender einen einfach zu 
bedienenden Roboterarm, mit dem 
sich experimentieren und spielen 
iafit. 

Der Ifeach-Robot wird sowohl als 
Bausatz, wie auch als Fertiggerat ge- 
liefert. Zum Kauf des fertigen Robots 
sei aber nur dem geraten. der ent- 
weder keine Zeit Oder kemen SpaJJ 
am Basteln und Tufteln hat, Denn 
SpaB macht der Aufbau des Robots 
auf alle F&11& AUes was man benotigt 
ist em Lotkolben, ein Schraubenzie- 
her, erne Kombizange und etwas Ge- 
duld. Zudem steilt die Bedienungs- 
anleitung auch einige Anspruche an 
die Fantasie des Bastlers. 

Der Robotarm besteht aus sechs 
Baugruppen. Auf der Grundplatte 
wird der Roboter f est montiert Dann 
foigen die flinf Kbrperteile des 
Tfeach-Robot: Der Korper, die Schul- 
ter. der Arm, die Hand und der Grei- 
fer. 

Die »Muskulatur<t besteht 
aus sechs Motoren 

Der Roboteiaim wild durch insge- 
samt sechs Motoren bewegt, Der er- 
ste Motor sitzt auf der Grundplatta 
Mit lhm wird der Korper gedreht 
Der Bewegungsradius betrigt etwa 
90 Grad. Der zweite Motor befindet 
sich auf dem Korper Er ist waag- 
recht angebracht und steuert die 
Vor- und Ruckwartsbewegung der 
Schuiter* Der dritte Motor ist etwas 
ungiinstig piaziert Er steuert den 
Arm des Robots, ist aber ebenfalls 
am Korper und nicht an der Schulter 
befestigt. Dies engt die Bewequngs- 
freiheit etwas ein- Durch eine Ande- 
rungder Konstroktion liefie sich hier 
ein wesentlich groBerer Freiheits- 
grad erreichen. Der Motor 2um Be- 
wegen der Hand hingegen kann auf 
zwei verschiedene Weisen montiert 
werden, Entweder am Arm Oder an 
der Schulter, Die erste losung ist 
aber wegen der besseren Beweg- 
lichkeit vorzuziehen. Das Hand buch 




Jeder spricht von Roboter n, rnanche 
furchten sie, kaum einer we ill so richtig, wie 
sie funktionieren. Hautnah am Objekt lernen 
kann man mit dem Selbstbausatz 

i>Teach-Robott€* 



verschweigt dies jedoch, so dafi es 
dem Benutzer tiberlassen bleibt, 
solche Feinheiten herauszufinden. 
An der Hand selbst befinden sich 
noch einmal zwei Motoren. Der eine 
kann die Hand in einem WinJcel von 
zirka 270 Giad drehen. der andere 
oflhet und schlieSt den Greifer 

Maximale Nutziast: 
200 Gramm 

Von diesem Greifer sollte man al- 
lerdings nicht zuviel erwarten. Er 
besteht aus zwei geraden Hebeln, 
die schon von der Konstruktion her 
wenig dazu geeignet sind, schwere- 



re Lasten hochzuhebea Je nach au- 
Serer Form des zu hebenden Ge- 
genstandes hebt der Greifer bis zu 
200 Gramm schwere Lasten auf, Da- 
bei kommt es auch daiauf an. wie 
weit der Robotarm ausgelenkt ist, 
Ab einem bestimmten Auslen- 
kungsgrad verliert er namlich schon 
durch das Eigengewicht seine 
Standfestigkeit und kippt m Wenn 
man den Bewegungsraum des 
TteacfvRobots ganz ausnutzen will, 
ist es also ratsam, die Gnmdplatte 
vor dem Kippen zu sschern. 

Der Aktionsradius unterliegt ge- 
wissen Einschrankungea Em 
Schachbrett, wie es im Foto zu sehen 
ist, steilt bereits das Aufierste dai r 
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was man mit dem Tteach-Robot ai> 
fahren kann. Dabei wild erst ricMg 
deutlich, me kompliziert ein Bewe- 
gungsablauf dieser Art isi. Wennein 
Mensch beispielsweise nach einem 
Gegenstand greift, so scheint dies 
eine einfache, flieBende Bewegung 
zu sein. In Wirklichkeit 1st es em 
kompliziertes Spiel der einzelnen 
Gelenke, die das Gehirn in Sekun- 
denbruchteilen richtig koordiniert, 
Bei einem Roboter mtt das gleiche 
Problem auf. Die Steuerung auf ei- 
ne n exakten Punkt ist also nicht so 
einfach. 

jeder Motor ist mit einer kleinen 
Elektronik versehen und hat ftinf 
Anschlusse Wird der Robot mit der 
Hand gesteuert, benotigt man davon 
mix zwei. Es handelt sich hierbei um 
die AnschKisse fur die Versorgungs- 
spannung des Motors, Je nach Po- 
lling lauft er dann links oder rechts 
he mm, Mit zwolf Schaltern, die in 
die sogenannte »Action-Box* emge- 
baut werden, steuert man den Ro- 
bots rm Doch gehort einige Obung 
dazu, den Arm zu lenken. 




Es gibt aber auch einen zweiten 
Weg der Steuerung, der fur Compu- 
terbesitzer wesentlich interessanter 
sein durfte. Mit einem Interface, das 
anstelie der Action-Box an den 

Mft dem Computer 
geht's besser 

Teach-Robot angeschlossen wird, 
lafit sich der Roboter uber die 
RS232-Schnittstelle eines Compu- 
ters steuern. Dazu reichen einfache 
Befehle Auch mit dem Spectrum 
laBt sich der Robotarm ansteuern. 
Darin benotigt man allerdings das 
Interface L Der Vorteil gegenilber 
der Handsteuerung besteht in der 
wesentlich hoheren Genauigkeit, 
mit der die Motoren gelenkt wer- 
den. Jeder Motor verfiigt namlich 
noch liber eine Impuls-Ruckleitung, 
uber die der Computer erfahrt, wie 
weit der Motor die entsprechende 
Achse ausgelenkt hat. Auf diese Art 
laSt sich eine bestimmte Position mil- 
limetergenau ansteuern. So werden 
komplizienere Bewegungsablaufe 
gespeichert und auf Knopfdruck 
wiederholt Gerade wenn der 
Tteach-Robot zu Demonstrahons- 
zwecken eingesetzt wird, ist die 
Cornputersteuerung empfehlens- 
wert. 

Im praktischen Ttest hat sich ge- 
zeigt, dafl das verniinftigste Einsatz- 
gebiet im Unterricht liegt Aber 
auch zu Hause kann man semem 
Einfallsreichtum freien Lauf lassen. 
Beispielswetse konnte der Roboter 
die Figuren eines Schachspiels be- 
wegen, eine Herausforderung fiir 
die Tiiftler unter den Programmie^ 
rem, Oder lassen Sie sich doch Ih- 
ren Computer per Robotarm quasi 
selbst programmieren. Sicherhch 
werden Ihnen eine ganze Reihe &hn- 
licher Anwendungen einfallen. 

Fiir sinnvolle Anwendungen ist 
der Tsach-Robot aber zu klein. Wer 
sich seinen Kaffee morgens von ei- 
nem Roboter servieren lassen 
mochte, muB schon ein paar tausend 
Mark mvestieren. Der Tteach-Robot 
kostet als Bausatz 599 Mark und als 
Fertigger&t 699 Mark, 

(Wolfgang Czerny/wb) 
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Macintosh 



M. K. MilleuM. A. Myers 

Macintosh 

AufliJSl 19*4, 159 Seiien 
Alies Gber Macirlcjih — da.fi nuut Per- 
sonal Com pu I « ■ Kon zepl wo Apple 
BescTtreNbiino, des elekuonL&cnen 
Schrffit>t<5cfiS mi] dazugeriorigen Ulen- 
sifien - Funkiion und Bedienung dor 
Ma us dus fenslGrtechnik \ Giundtagen 
d&r Text warbeitung Glossar f Or die 
dchlloe Ka-ufenlstneidung. 
Best. "Nr. MT #29 n »i ji 

(Sf r 40,50705 343.20) 1/ Ifl 4*1, — 



HJ frprtlarttDrWDinatocfc 
Spiels fur dsn Apple 

1&B4, 270 SeHen 

E^t! Sanumlung von Dewahn e n a 'ten 
und ralfinteftan neuen Spielen Idr Ihren 
AppEe-Gornpulei mil lafcftt verslandh- 
tn en Emleilungen. die Ihnen (ten 
abtaul und die Programs iertricks erkta> 
ren das Spieiebucn mn Lernclfeki 
Best .Mr. MT 725 OO 
4Slj.35-tfS20Mfi3 Ulfl OO,— 
BuL Nr. MT J*24 48#ispl*it tul Dl**,*tle> 
(Sir. 33, -XfiS 142, - 1 DM 33,- 



J, Sletner 

Das Apple Macintosh Such 

Nwtfflbtf 1384, 359 S?ikn 

Ok unenitjimmche Handbucn lor alle MKmtDsn-Anwendor ur*d solcho. «ti« o* wor 
den wol I en tier Macintosh »Schr^bTi££h-: Te x ! verarbei tun. Jivrh nen , rnalen, Gf al i 
nofi c-*sieiien. lecnneri und kaikuiieren, Daten vefwaHen und auswenen die P*o- 
grammier sprathen BAEHG, PASCAL, FOFlTH Zusatz-Hardware yort Apple und and* 
rwi Heraleltem InfofmaUooen far Spezfausten; die Syslemsoflware von Macintosh 

lechmsche InlDrmaltone-n 
BtSi-Nr, MT 744 HUN CI 

(Sir. 47,80705405.64) Ul¥l 



LeJiKpiebeug Computer. Apple, jun 19*4. ittSetien 

EJfi Such for Kiodftf ab 3 Jahren. di« £paB haben an Wprten, ZahFen urnt Bildern aul 
dem Apple % II 4 , Ite dre wichtigslen Basic-Betonte. die Ejslellung von Spielpto- 
Qranrmen und Graf'ken auch Zui Verhelung der Rechenkenntmsse geeignei, 
a e m ■ N r- MT 694 DM 24<M fSlr. JfeS 1 B3 r 40 r 

Computer fiir Kinder. Au&gabft APPLE IL Ha. iSM. 95 Sefien 

Ein BASIC- ProgrammiBftujch ausdruckhch lur Kmdei (B bis 13 Jahre) geschrieben 
wj« arbeiten Computer pf^!ammJ6fd% mil einlathen ftuBdiagfammen BASIC 
fsichl verstenen fa/frige Graf ifcen entwerfen mil onscnaulichen Erttai ungen, 
flesl-Nr PW710 D M 2&.S0 (Sir. 2T.507&5 232^40} 

Apple li-AnwsndBF hand auch. isai. ca. 400 setien 

Mit Hilfo dlfrsos BijcN» wetdsfl Sta Ihrati Apple II nocti flffdlrjfeicrier oirtsel»fl die 
ArbeitsweiH des Computers und der Pettpbenegeraie; externef Spetcher. Schnell 
drucker EinsattrRdgEichkerten der im Handel emilthchen Programme wie Sie 
g^tsi Pvogramme lur mr Apple u> System scnroiben. 

Best.- Nr PW 34 1 DM 5fi.— (Sf r 5 1 . &0 oS :36 30i 

Apple II Pascal. rt*£, c*. 400 SeHen 

ProVamrne etrvgeben Scruciben. Slarlen und Andern - Erzeugung von Ton an 
Ze^tinan wm Bildwn die Verzwetgun^sanMraisun^efi »-|f- ufid *Cflse- Ze>crienk?;- 
ten und Wtiile-SchlfHfen Zanleniypen ond Afiih^netik - Arrays Records und Files 
em? I*?ignt werd^lillctie ^mluhrung in Apple 11 Pascal. 

Best, N r P W 389 DM &9 ( - {Sir, 54,3fl/oS 4S0.20] 

Apple MaschinerrspraGhc. 1934, 224 Seiien 

Fflx 6asic-Proora:mrniefer der einfachste Zugang jur Mutler Sprathe <JftS Ap^Je *e- 
senslicn achnfi<iere Maschmen&rogfa^fne. d<rekl« Manipulation des Mikcoprojes- 
sors 6502 im Appte — als BrCtcko dodtim benOlhgl dieses Bwh nur die diei Basic- 
Bfltenie: POKE. CALL P£EK, 

Be »1 -Kr. P W 603 DM 49 — ISS r. 45. 1 0io£ 3&2.Wi 





WM Sanders 

Einfuhrungskurt: Apple 
JUIM9S4, 297 SeEltn 
tin B«giedbucn fur die erslen Scriritle 
aul Jem Apple 11, ll + , Ife — Computer in 
dor Ptoo'ammr&rscpf acne Basic lo- 
gtsch aufgebaute Kapiief Votscblftge 
iQr D^&nslprogramme Proor'ammoV 
scnreit] u nfjen fur kofmnerzieUe An wen 
dungen und zur Te*tvefa*t>eitung 
Besl. Nr MT745 nul 
(Sfr.35,— fOS 296,401 Um JO, 



J. 5. Coan 

Apple Basic 

Stprembtr 1934, 3*4 Siilin 

Die Slandafd Basic Vufsk^nen des App- 
t»-Co4nputorTi- Appf^ rntegoj BASIC und 
Applesoft BASIC alios Qber Taoelien 
veraroeilung Handhabung von Dal en 
basfOfiden aut Oi sketten Gf aiikan^en 
dunoen mil miffleref und hrhf Au 116- 
sung mil mebr als B0 Beispielspto- 
gr amrnen fur ElnsleFger . 
BesV-JNr HIT ?0fl RAfl 411 




Markt & Technik-Fachbiicher gibts 
beim Buchhandler, bei Horten r Quelle 
und im computershop. 

Fragen sie dort nach dem 
Cesamtkatatog mit itber 160 neuen 
Cotnputer-Buchern! 



Bes. t ell k arien bilte an Ihren Buchhindler Oder an eine ufiserer 

De po tbuc h ha ntfl u rig 3 n. Adre&^e nvdr 20 i c h n E s am End-e des 
HeftesE Beim Markt & Tec hnik-Verlag eingehende Besteltungen 
werden von den OepolbucnharirJIustgen ausgeliefen. 
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Listing des Moimts 



Der Sieger in diesem Monat; 
Gerhard Weber 

^ute Programme sind meist 
I- schrecklich lang. Oft dauert es 
U mehrere Minutea bis ein Pro 
gramm vollstandig von der Kassette 
in den Speicher iibernomrnen ist. 
Diese Zeit zu verkiirzen ist ein 
schwieriges Unterfangen* Aber nut 
einer schonen Bildschirmgrafik lafit 
sie sich angenehm liber bracken. 

Dies dachte auch Gerhard We- 
ber Der 27jahrige Studienreferen- 
dar a us Weiden/Oberpfalz ist seit 
Oktober 1384 stolzei Besitzer ernes 
CPC 464, Sein Grafikprogramm 
wird alle Schneider-Besitzer begei- 
stern; mit ihrn lassen sich Bilder ganz 
leicht zeichnen, 

Erste Erfahrungen mit der Qek- 
tronik sammelte Gerhard Weber 
schon zu der Zeit als gerade TTL- 
ICs fur Bastler erschwinglich wur- 
den. Schaltungen mil Flipflops und 
Gattem war en die ersten Loterfolge 
des damals 13jahrigen. Kurse tiber 
Boolesche Algebra und Elektronik 
in der Schula legten die theoreti- 
schen Grundlagen fur em Hobby, 
das Gerhard bis heute fesselt 

Computer und Studium, 
das muR kein Widerspruch 
sein 

Ganzklar, auch das Studium muB- 
te in die gleiche Richtung gehen. An 
der Universitat Bayreuth studierte 
er Mathematik und Physik. Gleich zu 
Beginn kaufte er sich einen TI 59, da- 
mals das Nonplusultra unter den Ta- 
schenrechnern. Als 1979 ein PET fur 
die Universitat angeschafft wurde, 
war Gerhard sofort fasziniert Er be- 
legte Vorlesungen uber die Pro 
gramrmersprachen Algol und Simu- 
la, sowie Praktika in Corapilerbau 
und Mikroprozessorlechnik. Mit 
diesem Wissenschneber Program- 
me fur Biologen, Geografen und 
Sprachwissenschaftler Das so ver- 



Zaubereien auf 
dem Bildschirm 

Farbige Bilder mrt hoher Auflosung sind 
fur den Schneider CPC 464 ein leichtes. 
Vorausgesetzt, man hat ein gutes Pro- 
gramm. Verge&t die Basfc-Befehfe. 
»Grafik« laftt jeden Kunstier seinen 
Zeichenstfft vergessen. 




Solche Bilder wer den leicht gezetchnet 

diente Geld gab er fiir einen ge- 
brauchten Commodore 3016 samt 
Drucker aus. 

Zu dieser Zeit begann auch der 
jiingere Binder Berthold sich fur 
Computer zu interessieren Nach 
wenigen Wochen iProgrammier- 
iibungen« auf einern ZX80 von Sin- 
clair kaufte er sich einen gebrauch- 
ten PET 2001. Die ersten Programme 
fur den elterhchen Druckereibe- 
trieb iibeizeugten auch den Vater. 
Auch er legte sich einen Computer 
zu. 

Nun wax das Computer-Zeitalter 
fiir die beiden Weber-Bnider ange- 
brochen. Sie traten in einen User- 
Club ein und gnindetea als dieser 
sich aufloste, Anfang 1984 den »Un- 
abhangigen Computerclub Wei- 
deni. Nach einem Jahr zahlt der 
Club iiber 50 Miiglieder, fast alle 
aus dem Raum Weiden. Gerhard 
Weber hatte sich mzwischen einen 
CBM 8032 gekaufi, den er ab Sej> 
tember 1984 auch beruflich nutzen 



konnte. In diesem Monat wurde er 
namiich als Studienreferendar nach 
Wiiizburg berufen. Seine Schiiler 
waren die ersten, die mit Computer 
und Nadeldrucker geschriebene 
Schulaufgaben bekamen. Ein zwei- 
ter CBM 8032 ist mzwischen instai- 
hert und etne Erv/eiterung des Ge- 
rateparks steht kurz bevor Ein MSX- 
Computer ist im Gesprach, ein Ty- 
penraddrucker, . . . 

Ob er der totale Computerfreak 
ist? »Nein, dann hatte ich ja ketne 
Zeit mehr fiir meine anderen Hob- 
bies* — Welche Hobbies sind das? 
— >Fotografieren T Judo, Mustkhoren, 
am hebsten Rock'n' Roll * 

Bei diesen Hobbies kann man al- 
lerhand mit dem Computer ma- 
chen, Dia-Archiv r SchalJpIattendatei 
und so weiter. Wie sieht es damit 
aus? »Nehmen wir als Beispiel die 
Schallplattendatei. Die habe ich 
hier.« Er zeigt ein kleines gelbes No 
tizbuchleia alle Seiten mit Kugel- 
schreiber voll geschrieben. Eben 
doch nicht der totale Computer- 
freak, (hg) 
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Die Zerten, als die Commodore-Diskettenstation VC 1541 kaum 
schneller als ein Kassettenrecorder war, sind vo ruber. Mit 
sogenannten »Floppy-Speedern« wird das Laufwerk 
aus seinem Dornroschenschlaf geweckt und 
bis zu zehnmal schneller. 



VC154I*««1* W 



Ihr Lebenssnl wird sicb tiefgrei- 
fend verandern. Das gemtitliche 
Kaffeekochen wShrend des lea- 
dens oder das Durchblattern der 
Tageszeitung beim Suchen in einer 
Datei gehoren der Vergangenhei! 
an. Vergessen Sie den Neid auf die 
Geschwindigkeit der Laulwerke an- 
derer Hersteller — die Floppy- 
Speeder sind da, Mit ihnen wird die 
1541-Diskettenstation zur »Renn- 
floppy*. 

Es ist kaum ein halbes Jahr her. als 
die ersten GerQchte liber Floppy- 
Speeder zu horen waren, Trotzdem 
dauerte es noch geraume Zeit. bis 
das erste Programm dieser Art er- 
haltlich war, Mittlerweile gibt es ei- 
ne beachtliche Anzahl von Hard- 
und Softwarelosungen. urn das 
Commodore-Laufwerk schneller zu 
rnachen. Die mteressantesten stel- 
len wir Ihnen in unserem Ver- 
gleichstest vor. 

Einfache Losung nicht 
ohne Probleme 

Die einfachste Methode ist em 
Programm, das lediglich vor dem 
Arbeiten von Diskette geladen wer- 



den muR Wir nennen so ein Pro- 
gramm einen »Softspeeder«. Es be- 
ruht auf dem Prinzip das Betriebs- 
system aus dem ROM (Read only 
Memory) in das beim Commodore 
darunterliegende RAM (Random 
access Memory) zu kopieren und 
dort zu verandern. Erkennt das Be- 
triebssystem den LOAD-Befehl. 
wird zunachst eine kurze Routine in 
das Floppy-DOS ubertragen. Sie 
sorgt zusammen mit der neuen 
LOAD-Routine im Computer fur den 
schnelleren Datentransfer Der 
Nachteil dieser Methode ist das 
Prinzip selbst, denn das Betriebssy- 
stem-RAM wird belegt und viele 
Programme, die diesen Bereich be- 
nutzen, laufen nicht mehr. Man 
spncht in diesen Fallen von fehlen- 
der Kompatibilitat, denn beide Pro- 
gramme schlieBen sicb gegenseitig 
aus. 

Der »Quickload Activator* , das 
>Rushware Load-System« xind der 
■Maritel Floppy-Speeder* gehoren 
in diese Kategone. Obwohl sie auf 
demselben Prinzip bemhen, unter- 
scheiden sich alle drei Programme 
in emigen Punkten. 

Der Mantel Floppy-Speeder ladt 
bis zu 4.5mal schneller Dazu wird 
automatisch ein Menu-Prograrnm 



auf die Diskette geschneben, auf 
der sich das Programm befindet, 
das Sie schneller laden wollen. Soli 
nun ein Programm auf dieser Disket- 
te im Fast-Modus geladen werden, 
muB erst das Menii aufgerufen war- 
den Der Anwender braucht nun nur 
noch das gewlinschte Programm 
auszuwahlen. Leider geht durch 
den Lade- und Auswahlvorgang 
beim Programmstart ein nicht unbe- 
trachtlicher Tteil des gewonnenen 
Zeitvorteils wieder verloren. Em be- 
sonderes Bonbon ist das mitgelie- 
ferte Kopierprogramm fur ganze 
Diskettes Mit komfortablen Einstell- 
parametern (Formatieren, Venfizie- 
ren) laBt sich eine gefullte Diskette 
in akzeptablen sechs Minuten dupli- 
zieren. 

Etwas emfacher prasentiert sich 
das Rushware Load-System, das auf 
em Menii verachtet Nach dem Akti- 
vieren wird die VC 1541 funfmal 
schneller. Bei fast alien selbstge- 
schnebenen Programmen bleibt 
das neue Ladetempo erhalten. Kom- 
merzielle Programme, msbeson- 
ders solche mit raffimertem Kopier- 
schutz, werden allerdings gewohnt 
langsam geladen. 

Ganz anders ist der Weg k der 
beim Quickload-Activator began- 
gen wurda Hier muB jedes Pro- 
gramm. das schneller geladen wer- 
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den soil, tgeimpftii werden. Ein kom- 
foxtables Menii hilft bei der Veran- 
derung der jeweiligen Diskette, 
Nach dem Bearbeitea dastibrigens 
recht Qott vonstatten geht, sind die 
ausgew&hlten Programme gegen 
Uberschreiben geschlitzt (durch 
Pfeil im Directory gekennzeichnet) 
und mit Fast-Load-Routinen gedopt. 
Der eigentliche Ladevorgang eines 
praparierten Programms findet mit 
zirka funffacher Geschwindigkeit 
start, Selbstverstandlich konnen alle 
bearbeiteten Programme wieder in 
ihren Originalzustand zuriickver- 
setzt warden. 

Kompatibilrtaf: 
Die Gretchenfrage 

Der Quickload Activator ist haupt- 
scichlich beim Laden eigener Pro- 
gramme zu empfehlen. Vom Prapa- 
rieren gekaufter Software ist abzura- 
ten, denn einerseits geht jeder Ga- 
rantieanspruch verloren und ande- 
rerseils kann im Einzeifall eine Zer- 
stftrung des Programms die Folge 
sein. Auch hier macht wieder der 
Kopierschutz dem Anwender einen 
Strich durch die Rechnung, 

Enge Verwandte der Softspeeder 
sind die »ROM-Speeder«. Man er- 
kennt sie daran, dafi sie auf 
EPROMs (Ereasable read only Me- 
mory) gespeichert sind und iiber 



den Expansion-Port an den Compu- 
ter angeschlossen werden. Die 
Kompatibilitatsfrage bleibt bei den 
ROM-Speedern fast in gleichem 
MaBe problematisch wie bei den 
Softspeedern, denn lediglich das 
Speichermedium wurde verSndert, 
nicht aber das Prinzip. 

Win haben zwei Vertretei der 
ROM-Speeder getestet. Da warezu- 
nachst das Turbo-Disk-Modul, das 
in Form einer kleinen Platine in die 
Gehausenickseite eingesteckt wird. 
Steht der Schalter auf der Platine 
in der Stellung »aktiv«, so meldet 
sich der Computer schon kurz nach 
dem Einschalten in angenehm ver- 
anderter Weise. Verschwunden ist 
die kontrastarme Farbkombination 
hellblau auf dunkelblau! die fur den 
Commodore 64 typisch ist. H inter- 
grund und Rahmen smd nun tief- 
schwarz, die Schrift ist gelb 

Ein Narnensvetter ist das 
iTurbodisk-Moduk das sich auch 
von der Leistung her kaum unter- 
scheidet. Erfreulicherweise wurde 
beim Einbau der Fast-Load-Routi- 
nen gleich ein alter Fehler im Be- 
triebssystem behoben, Das Directo- 
ry wird nun mit der RUN-Taste ohne 
Programmverlust geladen. Der Be- 
fehl SAVE, ohne Angabe eines Na- 
mens verwendet, liest beim Turbo- 
disk- Modul den Disketten-Fbhlerka- 
nal aus. Beide ROM-Speeder sor- 
gen fiir eine zirka funffache Ladege- 
schwindigkeit. Die Kompatibilitat zu 
geschtitzten Programme n ist ahnlich 



problematisch wie bei den Soft- 
speedern. 

Schon urn einiges kompatiblerzur 
kommerziellen Software als die bis- 
her vorgestellten Produkte sind die 
■Kernal-Speeder*. Auch sie benut- 
zen EPROMs als Speichermedium, 
Der Unterschied zu den ROM-Spee- 
dem ist der AnschluJl Zum Einbau 
der Kernal-Speeder ist ein Eingriff 
in den Computer notwendig. Das ai- 
te Betriebssystem mufl ausgebaut 
und duich das neue EPROM ersetzt 
werden. Bei gesockelten ICs ist das 
keine groBe Arbeit, Umstandlicher 
vmd es, wenn jeder Baustein emge- 
lotet ist. 

Wie ein neues Laufwerk 

Der Vorteil der Kernal-Speeder 
liegt darin, daB die Veranderungen 
im Betnebssystem nicht mehr im 
RAM-Speicher des Computers son- 
dern im ROM-Speicher liegen. Pro- 
gramme, die den ROM-Speicher 
verwendea laufen meistens pro 
blemlos. Leider ist das Ttestfeld 
recht klein, Wir beschranken uns 
deshalb auf die ROM-Version des 
»Hypra-Load« von E. SchoberL Die 
Bauanleitung stammt aus der Zeit- 
schrift »64'er*. Auch wenn der Weg 
zum fertigen Kernal-ROM etwas lan- 
ger dauert als bei kauflichen Pro- 
grammen, lohnt sich der Aufwand, 
Hypra-Kernal ist extrem leistungsfa- 
hig r denn es ladt tatsachhch 98 Pro- 
zent aller Programme, egal welcher 
Softwareschutz auch verwendet 
wird, Zusatzlich sind alle Funktions- 
tasten mit oft benutzten Befehlen 
belegt. Das Directory wird bei- 
spiels weise mit der Fl-Taste ohne 
Programmverlust geladen. 

Leider konnen alle bisher vorge- 
stellten Floppy-Speeder nur schnel- 
ler laden. Els ist zwar eine Kernal- 
Version angekiindigt die auch 
schneller speichert zum Ttestzeit- 
punkt stand sie allerdings noch nicht 
zur Verfugung, 

Bei der vierten und besten Losung 
werden die Daten nicht mehr senell 
sondern parallel iibertragen, nen- 
nen wir sie deshalb die ^Parallel- 
speeder*. Leider ist sie auch die teu- 
erste und aufwendigste Art, dem 
1541-Laufwerk Beine zu machen. 
Durch ein zusatzliches Flachband- 
kabel werden die Daten immer acht 
Bit auf emen Streich iibertragen. Bis- 
lang werden zwei verschiedene 
Versionen der Paralleliibertragung 
angeboten. Die beiden Konkurren- 
ten sind »TurboAccess« und »Speed- 
dos«, 

Nach dem Embau von TurboAc- 
cess wird der Commodore-Besitzer 
seinen Computer kaum wiederer- 
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kennen, obwohl sich auBerlich 
kaum eiwas verandert hat. Nicht nur 
das Laden von Programmer! son- 
de rn auch Speichem und Formatie- 
ren einer Diskette sind enorm be- 
schleunigt worden. Sogar die Bewe- 
gungsgeschwindigkeitdesSchreib/ 
Lesekopfes wurde optimiert 

TurboAccess besteht aus insge- 
samt drei sorgfaltig verarbeiteten. 
mit Lotstop-Lack versehenen Plati- 
nen< Die kleiriste aller Platinen dient 
zum Sockeln des Kemal-ROMs und 
dem Abgreifen einer Signalleitung 
Diezweite Platine wird in das Disket- 
tenlaufwerk eingebaut (sie ist auch 
fur altere Versionen erhaltlich) und 
stellt Uber em graues Flachbandka- 
bel die Verbindung zur dritten Plati- 
ne her r die einfach in den 
Expansion-Pbrt gesteckt wird. Letz- 
te Phase des insgesamt kaum langer 
als zehn Minuten dauernden Ein- 
baus ist das Einstecken der Verbin- 
dungskabel zwischen Kernal- und 
Expansion-Port-Plaluie. 

Se I bstvers taridlich braucht me* 
mand auf semen Steckplatz fur wei- 
tere Programmodule zu verzichten, 
denn der Expansion-Port isl durch- 
geschleift. Mit emem kleinen Schal- 
ter wild zwischen dem Onguial- und 
dem TurboAccess-Betriebssystem 
hin- und hergeschaltet. In der Praxis 
war die Umschaltung aber so gut 
wie nie notwendig, denn trotz gro- 
Ber Anstrengungen konnte kein Pro- 
gramm gefunden werden, das sich 
nicht mit TurboAccess schneller la- 
den lieii 

Wie schnell em Programm im ein- 
zelnen geladen wird, hangt von sei- 
ner Position im Disketten-Directory 
a& Entweder wird mil sechs- bissie- 
benfacher oder mit iiber zehnfa- 
I cher Geschwindigkeit geladen 

Wahrend bei den serieilen 
Floppy-Speedern nur Programrnfi- 
les beschleunigt geladen werden, 
kann TurboAccess alle Daieitfpen 
(SEO REL USR) schneller bearbei- 
ten Das ist fur alle r die ihren Compu- 
ter zur Dateiverwaltung benutzen, 
von unschaizbarem Wen. Angefan- 
gen beim Aufbau einer Datei bis 
zum Suchen eines bestimmten Fel~ 
des sind alle Diskettenzugnffe zwei- 
bis dreimal so schnell 

Auch das Nachladen weiterer 
Programmteile geht schneller. Viele 
der in verschiedenen Zeitschriften 
veroffentlichten Kopierprogramme 
oder das »Copy All* auf der Tfest/ 
Demo-Diskette zum 1541-Laufwerk 
werden ebenfalls schneller. Die 
99,9prozentige Kompatibilitat zu al- 
ien Programmen und jeder Form 
des Softwareschutzes macht das Ar- 
beiten mit TurboAccess zum reinen 
Vergnugen 




Zwei Vertreter der Fa m fife der ROM-Speeder 

Mil 298 Mark ist TurboAccess si- 
cher nicht billig, bietet furs Geld 
aber auch noch eine Centronics- 
Schnittsteile, Ein Drucker mit dteser 
Schnittstelle kann problemlos am 
freien User-Fbrt angeschlossen wer- 
den (Kabelkosten unter 50 Mark). 
TurboAccess kann auch fiir knapp 
unter 100 Mark auf zwei Laufwerke 
ausgebaut werden. 

Ebenfalls aus drei Platinen. die 
wesentlich einfacher aufgebaut 
sind, besteht »Speeddos«, Im Com- 
puter muB das Kemal-ROM durch 
em neues Betriebssystem ausge- 
tauscht werden- Die anderen bei- 
den Platinen werden im Disketten- 
laufwerk eingebaut. Der Daten- 
iransfer lauft uber ein Flachbandka- 
bel zum User-Ftort. Leider ist der 
User-Port nicht durchgefflhrt . so da£ 
zum Betrieb der hier ebenfalls ein- 
gebauten Centronics-Schnittstelle 
ein zusatzlicher Adapter notwendig 
wird. Diezehnfache Ladegeschwin- 



digkeit wird ebenfalls bei jedem 
zweiten Programm erreicht Soli ein 
Programm unbedingt schneller ge- 
laden werden. muB es vorher mit 
Speeddos gespeichert worden sein. 
Die Funktionstasten wurden mit 
einigen wichtigen Befehlen belegt 
Der Name Speeddos wurde dem 
Produkt zurecht gegeben, denn alle 
bekannten DOS-Befehle sind ver- 
etnfachL Zusatzlich stehen emige 
Neuheiten bereit, So kann beispiels- 
weise zwischen verschiedenen 
Lau fwer ksn umme r n umgeschaltet 
oder ein Programm gegen Uber- 
schreiben gesichert werden, Weite- 
re Funktionen sind ein List-Stop der 
das Auflisten eines Programmes an- 
halt, eine Reset-Erweiterung, die ei- 
nen Reset ohne Program mver lust 
ermbglicht und ein einfacher Moni- 
tor Die RS232-Schnittstelle wird lei- 
der block iert. 

Speeddos kostet 26S Mark, dazu 
kommen allerdings die Kosten fiir 



Der "Marrtel Spee 
der<« isl eine 
Soft wa re -Lo sung 
mit kern fort abl em 
Menu 
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Produkt 


Turbo 


Speeddos 




Turbo- 


Maritei 


Quicklo- 


Hypra 




Access 




Disk- 


disk- 


Speeder 


ad Acti- 


Kemal 








Modul 


Modul 




vator 




Pre is in Mark 


298r 


2BS r 




49.- 


69,- 


39,- 


30r 


Hard- oder SoftwarelBstmg 


Hard 


Hard 


Hard 


Hard 


Soft 


Soft 


Hard 


Kompatihilitat zur Software (zirka) 


99% 


95% 


50% 


50% 


50% 


50% 


98% 


BescMeunigungsfiaktor beim Laden 


x 10 


X 10 


X 5-6 


* 5-6 


x 4-5 




xS-6 


BeschJeunigungsfakior beim Speichern 


x3 4 



















EinbauzeLt in Minuten feirka) 


10 


10 


0,1 


0,1 






01 


Centronics-Interface 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 


Nein 


Nein 


Nein 


Fttnktionsiasten-Belegung 


J* 


Ja 


Nein 


Nein 


Nein 


Nein 


Ja 


User-Port fret 


la 




Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Expansion-Port frei 


Ja 


Ja 


K 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Zusatzliche DGErBefehle 


Nein 


Ja 


Nein 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Note fur die D Documentation 


3 


33 


3 


3 


2 


3 





Alls steben Floppy- Speeder ayf einen Slick 



den fast unerlaBUchen User-Port 
Adapter und eine Doppelplatine ftir 
das Kernal-ROM (damii das alte Be- 
triebssystem erhalten bleibt), Lei- 
der ist die Platine Fur ein zweites 
Laufwerk, das selbstverstandlich 
auch betrieben werden kann, rela- 
tiv teuer (iiber 150 Mark). 

Ob nun Soft-, ROM-Kernal- oder 
Parallel-Speeder, es ist faszinierend 



mit dem »neuen* 1541-Laufwerk zu 
arbeiten. Besonders beein- 
druckend sind naiiirlich die 
Parallel-Speeder, derm eigenthch 
wird richttges Arbeiten mit der Dis- 
kette erst durch sie moglich. Wer 
aber vie! selbst programmiert und 
das eine oder andere Programm 
schneller laden mochte, ist mit einer 
billigeren Version sicher auch nicht 



schlecht bedient Kritisch wird es 
hier bei der kopiergeschutzten Soft- 
ware. Rechnet man den Preis fur 
Diskettenstahon und einen nahezu 
lOOprozentig kompatiblen Parallel- 
Speeder zusarnmen. erhalt man em 
schnelles, komfortables Disketten- 
Iaufwerk, das keine Konkurrenz in 
seiner Preisklasse kennt. 

(Amd Wangier/hl) 



Roboter, Technologic 
der Zukunft etinmal ganz anders 



Alle f die Roboter ken- 
nen lernen wollen, 
haben ein neues 
»Spielzeug«, den 
Fischertechnik- 
Robotarrn. 

Die Kirche von Jockgrim erhebt 
sich langsam aus dem Nebel 
der Rheinebene. Einen kleinen 
Berg hinauf und wir sind mitten in ei- 
nem traumhaft schonen Dorf mit iau- 
ter Fachwerkhausera Hier wohnt 
Michael Boiler, aber nicht in einem 
der alten Hauser, sondern in einem 
Bungalow am Rande des Orts, 

Wir wollen ihnbesuchen h da er ei- 
ne interessante Idee fur den Einsatz 
des Commodore 64 gefunden hat. 
500 Mark hat er gewonnen mit sei- 
ner Anwendung des Monats, Viel- 
leicht ist Anwendung etwas iiber- 
trieben, aber einiges lernen kann 
man allemal aus semer BasteleL 

Gft wurde da ruber gekiagt, dafi 
Roboter den Menschen die Arbeit 
wegnehmen. Das ist richtig, aber 
waxum denn eigenthch schlimm? 
Sollten nicht vielmehr Maschmen all 
die Arbeiten ubernehmen, die lang- 
weilig und stupide sind? 




Der EStfech my& zum Bastelrt herhalten 

Dies dachte sich auch Michael, 
und gewissenhafl wie er ist be- 
schloB er, sich in die Grundlagen 
der Roboterprogrammierung einzu- 
arbeiten. Zu Hilfe kam ihm ein Reba- 
te rarm. der von Fischertechnik fiir 
den NDR-Computer entwickelt wor- 
den war. Zugegeben, das Gerat 
macht zwar einen spielzeughaften 
Eindruck, aber die grundsatziiche 
Problematik ist die gleiche wte bei 
Industrierobotern Und zirka 200 
Mark fiir das Hobby iibersteigen 
noch nicht den Taschengeldetat. 



Das erste Problem war. daB es 
kein Interface fiir den Roboter gab. 
Aber Michael ist schon seit Jahren 
ein begeisterter Elekironikbastler 
und so dauerte es keine zwei T^ge, 
bis eine passende Schaltung ent- 
worfen und aufgebaut war. Fiir aUe, 
die sie naehbauen wollen, ist ste hier 
abgedruckt (siehe: So einfach wird 
das Interface gebaut). 

Auch das Prograrnmieren bereite- 
te unserem Commodore-Fan keine 
groSeren Problema Zwar hat der 
Arm keine Greiler, sondern nur ei- 
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nen Elektromagneten, aber Metall- 
stticke werden problernlos durch 
die Gegend befordert Die &Turme 
von Hanoi* mal nicht auf dem Bild- 
schirm, sondern real, 

Lohnt es sich denn, fur zwei Tage 
basteln und ein biSchen program- 
mieren, so viel Geld auszugeben? 
frja, naturhch f « antwortete Michael 
sofort. SchlieSlich lerne man am be- 
sten durch Probieren. Und gerade 
die komplMerte Techmk moderner 
Maschmen laBt sich am einfachsten 
verstehen, wenn man sie nachbaut 
und ausprobiert Michael basielt 
schon lange mit Fischertechnik und 
so plant er auch seine n Roboter zu 
erweitern. GenugTteile dazu iassen 
sich in den anderen Baukasten von 
Fischer-Technik finden, Ein Contai- 
nerkran fur die Eisenbahn is! zum 
Beispiel leicht gebaut 

Michael Boiler ist siebzehn jahre 
alt und geht in Karlsruhe zur Schule. 
Schon in der zehnten Klasse hatte er 
erste Kontakte mit Computer n. Eine 
fortschrittliche Schule? Nein r eigent- 
lich nicht, sondern nur ein inter es- 
sierter Lehrer. Und seit der Ober- 
stufenreform ist es auch leichter, sol- 
che Facher anzubieten, die nicht di- 




Der Robotefarm von Fischertechnik 

rekt zur Allgemeinbildung gehoren, 
Seinen Commodore 64 kaufte sich 
Michael im Frtihjahr des letzten Jah~ 
res. Seitdem ist er stand ig am Ent- 
wickeln neuer Software. Kleirse 
Hardware-Basteleien haben die Ar- 
beit mit dem Computer vereinfacht 
Ein Reset-Schalter hat sich schon an 
vielen Abenden nutzlich gemacht, 
Welcher Commodore-Besitzer weiB 



So we nig Bau telle steuern den Arm 

das nicht! Aufier dem Roboterarm ist 
eine Datasette das eirmge Periphe- 
rie ger at, das Michael hat. 

Eigentlich selbstveistandlich, daB 
Michael nach seinem Abitur am 
liebsten Informatik studieren moch- 
te, Aber ob das Zeugnis gut genug 
dafiir sem wird (Informatik ist zulas- 
sungsbeschrankt), das weifl er noch 
nicht. (hg) 



So einfach wird das 
Interface gebaut 

Vier Taster braucht man. um 
den Bewegungsablauf des Ro» 
boterarms zu program mieren Al- 
le vier werden am Controlport 1 
angeschlossen. Der zweite Kon- 
takt wird jeweils aiif Masse ge- 
legt (Auf keinen Fall an S VbltS) 
Per Programm wird der Port ge- 
nauso abgefragt wie sonst der 
Joystick. PEEK(36321) fragi Port 
1 und PEEKC56320) Port 2 ab. Zwei 
Potentiometer geben Auskunft 
Qber die Stellung des Arms. Lei- 
der sind die von Fischertechnik 
beigelegten total ungeeignet, da 
ihr Widerstand m gering ist. Bes- 
ser waren welche mit 500 KOhm 
und einer Achse mit 4 mm Durch- 
messes Der Widerstand R2 sorgt 
fiir einen Wert, der die CIA me zu 
stark belastet, 

Mit dem Trimmer RV wird das 
Potentiometer angepaflt. Die Zei- 
le »10 PRINT PEEK (542S7), PEEK 
(54298);GOTO 10« fragt die Werte 
des Analog-Digital-Wandlers ab. 
Der Trimmer mu6 so eingestellt 
werden, daB bei dem gr&Bten 
Widerstand des Potentiometers 
gerade 255 ausgegeben wird, 
Als Alternative bieten sich die Fo- 
towiderstande von Fischertech- 
nik an. 



Die beiden Transistoren Tl und 
T2 sind als Darlmgtontransistor 
geschaltet. Sie veistarken den 
Strom auf zirka das IGOQOfache. 
Verwendet man fur Rl einen Wi- 
derstand von 10 K h so flieBen 
durch den User-Port maximal 0,5 
mA, bet einem Laststrom von 5A. 
Die beiden Relais sind als Pol- 



wender geschaltet. Die Diode 
schutet vor Spannungsspitzen. An 
den tlbergabepunJden Ml und 
M2 werden die Motoren ange- 
schlossen, an M3 und M4 der 
Elektromagnet oder eine Be- 
leuchtung- 

Bevor man die Strornversor- 
gung einsehaltet, mufi das Daten- 
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Der Sehatiplan zeigt, wie ernfach das Interface aufgebaut ist 
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richtungsregister auf Ausgabe 
progmmmiert sein. Dies bewirkt 
der Befehl »POKE 56579,255*. Mit 
*PQKB 56577,x« (0<x<255) wird 
nun gesteuert. Die einzelnen Bits 
sind wie folgt verteilt: 



Bit 


- Relais ffir Mi 


Bit 1 


-Ml 


Bit 2 


— Relais to M2 


Bit 3 


-M2 


Bit 4 


-M3 


BilS 


— M4 


Bite 


— uhbenutzt 


Bit? 





Die Schaltung kann ganz em- 
fach auf einer LochrasterplauIle , 
mit einem Raster von 2,54 mm auf- 
gebaut warden, Zur Stromversor- 
gung dient em SV-Netzteil. Das 
beiiiegeode Netzgerat von Fi- 
scheitechnlk kann gut benutzt 
werdea Die 5V des Computers 
dienen der PotentiDmeterabfra- 
ge imd durfen nicht mit der Be- 
triebsspannung verbunden wer- 
den 

(Michael Boller/hg) 



AnzahJ 


Bauteil 


6xTl 


BC239E 


6xT2 


BD 173 


6xD) 


1N4001 


2xRel 


5V TTL Rfite 2xUM 


6xHl 


10 k 


2xE2 


200 


SxEV 


>1 M 


1 


Userporra&cker 


b(2x> 


Gorttitflpoitstecker 


1—3 m 


22poliges Fkchbandkabel 


1 


LochiasterpJadn^ (Euro pa- 




format. Leiterbahnen lings) 



StuckJiste fur das interface. Die 
Bauiele host en ungefahr 60 Mark. 



100 REM ### IN I T I AL IS IE RUNG ##* <095> 
110 M=0:POKE 53281,0; POKE 53280, 0;PRI NT" <C 

LR, WHITE} " <171> 
120 POKE 56579, 255s Dirt X (20 J , Y i 20) , M t 20) : 1 

=B <123> 
400 A=56577:R£M ** •PADDLE hL PROGRAMM*« <225> 
410 T =828: FOR X=T TO T+62*READ W:S=5+W:POK 

E X,W:NEXT < i2l> 

420 IF B06792 THEN PR I NT "DATAFEHLER m : STOP <221> 
500 DATA 120,173, 1 ,220,41 , 12,141,54,3, 173, 

0,220,41,12,141 ,57,3, 162, 120 <0I3> 
510 DATA 142,0,220,160,0,136,208,253,174,2 

5,212, 142,55,3,174,26,212, 142 <090> 
320 DATA 56,3,162,64,142,0,220,160,0,136,2 

0S, 253, 174,25,212,142,52,3 <21 1 > 

530 DATA 174,26,212, 142, 53,3, H8, 96 <117> 
2000 POKE A,0: REM #** HAUPTMENUE *** <204> 
20 1 PRINT" CCUt , 2DOWN J " T AB U 1 ) " 32^0^0300^ 

2020 PRINT TAB (11)" {RVSGN , SPACE } TEACH IN R 

□BOTER £3PAC E , RVOFF > " < 1 79 > 

2030 PRINT" <2DOWN>"TAB (25 J " CPURFLE3 tC) H.B 

- 1905" <093> 
2040 PRINT" {4 DOWN, YELLOW J" <190> 
2050 PRINT TABU03T1 = PROGR AHM AUSFUEREN " <219> 
2060 PRINT: PRINT TABU0)"F3 = PRQGRAMMLOE5 

CHEN" <093> 
2070 PRINT: PR I NT TABU0)"F5 = PROGRAMMERS! 

ELLEN" <:i9a> 

20B0 PRINT! PRINT TAB(1B)"F7 - EN DC" <1S7> 
2090 PRINT! PRINT: PRINT TAB (10)" iWH I TE1BITT 

E WAEHLEN" <099> 
210H GET A*; IF A*' ""THEN 2100 <204> 
2110 IF A*= " CF1 > " THEN 3UMB <027> 
2120 IF A#^" fF3J "THEN: FOR 1=0 TO 20: X ( I ) =0 

:Y(i>=0iNEXT Is 1=0 <214> 
2130 IF M- " tF5 J " THEN 5000 <051> 
2140 IF A*="CF7}"TUEN PRINT" tClM J" s POKE A, 

0: END C017> 
2797 GOTO 2000 <B13> 
3000 REM ### AUSFUEREN *#* <252> 
3010 I=0=PRINT*OXR,MHiTE,2DDWN>" <201 > 

3020 PRINT TAB < J 0) "X'TAB (20) "Y"TAB (301 P M" <196> 
3030 PRINT "m^flM^mM m M ^ 

jiamaaaM- <s?4> 

3100 PRINT TAB (93 X( I ) TAB C 19) Y (I>TABC29>Mf I 

» <255> 
3110 POKE A, M ( I ) <029> 
3115 IP lC<I)<X+5 AND XfI)>X-5 THEN 3120 <149> 
31 IB GOSUB 3500 <143> 
3120 IF X(I)^0 AND Y t I ) =0 THEN 2000 <136> 
3130 GOSUB 9000: IF X(IXX THEN P= 12; GOTO 3 

15» <246> 
3140 P^fl C13B> 
3150 POKE A,P+rl(il <063> 
3160 IF P=B THEN 6D5UB 9000: IF X>K(I)THEN 

3200 <002> 
3170 IF P=12 THEN GDSUB 9000! IF X<X f 1 3 THEN 

3200 <137> 
3 1 80 GET T* : IF Tt< >" " THEN 2000 <223> 
3190 GOTO 3160 <213> 
3200 POKE A , M ( I > < U9> 

3230 GOSUB 9000: IF ¥(IKV THEN P=3=GPT0 3? 

50 <045> 
3240 P=2 <232> 
3250 POKE A , P+rt i J 3 < 163> 



3260 

3270 

3280 
3290 
3400 
3500 
3510 
3520 
3530 
3540 

5100 
5110 
5120 
5130 
5140 
1 1 50 
5160 
5170 

5180 

5200 
5205 
5210 
5220 
5230 
5250 

5260 

5270 

5200 

5290 
5300 

5310 

5330 
5B50 
5G60 
5B70 
5900 
5999 
7000 
7100 
7120 
7999 
8000 
0005 

B010 
B020 

0030 

9000 

9996 
9977 
999B 
9999 



IF THEN GOSUB 9000: IF Y<Y CI) THEN 

3400 

IF F=2 THEN GOSUB 7000s IF Y>Y ( I ) THEN 
3400 

GET T*;IF T*<>"*"THEN 2000 
GOTO 3260 

POKE A,MU) S I = I + l:GOTO 3100 

REM #*• HOCHFAHREN 

POKE A,T1tn+3:6DSUB 9000 

IF Y>50 THEN 3510 

POKE A t PMI) 

RETURN 

REM ### STHUERUNG »*• 
PRINT" <CLR, YELLOW, 10DOWN>" 
PRINT TAB £ 15> "A ^ L INKS" ; PR INT 
RECHTS"; PRINT 
HGCH w s PRINT 
RUNTER-iPRlNT 
MAGNET" SPRINT 
GROB/FElN": PRINT 
LEARN"i PRINT" CHOME , 



PRINT TAB (I 5)^2 
PRINT TABUS) "W 
PRINT TAB (15) "1 
PRINT TABC15>"M 
PRINT TAB(15)"S 
PRINT TAB(15*"i- 
DOWN , green: " 

PRINT TA»(I5J"« = MENUE " ; PR J NT w CWHI TE 

J" 

SET S*;If 5*™"^™ THEN GOTO TUB 

IF S*= H A'TKEN P=B;GDTO 5300 

IF S*^"S"THEN P= 12s OTTO 5300 

IF S*="W"THEN F=3sGOTO 5300 

IF S*= H Z"THEN P=2sBOTn 5300 

IF SS-"H H ' THEN IF M=0 THEN H^32;GOT0 5 

7-00 

IF S*="M"THEN IF M=32 THEN M=0;SDTO 5 
300 

IF S* = "e"THEN IF F-0 THEN F=l:GOTO 52 
00 

IF ^= '%' tHfcN IF F=l THEN F^0! GOTO 52 
00 

IF 5*^"*" THEN 2000 

POKE A,P+*f;FOR J=l TO 50i NEXT J z GOSUB 



PRINT " CHOME,6DDWN,40SPACE,2UP> ! - 

PRINT TAB (8> H X— TAB (26) "Y--Y 

IF P=B OR P^12 THEN TT=50:GOTO 5870 

TT=15 

IF F=l THEN TT=TT/10 

FOR RR=1 TD TT: GOSUB B000:NEXT RR 

P-0:GOTO 5200 

POKE 53280,1 

X(I>=XiY<I)=Ysn[II=fli 1=1+1 
POKE 532G0,0jGOTO 5200 
STOP 

SYS 820!X=PEEX(B20> : Y=PEEKfB2lJ 

IF Y<30 OR Y>235 OR X<50 OR X>185 THE 

M 8020 

RETURN 

POKE A,M: PRINT" tHOME , 6D0WN > m TAB ( 16? ™ I 
RVSON ,RED J ACKTUNB CRVOFF , WHI TE> " : F=l 
RETURN 

SYS B2B: X^FEEK (8203 j Y=PEEK (821 J :RETUR 
N 



< JB3> 

< 190> 
C067> 

058 > 
<032> 
<026> 
<027> 
<«55> 
<1^?4> 
<111> 
<232> 

< 1B3> 
<234> 
<079> 

182 
<I29> 
<090? 
<022> 

188 

<092> 
<004> 
<0I4? 

<046^ 
<:05B> 



REM MICHAEL BOLLER 
REM F 0R5TL AND ALLEE 
REM &729 JOCKGRIM 
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<210> 
<22B> 

i is0> 

<160> 
<073> 

<153> 
<074> 
<B27> 
■ 199 

< 186> 

< 1 1 I • 
<102> 

<105> 
<I32> 
<106> 
. Z3-S 
<131> 

<154> 
<247> 

<253> 
<01 1> 

<055> 
<109> 
<11B> 
<062> 

< 243: 
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MaiMIedinik Buchvcrlag 



ire Commodore 64-Bibliothek 

Jeder Band ein abgeschtossenes Thema 



Eio L^lfudon 



Das — • — 
Commodore 



HJL SeftMitteffW. Eb&ri 

B3£ Com mod ore 54-3 uch Bd. 2 

19M r 131 Sorer- 

Spiete nicfrt nut zurrt Abbopen Pro- 
grammhsling r^ogrammUrschreibung 
Vai afc^Qfrersichl Programme- natfr 
AnJeitung frei ergSfiibar das idealc 
Bucft, um PrCKjTammieteni spteiend zu 
lernen. 

Best Mr MT 593 (Such) nM n Q 
(Slf 35 P -roS 296,40} UIW 
Ee&I. Ht HT 594 iBelsptele aul ■ DishetlBj 
(Sir. S8 r — J6S 522,—} Ml £&— 



H, L EctwetdwAV Ebert 

Oas ComniDdQft 6-1-8 uch. Bd 3 

TSM. 206 S*il*n 

Aises utwn Sprites Wissenswefles Ober 
Mufli-CoJOJ-araJik AssemplenPi&w- 
$embl£r jec-s Menge Sa^t-ErweitHTJn- 
gen Lrmgang mil dem Soundgi&neiaTo' 

em Le<l laden iuc FonoescbriUar*. 
B*sL 4fe MT £05 |Buehk n « n 
(Slf. 296.401 LI m JO , — 

Besl.-Nr. MT 596 (Beispiele aul Dtsitetlej 
|Slr.5S„— HJ3 522,— J DM SB.- 



H.L SchneiderrtV, Eberi 

Das Com mod pre 64-Buch. Bd. t 

Der Commodore 54 unci seine Handhabung Eirfuhrung in -J.e Gsalik Ba!hend«a 
gramme EinlCJbfung in die SpoletectmiH Bas^c En*-Biieriingen in A&sefnbtef Ein 
LeiMaden lur Ersjanwender, die $ich berets ASIC-Kennl nfsse dngeeignet naben 
Alia 8a«»p-lele aul Di&krme Hhamicri' 

Sesl. Nr. MT [-91 1 Ouch* DM IB.- fSr^ 44 HJ.'dS 374.40-1 

Mr. Ml ^ iBBkpieleaul Diskel!*) DM (Slf. Sfl.-roS 522.-) 



H. L ScrmeicJflfiW Eberi 

Das Commodore MB uch. Bd. 4 

1984. 261 Seit*n 

EinJubrung in MascMn«np(oprammie 
rung Verkntiprung von Ma&cninenpro- 
9iamiT*n riiti Basic Ptoflf»fnri>efi alJes 
uper Assembler/Disassembler der 
Leitladen lur S /stomp? ogrammioier 
But. Mr. MT S9T (&ucn^ n i * D 
iSfr.3S,-;oS2M.J0k UlVl JG,— 
IHL Nr. MT 598 (BtiiCJtlt ftul D&fci tt»| 
tiff. 54,— iGS 522.— | D M SB,— 



H L S^neiderfW- Etwrt 

Das Commodore 5 J -B uch. Bd. 5 

Jull 322 S#il*n 

Bn Lcilfadfrn durcft Simon's Basic 
auslumnctw Bespnect>unQ aner Bclchiv 
viele efklajenoe Be«spie=e mil korn- 
meritieTier A&sernbler Listing das nch 
tige NachscTiiage^erK for oen yeotrten 
domrrvodnre BJ-BenuIzer 
Brvsi .-Nr. MT 599 iSuCPl) n mm « 
(Sir. 35.-/QS 296.40) U IY1 tJ O , — 
a#sl. Hr MT6O0 (£«ispjelt Jul DtSkeHel 
{Sir. S3.- ^ S22.— J DM 58. - 



Das 
Commodor 
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H, L Sdineiderr W. Ebarl 

D^s CrjmrriDdDre S^-Buch. Bd. 6 

1 S*4, 190 Selran 

Pt ogrammieien auf d-sm Commodcj;e 6i 
spierend gelernl PfogrammiisiiriQ mil 
anstfvlieSendef Pxoflrammbescnrei 
bung VariabfenuberfiichiJ Tips mm 
Artdein und Eigan2i&n dss Programms. 

{Sfr.35.-f6S296,4C> UIY1 i>O t 

B«t Hi MT J&»i*pi#J* luf GltStotlfl) 
(Sfr.H.-J&S3£2.-) rjWM._ 



H. L Schnektei 

D»s Coin mod oro &4-Buth. fid. 7 

August 19*4. 210 Sfti«fi 

Oar Commodore 64 ais Kiavialur No- 
ten schreiben mrt hocRau1i6Sender Gra- 
Tck - relative Dateien am BejSpiel QtfW 
Kleiner AdreB^rwa rttinp JoysT^cK und 
Pdddh&5 Grafikspeicne: unier Kernal 
InTerrupl-Manager - fur ProrA. 
Besl. Nr.MT 731 n . rt mh 

(Sir. 3V— JoS 296.4&I U l¥l O , — 
Etaal.-Nr. MT l&A iQei&ppele aul DtskBtle} 
(Str. J6S 342 h — J DM 3Sv— 



Markt & T^chnik-Fachbucher gibt s 
beim Buch handler, bei Horten, Quelle 
una im computerstiop. 

Fragen Sie dort nach dem 
Gesamtkatalog mit uber 160 neuen 
Computer-Buchern! 



Bestelfkarten bitte an Jhren Buchhandler oder an eine unsener 

Depotbuchhandlungen. Adfessenverzeichnis am Ends des 
Hefiest &eim Marht&Techmk-Verlsg eingehende Bestallungen 
we r den von den Depotbuchhandlungen ausgellefefl. 

Verlag Akcicrifftellifhari 
Buchvcrlag 
Hwt#iBU3-Sttafti 2. Si13 turn hri MpkM» 
StinvKT Kim 4 l«Jw* VMnfti AC, A*cgxiei«* 14. tH 65*B 2«f. S 04!r»li » 
Ghtlermcft: ftipMl-LtcJiBe* $ Sehi. Hti!^*Jti3n3* ifj, Km, X P222/e?r&26 



01* an^egetwnan Pre lse si rid Ladanpreiso. 



Nehr als nur Computer 

Wilt dem VC 20 begann der Durchbruch von Commodore auf dem 

Heimcomputermarkt. Das zwerte Gerat der C 64, hat sich zum 
erfolgreichsten Computer aller Zerten entwickett. Doch Commodore 
baut auch Feripheriegerate fur fast jeden Zweck. 



Bei Computern gill oft: gestern 
noch Zukunftsvision, heute der 
letzte Sehrei der Tbchnik and 
morgen schon wieder vergessen — 
Computerschrott Um so beachtli- 
cher sind die anhaltenden Erfolge 
von Commodore. Der VC 20 kam 
1981 auf den Markt und die Reihe 
lauft erst jetzt a us. Der C 64, der ein 
Jahr junger ist t 1st noch immer der 
Renner. Jetzt sind die neuen 
Commodore-Computer am Markt, 
von denen freilich noch nicht sicher 
ist, ob sie ebenso erfolgreich wer- 
den, 

WeT auf em neues Modell umstei- 
gen will, fur den ist natiirlich wichtig, 
was er von semen alten Geraten wei- 
terverwenden kann. Bei Software ist 
leider fast immer gar nichts (auBer 
Basic-Dreizeilem) ohne Anderun- 
gen ubertragbar 

Diese Zusammenstellung soli da- 
her helfen, sich wenigstens bei den 
Original-Commodore-Geraten zu- 
rechtzufinden — vor allem bei den 
fteripheriegeraten, 

Der VC 20, einst als Volkscompu- 
ter angekundigt, ist immer noch 
sehr popular. Er bietet in der Grund- 
ausfiihrung zwar nur 5 KByte RAM, 
davon maximal 3,8 KByte fiir Basic 
nutzbai. VorteiJ dieses Computers 
sind aber die zahllosen Eiweitenm- 
gen, nut denen der Arbeitsspeicher 
problemlos bis auf 32 KByte RAM 
aufgeriistet werden kann. Das Basic 
(Version 2.0) 1st spartanisch, aber 
auch hier gibt es viele Erweiterun- 
gen zu kaufen. Besonders interes- 
sant an diesem Computer ist der 
programmierbare User-Port. Da- 
durch kann der VC 20 zu einem billi- 
gen Steuercompuler fur alle mogli- 
chen Anwendungen umfunktioniert 
werden — von der Modelleisen- 
bahn bis zur Alarmanlaga 

Seit iiber einem Jahr immer ganz 
oben in der Home-Computer-Hitli- 
ste ist der C 64. Er ist, wie der VC 20, 
mit dem 6510-Prozessor und mit dem 
Basic 2.0 ausgeriistet Sem Arbeits- 
speicher ist jedoch 64 KByte groB, 
von dem 38 KByte fur Basic-Pro- 
gramme nutzbar sind. 

Hochauflosende Grafik, Sprites 
und 3 Tbngeneratoren sorgen fur 




Etwas langsam: Die Floppy VC 1541 

sehr gute Hardware-Eigenschaften. 
Der Tbn ist dabei so gut, daB sogar 
eine verstandliche Sprachsimula- 
tion moglich ist. Das wird vor allem 
von Spielprogrammen genutzt. Von 
sprechenden Spielfiguren bis zum 
Befehl ■Kill him t my robots* ist fast al- 
les zu horen. Auch der amenkani- 
sche Fahneneid kann schon vom 
C 64 geieistet werden. Die erst an nib 
chen Fahigkeiten des C 64 kommen 
dabei vor allem davon, daB die 20 
KByte ROM mit RAM unterlegt sind. 

Dadurch ist es fast problemlos 
moglich, den Zeichensatz oder das 



ganze Betnebssystem im RAM zu 
verandeni- 

Zum AnschluB von Fenphenege- 
raten ist eine serieile Commodore- 
Schnittstelle vorhanden. Der User- 
port lafit sich mit geeigneten Trei- 
berprogrammen zur Centronics- 
Schnittstelle umf un ktionieren . Fer- 
ner gibt es einen Kassettenport ei- 
nen Expansionport fur Module und 
zwei Steckplatze fiir Joysticks. Lei- 
der sind die Module des VC 20 nicht 
fiir den 64er verwendbar, da die 
Speicheraufteilung anders ist. Im 
Ifergleich mit dem VC 20 ist mteres- 
sant. daB der C 64 langsamer ist, da 
der Prozessor im C 64 mit einer et- 
was niedrigeren Taktfrequenz ar- 
beitet, 

jetzt gibt es die neuen Commodo- 
re-Computer, die die Fehler der al- 
ten beheben sollen: den C 16/116 
und den Plus 4. 

Der C 16 ist fast bauartgleich zum 
C 116. Einziger Unterschied ist die 
Gummitastatur mit der der C 116 
ausgeriistet ist. Fur 50 Mark mehr 
bekommt man den C 16, der mit der 
guten t schreibmaschinenahnlichen 
Tastatur ausgeriistet ist. Diese 
Mehrinvestrtion macht sich schnell 
bezahlt 

Die beiden Computer sind als Er- 
satz fur den VC 20 geplant, aber sie 
bieten wesenthch mehr: 16 KByte 




Zwei D tucker und einen Plotter baut Commodore fiir seine Computer Der MPS SOI, 
MPS 802 und VC 1520 {von links oben) passen an alle Heimgetite. 
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RAM in der Grundausfiihrung, rnit 
der Option bis auf 64 KByte aufzu- 
stocken. Das Basic (jetzt Version 3.5) 
ist wesentlich besser. Endlich sind 
Grafikbefehle vorhanden, die die 
nervtotende PDKErei der alten 
C ommodor e-Ger ate uber fl iissig 
macht. Statt Sprites kann man jetzt 
sogenannte Shapes mit einfachen 
Be fe hi en vom Grafikbildschirm in 
Stringvariablen abspeichern. Und 
auch bei noimaien Basic-Program- 
men gibt es jetzt Befehle. urn struktu- 
riert zu programmieren, zum Bei- 
spiel »IF..THEN...ELSE* oder 
&DCLLOOF*. Jetzt kann der unuber- 
sichtliGhe Spaghetticode vermieden 
werden — ein Sfehiitt, der den C 
16/116 vielleicht auch in Schulen po- 
pular machen wird. 



Die Chancen, die der Plus/4 am 
Markt hat, sind da schon zweifelhaf- 
ter: Schon aus dem Pre is von 1300 
bis 1400 Mark geht hervor, daS mit 
diesem Rechner eine neue Ziel- 
gruppe angesprochen werden soil. 
Die DIN-Tastatur wird hauptsachlich 
fur Biiros interessant sein, Anwen- 
dungen, fur die die weggefallenen 
Tonfahigkeiten des C 64 nicht feh- 
len. Fiir solche Anwender sind die 
64 KByte RAM (davon 60 KByte fur 
Programme) interessanL Ob die 
vier eingebauten Programme, de- 
nen der PI us/ 4 seinen Namen ver- 
dsnkt, auch wirklich fiir profession 
nelle Benutzer geeignet sind, muB 
jedoch bezweifelt warden. SchlieB- 
lich sind die Anspriiche, die an 
Textverarbeitungs-, Dateiverwal- 




Interfaces hat) vom C 64 kann man 
weiterverwenden. Die Floppy fur 
den C 64 heiBt VC 1541. Sie benutzt 
5%-Zoll-Disketten, und *fri£t* auch 
von dem groBen Commodore-Flop- 
py-Disk-Laufwerk 4040 beschriebe- 
ne Disl^ttem Der Speicherplatz ist 
deshalb auch auf 170 KByte be- 
schrankt. Das 1st fiir viele zu wenig, 
und deshalb wird inzwischen das 
Laufwerk SFD 1002 fur den C 64 an- 
geboien. In Anlehnung an das 
8050-Floppy-Laufwerk haben hier 1 
MByte Daten auf der Diskette Plate. 
Dieses Laufwerk muB liber den pa- 
ralfelen Bus, das heiBt den Userport 
betrieben werden. Das lost zwar das 
Problem des viel zu langsamen se- 
nellen Busses, aber was macht der 
Plus/4-Besitzer ohne Userport? 

Als alternatives Speichergerat 
gibt es die Datasette. Sie kann in 
zwei Ausftihrungen gekauft werden: 
Fur den VG 20/C 64 und den C 
16/Flus/4. Die Nachteile sind be- 
kannt: Langsame Ladezeiten, viele 
Lesefehler und keine Chance fur 
die Dateiverwaltung. 

Will man gespeicherte Daten, 
Ttexte oder Listings zu Papier brin- 
gen, so braucht man emen Drucker, 
Doch hier henscht etwas Verwir- 
rung, weil es verschiedene Versio- 
nen des Betrlebssystems gibt, Der 
Dmcker 1526 ist bauartgleich mit 
dem MPS 802, falls dieser Drucker 
mit dem ROM 7C ausgeriistet ist. 
Beide Drucker haben Einzelblatt- 
einzug und Traktorfiihrung, Sie 



Die nei*e Generation: C 16 r C 116 und 
Plus 4 

Doch auch an den Maschinen- 
sprachen-Frograrnrnierer wurde 
gedacht; Ein eingebauter Monitor, 
der gleichzeitig auch als Assem- 
bler/Disassembler verwendet wer- 
den kann, erleichtert das Erstellen 
von M asch inencode-Ro u tmen . Der 
Basic- P rogr amm iere r wird wieder- 
um von der Help-Funktion profitie- 
ren. Der C 16 hat acht Funktionsta- 
sten in derselben Anordnung wie 
der VC 20/C 64 . Drtickt man nach ei- 
nem Fehler auf die unterste, so wird 
die Zeile, in der der Fehler aufgetre- 
ten ist, geLISTet, und die Fehlerstel- 
le angezeigt. 

Doch ganz ungetrubt bleibt die 
Freude uber den C 16 nicht. Es ist 
schon eine seltsame Taktik, plotzlich 
die Anschliisse fur die Joysticks so 
zu Sndern. daB wirklich nur noch die 
Original-Commodore-Joysticks pas- 
sen. Genauso argerlich ist es, daB 
der DataseltenanschluB geandert 
wurde — und der Userport ganz 
weggefallen ist. Trotzdem, fur den 
Preis von zirka 400 Mark ist dieser 
Computer sicher ein attraktives An- 
gebot, 




Altbewahrt und gut: der C 64 und sem kleinar Brudar VC 20 



tungs- Tabellenkalkulationspro- 
gramme und Balkendiagramme ge- 
steUt werden, inzwischen sehr hoch. 
Und fiir seinen Preis muB sich der 
neue Computer auch am Standard 
der besten Programme fiir den C 64 
messen lassen. 

Basic und Betriebssystem sind die 
gleichen wie beim C 16/116 r und 
auch in bezug auf die Schnittstellen 
gilt gleiches. 

Nur das Diskettenlaufwerk und 
den Drucker (sofern er ein serielles 



drucken mit 30 Zeichen pro Sekun- 
de (cps). Das Drucken geht somit 
recht flott, und nur die deutschen 
Umlaute fehlen — doGh gibt es dafur 
Nachrustsatze. 

Der MPS 301 hat eine kleinere Ma- 
trix (7x6 statt 8x8) und arbeite! we- 
sentlich langsamer, da er nur in ei- 
ner Richtung druckt. Dafur kann 
man aber Nadeln emzeki ansteuern. 

Wer viel zeichnen mochte, fur den 
kommt der VC 1520 in Frage. Das ist 
ein Printer/Plotter mit vier Farben. 
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Es konnen 480 Plotpositionen ange- 
steuert werden. AuBerdem kann mil 
einer Geschwindtgkeit von 12 cps 
gedruckt — oder vielmehr ge- 
schrieben — werden. Interessant ist 
das Gerat zum Beispiel fur Tbrien- 
grafiken. Ungeeignet smd die Ku- 
gelschreiberminen sicher fur Li- 
stings oder Briefe, 

Zum SchluB noch zur wichtigsten 
Peripherie fur viele Kaufer; den Joy- 
sticks. Hiergibtes, wiebeiderData- 
sette, zwei Versionen: Einen fur den 
C 64/VC 20 und einen fur den C 16/ 
11 6/ Plus/4. Leider haben beide Mo- 
delle einen Nachteil: Sie sind sehr 
zerbrechlich, und werden nach eihx- 
gen »01ympischen Spielen* schnell 
ihren Geist aufgeben, 

Trotzdem. das Hardware-Ange- 
bot von Commodore ist vielfaltig — 
und die Palette wird sicher bald 
noch erweitert werden. 

Auf der Consumers Electromcs 
Show (CES) in den USA wurde der 
neue PC 128 angekundigt. Und zwar 
gleich in zwei Versionen: Einmal als 
PC-ahnliches Gerat mit Disketten- 
station, zum andern als reiner Com- 
puter ohne Fteripherie Er hat 128 
KByte RAM und 2 Prozessoren. Ein 
6510-kompatibler mit dem Namen 
85 10 wird den Betrieb als C 64 erlau- 
ben, Es hetflt, da/1 der PC 128 roll 
kompatibel zum C 64 sein soil. Somit 
lauft wirklich jede Software Damit 
mcht genug: Der PC 128 kann auf ei- 
nen anderen Modus umgeschaltet 
werden, der den Betneb mit 128 
KByte RAM und einer neuen Basic- 
Version 70 erlaubt 



Die Commodore-Story 



Es war einmal... — so konnte ei- 
ne Geschichte liber Commodore 
beginnen, klingt der Aufstiegdes 
Griinders Jack Tramiel doch fast 
wie ein Marchea 

In seiner Jugend muBte der 
heute 56jahrige Jude Tramiel die 
deutschen Konzentrationslager 
iiberleben. Spater ging er nach 
Amerika und verdiente sich sein 
Geld erst als Reparatunechniker 
und dann als Biiromaschinenfa- 
brikant. Vor tiber 2S Jahren griin- 
dete er Commodore Internatio- 
nal, kurz CMB (Commodore Busi- 
ness Machines) in Anlehnung an 
den Namen von IBM. 

Bald wurden Schreibmaschi- 
nen produ2iert, doch der Durch- 
bruch kam erst, als der finanz- 
kraftige Rechtsanwalt Irving 
Gould bei CBM einstieg. Vier 
jahre spater, 1969, konnte die Pro- 
duktion des ersten nchtigen Ta- 
schenrechners — des C 108 — an- 
laufen. Das Geschaft florierte, bis 
der Chiphersteller Tfexas Instru- 
ments mit eigenen Taschenrech- 
nern auf den Mark! kam. 

Der Selfmademan Tramiel 16- 
ste das Problem auf die lhm eige- 
ne Weise: Er kaufte zwei Chipher- 
steller — MOS Technology und 
Frontier, Und er hatte Glflck: Der 
Ingenieur Charles Peddle kon- 
struierte den ersten Klemcompu- 
ter. Der PET (Personal Electronic 
Transactor) war fur seine Zeit 



(1977) revolutionar, und verkaufte 
sich hervorragend. Schnell folg- 
ten die Serien 3000. 4000 und 
8000 1 die teilweise auch heute 
noch auf dem Burocomputep 
markt sehr popular sind. 

1 981 blies Tramiel dann zum 
Angriff auf die Wohnzimmer: der 
Volkscomputer VC 20 kam auf 
den Markt. Mit ausgeweitetem 
RAM (64 KByte) folgte 1982 der 
C 64. Er ist der bis heute unge- 
schlagene Renner auf dem Heira- 
computermarkt. 1983 wurde die 
Portableversion des 64er P der SX 
64, vorgestellt. Der Erfolg des C 
64 wax noch ungebrochen. aber 
als sich der VC 20 nicht mehr so 
gut verkaufte, kamen 1984 die 
Nachfotgemodelle der C16/116 
und wenn auch nicht direkt als 
C 64-Nachfolger - der Plus/4. 

Jack Tramiel schied aus Com- 
modore aus f als er sich mit Irving 
Gould zerstritt Tramiel wollte wie 
ein Fiirst seine Sohne zu semen 
Nachfolgern machen, Gould da- 
gegen wollte erfahrene Mana- 
ger Inzwischen ist Tramiel bei 
der Konkurrenz: Er hat Atari ge- 
kauft und versucht dort. das leek- 
geschlagene Schiff flott zu ma- 
chen. Aber auch Commodore 
schlaft nicht; Zur CES wurde der 
C 128 vorgestellt, Er laBt vermu- 
ten< dafi die Erfolgsstory von 
Commodore noch nicht zu Ende 
ist, (Klaus Fnese/hg) 




Nicht be bunders 
kundertfreundlich: 
Die neue Generation 
hat eigene Joysticks 
und neue Datasetten, 
die hier zu sehen sind, 



Der eingebaute Z 80-Prozessor er- 
laubt den Betrieb mit CP/M, dem 
me ist verbre iteten B et riebss ystem 
fur 8-Bit-Computer. Ein neues Flop- 
py-Disk-Laufwerk soli nicht nur 
1541-Fbrmat sondern auch IBM -For- 
mat lesen konnen — und zwar funf 
bis zehn Mai so schnell wie das 
1541-Laufwerk. 

Das neue ]ahr bnngt also viel Neu- 
es fur die Commodore- Fans, Und 
doch ist anzunehmen, dafi der C 64 
noch lange ein Verkaufsrenner blei- 
ben wird, (Klaus Freese/hg) 
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Willkommen bei 
Commodore 64 





G B*ekr 

Ihr Keim computer C ammo [fore 54 

.Augu"=-1 1S34. 29S Sen en 

AHes; Wtesenswertt im Un/i&a.ng rrui 
dem Commodore 64 Plaming. Kauf 
und InbeUkbnahime tier Aniage Eift- 
satz fertig £ekau' ler oder ieibsi e*sle!I 
ter Programme 5cnw3crran und Slflf- 
ken der atibewahrten und rwuesten Pro- 
grafr;TTiiCr5pfacnen Oie ganglgslen 
Sattttare-Anoebo'e lur jeden tinsieiger 
Best-- Nr. MT 701 flM *JQ 

[Sfr. 35,— JfiS 296,40) Ulfl OO, — 



1304. 32Q Sei|en 

Die Funkt^onen. de* Comrtmtktffr &4 
rr»pij« Gdio r Lei &efenie ■ Editorfun kro- 
nen Se*etHe fur die Grsfik sowe Feh- 
lermeldungen besonders fur fugendli- 
che Anfarvger zum SelttMSlurJiunv 

3cil Nr MT 55? nu 

tsfr . 44 .ao,*s 37+ r *o) U m 40 f — 

&e»1.-Nr 724 {Be; spiel c 1UI Oiikeu** 
ISfr. M,— /6S 3JZ — I DM 3d.— 



W B- Sanders 

Einliihruxigskurs: Cain mod are 64,tg&4. 276 So iter* 

Dreses Buch son I linen hsllan. slcn mil ihf&m Commodore 64 rundum vertrauf zu ma- 

Chvn f 3njn<|kr/nntm'»on utwr tfic Hftrdw^fti' tkc Prog mm (trip rat he BASIC Eln- 

setZQeoiele des Commodore &4 Basic Grafik, Musik. Daieivertfraitung ma vieien 
Bei Spiel program men. hauTig OenOttgien Tabs Men und nu^lichen Tips sown. 1 u i ny £.u 
gamrnensieuung dor BASJC Armeisungen, eeletue una Funknonen lur €msteig*r 
und! Foftgtschritiene. 

hHW! Nr NT GAS r* p. ■ nQ 

{Sfr.35.— JeSHMty Ulfl — 



Lehrspieizeug Computer: C &4/VC-2Q. juh tg&$ r i20Seti*n 

SpeneN lur Kinder entwickeM 1urnl dieses Buch spie^e-risch in cti-e &3SiC Well des 
C &4/VC 20 Oin rnit vefOn lehrreichen Spiel prog rammen und Grafrkmtiglichkeilen 
hlemere Kinder benOtifjen die Hilfe ih.rer sachHundtgim Eltern. 

BeSl.-Nr. MT &9S DM 24,80 'Sir. 23. -/o£ 1&3 .40) 

Das gro&e Spielebuch — Commodore 64 i$a*. ui seiien 

46 Spiel programme WiSsenSwertes uber Programmiertecfirrik praxisnahe Hin wei- 
.50 ;i.r G:,: i iVr-r-- -■■-><ung ailes Otter Joystick- und Paddr&ansleuefung das Spiele- 
buch mit Lerneffe-kf. 

Beftl-Wr. MT 603 (Burtll DM 29.fi0 l,Slr. 27.50/55 232.40) 

fi SS!,-H r- MT 604 (fle^fl ietfj H I Diskette) DM 39. - (S ft 36. — .'oS 342, —} 

GraHk & Musik sul rtem Commoro^ &4,oktober ise*. 3-3$ Seiten 

&6gut strgkCu/ieriw und korr-rf-eriritTt*? B^^itiglpfogramme zur Erzeugung von Sprites 
und Kl&ngeflekten SprH€-Tnck5 ZeicftengraUk hoo^suMOsende Grar*k Musik 
naCTI NOterl Spe2l6»0 Kiangeirekte Tan und Grahk !ur rortgescnrsKene Anfanger. 
die alle Mcralichkeiten des C64 ausngtzefi wolleri 

B*SI , fff. MT 743 DM 38. — iStr. 35, — KS m.4fl) 

Comput&r fur Kinder. Ausga&E Commodore 64, 112 Soiten 

Ein Buch !ut Kinder urrrJ thrfi Lehret ideal tilt die wst& Beo€g:nur>Q mil Oomputern. 
ihran EigfinwiMEgkeiisn und ihren unerscnopf lichen Mogiicnkeiten letctitversianuk- 
Che Erl^vterun^en ruind um den Commodore 64 aNe Ptogrammbeispfele »n BAS5C 
Best. Nr. PW 7fJ9 DM 29.*0 (Sir, 27.5^*S 232.40} 

Commodore 64 Listings ssnd i: spi*r«, Ohiobtr tsa4. 199 s*Jtim 

Mn ausfuhrlicrier Do^umen(et«on Splelanlattunrj Variarjier far die Anderurcn; der 
Spifl-Je ■ vq^^tandige listings for Burger Joe Wibbfer Zingel Zangel Universe 
Wflrlelpoker ■ Maze-MISaio-n ■ der magiSChe Kreis Tpdeskommandp Aslentik 
EntorpriM. 

Beat- ■ Nf . M T 74$ | B u-cn) DM 24 H W (Slf, 23 F -f#S 1&3,*0J 

e«H. - Nr. M T 904 1 B*itpl4l« mut Difrk»H«) DM 38.— (Sir 39 P — fti& 342, -1 




J.W. Wiikfi.tL WilHs 
Commodore &4 - 
leichl versjandtich 

T9*4, 154 S*rl OH 

Infprmptionvrt filr iSii-ri Curtiiiufer KOu 

ring lrtat»Flat*on und Inoetriebnahrne 
Prdgra-mmieren in Basic GfSllk und To- 
ne Aus^ani von Hardware und Zube- 
nOr SoTlware (ur Ihrert Campuler die 
idfeatfli EmluHrung in d»s AfDeften mJt Ity 
rem Commo4tKe 64 . 

DM 29.80 







T Ruggi'Ph. Fftldman 

Mehr ais 32 Basic -Pro gramme fur 
den Commodore 64 

1 964. 279 S*ft*fl 

Progr»mTno »p<jjfnJI 1ur den Ccpmmodth 
re 54 umt»ssende praJcliscne Anwen 
aungen fed* Menge LeHhr untJ Lefnhil- 
!?n super Spiel e tur Basic -Neulinge 
ujrtd Experten. 

Best -Nr MT 613 tBucni nil in 
(Sfr. 45 l HJrbS39a.3Q| Ul¥l 4b,~^ 
6t*t. Nr. MT614(Beispiele aut Di*KeiE*i 
I Sfr. 43, — .'OS 432. — | DM48,— 



Markt & Technik-Fachbiicher gibts 
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle 
unci im Computershop. 

Fragen Sie dort nach dem 
Cesamtkatalog mit uber 160 neuen 
Computer Buchern! 



I 



Besl^MKarten bitte an (hrsn Buch handler Oder en eine un^erer 

Depotbuchbandlungen. Adresse mre-rze ich n i$ am Ende des 
Hefles! Beim Markt & Tec hmk-Verl^g emgehende Bestellungen 
werden von den Depot buchhandiungen aLf^geHefert. 
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Budget lag 
Hjiii-PaitJ- StraHe 7. 0HT3 Hair to I 
Sihwcir. NUrin 4 iretatt-Vmriefci *E. A^cfulnflc It. W 6188 7«f. ^ 047. ?JJ1« 
Otltrrercb flriQir LetH*er & Sehn.. HetiMtHiHr^Qe 18. 4,-1212 Witn. S 02 22 J 67 742* 
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Nusrik mil Poke und Peek 



Der Klang ernes Tons wird durch verschiedene Wellenformen und 
seine Hullkurve gepragt Heute lemen Sie mft den dafur wichtigen 

Registern umzugehen, 



D ie erste Folge unseres Musik- 
kurses beschaftigte sich nut den 
Registern des Commodore- 
Soundchips und zeigte Ihnen Wege 
auf 1 Tbnhdhe und Wellenforrn zu pro 
grammieren. Der Klang ernes Tons 
wird durch die Obersch wmgunge n 
bestunmt. die durch Filter begrenzt 
werden konnen. Der SID stellt uns 
drei verschiedene Typen zur Verfu- 
gung. 

Erinnern wir uns noch einmal an 
die drei beziehungsweise vier Filter 
des SID (siehe auch *So entstehen 
Tone* in Tfeil 1 in der letzten Aiisga- 
be). Die Bilder 1 bis 4 zeigen die 
DurchlaSstarken in Abhangigkeit 
von der Frequenz. Wichtig ist zu wis- 
sen, daB ein Filter bestimmte Fre- 
quenzbereiche nicht total ausloscht, 
sondern nur abschwacht 



Filter best immen die 
DurchlaKstarke fiir 
verschiedene Frequenzen 

Und zwar zwischen 6 (BandpaB 
und Bandsperre} und 12 dB (Hoch- 
und TiefpaB). Damit zeigt der Com- 
modore 64 bedeutend schlechtere 
Werte als ein »Profi*-Synthesizer, 
der Frequenzen urn bis zu 24 dB al> 
schwachen kann 

Die Filter benutzen die Register 21 
bis 24 des SID (Adressen 54293 bis 




Bild 1. Hochpafc 




BUd 2. TJefpaB 



54296), Erne 11-Bit-Zahl legt die 
Grenzfrequenz fest. die zwischen 30 
Hz and 12 kHz frei gewahlt werden 
dart Da ein Byte nur 8 Bit groB ist, 
muB dieser Wert in zwei Tteile ge- 
spalten werden, bevor er in die Regi- 
ster 21 und 22 gePOKEt werden 
kann. Die Mb 3 bis 7 des Low-Byte 
(Register 21) bleiben unbesetzt. Im 
Register 22 werden aUe 8 Bit benutzt. 
Mit der foigenden Formel wird die 
gewtinschte Grenzfrequenz (in Hz) 
zerlegt: 

DE = (Frequenz in Hz - 30)/5.8 
LO = DE AND 7 
HI = INT^DE/S) 

Als BasioProgramm umgesetzt 
findet sich diese Formel in den Zei- 
len 1090 bis 11 10 des Listing 1 wieder. 

Auf den eisten Blick scheint die 
Registerbelegungetwas ungewdhn- 
lich, da normalerweise das Low- 
Byte vol! und das High-Byte teilwei- 
se belegi ist. Die geringe Steilheit 
der Flanke zwischen den abge- 
schwachten und den ungehmdert 
passierenden Frequenzen macht 
ein allzu genaues Einstellen der 
Grenzfrequenz aber sinnlos, da die 
ersten 3 Bit des Low-Byte keine hor- 
bare Veranderung hervorrufen 
wtirden. 

In unserem Programm (Listing 1) 
wird die Grenzfrequenz in Sprim- 
gen von 100 Hz mit den Tasten ■ + ■ 
und »— * verandert. Soli die Spning- 
weite verkleinert werden, so mus- 
sen Zeile 900 und 910 an den neuen 
Wert angepaBt werden. 

Besonders interessante Ktange 
erhalt man. wenn das Filtersignal 
auf den Eingang riickgekoppelt 
wird, Dieser Effekt heifit Resonanz 
oder Peak. Unser Beispiel zeigt 
auch dies, Mit den listen •<« und 
• kann die Resonanz zwischen 
und IS variien werden. Je starker 
die Riickkopplung, desto deutlicher 
setzen sich die Oberschwingungen 
durch, die im Bereich der Grenzfre- 
quenz liegen, Wird zuviel von dem 
Aiisgangssignal auf den Eingang zu- 
riickgefuhrt, so erhalt man das von 
Tbnbandaufhahmen her be kann - 
te Riickkopplungspfeifen. Durch 
SelbstosziUation baut sich eine Si- 
nusschwingung auf. die diesen Tbn 
eizeugt Die Ruckkopplung des 
Commodore 64 reicht aber nur zu ei- 
nem leichten Ubeisteuem. 

Der ResonanzweTt wird in den Bits 
4 bis 7 des Register 23 (dezimal 



54295) abgelegt. Die ersten 4 Bit (0 
bis 3) schalten den Filter auf die ver- 
schiedenen Stimmen. Bit steuert 
die erste Stimme, Bit I die zweite und 
Bit 2 die dritta Ist das betreffende Bit 
gesetzt, so tdnt die Stimme nicht; ist 
es logisch 0, hon man sie 

Mit dem Bit 3 kann der Soundchip 
des Commodore 64 auch externe 
Tone bearbeiten. Uber Pin 5 der Au- 
dio/Video-Buchse werden Sign ale 
gelesen (beispielsweise von Mikro- 
fon oder Plattenspieler), die - je 
nach Wert von Bit 3 — gefiltert wer- 
den. Der Eingang ist mit einem Wie- 
derstand von 3 kOhm versehen und 
kann somit Signale bis zu 3 Volt (von 
Spitze zu Spitze) verzerrungsfrei ver- 
arbeiten. 

Hullkurven in vier Phasen: 
ADSR 

Das letzte Register (Register 24) 
ordnet die Filtertypen zu und steuert 
mit den Bits bis 3 die Lautstarke in 
16 Stufen (0 bis 15). Bit 4 steuert den 
TiefpaB, Bit 5 den Bandiilter und Bit 
6 den HochpaB Ist Bit 7 gesetzt, so 
wird die dritte Stimme vom Audio- 
ausgang getrennt und kann zur Mo- 
dulation der anderen Stimmen her- 
angezogen werden. Doch davon 
mehr in Tteil 3 unseres Kurses. Die 
Belegung der Register (mit POKE- 
Adressen) sind in Tabelle 1 noch 
emmal zusammengefaBt. 




Bild 3 . Band pa & 




Bid 4. 6and£perre 
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160 REM +*# INI Tl ALISIEKEM **# 
170 : 

iee : 

190 510^54272 : FLOW -SID : FHIBH=SID+1 

200 WF=SlD+4 ! SR=SID+6 

210 GLOW^SID+21 : GHIGH=SID+22 

220 RF=SrD+23 : LM-5 10+24 

230 ft=&000 

240 FOR 1=0 TD 24 j POKE SID+1,0 
250 F* < 1) -" {REDJFIN CLIG, BLUE 3 * 
260 Ff (8)=" [BLACK 2AUS {LIS* BLUE >" 
270 : 
2B0 I 

290 ftEff +*+ LAUTSTAERKE *** 

:.oa : 

vI0 : 

320 POKE LM, 15 

zm i 

^40 5 

350 RET1 *** GU5TA IN/RELEASE *** 

370 : 

jB0 POKE SR, 12S 

390 t 

400 : 

410 REP1 WELLENFORtt 5AEGEZAHN #** 

420 : 

430 : 

440 POKE WF.33 

450 i 

460 £ 

4 70 REM FREQUENT, : 440 HZ = "A" 

480 i 

490 : 

5045 POKE FHIGH t 29 i POKE FLOW* 69 

510 : 

520 i 

530 FrEM ** • GRAF IK «** 

540 ; 

350 i 



NEXT I 



■ 2ZB- 
<238> 

<03S> 
<235> 
5 138> 
<176> 
<17l> 
<1 10> 
<249> 
<073> 

<as3> 

<243> 
<103> 
U13> 
<003> 
<133> 
<143> 
<0G5> 
<163> 
<173> 
<12B> 
<193> 
<203* 
<iS3> 
<223> 

23i " 
<12?> 
•253.:- 
(W7> 
-:00S> 
*.B27> 

03 " 
:-045> 
<057> 
i:06B:^ 

■HS3> 

09S 
V09O: 



560 PRINT " tCLR,2D0UJN, 135PACE>F I L T E R H <13S> 
570 PRINT 11 CI ^SPACE J ========== " 184^ 

500 PRINT M 14D0WN} ,a TAB { 27) " <L IG. RED>£& CDOWN, 
LEFT J - tDOWN , 2LEFT 3 iff C DOWN « LEFT 3 - CDOWN f 2LEFT> 
AlJ (DOWN , LEFT J - -2 27 

590 PRINT TAB U 4 ) " jf>Jt>A*>A*>J*A»^ 
<«W3> 

600 PRINT TAB(I4J "-<WHITE}GRENZFREOU£NZ 

: C6SPACEJHZ [LIB.HED>^" <143> 
610 PRINT TABU4r'7A^*AJA^^^TFJ^TiaAi^" 

:O50> 

620 PRINT TAB < 24) " - CSFACE , GREEN 3 + *L IG. RED, SPACE) 

- CSPACE * GREEN } -{L I G, RED, SPACE}- 11 212 
630 PRINT TAB i 24 > " »AA+AA§fc g" 07* 
640 PRINT TAB t 101 ' ^*AJMi^jfA^^ 

^ 07 1 > 

650 PRINT TAB<10>"iCWHlTE>RESONANZ 

: CL I G . RED , 1 7SPACE >s M < 1 49 > 

660 PRINT T A Et t 1 > ,K "?>_ *>>>>.T .MA*,T*i<-A y-*A.*_*.?' 1 

096> 

670 PRINT TAB < 24 r'-CSPACE, GREEN! r CL1G* RED t SPACE> 

- CSP A C E , GREEN 3 > CLI6. RED T SPACE 3 ! 4 > 
660 F'FUNT T A B i 2 4 ) " 7 *».» P* » .?" C 3 1 
690 PRINT " 'HOME , 5DOWN T 7R IGHT , CY AN> 

E Fl } FILTER C4SPACE>" ; (II) <200> 



700 PRINT " :2DDWN,7RJGHT;r F3 


1 TIEFPAS5{2SPACE> i 


' K i F*fI2> 




<t37> 


710 PRINT " CD0WN,7RIGHT^ [ F5 J 


BANDPASS <!2SPACE> 


" ; F*<13> 




<I14> 


720 PRINT "{DOUN,7RH3HT}C F7 3 


HOCHPASS C2SPACE J 


» j F*U4> 




<I40> 


730 PRINT 11 C2D0WNj " TAB f 28) R; 


" {LEFT, SPACED m 


<127> 






740 PRINT TAB 1 20) " i YELLOW , 4 DOWN : "i : FOR 


TO A 


:FRINT" {RVSON, SPACE. RVOFF}"; : NEXT 




: PRINT" ■ 




<162> 


750 : 




<042> 


760 : 




<(552> 1 


770 REM *** T AST A TjJR A BFRAGUNG 


*«* 


<i#t> 


700 : 






790 ; 




<083> 


E0C3 5 = PEEKU97) 




<IB8> 


BL0 IF 5=4 AND 11=0 THEN 11=1 


i Jl=l : 


GOTO 960 


<250> 






620 IF S=4 AND 11=1 THEN 11^0 


J J 1=0 ; 


GDTO 960 


^003> 






830 IF 5^5 AND 12=0 THEN 12=1 


: J2=16 


: GOTO 960 


<072> 






B40 IF S=5 AND 12=1 THEN J 2=0 


i J 2=0 : 


GOTO 960 


<027> 






B50 IF S=6 AND 13^0 THEN 13=1 


: J3=32 


S SOTO 960 


<094> 






B60 IF 5=6 AND 13=1 THEN 13=0 


s J3=0 ; 


GOTO 960 


<051> 






B70 IF AND 14=0 THEN 14=1 


: J4=64 




: GOTO 9Afl 






BS0 IF S=3 AND 14=1 THEN T4=0 


i J4=0 i 


GOTO 960 


C07i> 






090 Ri^R ; A]=A 




<163> 


^00 IF E=40 THEN R=R*100 : GOTO 960 


<021> 


9 10 IF 5=43 THEN R=R-100 ; GDTO 960 


<035> 


920 IF 5=44 THEN A=A+ I : GOTO 


960 


<171> 


930 IF 5=47 THEN A=A-1 s GOTO 


960 


<IS5^ 


940 GOTO 600 




<20B> 


950 : 




243> 


960 : 




<253> 


970 REM ** FILTER & RE SON AN Z SCHALTEN 


*# <170> 


9B0 : 




<0L7> 


990 : 




<027> 


1000 IP A<0 OR AM5 THEN A=A1 




Ol74> 


1010 POKE RF t J 1 Of? A*16 




<207> 


1020 POKE LM,15 OR J2 OR J3 OR 


J4 


<072> 


1030 I 




<06O> 


1040 : 




<07G> 


1050 REM *** GE N Z FRE UEN Z BERECHNEN ** 


# <2iS> 


1060 i 




<09&> 


1070 : 




<I0«> 


10B0 IF R 30 OR R>ilfl62 THEN R-Rl 


<01B> 


1090 DE = (R-30J / 5*8 




<122> 


l 100 LP = DE AND 7 




<Ut2> 


1 110 HI = INTfDE / B) 




<017> 


1120 : 




<isa> 


1130 : 




<168> 


1140 REM *** GRENZFREDUENZ SET ZEN *** 


<210> 


US0 J 




<ieo> 


1160 1 




< L9G> 


U70 POKE 0L0U # LO i POKE GHIGH 


,HI 


<034> 


1100 GOTO 690 




<200> 


Listing 1. Mh diesem Prog ra mm steuem Sie a He Filter de$ SID 



64393 Lo-BYte Grenzfiequenz 

(Bit 3 bis 7 unbenutzi) 
54 394 Hi-Byte Grenzfrequenz 
54395 Bit Filter Stimme 1 
Bit t Filter Stimme 2 
Bit 2 Fitter Stimme 3 
Bit 3 Fitter exiemer 
Eingang 

Bit 4 bis 7 Resonanz 
34296 Bit bis 3 Lautstarke 
Bit 4 HefpaBfiliei 
Bit 5 Bandpaflniter 
Bit 6 HochpaBfiHer 
Bit 7 Srirrtme 3 abgekoppelt 



Tabelie 1. Die Adressen der Register zur 
Steuerung der Fitter und ihrc Selegung 



Wert 


Attack 


Decay 


Release 





2 ms 


6 ms 


6 ms 


1 


8ms 


34 ms 


34 ms 


2 


16 ms 


48 ms 


48 ms 


3 


24 ms 


73 ms 


73 ms 


4 


38 ms 


114 ms 


114 ms 


5 


56 ms 


168 ms 


168 ms 


6 


68 ms 


304 ms 


204 ms 


7 


80 ms 


240 ms 


240 ms 


6 


100 ms 


300 ms 


300 ms 


9 


250 ms 


750 ma 


7S0 ms 


10 


500 ms 


1.3 s 


1,5 s 


11 


800 ms 


3,4 s 


2,4 s 


12 


1 s 




3s 


13 


3 £ 


9s 


9s 


14 


5 s 


15s 


15 s 


IS 


8 s 


34 s 


24s 



Tabelle 2. Werte, fur bestimmte Zehen 



Adresse 


Punktioti 




64277 


Bit 4-7 Attack 


Stimme 1 




B« -i Decay 


Stimme 1 


54278 


Bii 4-7 Sustam 


Stimme 1 




Bi? 0-3 Release 


Stimme 1 


54284 


Bit 4-7 Attack 


Stimme 2 




Bit 0-3 Decay 


Stimme 2 


542*5 


Bit 4-7 Sustain 


Stimme 2 




Bit 0-3 Release 


Stimme 2 


54291 


8il 4-7 Attack 


Stimme 3 




Bit 0-3 Decay 


Stimme 3 


54292 


Bit 4-7 Sustain 


Stimme 3 




Bit 0-3 Release 


Stimme 3 



Tabelte 3, Zur Proyrammierung d*r 
Hullkurven werd©n pro Stimme ^wei 
Register bf*nutzt 



54 $^$±£t 



A t J «l ■ ' Ai :.. - - 



160 


REM *** IWITIALI5TEREN *## 


£06S> 




600 PR I NT 11 CHOriE , 7D0 WN , V ELL OW ) " S 


T AB ( U > 


1 


1 70 




<22B> 




: FDR 1=0 TO A i PR I NT H CRVGON , SFACE , RVOFF ) : 


Efs0 


. 


i'23G > 




t NEXT : PRINT" " 






<15i: ; 


190 


SID-54272 : FLOW-SID : FHIGH=SID+1 


< 1 1 > 




610 PRINT " C3JD0WNJ" : TAB (11) |i 




1=0 


TO D 


200 


WF=SID+4 : LM=SID+24 


■.074> 




: PRlNT'i8yS0N t SPACC f RVOFF>" ; 


; NEXT 




210 


AC-SID+5 :BR=SID+6 


<02$P 




1 PftlKT" " 






<175> 


220 


FDR T=0 TQ 24 s POKE 51D+T * NEXT I 


,;■ 1 5 J > 




620 PRINT 11 I3DDWN>" ; TAB a 1) ;i 


FOR 


1=0 


TO S 


230 




<032> 




i PRlNT-tRVSONjSPACEiRVOFF}" j 


: NEXT 




240 


1 


<042> 




: PRINT " " 






<200> 


250 


REM LAUTSTAERKE *** 


i 202 > 




630 PRINT " C3DOWN j 11 ; TAB (11) js 


FOR 


1=0 


TO R 


260 




<063> 




: PRINT" CRVSON , SPACE * PVOF F 2 " ; 


s NEXT 




270 




<.B73> 




S PRINT" 






<209 v 


2eo 


POKE LM,15 


<219> 




640 % 






<1BS 


290 




<093> 




650 : 






<198> 


300 


■ 


C 1 03 > 




660 REM +*+ TASTATURABFRAGUNG *** 






<03B> 


310 


REM **# WELLE NFDRii ; DREIECK **# 


< 238? 




670 : 






<218> 


320 


; 


■£ 1 73 V 

V 4- w v 




630 i 






• 220 > 


330 




< 1 33 > 




690 Al^A s I>1=D : SI ^5 : Rl^R 






::B66> 


340 


POKE WF t 16 


■ . l _ '_. 




700 T=PEEK (197) 






1202 


350 


1 


^ 1 53> 




710 : 






<002> 


360 




< 1 63 > 




720 ! 






<012> 


370 


REM *o FHEQUENZ : 440 HZ - "A"" *** 






730 REM GATE-BIT SCHALTEN #*# 






<230> 


380 








740 : 






<032> 


390 




< 193> 




750 : 






<042> 


400 


POKE FMIGH.29 : POkE FLOW £9 






760 GATE = 






<253> 


410 




<2I3> 




770 IF T=1B THEN GATE * 1 






<162> 


420 




<223> 




7B0 POKE WF,16 OR GATE 






<:t67> 


430 


REM *** GRAFIK *+# 


<23S> 




790 ; 






<0S3> 


440 




<243> 




800 : 






061 


450 




253 




S10 IF T=40 THEN A=AM ; GOTO 910 






-'051 


460 


PRINT " £CLR t DOWN, BLACK ( 6SPACE>HflC22SPACE>JiUl 




B20 IF T=43 THEN A=A+1 : GOTO 910 






<066 




<242> 






8-30 IF T-46 THEN D^D-1 : SOTD 910 






me 


470 


PRINT " [5SPACEJ^£2SPACE3Z10roiI7SPACE>Jl 






340 IF T=49 THEN D=D+1 : GOTO 910 






<098> 




' 194 > 




B50 IF T=45 THEN 5=5-1 s GOTO 910 








480 


PR INT " {45PACE J ii C7SPACE >fl C4SPACE , PURPLE 5 A 




860 IF T^50 THEN S=S+1 1 GOTO 910 






<i40> 




D S R CfJLACK , 4S PACE >H C7SP ACE >fl 






870 IF T=47 THEN R=R~1 : GOTO 910 






<155> 


490 


PR TNT » C3SPACE)HC9SPACEJn(3SPACE 1 PURPLEJ 




890 IF T=44 THEN R-R+l r GOTO 910 






<I61> 1 




— {BLACfr' , 3SPACE ) & S9SPACE J £ 


<179> 




B90 GOTO 700 






<157 * 


500 


FOR 1=1 TO 4 


<122> 




900 : 






<193> 


510 


: PRINT TAP < 10> " CDOWN T L I G • RED } 






910 : 






<203" | 


ifjfcftjfc-ftjt ***** HH^t * e>* *¥***^ 


<202> 




920 REM **+ ADSR SCHALTEN *** 






i 162.> 


520 


1 PRINT TAB< 10) 4, 3tl7SPACE3iC3SPACE}3 






930 : 






: 223: 




c 160; 




940 1 






<233> 


530 


i PRINT TAB 1 1 > " ?jL^»A*>A*j*A^ 




950 IF A<0 OR A>15 THEN A=A1 






< I24> 




<066> 






960 IF D<0 OR D^I5 THEN D=DJ 






<146> 


540 


NEXT 


i 1 60 > 




970 IF S<0 OR THEN S^Sl 






216/ 


550 


PRINT" CWH I TE , HOME T 7 DOWN 1 2SPACE >ATTACK 






9B0 IF R<0 OR R>I5 THEN R=R1 






<-222> 




M TAB<30) "+ C3RIGHT}^ M 


-:i6S> 




990 POKE AD,A*16+D : POKE 5R.SM6+R 




1 ] 1 > 


560 


PR I NT " <3D0WN , 2SPACE J DECAY C2SPACE5 






1000 : 






:03^ 




"TAB* 30) " £ C3RIGHT3 *" 


022 




1010 i 






<047 


570 


PRINT" C3DDWN 1 2SPACE>5U5TArN 






1020 GOTO 600 






C030. 




"TAB* 30) "' C C3RIGHT} J" 


047 












5S0 


PRINT " S3 DOWN 1 2SPACE 1 RELEASE 














593* 


M TAS(30> H < C3RIGHT}><" <213> 
PRINT TAB < J 1 ) " C2D0WN > TASTE 1A3 SPIELT NOTE " 

<254> 




Listing 2 Ein Pro gram m zum AusprohierGft vgrschwdener 
Hullkurven 



Wie wir bereits wissen. wild der 
Kiang eines Tbns ntcht allein durch 
Wellenforaien und Filter bestimmt, 
sondern auch durch die sogenannte 
Hullkurve. Diese Hullkurve ist bei 
den meisten analogen Synthesizern 
in vier Phasen zerlegt (siehe »So ent- 
stehen Tone* m Tfeil 1), In je mehr 
Schntte die Kurve zerlegt ist, desto 
besser kann die Hullkurve gestaltet 
werden Teurere Synthesizer benut- 
zen deshalb sechs Phasen odeT er* 
iauben es r sie mit einem Lichtgriffel 
frei zu zeichnen, 

Der SID des Commodore arbeitet 
mit drei Hiillkurven, die jeweils in 
vier Phasen zerlegt sind. Pro Stimme 
ist eine Hullkurve zustandig. Bit 
der jeweiligen Kontrollregister ei- 
ner Summe offnet jeweils den Weg, 
Nachdem Lautstarken-, Frecpaenz-, 
ADSR- und eventuell Filterregister 
bestimmt sind, wird das Gate-Bit (Bit 
des KontroLlregisters) gesetzt. 



Dann beginnt der Ablauf Attack, 
Decay und Sustain. Noch einmal zur 
Erinnerung: Attack ist die Zeit. die 
der Ton zum Erreichen der maxima- 
len Lautstarke benotigt, Decay ist 
die Zeit des konstartten Lautstarken- 
ni veaus und Sustain ist der Zeitraum 
des Klangabfalls. 

Nur der Sustainpegel 
steigt linear an 

Der Ton bleibt nach dem Durch- 
laufen der ADSR-Kurve so lange un 
Sustain bis das Gate-Bit zuriickge- 
setzt wird. Erst jetzt tiitt Release (Zeit 
des Nachklingens) in Kraft. Listing 2 
zeigt em Programm fur den Ablauf 
der Hullkurve Mit den Tasten »+*, 
»-«, »@«,t*** ( »[#, »<*und *>«kann 
Attack, Decay, Sustain und Release 
zwischen und 15 variieren. Das 
Gate^Bit wird durch Dnicken der Ta- 



ste *A* gesetzt und beim Loslassen 
wieder zuriickgesetzt (siehe Zeilen 
730 bis 780). Wahrend der Sustain- 
pegel von bis 15 linear ansteigt, 
gelten fur Attack, Decay und Relea- 
se die Werte aus TabeDe 2, Die Regi- 
ster fur die verschiedenen Hiillkur- 
ven fmden Sie in Tabelle 3. 

Zum Schlufi noch em Tip fur eine 
interessante Klangvariation Aus 
dem Register 28 (dezimal 54300) laBt 
sich der aktuelle Inhalt des ADSR 
der dritten Stimme auslesen und zu 
einem beliebigen anderen Register 
hinzuadieren — beispielsweise dem 
Filterfrequenzregister, Probieren 
Sie aus, welche Tone Sie aus Ihrem 
Commodore 64 hervoi2aubem kon- 
nen. Unsere nachste Folge wird sich 
ausfiihrlich mit dieser Techmk be- 
schaftigen. 

(Christian Ouinn Spitzner/ 
Bemhard Carli/hg) 
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Der Computer mil 

Der Erfolg des Commodore spiegeft sich am JVIarkt wieder. Das 
Angebot an Software und Zubehdr ist nahezu unubersehbar. Damrt 
das fur Sie nicht gilt, zeigen wir Ihnen was es alles zu kaufen gibt 



Commodore ist unbestritten 
Marktfuhrer im Heimcomputer- 
Bereich. Das wird wohl auch 
noch eiiiige Zeit so bleiben. Allein in 
Deutschlands Wohnstuben und Kin- 
derzimmern stehen etwa 600000 
C 64 und rund 250000 VC 20, Auch 
der neue C 16/116 verkauft sich sehr 
gut. Kem Wunder, daB sich viele Fir- 
men an den Erfolg angehangt haben 
und Software sowie Peripherie an- 



bieten. Wofiirandere Computer ge- 
rade ein Interface angeboten wird, 
da weist der C 64 mmdestens zehn 
Anbieter auf . 

Diesen Markt im Augezu behalten 
und zu uberblicken, das fallt auch 
Computer-Fans sehr schwer, Hap- 
py-Computer will Ihnen einen Weg 
durch den Dschungel des Commo- 
dore-Zubehors weisen. Sicher ist es 
auch uns nicht gelungen, wlrklich al- 



les aufzufiihren. was es zu kaufen 
gibt. Deshalb sind Sie alle aufgefor- 
dert. uns 2u helfen, Schicken Sie uns 
Infarmationen, die Sie haben, aber 
nicht m der Marktubersicht vorfin- 
den. Was Sie heute noch vermissen 
(beispielsweise Lemprogramme), 
warden wir Ihnen in lockerer Reihe 
bieten. Damit werden unsere Leser 
immer wissen was am Markt fur ih- 
ren Computer geboten wild, (hg) 



Drucker 





Gcratcnamc 






g eeignei fur 


Zei- 




Bemerkungen 












eg 




ehen 


chen 










o 


o 


Si 

tq. 
O 


9 

-- 

K 


pro 
ZeQe 


^ic So 
kunde 




Commodore 


MPS-B01 


?9S,- 


X 


X 


X 


X 


80 


SO 


giaJifcJahig 


Commodore 


MPS-B02 


860- 


I 


X 


X 


X 


SO 


50 


qraEikfahig 


Commodore 


MPS^eoa 


□9D, — 


X 


i 


X 


X 


80 


40 


grafiklalug 


Cammodoie 


DPS 




X 


X 


X 


X 


ITS 


14 


Typenraddrucker 


Binder Dateritechrdk 


7500 
CF80 


1425- 


X 


X 


X 


X 


80 


105 




Boston Compute* 


798- 




X 






80 




grafildlhig. deutschei ZeichensaEz 


Brother 


HRSC 


498.- 


X 


X 






80 


30 


Thermodrucker, grafDc&hig 


Brother 


mm 


799- 


X 


X 






130 


50 


graBldlhig 


CETEC 


PDM-I0C 


1000- 


1 


X 








100 




CETEC 


PDM4C 


400.- 


31 


X 








40 




Epson 


WX-80CVO 


1398- 


X 


X 






137 


100 


arafifcdihig 


Macio&ron 


Juki 2200 


1069 — 






X 


X 




10 


TypenjadschieLbmaschine 


Macrotron 


DPMG9 


1593- 






X 


X 




ISO 




Macrotron 


Speedy 100 


999. 


X 


x 








100 




MelcteiE & Co. 


CP-BCX 






K 








80 




Mirwald Electronic 


BMCEX B0 


naa- 


T 


E 


X 


X 




30 




Mrwald Electronic 


BM C BX 100 


1386- 


X 


X 


X 


X 




100 




Mirwald Electronic 


Petal MA-30 


1747- 


X 


X 


X 


X 




IB 


Typenraddnicker 


Panasonic 


KX-P109OG64 


1396- 


X 


X 












Quen-Da£a 


DMP 1182 VC 


1198- 


X 


X 


X 






too 


deutscher Zeichensate 


Qu&n-Data 


DWP 1122 VC 


L39B, 


X 


X 


X 






18 


Typenraddrucker 


QUUM DitVA 


Exellence 70 VC 




X 


X 


X 






12 


Typenraddrucker 


Sartea 


SMOO0 


1098- 


X 


X 












Seikosha 


GP 700 VC 


1198- 


X 


X 


X 




m 


50 




Seiko aha 


M54SVC 


1498- 


X 


X 


X 




173 


IS 


Type ruad drucker 


Soikosha 


GP SGO VC 




X 


X 


X 




80 


50 




S&ikosha 


GP 10OVG 


798,- 


X 


X 






80 


30 


graflldaiug 


Seikosna 


SP 800 VC 


899- 


X 


X 


X 




137 


96 




Umtronic 


K6311FT 


890,- 


X 


X 












Wiedemann 


930OOG/F+ 


1299- 


X 


X 


X 


X 


120 




flxafikfahig 


Wiedemann 


aaoooc/TTO 


1299 — 


X 


X 


X 


X 






elektroniscne Schreibmaschttie 


Wiesemann 


92000 /DWP 


1648- 


X 


X 


X 


X 






TVpenraddrucker 


Wieaemann 


92000/HftiS 


I8O0,- 


X 


X 


X 


x 






IVpenraddjucker 


Wiedemann 


9200QG/IOQ9 


848.- 


X 


X 


X 


X 


SO 




graJUtBlug 



Die Druckf r and Isut KnhKter aUe direkt an dj© Commodore-ConipuTer ansctUjeBbar. 



Plotter 



Commodore 


VC15S0 


seo- 


X 


X X 


x 4 Farben 


Adcomp 

Miiwald Electronic 
Hoknd 


X 100 A4 Plolter 
B ISD0 
DXYI01 


1980- 
267B- 


X 
X 


X 

X X 
X 


4 Farben 
x DIN A3-Plotter; 6 Farlsen 
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dem groften Angebot 



Floppy 

Anbieter 



Gerale name 



Preis 



ceeignet fur 

Hi 



— 



Zei- Zei- Bemeriruiigen 

chen chen 

pro pro Se- 

Zeile kunde 



Commodore 
Commodore 



VC 1541 



698,- 
ca. 1200- 



170 KByte 
1 MByte 



NCS Nettetaler 
NCS Nettetaler 
So film e 

Softline 



MSD Superdrive 
MSD SD 2 
MSD Disk Drive 

MSD Disjc Drive 



use— 

2548— 
3093. 



serieller und paralleler Bus 
DoppeUaufwerk 

EinzeLLaufwerk, voll fcompaftbei zux 1541. aber 20x sehne}- 

Doppeilaufwetk. vol J kompatibel xur 1541. aber 20i schnel- 
ier 



NCSNettetaJe* 

Newman Computer 
Expuls 



Commander 
PM-S5Q0 
O.D.Dnvc Waver 
EPH iODJ 



298- 
298.- 



EndSoskassetten 

Endloskassetten. 4x schneller als Floppy 
£ndloska$se:ten 



Kassettenrecorder 



Commodore 
Commodore 



VC 1530 
VC 1531 



130.- 
ca 130,- 



ABACOMP 

CE-TEC 
Klaus jeschke 
NCS NeitetaJer 



Datasetie 
DK - 4 

Daienrocorder 
Datenrecorder 
4403 



BO— 
77- a 
98- x 



mit Adapter fur C 16/116/Plus 4 
* mit Moniiorfunktion 



Grafiktabletts 



I" 



e 

e I 

E 



Bosiorv Computet 
Harman Deulschiajid 
Fters Peripherals 
Softline 



Lightpen 



BCIMSP1 B98- x 

Koala Pad 289,— x 

Super SkeTch ftd ca_ 300 - x 

Animation Station — x 



hochasiflosend 



Spraydoseneffekn Windows 



Boston Computers 
Harman Deutschland 
Softline 
Softliite 



BCL-PE2 178- 

Koaia Lighi Pen ca. 200- 

kghi Pen UMG 169 - 

Light Pen LP 15 389- 



lur VC 20 fiit DM 99.- 

fnit Koala Pad-kompatibler Software 

mil Koala Fad-kompaubler Software wie LP-10. aber genauer 



80-Zeichenkarte 



Computer-Studio 


SO-ZeicheiUcarte 






X 


decani 


EK^Plus 


29a.- 




X 


General Automation 


BO-Zeichenkarie 


250- 




X 


Hartge Computer 


80-Zeichenkane 






I 


Jann 


EX 80/64 


398.- 




X 


Klaus Jeschke 


80-Zeichenkaxte 


219- 


X 




Klaus Jeschke 


80-Zeichenkarte 


279.- 




X 


Rods 


80-Zeichenkarte 


319.- 


X 




RoSmuller GmbH 


MR 80 


295,- 


X 


X 


VCS Computer 


Sfr-Zeichenkarte 


319.- 




X 


VE Computer 


BO Zeichenkane 


249- 




X 


VE-Computer 


80 Zeichenkazle 


279- 


X 




Wemper Computersofl 


S0-Zeichenkfine 






X 



mit Texfcerarbeitung auf Kassette 
Leerplatine (Or 39 T — 



Compiler 



Commodore Austro-Comp — x 



Data-Becker 


Basic 64 


99- 


X 




Digimaf 


Austro-Speed 




X 




gmbsofi 


EA55 


198- 


X 




Infotronik 


ftstspeed 


143- 


X 




Interface Age 


Basic-Compiler 


198- 


X 


auch Exbasic u_ Simons Basic 


Sy^stem-Sofrware 


PE1AL- 
Ptecompiler 


395- 


X 
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Basic-Erwerterungen 














A Yb "l J^fc t Q W 


Gep^tename 


Preis 




geeignet fur 




Tfiii. Tularin i nno-n 












"■=- 












o 




*v 
CD 


*? 


pro pro Se- 










CD 




- 


Zeile kontie 








> 


u 


u 






f7j~i rn jTmri/TtTia 

\J J LI La L 5 k_J kj iJ-|- V 


Ttftci^-F** -Til 


— 




X 






Qber 50 neue Eefehie 


fin m mnH nm 




— 




X 






uber 100 BefeWe 


LI LI LlUUUl.t7 


iTl-dLi 1-J DdLi] 1 !. 


359,- 




X 






iiher 250 neue BefehJe. auf Eassette oder Diskette 


Abac LIS 


U] Era-Basic 






X 








Artola-Soft 


Structured Basic 






X 








Aztec Software 


Turbo-Extended- 


45 — 




X 
























Aztec Software 


Aztece. Basic 






X 








Bernd 


Macro Baste 






X 








Computer-Studio 


Toolkit 64 


93 — 




X 








Data Eficker 


Supergrafik 






x 








Data-Becker 


S trust o 






X 








DigimaE 


He]r>Plus 






x 








Hagen Votske 


Uniment 


■gg 




K 








Hesware 


Hgs Graphics 


98 — 




X 










Basic 














Interface Age 


En Basic Level 11 






X 








Interface Age/VCS 


Extended Basic 


138 — 




K 








Jann 


Mycom One 


139 — 




X 








Jann 


Mycom Two 


139- 




X 








Kingsoft 


Business Basic 






X 






Stecxmodul nut SO neuen Befehlen 


MCW 


Super 64 


39,90 




X 








Qrnicron^ftware 


G Basic 64 


259- 




X 






zirka 100 neue Befehle 


SCS-Software 


User paket 3 






X 








phs/SLS 


pits/ Basic 


498,- 




X 








Tpxtuprarbprtunn 
















■s-h-UIC LilLLrUUI i. 


*esn t?4 


m- 




X 








Anubis 


Textoiogie 






X 






Diskette 


Ariolasoft 


Back Straot Writer 






X 






Diskette, deutsche tlmlaute 


DaCa-Beckar 


Tfextomat 


99.— 




X 








Himer-DaleTTservice 


Tejtred Direct 












u^L^r^L UL^ ■ i L. ■ *L JLLJ LiiTI Dal C LI Ijx 3™ lKu Jj L 


Hofacker 


Bliiztext 






J 






m9Hsne.r nassek te, □euiscn^ unuauie 


Interface Age 


Vizawrite 






X 








Kingsoft 


Micro Text 








X 






Lar.ciensctieidi 


Homeword 


liO — 




X 






deutsche Umlaute 


Lulher Elektronik 


Text 


19&— 


X 


E 








Markt & Technik lextver. 


Maikt fi- Tbchnik 






Jt 








MDV 


IteKtvararbeinmg 






K 








Micro-G 


tticro-G-ltezi 


69, — 




X 








PDC Profess. Data 


64 Script 






X 








R M C - So ft ware 


VIC Writer 


98. — 


X 










Rudolph EDV 


Edit + T 


698.- 




X 








S + SSoft 


Protexi 54 


9,80 




X 








SM-Softwane 


Small Business 


240- 




X 






Diskena 


-Software 


Orange fcini 


69.50 




X 






Diskette 


Thorn Emi 


TOTL.teici 


109, 


X 








ItBffMff 


Thoin Emi 


TOTLtexi 


189- 




X 






Diskette 


Assembler/Disassembler 














Commodore 


Monitor 64 






X 






Maschine nsprachenmoiutor 


DATA-Becker 


ProfirriaE 


99 — 




I 








Dirk Zabel 


ASSI/M 






X 








Dynamics 


Maschirie 64 


7q 




X 








Hofacker 


MflCrofira 


!99 — 




X 








Interface Age 


TEXAS 


L9q, — 


X 


X 








Kingsoft 


Powe r-As &e mbi e r 


QQ 

93 4 — 




X 






TUT . -n 

]m Pake! nul Monitor uno. KeasserfiDl^i 


L. Gill Micro-G 


Micro-G-Mon 


£jCk 




X 






I'laiL- j U14 1 LLi^j-ZdL. lIiKUJi-IIUJ , dlil JZ. J_ 1 C J S I DU . » 1 -Oj 


MarktMtechnik 


Mastercode Ass. 


$£- 




X 








mca 


mca — C B4 


105,- 




X 






auch auf Kassette 


Profraoft 


Pro-Asgembler 


75- 




X 






auch auf Kassette 


RoBmuJIer GmbH 


AS 64 


395- 




K 






StcckmoduJ Assembler/Texteditor/ Monitor 


5M Software 


MAE 


140- 




X 








Schneider 


Ass./Disass. 


48- 




X 






Diskette 
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Der Commodore 64 
kann tint ach alios 



Der erste Tischcomputer PET wurde als eine Maschine gefeiert, die 
»alles kann«. Wer aber hatte 1977 gedacht, daft es 1985 einen 
Computer fur 600 Mark gibt der mehr kann, als man damals 
unter »alles« verstand — den Commodore 64? 



In Spielen zexgi sich der Commo- 
dore 64 von seiner besten Seite. 
Vielseitigkeit und gute Hardware 
sind semepositiven Starken, SchieB- 
spiele zum Abreagieren sind nicht 
mehr gefragt (obwohl er die nattir- 
Uch auch sehr gut kann), aber es gibt 
inzwischen viel anspruchsvolle 
Spielsoftwara Flugsimulatoren fur 
Space Shuttle. Cesna und Boeing 
727 sind hervorxagende Simulatio- 
nen, die selbst erfahrene Piloten 
beeindrucken. Adventures und 
Sportspiele entfiihren in die Taszmie- 
rende Welt von Phantasie oder Wett- 
kampf. 



Das brauciu man fur Spiele: 
Commodore 64 , 
Kassettenrecorder, 
Diskettenstation, 

Farbmonitor mit Tbn Oder Farb- 

fernsehgerat 

Joysticks. 

Nicht nur spielen, sondern auch 
lernen kann man mit einem Compu- 
ter Vielfaltige Lernprogramme er- 
sparen oft das Geld fur den Nachhil- 
felehrer, TteUweise sind die Pro- 
gramme einfache ^elektronische- 
Vokabeltrainer Andere Program- 
me sind aber auch nach neuen psy- 
chologischen Erkenntnissen aufge- 
baut Ob sie auch enisprechende 
Ergebrdsse bringen, hangt dennoch 
vom Lernwillen des »Schiilers* ab 



Das braucht man zum Lernen mit 
dem Computer: 
Commodore 64, 
Diskettenstation, 
Fernsehgerat oder Monitor, 
eventuell Drucker. 

Wer jetzt noch nnmer nicht an den 
Commodore 64 als niitzliches Gerat 
glaubt. den uberzeugt vielleicht die 
Ttextverarbeitung. Es gibt Program- 
me, d>e sind fast so gut wie professio 
nelle Systeme fur mehrere Tausend 
Mark. Die besseren verwandeln die 



Commodore-Tastatur in erne nach 
DIN-Norm mit Umlauten die auch 
auf dem Bildschtrm angezeigt wer- 
den. 

Das braucht man 
zur Tfextverarbeitung: 
Commodore 64, 
Diskettenstation, 
Fernsehgerat oder Monitor, 
Drucker, 

empfehlenswert 80-Zeichenksrte, 
eventuell Typenraddrucker, 

Computer werden nicht umsonst 
EDV (Elektronische Datenverarbei- 
tung) genannt Eine Vielzahl von Da- 
tenverwaitungsprogrammen sind 
heute erhaltlich. Manche sind emfa- 
che AdreBregister, andere ausge- 
ftichste Lagerverwaltungen. Gute 
Programme sind aber nicht nur auf 
em Anwendungsgebiet beschrankt. 
Sie erlauben Bildschiimmasken frei 
zu gestalten und somit kann sich je- 
der eine Date) nach semen mdivi- 
duellen Bedurfnissen anlegen 
Wichtig sind bei soichen iDaten- 
banken* die Somer- Berechnungs- 
und Selektierroutinen Esnziges 
Handikap bei dem Commodore 64: 
Die langsame Geschwindigkeit der 
Floppy VC Ml 

Das braucht man 
zur Dateiverwaltung: 
Commodore 64, 
Diskettenlaufwerk, 
Fernsehgerat oder Monitor, 
eventuell Drucker, 

Fiir kreative Geister wird eine er- 
staunlich groSe Zahl an Musik- und 
Zeichenprograrnmen angeboten. 
Erst durch diese Programme kom- 
men die Tbngeneratoren und der 
Video-Chip so richtig zur Geltung. 

Das brauchen 
kreative Menschen; 
Commodore 64, 
Diskettenstation, 
Fernsehgerat oder Monitor. 



eventuell Keyboard-Tastatur, 
eventueli Joysticks, 
eventuell Grafiktablett. 

Em so vielseitiger Computer wie 
der Commodore 64 ist natiirlich 
auch fiir Freaks, Experten und Pro- 
grammierer geeignet Programme 
rer beispielsweise uiteressieren die 
verschiedensien Sprachen, Von A — 
wie Ada — bis W — wie Wirth-Pascal 
— gibt es fast alles fiir den Commo- 
dore 64. Fast schon ein Zauberwort 
ist Datenferniibertragung. Dazu 
braucht man nur em Modem — und 
viel Geld fur die Tfelefonrechnung 

Das braucht man 

fur Datenfemiibertragung : 

Commodore 64, 

Diskettenstation, 

Fernsehgerat oder Monitor, 

Modem 

Fur Schaltungen ist der C 64 als 
Steuergerat gut geeignet, da der 
Userport sehr Ieicht programmier- 
bar ist. Allerdings ist etwas Bastelta- 
lent notig, da die notwendigen Inter- 
faces im Regelfall selbst gebaui 
werden mussen. 

Das braucht man zum Steuern: 
Commodore 64, 
Diskettenlaufwerk, 
Fernsehgerat oder Monitor, 
Interface (selbstgebaut). 

Ubngens: Entsprechende Pro- 
gramme braucht man nattirlich 
auch. In unserer Marktubersicht fin- 
den Sie alles, was Sie fiir Ihren Com- 
modore suchen. 

Insgesamt ist der Commodore — 
wie schon erwahnt — wirklich sehr 
vielseilig. Sicherlich ein Haupt- 
grund far semen Erfolg. DaB hohe 
Verkaufszahlen ein groSes Softwa- 
reangebot nach sich Ziehen, und 
daB das wieder zu neuen Kaufer- 
schichten fuhrt, ist zur Zeit das Er- 
folgsrezept von Commodora 

(Klaus Friese/hg) 



Ausgabe VApnl 1985 



4~^{j±!bL 59 



iure £cke 



Wie verbinde ich ei'n Maschi- 
nenprograrnm, das in\ Speicher 
zwischen $CO0O und $D000 
stent mit eirter Basic-Zeile? 

(Guido Enger) 

Von Basic rufen Sie das Ma- 
schinenprogramm einfach mit 
»$YS Startadresse* auf Proble- 
ms ire ten nur auf, wenn man bei- 
de Programme (Basic und Ma- 
schinencode) gemeinsam auf 
Diskette oder Kassette spei- 
chern will. So ohne werteres ist 
das namlich nicht mdgiicfL 

Durch vier emfache POKE- 
Befehle kbnnen Sie aber das 
Maschmenprogramm in Basic 
abspeichern. Mit dern Befehl 



»LOAD 'Programmname" 84« 
(bei der Floppy) oder tLOAD 
"Programmname', yU (bei der 
DataseHe) kann es einfach wie- 
der geladen werden. Die vier 
POKE-Werie tauschen dem 
Computer einen Basic-Be reich 
vor, der dann vollkommen nor- 
mal gespeichert wixd. 

Nacb dem Laden im Direkt- 
modus mussen die Ladeveicto 
ren mit pNEW« wieder zuruckge- 
stellt werden. Keine Angst, das 
Programm wird dadurch nichl 



geloscht. Wiii man den Maschi- 
nencode von einem Basic- 
Programm a us laden, geht das 
nicht mit der Zeile »Zeilennun> 
mer LOAD "Name 1 ' 8 T 1«. da nach 
diesem Lad ©programm em au- 
tomafcsches RUN ausgefiihrt 
wud. Der Ladevorgang wieder- 
hott sich und so weuer Ihr Com- 
modore befindei sich in einer 
Endlosschleife Beispielsweise 
-ZeiLennummei IF A-0 THEN 
A = 1. LOAD "Name ', 8.1* behebt 
diesen Fehler. Bei der Datasette 



gilt das gleiche. nur muS die »8« 
der Befehlsfolge in erne »1* ge- 
anden werden. 

Die Siartadresse der Basic- 
Programme liegt in den Spei- 
cherzellen 43 (niederer Wert) 
und 44 (hoherer V^fert). Basic- 
Ende liegi in den Adressen 55 
(niederer Wert) und 56 (hoherer 
ttfert}. Durch .POKE 43.0-. »PO- 
KE 44,192*, »POKE 55.0- und .PO- 
KE 56,208* giaubt der Computer. 
daB nur in diesem Beieich ein 
Basjc-Programm liegt Mit dem 
nonnalen SAVE-Befehl spei- 
chert er dann das dorl kegende 
Programm auf Floppy oder Da- 
tasserleab 



Ich habe erne Ba&ic-Referenz* 
tabelte, finde aber keine M6g- 
lichkek Programme des C 84 auf 
den VC 2Q umzuschreiben. Bei 
den Basic-Befehlen PEEK, PO- 
KE, SYS und USR erhalte ich im- 
mer Fehlermeldungen. 

(forg Bruckner) 

Der VC 20 und der C 64 ver- 
wenden beide das gleiche Ba- 
sic. Die Entente sind deshalb 
voll identisch. Die vier oben ge- 
nannten Belehte greifen alle auf 
System adressen beider Compu- 
ter^unick. Diese sind natiirlich 
nicht gleich und miissen des- 
halb angepafti werden Dies ist 
aber oft schwieng, da der VC 20 
bei weitem nichr so vie] kann wie 
der C64. Die wichtigsteti Adres- 
sen fmden Ste m nebenstehen- 
der Tabelte. 

Die meisten POKEBefehle 
be^iehen sich auf Farben und 
Sprites* Findel man in einem 
Pin- j:arr;rn lur d(.-n C 64 die 
Adresse 53280, so bezieht sich 
diese auf die Rahmenfarbe Der 
Wen in 53281 zeigt die Hinter- 
grtindrarha Der VC SO benutzi 
fur betde Farben nur eine 
Adresse. Jeweils vier Bits in 
36879 sind fur Rahrnen und Hin- 
tergrund vorgesehen. Welche 
Farben fur das Programm am 
besten geeignet sind ( das pro- 
bierl manaus (Einfach verschie- 
dene Werte in 36879 POKEn) 



Video-RAM 
hreier RAM-Bereich 
Zeichenge nerator- 
ROM 

Video-Chip (VIC) 

Synthesizer-Chip 

(SID) 

I/O 1 (CIA#1) 
I/0 2{CIA#3) 
Farb-RAM 
Baac-ROM 



C64 



1024 
2048 
53248 

53248 
54272 

56320 
5S576 
55296 
40360 



VC20 
(Grundver- 


VC20 

(ab8K 

Erw.) 


VC20 


7630 
4096 
32768 


4608 
32763 


Video-RAM 

freier RAM-Bereich 

Zeichengenerator- 

ROM 

Video & Sound-Chip 


36864 


36B84 


37136 
371S2 


37136 
37 152 


I/O I (VIA # I) 
I/O 2 (VIA #3) 


38400 
49152 


37 888 
40152 


Farb-RAM 
Basic-ROM 



Speicherbelegting des VC 20 bis 3 KByte Erweiterung [links! und ab B KByte 
Erweitemng (rechtsj 



HEX 
FFFF 

EOOO 
DC0O 
D80O 
D000 

C00OO 
A0000 
0800 
0400 
0000 



E K Betriebs- 
ay^tem-ROM 



DEZIMAL 



1 K I/O-Bereich 



I K Farb-RAM 



2 K Sy^tgmkonrrollen 



4 K RAM far 



8 K Basic-ROM 



38 K RAM 



1 K Video-RAM 



1 K RAM Zerapage, Stack 



57344 
58320 
55296 
53248 

49152 
40960 
2048 
1024 




Speicherbelegung des Commodore 64. 
Zwischen $0000 und $DFFF sind zusatzlich 
4 KByte Zeiohengenerator uberlagen. 



HEX 
FFFF 

EOOO 
0000 

A00O 

9800 
9600 
9400 
9000 



RDOf) 



2000 ■ 
1E00 

1000 ■ 

0400- 
0000 



8 K Betriebs- 
system-ROM 



8 K Sasic-ROM 



8 K Steckmodul- 
Bereich 



fret fUr 

I/Q-Erwe ilerungen 



0,5 K Farb-RAM 



frei 



t K Sysiemkontrollen 



4 K Zeichen- 
generator-ROM 



frei 



0,5 K Video-RAM 



3 F 5 K RAM 
(Crundversion) 



7680 

4608 
4096 

10245 




Die wichtigsten Basisadressen irn Vargleich 



Emeiterung 
+ 3KEAM 



1 K RAM Zeropage, Stack 



DEZIMA1 

65536 

57344 
49152 

40960 

38913 - 
38400 
37888 
36864 



32763 



24576 



16384 



9 K Betriebs- 
system ROM 



B K Basic-ROM 



8 K Steckmodul- 
Bereich 



I /O-Erweilerungen 



frei 



0.5 K Farb-RAM 



4 K Zeichen- 
generator-ROM 



8 E Erweiterung 3 
C+ 24 K) 



8 K Erweiterung 2 
(+ 1SK) 



8 E Erweiterung 1 
(+SE) 



3,5 E RAM 
(Crundversion) 



0,5 K Video-RAM 



fret oder 3 E fur 
Maschmenspraehe 



1 E RAM Z^ropaqe, Stack 



KEX 
7T7F 

EG000 



COOO 



A0OO 



9800 



9600 
9400 
9000 



8000 



6000 



4000 



3000 

1200 
1000 

0400 
0000 



60 m 
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Neuesaufdem 
Buchmarkt 



Spiel und Spall mil 
dem C 64 

Zu den vielen Lisnng-Buchern 
hat sich ©in Band mil 30 Spielen 
und funf Gr alike n gesellt. Die 
Auswahl beschranki sich aber 
auf sctaon bekannte Ideen Nur 
einem unbedarften Program- 
mierer werden neue Roulmen 
geboten Empfehlenswert ist 
das Such nur fui Anfanger, die 
sennit zu intern Computer ein- 
fach viei Software haben wollen, 
Ftositiv ist die Einfiihrung. in der 
ausfuhr hch auf die Eingabe der 
verschiedenen Steuerzeichen 
eingegangen wird Das is\ aber 
auch notig. da die Listings direki 
vom Computerausdruck abge- 
nommen warden und nicht inv 
mer ganz emfach zu lesen sind 

Gig) 

Ron JeMnes, GLen FisheT, Brian Sawyer, 
»Epie3 und Spafi mit dem Commodore 64*, 
Zirlza J7uSeilen McGraw-Hill Boat Compa- 
ny HambaiQ. ISSN 3^9028414 5 29.80 
Mafic 

Sieben, eine 
Gluckszahl? 

Die Zahl 7 haTte schon tmmer 
eine hesondere Bedeurung Of- 
fenbar is! diese positive Magie 
auch dem neuesten Commodo- 
re-Buch, Band 7. zugute gekom- 
men Es halt sich nicht mit der 
Vemiiuiung von Anfangerwis- 
sen auf {hiemi dienen fruhere 
Band? der Reihe). sonderu er- 
klart Programmjerlncks und 
urnfassende HUfen urn bei- 
spieteweise leistungsfahige Da- 
teiprogramrne zu programmie- 
ren. Auch wird erklart. wie der 
Joystick als Malsuft fur eine 



hochaullosende Grafik benutzl 
werden kann. Besonders inter- 
essant smd zwei Befehle, die die 
Definition von Zeichen in behe- 
biger GroBe erlauben. 

Unter dem Motto Mustfc zeigt 
das Buch, wie die Tastatur mil 
Synthesizer-Funkhonen belegt 
werden kann und wie man ganze 
Panituren auf dem Bildschirm 
enrwtift 

Besonders fur Bastler isl der 
Abschnitt gedachi, der Hinweh 
se fur Steuerungen uber den 
User-Fbrt gibt Trots der etwas 
langweihg wirkenden Sprache 
(das lafii sich wohl bei techm- 
schen Buchern me vermeiden) 
ist das Buch eine wahre Pund- 
gmbe Wei seine Kennirusse 
vertiefen mochte dem gelingt 
dies mit Band 7 der Reihe sehr 
gut 

H L Schneider *DA5CQJtLtncdote64 Buch. 
Band 7* 210 SeUen. Marti & Tectauk Veiiag 
AG Haar. ISBN 3fi Mark 

Ein Spielefuhrer 
fiir den C 64 

Mehr ais 800 Spieie werden 
auf zirka 400Seiten beschrieben 
und bewertet. Leider vermiBt 
man eine klare Linie. da Ver- 
kaufsrenner wie *Space Pilot* 
ais »Ballerspiel« mil der Note 5 
versehen werden, andere 
Kriegsspiele. wie beispiebwei- 
se »BIue Max*, hingegen mit der 
Nole L Die Begrundung bierfur 



uegt angebtich in der guten Ge- 
staltung. 

Seltsam mutet es an, daB vieie 
Spieie gar nicht ire Fach- oder 
Versandhandel erhallhch sind 
Der Kommentar iDie emzsgen. 
die sich jemals uber das Pro- 
gramm gefreuT haben durften. 
waren wohl die Programmierer. 
voller Slolz iiber ihr Ersthngs- 
werk* ist zwar nchtig. aber war- 
urn smd diese Spieie uberhaupt 
in das Buch aufgenommen war- 
den? Auch daB jedes zehnte 
Spiel ohne Angabe uber den 
Programrnierer Oder eine Be- 
zugscjueUe aulgenommen wur- 
de, spricht mchi gerade fur die 
Autoren. 

Es fall i auf. daB bei vielen 
Spielen. die kopiergeschuta 
oder auf Modul verkauft wer- 
den , die Lange d er Blocks auf ei- 
ner Diskette genannt wird. Kann 
es sein, daB hier die Softwareh- 
ste ernes Raubkopierers als 
Grundlage dieme? 

Bra uchba r ist das Buch nur fur 
diejenigen. die ihie Spieie- 
sarnmlung sortjeren oder prival 
Programme ta use hen beae- 
hungsweise kaufen wollen. E>en 
Weg zum Fachhandler, wo man 
sich jedeizeit Spieie vorfuhien 
tassen und somit sem Uneil bil- 
den kann. ersetzt es auf keinen 
Fall. 

{Bons Schneider/hg) 
Oswald R^sm/MArtm Schoiei, ■Rombacns 



Spieie fur den 
Commodore 64 

Hinter diesemTitel verbergen 
sich 37 Spiele-Listings und de- 
ren Beschreibung. Urn es gleich 
zu Anfang zu sagen: Der von an- 
spruchsvollen Programmen ver- 
wohnie »Spiele-Freak* kommt 
nicht auf seme Kosten Doch die 
Autoren streben dies auch gar 
nicht an. 

Sie wollen vielmehr eine Ein- 
weisung in das Commodore- 
Basic geben. Die Beionung hegt 
auf ►Commodore*, denn ohne 
Kennmis der Basic-Grundstnik- 
ruren stoBt der Leser schnell auf 
Schwiengkeiten. Aber auch wer 
glaubt. dafi die unzureichende 
Erklarungder StandaroVBefehle 
mit emer um so aufschluBreiche - 
ren Beschreibung der Commo- 
dore-Spezialitaten. wie Sound- 
Graftk- oder Spnte-Program- 
mierung, aufgewogen wird, der 
mt 

Wahrend erne Sound-Routine 
am wenigsten Erwahnung Qndet 
{eine Beschreibung hiert man 
nicht fur notig), werden Sprues 
weder angewandt noch erklart. 
Start dessen benutzen vide 
Spieie Maschinencode-Routi- 
nen. die mangels Erkiarung 
dem »Basic-Lehrling* unver- 
standhch bleiben- 

Obwohl manche Spieie nicht 
umnteressant smd k kann das 
Buch dennoch nicht empfohlen 
werden. Esgibt da sicher besse- 
re Buchex auf dem Mark! 

(John Mihahk/hg) 



Pti W. Detmis/C Mmjef. *Spiete Ittf den 
Commodore 64* IdGSesten. MaiH &T^cb- 
mk Veilag AG HaaT ISBN 3~890«W74~7. 
2480 Mark 



We mehr Lisiingkummer mil dem 

Checksummer 

Der »Checksummer« ist eine enorme Hilfe beim Abtippen von Commodore 
64-Listings. Die Prufsurrtme am Ende jeder Zeile verkurzt die Fehlersucha 



Der tChecksummer* von R U)nczewsky ist em kleines Ma- 
schinenprogramm, das nach jeder Programm zeile angibt ob 
drese richtig eingetippt wurde. Zum Umgang mit dem *Check- 
summert noch etnrge Hinweise: 

1. Tippen Sie den *Checksummer* sorgfaJtjg ein. 

2. Speichem Sie den *Checksummer*. bevorSie ihn start en 
Heben Sie das Program m gut auf p denn Sie brauchen es fur alle 
Commodore 64-Lishngs in dieser und den foiQenden Ausga- 
ben von Happy- Computer. 

3. Der ^Checksummer* steht innerhalb des Betriebssystems 
und beansprucht keinen Speicherplatz, Achien Sie jedoch 
darauf r daB bestimmte Speichererwelterungen den »Check- 
summer* zerstoren, zum Beispiel Hi res- Grafiken, die mit Si- 



mons Basic angesprochen werden. Da Sie den *Cbecksum- 
mer* nur zum Einfippen brauchen, stort das night mehr welter 
4 Sie konnen den ^Checksummer* mit der RUN/STOP- und 
der RESTORE-Taste auBer Betrieb setzen Wollen Sfe. daB der 
*Checksummer« auch nsch Drucken dieser TastenkomtMna- 
tion erttalten blelbt, so geben Sie bei aktrviertem *Ctiecksum- 
merc »POKE 649S2 P 53* ein. Der *Checksummer* ist dann 
nur mit iPOKE 1, 55* abzuscbaften. Wolien Be einen abge* 
schaiteten *Checksummer* wieders^tivieren, geben Sie *PO 
KE1, 53tein, 

5. Eine Checksumme wird nur dann ausgegeben, wenn der 
Computer eindeutig erkennt, daB Sie eine Zeile (Zeilennurrv 
mer un d mindestens ein alphanumerisches Zeicfcen) eangege- 
ben haben. An sons ten reagiert der Commodore 64 normal. 
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6. Wenn Sie be\ aktiviertem sChecksummerK ein Programm mit 
5>LOAD« In den Speicher holen, wird auch eine Checksumme 
ausgegeben. Das hat keine weitere Bedeutung und stftrt das 
geladene Programm nicht 

Die Checksumme steht zwischen »<* und »>« am Encte 
jeder Zeife. Sie 1st nur eine Information und wird nicht mi! ein- 
getippt Bei aktiviertem »Check$ummer* wird nach Eingabe 
einer Basic-Zeile in die iinke obere Ecke die Checksumme 
eingebtendet. Sie mufi mit der Checksumme im Listing uber- 
einstimmen. 1st das nrcht der Fail, haben Sie die Zeile anders 
eingegeben, als sie im Listing steht. 

Beim Brkion der Checksumme werden Leerzeichen uberle- 
sen. Das bedeutet f Or Sie, daft es egai ist, wleviel Leerzeichen 
Sie zwischen die Worte setzen. Dtese bserzeichen sind je- 
doch innerhaJb von Strings (Zeichenketten) sehr wichtig, Hal- 
ten Sie sich deshafb besonders genau an die Leerzeichen, die 
zwischen An fCih run gastric hen stehen. 

Es ist eriaubt die EibJichen Abkurzungen fur die 
Commodore-Bef eh tsworter zu benutzen. So fuhrtdie Eingabe 
des als Kurzform fur »PRiNT* nichi zu einem Checksum- 
menfehler, sondern wird korrekt verarbeitet. Haben Sie ©in Li- 
sting eingegeben, soJIten Sie es aus Sicherheitsgriinden vor 
dem Starten speichern. 



Hinweise zum Lesen von Listings 



Die Listings haben sich auch in der Form verandert, damit 
das Erngeben leichter wird. 

— Alle Steuerzeichen, die schwer zu Eesen sind, werden in 
Klartext in gesctiweifte Klammern gesetztJritt mehrmals hin- 
tereinander das gleiche Steuerzeichen auf, wird zuerst das 
Steuerzefchen und dann die Anzahl der Wiederholungen die- 
ses Steuerzeichens in Klartext ausgegeben. 

— Alle Grafikzeichen, die uber SHIFT zu erreichen sind, wer- 
den als Kiartextzeichen dargestellt. Dabei wird aus dem Zei- 
chen f das Sie auf dem Sildschirm sehen, wenn Sie die Tasten- 
kombination SHIFT und »A« ansprechen, wieder ein *A*. Urn 
dieses vom normalen »A* zu unterscheiden, ist es etwas kiei- 
ner und unterstrichen. 

— Das gieiche gilt f£Jr atle Grafikzeichen, die uber die 
Commodore-Taste zu erreichen sind. Hier wird das jeweflige 
Kiartextzeichen jedoch nicht unter\ sondern tiberstrichen. 

(wg) 
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READ 


AJ: IF LEN<A*302 THEN PR I NT 11 T IPPFEHLER 


I REM # * <22B> 




IN ZEILE" PEEK f 63 ) +PEEK ( 64 J #256s 


END <002> 


2 REN * CMECKSUWER M * <\Z*> 


22 


Al = ASC ( A* I s A2^ASC i R I GKT* t A* , 1 H 




<OT>8> 


3 REM * * <230> 


23 


IF Al s 40 Al>S7 THEN IF AKi5 


OR 


Al>70 THE 


R£H * COPYRIGHT DKTDPER E<Y * <039> 




N 30 






<120> 


5 REM * * <232> 


24 


IF A2<4Q OR A2>57 TH€N IF A2<65 


□R 


62>70 THE 


h REM # FKANK LONCZEMJSKI * <100> 




N 30 






<12S> 


7 REM * * <234> 


25 


IF Al>64 THEN Al=Al-S5rOOTO 27 




<175> 




26 


IF AI<5B THEN Al=Al-40 




<139> 


9 PR I NT M < CLR , 1 3 SPACE , RVSDN 3 CHECKSUNMEFl &4 £ R VOFF > 


27 


IF A2>64 THEN A2*A2-55:eDTO 29 




<JB2> 
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IF A2<50 THEN A2^A2-48 




< 144> 


IB PRINT" {DO WN,5F ACE J WRITTEN OCTOBER i*?B4 


29 


A^A 1 # 1 6+ A2 : RETURN 




<122> 


F. LONCZEWSKl" <033> 


:.a 


PR I NT ™ UNGUELT I GER HEX CODE IN ZEI LE "PEEK < 63 ) + 


1 1 PRINT ■ <2 DPWN 1 4 SPACE J I CH ARSE I TE ! BITTE ETWAS 




PEEK (64) #256: END 




<252> 


GEDULD. 11 <21B^ 


31 


DATA 


AO s C52 , A? , fflB , 85 , 02 , Bl , 5F 




<064> 


12 FOR I~409A0 TO 49151: POKE I t PEEK C 1 3 ; NEXT 


32 


DATA 


F0 , 0F , Cfl , 20 , DO , 03 , CB , D0 




<071> 


<145> 


33 


DATA 


F5 , IS , 65 1 »2 1 83 ^2 » 4C , 6E 




<074> 


13 FOR 1=57344 TO A55T>5:P0K£ I ,PEEK £ I J = NEXT* 


34 


DATA 


E4 1 C0 T Q4 t 30 p Fl ,C6,D4,A5 




<10S> 


<154> 


35 


DATA 


06,48^2,03, A9 T 20 ,¥0,01 




<080> 


14 POKE L, S3: PUKE 42269 ,76: POKE 42290,228 <121> 


36 


DATA 


04 t BD T B7,E4,20,D2,FF,CA 




<159> 


15 FOR [^59464 TO 5€3354:GDSUB 21: POKE I »A <2*&> 


37 


DATA 


1 , FZ , A6 , 02 , A9 , 00 , 20 , CD 




<081> 


16 PS=PS+A+1?NEXT I <211> 


3B 


DATA 


DD t A9 ? 3E v 20,D2,FF,&B T G5 




<148> 


17 IF PSOH197 THEN PRINT 1 ' PftUEFSU MMENFEHL ER 


39 


DATA 


D6 t 20,6C,E3 ,A9,BD,20,D2 




<123> 


*► w : END <B17> 


MS 


DATA 


FF 1 4C 1 80 1 A4 1 5G , 4S , 20 , C9 




<129> 


10 FR I NT " (4 DOWN , 9SPACE 3 CHECK SUHMER AKTEVIERT. " 


41 


DATA 


FF t AA,68,90,01 , 8A,60,09 




<110> 


<H75> 


42 


DATA 


3C ,12,13 




<064> 


1? PRINT" <2D0WN>AUSSCHALTEN : POKE 1 ,55" Cl25> 












2B PRINT" ^ DOWN J ANSCMAL TEN i 2 SPACE 3 : POKE 1 1 53 M = NEW 












<237> 






Listing zum Checksummer 



Wenn Sie lesen 1 druckenSie 



CTRL atetit fur ControtfasEe, so bedeutet[CTRL-A], daG Sie die 
Control -Taste und die T^ste »A« dcucken mtissen. im folgenden steht: 



jdown. 


! Taste nfcben rec hienn Shift, Cursor unten 


[up] 


! Shift-Taste & Taste neben rec h tern Shift, Cursor hoch 


[clear] 


! Shift-Taste & 2. Taste ganz rectxs oben 


[inst] 


\ Shift-Taste & Taste §anz rechts oben 


(home] 


! 2r Taste von ejanz rec hts oben 


[deij 


I Taste ganz rechts oben 


[right] 


} Taste ganz rechts unten 


[left; 


! Shift Taste & Taste unten rechts 


[space: 


! L&ertaste 


[HI 


! g rauer Tastentriock rechts 


mi 


! grauer Tastsnblock rechts 


m 


1 g ra u er TaatenWock rechts 




! grauer Tastsnfcdock rechts 


M 


! grauer TastenWock rechts & Shift 




! grauer Tastenblock rechts & Shift 




! grauer TastenWock rochts & Shift 


m 


! grauer Tast enb lock rechts & Shift 


(return: 


! Shift-Taste & Return 


{Wack] 


! Control Tasted 1 


NvWtel 


! ControMaste & 2 


\m) 


! Control-Tasle S. 3 


[cyan| 


! ContrcHTaste & 4 


[purple; 


■ Control-Taste & 5 




! Control Taste & 6 


blue 


» Control-Taste & 7 


lyeliow 


! Control-Taste $ 3 


irvsonj 


? ControlTasteas 


irvoffl 


I ControJ-Taste & 


:Ofanoet 


! Commodore -Tasle & 1 


jbrownj: 


f Cornmodore-Tasle & 2 


•Mq red 


F Cornrnodore-Tasle & 3 


jgrey 1] 


f Commodof e-Taste a 4 


;grey 2\ 


! Commodore-Taste & 5 


ltig.gfeenl 


! Commodore-Taste & 6 


iliO.Wue: 


\ Commodore-Taste & 7 


|grey3! 


! Commodore Taste S 8 



Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei- 
.Chen gewdhnt haben, werden Sfe den Vorteil dieser Schrelbweise or* 
kennen Der zu dem jeweiiigen Steuerzeichen geh6rende Ktartext Lat so 
verJafit, dafi SieJeicht die Tasie bezlehungawePsedieTastenkombmation 
finden. die Sie drucken mussen. 

Liste der Cursor-Steuerzeichen 
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Das Haus des Hagiers 



»Das Haus des Magiers« ist ein Grafik-Adventure 
fur den Commodore 64. 
Das Besondere an diesem Adventure ist, 
daB sich der Losungsweg immer wieder andert und der 
Spielerfolg in Prozent angegeben wird. Damit Sie die 
Besonderheiten in eigene Spiele einbauen konnen, werden 
die einzelnen Terle gesondert erklart 



Sie sind mit einer Kutsche unterwegs. Ausgerechnet waJ> 
rend desschlimmsten Unwetters brichtein Rad. Durch die Re- 
genschauer hindurch sehen Sie ein Haua Err dem Sie sich auf- 
wSrmen wo lien, solange der Kutscher das Rad repariert Also 
gehen Sie in das Haus. Doch mit diesem stimmt etwas nicht- Es 
ist das Haus eines Magiers und das bekommen Sie bald zu 
spuren, Sie suchen nach dem Schlussel. urn das Gebaude 
wieder zu verlassen. Doch der Magier laflt sich eine Menge 
ein fallen, urn Siedaran zu hindera 

Urn durch das Adventure zu wand em, bilden Siesogenannte 
»ZwehWort-Befehle* r also immer ein TatigkeEtswort und ein 
Hauptwort. Die Situation im Haus des Magiers andert sich bei 
jedem Spiel: Personen wandern umher und Gegenst&nde lie- 
gen nicht mehrda, woman sie vermutet Jenachdem T wieviefe 
der gestellten Aufgaben der Spieler lost und wieviele Schritte 
er dazu benotigt, bekommt er am Ende des Spiels eine Wer* 
tung in Prozent. War es ein unfreiwilliges Ende, wird der Grund 
des vorzeitfgen Ausseheidena mitgeteilt. Wahrend des Spiels 
wird stSndig angegeben: 

— Das aktuelte Stockwerk 

— Richtungen, in die man gehen kann 

— Personen und Gegenstande in einem Raum 

— Eine Graf ifc, die den Raum zeigt in dem man sich befindet, 
aJfe Ausgange, Gegenstande und Personen. 

Der Befehl *UST* zeigt alle mitgefuhrten Gegenstande; »SA- 
VE« spefehert den momentanen Spieistand, 



So kommt der Zufall ins Spiel 



Wer mehr als die erlaubten vier Gegenstande mitnehmen 
witl, sollte die Zauberpiile f inden , die dem Spieler fur eine Weile 
Herkufeskrafte verleiht. Es gibt zudem mehrere Zaubersp ru- 
che Man muG herausfindea welcher in diesem Spiel der richti- 
ge ist. Obwohljedes Spiel anders aufgebaut wird, Estsicherge- 
stetlt, dafi essich auf jeden Falf losen ISflf. Es kommt also nicht 
vor, daG man zum Beispief einem Wachierbegegnet ohne daft 
man eine Gelegenheit hatte, sich eine Verteidigungswaffe an- 
zueignea 

Urn zu verstehen, wie man es macht, damit sich Figuren bei 
jedem Spiei in einem anderen Raum befinden, muB man zuerst 
wissen, wie das Programm erkennt, welche Figuren im Raum 
vorhanden sind. Das Spieifeld wird im Programm als dreidi- 
mensionafes Feld (Array) abgelegt Dieses Feld heiBt 
F%(X;Y;Z} und steht En den Zeilen 110 bis 19Q- Hier wird jeder 
Kombination ein Wert zugeteift das heiftt ieder Raum be- 
kommt eine Nummer, Verandert man eine der drei Variabtea 
bewegt sich die Figur durch das Haus. Sehen Sie sich dazu 
die Zeilen 2000 bis 2520 an f dort stehen die Unterprogram- 
me fur die verschiedenen Richtungen. 



In Zeile 20 werden alle Objekte in em Stringar ray, OB$| I) ge- 
nannt, eingefesen, Solite Ihnen die Verwendung von Arrays 
nicht gelSuffg sein, lesen Sie bitte im Handbuch ab Serte 99 
nacfi In einem anderen Array, OB(l} h stehen die Nummern der 
Raume, in denen sich die betreffenden Objekte befinden. Die- 
ses Feld wird in Zeile 284 angelegt Wenn zum Beispiel 
GB(28)~15 ist, dann befindet sich der entsprechende Ge- 
genstand (0B$I2S) ist das Messer} in Raum 15. Soil sich die- 
ses Messer bei jedem Spiel in einem anderen Raum bef inden, 
muf3 man den Wert von OB(28} in jedem Spiel andem. Fur das 
Messer geschieht das in Zeile 875. Hier wird mit der 
Random ize-Funktion (AND) der Wert von OB(28) zufaJlig zwi- 
schen 9 und 16 festgelegt. DerZusatz nach dem Dappelpunkt 
bewirkt dafl sich das Messer auf keinem Rait in dem Raum be- 
findet, in dem das Spiel beginnt Zeile 870 legt fest r wo man 
den Schrank finden wird. Auf diese Art wird die Position jedes 
Objektes bei Spiefbeginn nach dem Zufailprinzip zusammen- 
gestellt. Genauso wird in Zeile 880 das Zauberwort ausge- 
sucht. 

Damit sich die Figuren wahrend des Spiels von Raum zu 
Raum bewegen, legt man einen Zahler an, der sich innerhalb 
der gewiinschten Grenzen verSndert. Dafur sorgen in diesem 
Programm <Tm Zeilen 1036 und 1037: 

1036 2W=ZW+1:IF ZW» 8 THEN ZW=5 

1037 0B(37) =Ztf ; OB ( 38) =ZW-4 : 0B( 58) =ZW+37 : OB C 59) *2*Z- 
W+30 : OB (39) =ZW+12 : 0B(40) =A*ZW 

tn Zeile 1 036 wird der Zahler nach jedem Schiitt vefandert 
und in Zeile 1 037 wird den verschiedenen Figuren ein Raum 
zugewEesen. Da der Zahler vier Werte zwi schen 5 und 8 an - 
nehmen kann, bewegen sich alle Figuren innerhalb von vier 
Spielzugen einmaJ durch den ihnen zugewiesenen Bereich. 

Bewertung des Spielerfolg s 
in Prozent 



Am Ende des Spiels erfolgt eine Bewertung in Prozent, Sie 
wird in den Zeilen 30055 bis 30095 und 39000 festgefegt 

Sie richtet sich danach , ob 

— aJle Dinge gefunden wurden 

— alfes befreit wurde 

— man aus dem Haus herausgekommen ist 

— das afles in einer annehmbaren Zahl von Schritten erreicht 
wurde. 

Das letzte Kriterium ist das schwierigste. aber es soli auch 
nicht einfach sein f 100 Prozent zu erreichen. 
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30055 

U H_J "H-i" H_/ 


Sack mil Gold oefunden und mitcre- 




nnmmpn? -4-10% 


JUUDU 


HI need CTi nrtQri netti \ r n.ofi> m- 




d&ri? 4-10% 




Ai tc riAm Maj re: heirai j^npkrsmmpn? 
nUa H riOTJw I iC?f au-s-y (?™jn El la pi if 












R rf£*fta t ihA m itn onh mm iP in9" 1 0^i 

1 1 CT1 LgUUv 1 1 11 6.U t? 1 1 U 1 i El 1 ICI < r lu u 


30080 


Midchen befreff? +30% 


30090 


Uber 90 Schritte fur jeden weiteren 




Schritt —1% 


30095 


SicbersteJIen, daS Surnme nicht 




100 Prozent Oberschreitet 


Erklarung der Zeilen 






Zu sammenfassende 


Prog ram merklarung 


. Zeile 


Erklarung 


10 


Dtmensioniefen der verschiedenen 




Arrays 


13 


FarbSfi festtegen 


20-100 


Qbjekte und Befehle elntesen 


100-190 


Raurne durennumerieren 


220-265 


Sprites erzeugen 


266-271 


DATAs fur Sound und SchluBmekxiie 


280-283 


Objekte auf RSurne verteilen 


284 


Vier Zauberworte 


285-291 


nochrnai DATAs fur den Sound 


320-370 


TitelMd 


371-374 


Sprites vertauschen 


375-379 


Neues oder altes SpieJ? 


380-850 


Erklarung und Einleitung 


660 


Bildschirm Joschen; Uhr auf 


870 


Raum fur Schraok ausw&hten 


875 


Raum fur Messer auswShfen 


880 


Zauberwori auswahlen 


1030 


Averse Zahler auf Anfang setzen 


10324033 


Sprites 


1034 


Elagen einlesen 


1036-1037 


Figuren bewegen 


1040-1100 


Bile* neu aufbau&n 


1101-1210 


BefeWse*ngabe und -auswertung 


2000-4280 


Vecscfriedene Befehle 


4300-4360 


Altes Spiei laden 


5110 


Rehfermetdung 


9000-9980 


Anzeige der mdgiichen Richtungen 


1000011000 


Unteiprognamrn fur Befeh! *SCHALk 


11200-11300 


Diverse Angaben 


30000-30044 


Fehler/Spieiende 


30045-30205 


Auswertung 


30210-30250 


Diverse Angaben 


39000-39030 


ErfoigSpielende 


40000 


Warteschleife 


43000-43060 


Zu vieJe Gegenstande 


50000-55434 


Raum und Gegenstande zefctinen 


60400-62030 


SchluBmetcxSe 




(Bemd Grunspek/wg} 
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REM *##•#***•*«»»*#*»*«****#***** <166> 
REM # DAS HAU5 DE5 MAGI EPS * <210> 

REM * * <230> 

REM *CCJ BERND GRiJENSPEK C64 * 071 > 

REM * INDUSTRIESTRA5SE 14 * <041> 

REM # 357B SCHWALMSTADT 1 * <12B> 

REM * » <234> 

REW * TEL.: (06691) 2 2* 77 * <149> 
REM .'174' 
10 DIM FX{4,4,3>,DB*<65> ,BE*U6) ,0B(65> ,AG<65) t 

FC96J ,FA(16> ,FB (32) : XX=56329 ■ BM> 

13 POKE 5328©, 6: POKE 53281,65 POKE 646,14rTU^0 
:Ti=0 <166> 
FDR 1-1 TO 65s AGin=»jr*XT <l9t> 
PRlhTT CHR*tl47) " (DOWN , ftVSON ^ SPACE 5 MOMEffT , 
ICH MUSS MICH ERST I NFORM I EREN CSFfiCE , RVOFF } " 

17 POKE 54272+24, A <B24> 
2B FDR 1=1 TO 65: READ OB* ( I ) : NEXT <156> 
30 FOR 1 = 1 TO l£.iREAD BE*< I) :NEXT <152> 
40 DATA T*CKE,SCNUDLADE l SCHLUES5^ t TISC»,reRD, 

SCHRANK , TDPF , SCHACHTEL , P I LLE < 232 > 

50 DAT ft RE6AL , AFFEL , SALMT,iKHOPF , B 1 LD « K 1 STE t 

TRESOR T ZETTFL , REC3AL , SCHRANK , TISCM I 1 

60 1>ATA PUCH , BAEEWAI^NE T HANDTUCH , FENSTER „ 

SCHACHTEL , STRE I CHH0EL ZER T LE I TER 2 B Z ■ 

70 DATA M£SSER,BILD, FENSTEP t Tf 5CH,STUML , SCHRANK , 

FLASCHE , TREPPE , TREPPE , WAECHTER B : 

B0 DATA WAECHTEP, WAECHTER, WAECHTER , TUER < 144> 
81 D^TA TISCH,lr AEFtG,BRIEFTAUBE,TRUHE t ZETTEL, 

SCHRANK t GEWEHR, K 1 STE # SACK <253> 
B2 DATA SCHRAf^tSCHLUfSSEL, PISTOLE, KEULE,REGAL, 

KNOPF ,TUER <161> 
Bo DATA KAI3IER 1 SSiE3M 1 STOCK 1 BRECHE ISEN, MA£DCHEN, 

^0 DATA SCHAU , N 1 VERL IERE f OEFFWE , L I ES P ISS , 

TR I NK , PENUTZE , VEKJ AIjE , DRUECKE <23l> 

100 DATA BCFRE IE, VER WANDLE , SAVE , VER Z AUBERE , 

H1LFE,LIST <B43; 

LIB FDR 1=1 TD 48: READ X:REAJ> V : READ 2; READ 
<I3?> 

120 F*(X,Y,Z)=Q <154> 
J 30 NEXT 00^ > 

140 DATA 1,1, 2,1, 2, 1,2, 2, 3,1,2, 3, 4, 1,2,4,1,2, 2, 

5,2,2,2,6,3,2,2,7,4 t 2,2,B <1S3> 
150 DATA 1,3, 2, 9, 2, 3, 2, 10,3,3,2,1 1 ,4,3,2,12,1,4, 

2, 13,2,4,2,14,3,4,2,15,4,4,2,16 <034> 
160 DATA 1,1,1,17,2,1,1,18,3,1,1,19,4,1,1,20,1, 

2,1,21,2,2,1 ,22,3,2,1,23,4,2,1,24 <07B> 
170 DATA 1,3,1 ,25,2,3, I ,26, 3, 3, 1,27, 4,3,1,28, I, 

4,1,29,2,4, 1 ,30,3,4,1,31 ,4,4,1,32 <114> 
iea DATA 1,1 ,3,33,2,1 ,3,34,3, 1,3,35,4,1,3,36, 1, 

2,3,37,2,2,3,30,3,2,3,39,4,2,3,40 <134> 
190 DATA 1,3,3,41,2,3,3,42,3,3,3,43,4,3,3,44,1, 

4, 3,45,2, 4, 3, 4fi, 3, 4 ,3,47,4,4,3,4a <lfil> 
210 = <B12> 
220 V=5324S:FOt E 2042, 13: POKE 2043,3 4 

z POKE 2044 , 15: PO# E 2045, 1 1 < 149> 

230 FOR N=0 TO 62: READ 0: POKE 032^,0; NEXT <0B4> 

231 FOR ^f^0 TO 62: READ QsPOKE 492S0+N, Os NEXT 

<191> 

232 FOR N=B TO 62s READ QsFOKE 49216+N, Q; NEXT 

<19l> 

237 FOR r:-S TD r_-Z Qz POKE W+N , Q i NEX T ZUZ 
234 FOR N=fl TD 62: READ G:P0K£ 49152+N,0s NEXT 

<192> 

240 POKE V+4,B0:POKE V+5,121 

241 POKE V+6,20(I:PO:E V+7, 200: POKE V+29,56 
:POKE V+23,46 

242 PWCE V+41,1jPOKE V+42,7;POKE U4 44»0 

243 POKE V+B, 120: POKE V+9,l50 

244 PDK^E V+10, 120: POKE V+ll,150 

250 DATA 0,0,0,0, 126,0, 1 , 12 1 ?, 192,7,60,49, 14,136, 
24,6,136,0,0,136,4 <093> 

251 DATA 0,204,4,0,68,4,0,36,4,0,36,4,0,34,6,0, 
34,8,0,^6,8,0, IBS, 16 <119> 

Z5Z DATA 16,204,32,12,0, 192,3*255,0,0,96,0,0,0, 
0,0,0,0 234 

253 DATA 0,28,0,0,127,0,1,255,192,3,255,224,0, 
31,144,3,227,140, 14,327,227,31 062 

254 DATA 255,192,15,191,192,0,61,128,3,255,0,3, 
234,0,1,254, 192,0,63,224 'B98> 

Z55 DATA 0,31 ,240,0, H 1 ,?40 4 0, I 19,224,0, 123,192, 
0,31,128,1,123, 192,1,123, 192 <047> 

256 DATA 0,14,0,0,30,0,0,31,224,1,255,32,0,72, 
128,0,123, 128,0,19,0,0,31 ,0 ■ I- 

257 DATA 0,33,0,0,30,0,4,12,0,2,255,224,1,127, 

Progra mm listing zu "Das Ha us des Magiers« 



<021> 

<227> 
<122> 
<077> 
<160> 
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224 , ,63 , 1 613 , , 191 , 96 , , 78 T 1 92 <055> 

259 DATA 0,39,123,0,56,0,0,63,0,0,41,0,1*225,224 

<224> 

25"? DATA 0, 20, 0,0, 127,0,0,255, *29 T t 190, I29 T 1 , 
217, 192* 1 ,247, 192, 1 ,247,192 <194> 

260 DATA 1,119,64,1,255,64,1,65,64,0,127,0,3, 
170,224,7,221 ,240, IS, 190,248 <202> 

261 DATA 15,127, 120,15, 127, 120,31 , 190,252,31, 
221,120,31,54,124,14,54,60 <0B6> 

262 DATA 20, U 7, 20 <063> 

263 DATA 1 , 226, 129, 3, 243, 1 2B, 3, 236, 176,3,240,32, 
7,255,48, 15,223,136 <1S0> 

264 DATA 27,239,8,17,240,12,41,252,3,72,120,2,0, 
60,2,0,236,0,0,176 <096^ 

265 DATA 0,0,223, 192,0,224,96, 1 ,252, t 3, 254,0 ,0, 
38, 0,0, 216 t 0, 1 , 152,0,1 ,220,0 <039> 

266 FDR N=320 TO 415: READ FfN-320) :NEXT <001 5 

267 DATA 0*0,0, 5B,0,ti, 69,7,91, 59,6,133, 79,7, 
91, 5B,0,0, 87,6,133, 5B,0,0 <014> 

268 DATA 78,7,01, 58,0,0, 69,0,0, 0,0,0, 5B,6, 
133, 0,0,0, 59,6,133, 0,7,81 <147} 

269 DATA 0,0,0, 58,0,0, 69,8, 1B0, 50,B,55, 78,8, 
100, 59,0,0, 07,9,190, 59,0,0 <075> 

270 DATA 79,5,207, 59,0,0, 69,5,207, 0,0,0, 65, 
6,133, 0,0,0, 58,6,133,0,0,0 <239> 

271 S I =54272 1 W-S 1+4 <031 > 
290 FOR 1=1 TD 62* READ OBUJfNEXT <122> 
201 DATA 14,0,0,13,9,9,0,0,0,5,0,0,10,6,6,0,0,7, 

7,7,0,3,3,3,2,0,1, Il,J2, 12, 15 <065> 
262 DATA 15,16,0,0,4,0,0,0,0,9,33,33,0,40,0,43, 

0,44,0,45,0,0,46,40,49,0,0,0,0 089 
2B3 DATA 28,29 <160> 
294 Z A* ( U =" ZAPZARAPP" i Z A* < 2 J = 1 HU I BUN ' 

: Z A* £ 3 J ^ "HORUSPDKUS" : Z A$ < 4 ) = "HULABULA" < 1 49> 
285 FOR N^0 TD 15: READ Ai FA fNJ =Aj NEXT <234> 
2B6 FOR N^0 TO 29: READ A : FB < N ) =A ; NEXT <241> 
207 DATA 16,109,14,162,16,109,14,162 <213> 
28B DATA J 6, 109, 14 , J 62, 13,20B, 15, 12^ <1S3> 
2B9 UHIA 15,123,15,123,13,203,13,203,12,73,12,73 
<H13> 

290 DATA 0,0,0,0,13,203,12,73,10,242,12,73,10, 
242 <039> 

291 DATA 9, 192,9, 176 <214> 
320 PRINT CHR* U 47 J i POKE 646 ,1 <092> 
325 PRINT" 15 DOWN , 45PACE >* *# #»*# #*##*#+##*#*##♦# 



<.012> 
<218> 
<254> 
' 005> 



326 POKE V+2 1,4: PRINT" C2D0WN}* 1 
330 PRINT TAB(10>"ftS HAUS DES MABIERS" 
340 PRINT TAB<7) tl \SiItfmJ\Ntf\RN\fihf\f\i\i\hf\fti" 
350 FRINT TAB (7 ) H ED DUN > i ll ) 19B4 BV BERND GRUEN5 

PEK* <116> 
360 PRINT hl 1 2D0 WN , 4SP ACE >* ** # * ***** ***** ***** 

**#**#*##•*" <252> 

362 FOR 1-0 TD 6 <241 > 

363 FOR P=55299 TO 55335: POKE F+ 240,0 

i POKE P+640 ,0: POKE P+239 , 1 : POKE P+639 , 1 ; NEXT 
; NEXT H4fl 

370 POKE 646,0: POKE V+2 1,0: PRINT CHR*(147i <029> 

371 FDR N=0 TD 62jP0KE 932+N, PEEK < 491 52+N> x NEXT 

<143> 

372 POKE V + 4,U0:FOKE V+5, 170 <200> 

374 POKE y +23, 52 1 POKE ^+29,60 ;212: 

375 PDKE 646,7:PR1NT 1 'M0ECHTEST DU M : PRINT <065> 

376 PR I NT " E IN CSP AC E , RV50N > N £ RVOFF > EUES SPIEL 
BEDINNEN 7 M : PRINT <043> 

377 PR I NT ' E I N CSP ACE , R V5 ON J A £R VOFF > L TEE 5F I EL 
FORTS ET ZEN ?" <032> 

37R GET A*: IF A**" "THEN 37 B <234> 

379 IF m=' A "THEN 4300 <017> 

380 POKE V+21 ,3s PRINT CHRf (147): POKE 646,0 <042> 
390 PRINT TAB<5>"DAS HAUS DES HAD! ERG <B4S> 
400 PRINT TAB (5) 11 JULDJUlItaJ^^ <191> 
410 PDKE 646,7 <052O 
420 PRINT: <12B> 
430 PRINT TA9t5> M BEI DIESEM ADVENTURE MUSST 

DU C213> 
440 PRINT TABC5J liEHRERE AUFEABEN LDE5EN, DIE 
<122> 

450 PRINT TABt55"SICH AUS DEM SPIELVERLAUF <247> 
460 PRINT TAB {53 "ERBEBEN. 17=: 
470 PRINT TAB (5) " £DOWN>JE NACHDEM 035 
490 PRINT TAB (5) OB DU DIE AUFGABEN LDEST, 

<17H> 

WIE DU 3 IE LOEST , UND <205> 
WlEVtELE DER AUFGABEN DU 

<229> 

510 PRINT TAB t7J 11 LOEST <06S> 



490 PRINT TAB (51" 
500 PRINT TABf5J " 



520 PRINT TAP<5> ''BEKOTIMST DU AH ENDE DES SPIELS 
<023> 

530 PRINT TAB (5> ^EINE KERTUT^ IN PR02ENT f^). 
<I38> 

540 PRINT TAB T3€Ji ,l < 5 DOWN T R VSON > RETURN tKVOFF J " 
<003> 

550 GET A*: IF A^= " "THEN 550 <143> 
560 PRINT CHR* il47> : PD>CE 646,0 <«76> 
570 Pf?INT TA&(5r r DAS HAUS DES HAGIERS 229 
5-?a PRINT tab f 5 ) * jnuuuumjuHa^^ 

z POKE 646,7 <0B2> 
600 PHINT TAB * 5 J Ph i DOWN >DI E BEFEHLE , MIT DENEN 

DU DICH <021> 
610 PRINT TA9(5> "DIJRCH DAS SPIEL BEWEGST, 

BEBTEHEN <U9> 
620 PRINT TAB(5> -IN DER RE GEL AUS ZWEI WORTEN 
<01B> 

630 P^INT TABt5l"(2*B. NlflH MESSEIt* C125> 
640 PRINT TAB (51 "ODER EINER RICHTUNG5AN6ABE. 
<BV4> 

650 PRINT TADfS) "HiERPEI GENUEGT DER ANFANES- 

<0B5> 

660 PRINT TABE5J "BUCHSTABE- 017 
670 PRINT TAE(5) "* CDDtJN v RVSON> NCRVOF FJORD, <SP ACE, 
RVSON > S CRVDFF 3 UED , C SPACE , RVSON J W CR N/QFF > EE! T 
<0S3.- 

690 PRINT TAB ^5) " CTJDWN, RVSON 50 tRVDFF>ST, CS^ACE, 
RVSON > H i R l/OF F >OCH , { SPACE , RVSON >R tRVOFF 
<179> 

6B5 PRINT" tDO WN JSC HAU NIHM VERLlERE DEFF14E LIES 

ISS" <111> 
6B6 PRINT" ^DDWNJTRINK VEJ^JAGC: DRUECKE BEFREIE* 

<031> 

6B7 PRINT" CDOWN J VERWANDLE SAVE VER2AUBERE LIST" 
<173> 

690 PRINT T AB < 30 > H C2DOWN T RVSON 3 RETURN CRVSONi" 
<230> 

700 GET At; IF A*=" "THEN 700 <034> 
710 5C=2:¥=4rZ=2 <2fl5> 
720 PRINT CHR*C147> <03l > 

740 PRINT TAB£5J"DU BIST MIT DEINER KUTSCHE 

UNTER- 224 
750 PRINT TAB C5) M HEBS. DRAUSSEN TODT EIN UNWETT 
ER» iS^l 
760 PRIPJT TAB i 5 ? " DURCH DIE UNACHTSAMKE I T DEINES 
<135> 

770 PRINT TABfS) "KUTSCHEf?S BRIGHT EIN RAD. <026> 
7S0 PRINT TAB (5> "DURCH DEN RE GEN HINDURCH SIEHST 
C174> 

790 PRINT TAB<5J*DU EIN HAUS, 

WO DU DICH AUFWAERMEN <233> 
800 PRINT TAB<5J "WILLST, 4*A£HREND DER KUTSCHER 
<092> 

B1B3 PR I NT TftBf5)-'D£N SCWADEN BEHEST. <14^> 
B20 PRINT TAB C5) " CDOWN>DO GEHST AUF DAS HAUS 

ZU UND <147> 
B30 PRINT T AB < 5 > ** TR I TTST EIN," <1H3> 
940 PRINT TAB 1 30) "C800NN, RVSON ^RE TURN CRVOFF^ 
<099> 

850 BET A*; IF A*=" "THEN B50 <171> 
860 PRINT CHRJr( I47J : POKE 646,3s TI*= ,, 000000" 
<141> 

870 OBt5lV=lNT(4*RND£13 >+17 <I52 
B75 OB i 20 ) - INT t 7*RND tl> > +*?: IF OBI 29 J =14 THEN UB 

(28>=t6 <169> 
990 ZA^INT f4*RNDtlJ J +1 <IVB> 
1030 ZE=0; ZfcN5;Q*=0 ZDZ 

1032 FDR N=0 TD 62: POKE 960+ N T PEEK ( 4¥2 16+N) : NEKT 

<042> 

1033 F9R N=0 TO 62:PO(E 896 +N , PEEK t 492B0+N ) : NEXT 

^052> 

1034 R*<n= w KELLER w ;R* t2>^ ta ERDGESCH0S5 hi 
:R*t3J="l* STOCK" <043> 

1035 PRINT CHR*< 147) i PDKE V+21 , mx TE-JE+l <241 > 

1036 ZU-ZU+1 * ip ZH>B THEN ZW=5 <157> 

1 037 OB < 37 ) ^ZWi OB ( 385 =Z W-4; OB (58) -Z«*37 

: UB 1 59 J =2*ZW + 3S : DB i 39> =ZM+12: DB ( 40 ) =4#ZU 
<02B> 

1040 PRINT"DU BEFINDEST DICH In ";R*fZ) <040> 

1041 GOSUB 9000 < J07> 
J04Z GOSUB 50000 <152> 

1043 IF FatX,Y 1 Z)=D9(37)QR FX<X,Y, 
Z > =DB < 3B3 THEN POKE Y+43,1?P0KE V+21 , 16 <0S6> 

1044 IF F%fX,Y,Z)^0B*59>THEN POKE V+*2,7 
:POKE V+21,9 <099> 

1045 IF FK(X,Y,Z) =OB£58>THEN POKE V+21 ^32 <246> 

1046 IF F7. tX , Y,Z ) ^OB (58J AND FX(X,Y, 
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ZJ =DB(59)THEN POKE V+21,40 <19B> 
1047 IF FXCX,Y,Z)=aBf39>0R FX<X,Y, 

Z)=DB(40>THEN POKE V+43,0;POKE V+21,16 <0O4> 
1043 IF F7*(X t Y f Z)=aBf62>THEN POKE V+21 T 4 <195> 

1049 s <0B7> 

1050 PR I M T " £ HOME T 3 DO WW > DU 5IEHST: " <22B> 
1060 FDR 1 = 1 TO 65 <22S> 
1070 IF □E(I>=FXCX ll V,I)TH£N PRINT OBf £ IJ <072> 
10B0 NEXT <190> 

1090 K 03 = >r " <250> 

1091 IF OB { 59 ) -FX t X , Y , Z ) AMD AG<28)=1 THEN PRINT 
"DER "OB* < 59 J ; " HAT DIR DEIN ";DB*£2B> <16l> 

1092 IF □S<S9>=FX(X T Y 1 Z) AND AG (28) =1 THEN PRINT 
"VERBTECKT. » s G-Q-l : OB ( 28 > = I NT <5#RND (113 +40 

<0i0> 

1093 IF 0B{59)=F7,a, Y,Z) AND AG12BJ-1 THEN AG (28 
)=0 <15B> 

1095 PR I NT " CHDME , 2BDOWN3 " <143> 
10*76 IF FX ( X , Y , Z > =DB ( 39 ) DR F7.£X,Y, 

Z>=DB£40)THEN GOSUB 60400 <233> 

1098 IF GM>0 THEN QM=QM— I : TF QM=0 THEN G-D + Z 

<229> 

1099 If 0>4 THEN 43000 C174> 
LI Ofl IF FX(X,Y,Z)=OB<37)0R FX(X,Y, 

Z J -OB <3B ) OR F>. t If , Y , Z > =0B (50 > THEN GOSUB 60400 

<196> 

1101 INPUT" {DOWN > ANWE I SUNG hh j KD$ <213> 

1102 FDR 1=37 TO 40: IF GB < I > -FX t X , Y , 

Z) AND LEFT£ ( KO* ,7K >BE* 1 9 J THEN 1105 <241> 

1103 NEXT <213> 

1104 GOTO 1106 <165> 

1105 IF LEFT* (KG*,5)OB£*C 13) THEN 30000 <US> 

1106 IF 0Bf5B)=FXtX,Y,Z*AND L£FT$ (KQ$ t 
9)<>EE*f 12>THEN 1108 <032> 

1 107 GOTO 1110 £163> 

11 08 IP LEFT* (KG* , IB) <>BE* I 14) THEN 30000 <166> 
U10 IF K04"="N"THEN 2000 <080> 
1 120 IF KO*="S'THEN 2100 <096> 
1130 IF KO*= ri W H, THEN 2200 <111> 
U40 IF KD*= ,r O ,f THEN 2300 <114> 
1150 IF * 0*= " H " THEN 24 00 < 1 1 B > 
1160 IF KO*— " R cr THEN 2500 <139> 
1165 1=0 <1SB> 
1170 J=I+lrIF IM6 THEN 41 £30 <071> 
1IQ0 IF BE*CI)=LEFT*CKO* t f LEN < BE* C 1)5 M THEN 1200 

<057> 

1 190 GOTO 1 170 C252> 
1200 ON I GOTO 2600,2700,2800,2900,3000,3110, 

3200 ,3300,3400, 3500 , 3600 ,3700,3 B00 < 077 > 

1210 ON £1-13) GOTO 3900,4000,4200 <047> 

2000 REM WDRDEN ##* <040> 

2001 IF FX£X,Y,7>=7 OR FXtX,Y,Z)^9 OR FX[X t Y, 
Z)=10 THEN Y=Y-1:G0T0 103S <122> 

2005 IF F5UX,Y,Z>=8 THEN 2080 <225> 

2010 IF FX(X»Y,Z>=i2 OR FX(X,Y,2J=13 OR F7.tX,Y^ 
2) =14 OR F£a f Y,Z>=16 THEN Y=Y-1:GOTO 1035 

<198> 

2011 IF FX£X,Y,Z>=21 DR FX < X , Y , 2> =22 OR FX<X,Y, 
Z)=27 THEN Y=Y-1eG0TD 1035 <227> 

IF FX(>,Y,ZJ=30 DR FX[X,Y,Z)=31 OR FX(X,Y, 
2 > =32 THEN Y=Y-1 f GOTO 1035 <224> 
2020 IF FX£X,Y*Z>=37 OR F5£ < X , Y , Z ) =3B OR FXfX,Y, 
Z)-39 DR FXfX,Y,Z)=40 THEN Y=Y= I ; GOTO 1035 
<226> 

2030 IF FX<X T Y,Z)=4l OR FX<X,Y,Z>=43 OR F7.fX,Y, 
ZJ=46 OR F%<X,Y, 1)^47 THEN Y=Y~lsGOT0 1035 

<232> 

206O POKE 646,1 <16B> 
2070 PRINT" CBOWNJDU KANNST NICHT DURCH WAENDE 

LAUFEN ! " : GOTO 40000 < 1 67 > 

2080 IF TU=0 THEN POKE 646,1 

1 PR INT 11 DIE TUER 1ST VERSCHLOSSEN " : GOTO 40000 

<200> 

2090 Y=Y-I:GOTO 1035 <254> 

2100 REM *** SUEDEN #*# <139> 

2101 IF FiUXjY,2^3 OR F7.tX T Y,Z)^4 OR FTMX,Y, 
Z>=5 OR FX<X, Y,Z) =6 THEN Y=Y+ f ; (SQTD 1035 

<096> 

2110 IF F^(X,Y,Z)=8 OR F^<X t Y t Z>^9 OR F7.fX,Y, 

2 J =10 OR F7,fX,Y,Z) =12 THEN Y=Y+lsGOTO 103S 

k'204> 

2120 IF F%il , Y,Z)=14 THHN 5110 tl27> 
2130 IF F%CX,Y,Z> =33 OR FZfX,Y,Z)=34 DR F?lCX,Y t 
Z>^35 DR FXfX t Y»ZM36 THEN Y=Y+l;GOT0 1035 

<073> 

2140 IF FX t X , Y , Z > =37 OR FX ( X T Y , Z > =39 OR F7. (X,Y, 
Z) =42 OR ¥7. (X,Y,Z)=43 THEN Y=Y+1:GOTO 1035 
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<0SB> 

2150 IF FXCX,Y,Z>=44 THEN Y-Y-»-l : GOTO 1035 <164> 
2160 IF FX(X,Y,Z)=17 OR FX<X, Y,Z)=1H OR FXiX,Y, 

Z?=23 THEN Y=Y+1:G0T0 1035 <126> 
2170 IF FX(X,Y,Z)=26 PR FXiX,Y,Z)=27 OR FXtX,Y, 

Zi=2B THEN Y=Y+1=GOTO 1035 <141> 
2190 PRINT 4 ' CDOWN>DU KANNST NICHT DURCH WAENDE 

LAUFEN! ": GOTO 40000 <031> 

2200 REM *#* WES TEN +** <001> 

2201 IF F*<X y Y,Z)=2 OR FX<X»Y,ZV=3 OR FXCX,Y T 
71=7 OR FX(X 1 Y,Z)=11 THEN X=X-iaGDTD 1035 

<239> 

2210 IF F%CX,Y,Z>=12 OR FX(X,Y,Z)=I4 OR F7.<X t Y, 
Z > =1S OR FXfX,Y,Z>=16 THEN X=X-1:GGT0 103S 

<143> 

2230 IF FX(X t Y,ZJ=35 DR F2< X, Y t Z) ^36 DR F%(X f Y, 
Z>=3B OR F%(X,Y 1 Z)=42 THEN X=X-lsGOTD 1035 
<176> 

2240 IF F%(X f Y,ZV=46 DR FXtX 4 Y,Z>=47 OR F"/.<X,Y, 
Z)=4B THEN X=X-1;G0T0 1035 <216> 

2250 IF FX(X,Y,Z>=19 DR F7. t X , Y , ZJ =20 DR F*a\Y f 
Z) =22 OR FX<X,Y,Z>=23 THEN K=X-l:GOTO 1035 

<1B3> 

2260 IF F3t(X , ¥,Z)=24 OR FY. ( X , Y , Z ) =27 OR FX(X t Y, 
Z)=28 On F2 <X t Y v 7>=7] ThSEN X-X 1 : GOTO I H 51> 
<201> 

2270 IF FZtX,Y,2)=32 THEN X=X-1:GOTO 1035 <024> 
22B0 IF FXtX,Y*Z>=30 AND T1=0 THEN PRINT "DIE 

TUER 1ST VERSCHLOSSE^ " i GOTO 40000 <194> 
22S5 IF FX(X f Y T Z)=30 AND TI=I THEN X=X-1 

i GOTO 1035 <060> 
2290 POKE 646 , 1 : PRINT 1 ' <DOWN>DU KANNST NICHT 

DURCH WAENDE LAUFEN f " : GOTO 40000 <0SJ > 

2300 REM *## D5TEN #*# 02^1 

2301 IF FZfX^Y t Z>=l DR FX?X,Y>Z>=2 OR FXtX,Y t 
Z^=6 OR F7MX r Y,Z>=l0 THEN X=X+1:GOTO 1035 

<078> 

2310 IF FKtX^jZJ^ll OR F'A < X, Y, Z) =13 OR F2(X,Y t 
Z)=I4 OR FX(X,Y,Z)=15 THEN X=X+l:GOTD 1035 

<239> 

2320 IF FXfX # Y f ZJ=34 OR F% £X f Y,Z )=35 DR F"XCX,Y, 
ZJ-37 DR F"itU,Y f Z)=41 THEN X=X+1:G0T0 1035 
<006> 

2330 IF FV.CX,V T ZJ=45 OR FE<X 1 Y,ZJ=46 OR FX(X,Y T 
Z>^47 THEN X=X + liGimTJ 1035 <047> 

2340 IF FZfX,Y,Z>=lB OR F^iX,Y,ZJ=19 OR FX(X,Y, 
Z>-21 DR FX f X , Y,Z J =22 THEN X = X+lrGTlTO 1035 

<022> 

2350 IF FXIX,Y V Z)=23 OR FX<X,Y,Z5=26 DR FZCX,Y, 
ZJ-27 OR FX(X,Y,Z)=29 THEN X=X+l:GOTD 1035 

<039> 

2360 IF FXrX T Y,Z)=30 OR FX£X,Y t Z>=31 THEN X=X+1 

:G0TO 1035 <0B5> 
2390 POKE 646 > 1 = PRINT" £DDWN)DU KANNST NICHT 

DURCH WAENDE LAUFEN f " s GOTO 40000 <1B2> 

2400 REM *## HDCH #*# 022 

2401 IF F7. CX P Y 1 Z>=4 DR F7, f X * Y 1 2 > =17 GR FZ<X,Y, 
Z>=24 THEN Z^Z+lfOQTO 1035 ^67 

2410 POKE 646 1 1;PRINT I ^HIER GEHT S NICHT NACH 

OBEN'";GOT0 40000 116 

2500 REM #** RUNTER *■»* --056: 

2501 IF Fft*X, Y t Z> =1 OR FXtX,Y,Z>=B THEN Z=Z-1 

: GOTO 1035 <137> 
2518 IF FX ( X , Y , Z ) =36 THEN Z = 7_- I : GOTO 1035 <017> 
252 POKE 646 , I ; PR I NT " H I ER GEHT'S N I CHT NACH 

UNTEN" i GOTO 40000 <039> 

2600 REM •** EC HAD *** <049> 

2601 1=0 <094> 
2610 1=1+1- IF I>65 THEN 2630 <247> 
2630 IF RIGHT* l!KO* t £ LEW* DBS £1 3 > =OB* C I) AND DB< 

I>=F%<X T Y,Z> THEN 2640 <16B> 
2625 GOTO 2610 -.:i57> 
2630 POKE 646*1:PRINT"NICHT VDRHANDEN " 

iPO^E 646,3: GOTO 40000 <157> 
2640 IF 1=1 DR 1=5 DR 1=6 OR I=B THEN PRINT" ICH 

SEHE ETWAS ! ,r ; GOTD 10000 <139> 
264S IF 1=^24 OR 1^30 THEN 30000 <243> 
2650 IF 1=10 DR 1=14 OR 1=15 OR 1=1 8 THEN PRINT 

" ICH SEHE ETWAS! "z GOTO 10000 ^086> 
2660 IF 1=19 OR 1=20 OR 1=25 OR 1=33 OR 1=43 TH 

EN PRINT" ICH SEHE ETWAS 1 " : GOTO 10000 <119> 
2690 PRINT" ICH SEHE NIGHTS BES ON PERES < * 

rGDTD 400O0 <237> 

2700 REM »** NTMM *** <0B2> 

2701 1=0 <194> 
2710 1=1+1: IF I>65 THEN 2740 <093^ 
2720 IF RIGHTf <KOt, <LEN(OBf CD J n=OBt<I> AND OB < 



66 
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I)=F%CX,¥,Z>THEN 2750 {014 > 

273® GOTO 271(1 <007> 
2740 POKE 646,1 :PR I NT "NICHT VDRHANDEN" 

sPOKE 646,3: GOTO 40000 <011> 
2750 IF 1=1 DR 1-4 OR 1=5 OR 1=6 OR 1=10 OR 1=1 

6 THEN PR I NT "DABS UE&ERSTE1ST DOCH WOHL ETNA 

5" <011> 
27613 IF 1=1 OR 1=4 OR 1=5 OR 1=6 OR 1=10 OR 1 = ] 

6 THEN PR 1 NT " DE I NE KRAEFTE * GOTO 400001 <010> 
27BH IF 1=18 OR 1=19 OR 1=20 DR 1 = 22 OR 1=24 OR 
I =313 THEN PRINT"DASS UEBER5TE 1BT DOCH WOHL 
ETWAS* <243> 

2790 IF I = 1S OR 1=19 OR 1=20 DR 1=22 OR 1=24 OR 
1=30 THEN FRlNT'DEINE KRAEFTE 1 11 s GO T40000 

<136> 

2791 IF 1=42 OR 1=45 OR 1=47 DR J =49 OR 1=51 OR 
1=55 THEN PRINTED ASS UEBER5TEIGT DOCK WOHL 
ETWA5" 019: 

2792 IF 1=42 OR 1=45 OR 1=47 OR 1=49 OR 1=51 OR 
1=55 THEN PRINT" DEI NE KRAEFTE ' "i GOTO 400B0 

<009> 

2793 IF 1=31 OR 1=32 DR 1=33 PR 1=35 OR 1=36 TH 
EN PR I NT "DA S3 UE BE RS T E 1 GT DOCH WOHL ETNAS" 

<243> 

2794 IF I=3J DR 1=32 OR 1=33 OR 1=35 OR 1=36 TH 
EN PRINT M DEINE KRAEFTE » " : GOTO 40000 <233> 

27 97 0=0+1 <038> 

2798 IF G>4 THEN PRINT"BU KANNST NICHT SOVIEL 
TRA6EN ! ,K : Q=4 s GOTO 40000 < 247 > 

2799 PR INT "OK. ":AGU J =1 : OB< H =0; GOTO 40000 <219> 
2300 REM **+ VERL I ERE *** 227 
230 3 1=0 <03S> 
2B10 1=1+1: IF I>65 THEN 2940 <194> 
2820 IF RIGHT*(KO*, tL£M(OB*m 1 J 1 =DB* 1 1 1 AND AG ( 

11 = 1 THEN 2850 125: 
2030 GOTO 2010 C109> 
2840 POKE 646,1: PRINTED AS HAST DU NICHT DABEI * M 

:GDTO 40000 <018> 
2B50 PR I NT"OK. " r OB C I > -VA (X ( Y,Z>iAG{I> — B; 0M3- 1 

s GOTO 40000 <103> 

2900 REM *+# OEFFNE *** Cl57> 

2901 1=0 <139> 

2910 I = 1+1 s IF I>65 THEN 2940 <040> 

2911 IF RIGHT* <K0*, 12) = 1 EINSANGSTUER" AND FX(X V V V 
Z> = 14 THEN I NPUT" WDM I T ' J ; WO* : GOTO 2933 <092> 

2912 IF RIGHT* (KD*, 4 ) = 11 TUER "AND FX(X 1 V* 

Z) =30 THEN I NPUT " WQM I T M ; WO*i GOTO 2936 <227> 
2920 IF RIGHT* fKO*, iLENtOB*U> J > l=OB*U) AND 0B( 

Il=FV 4 (X,Y,ZlTHEN 294 1 <217> 
2930 GOTO 2910 <2I0> 

2932 GOTO 2940 <215> 

2933 IF HD*=0B*t521AND AG (521=0 THEN PRINT "DEN 
BESITZT DU NIGHT": GOTO 40000 Clll) 

2934 IF W0*=0B*E52>AND AG(S21=1 THEN PRINT "HE IN 
EN GLUECKWUNSCH, DU Bt 5T DRAUSSEN < " : £=5 <1*6> 

2935 FOR 1=0 TO 1 000 ; NEXT s GOTO 39000 <014> 

2936 IF UO*=DB* f 61 J AND AG (611=1 THEN PRINT "OK. 
DIE TUER 1ST OFFEN " : T 1 = U GOTO 40000 <222> 

2937 IF W0*ODB* (611 THEN PfvtNf DAMIT GEHT ES 

<13S> 



NI CHT" : GOTO 4 

2940 POKE 646, liPRINT«NICHT VORHANDBN" 

:GOT0 40fl)00 <004> 

2941 IF 1=43 OR 1=40 OR 1=43 OR 1=44 OR 1=45 DR 
1=47 OR 1=49 OR 1-51 THEN 29B0 < 1 1B> 

2950 IF 1=2 DR 1^6 DR 1=7 OR I=B OR 1=15 QR 1=1 
6 DR 1=24 OR 1=30 OR 1=33 OR 1=34 THEN 29H0 

<206> 

2951 IF 1=41 AND TU=0 THEN lNFUT"«OnlT"; HO* 

<1G8> 

2954 IF W0*=0B*(3) AND AG C 3 ) — 1 THEN PRINT"DK. 
DIE ";QB*f411;" 1ST OFFEN! *tTU=1s GOTO 48000 

<t?e> 

2955 IF W0*=DB*(3JTHEN PR I NT "DEN HAST DU NICHT 
DABEI » s GOTO 40000 - 1 24 > 

2956 IF WD*ODB*(3>AND 1=41 THEN PR I NT "DAN IT 
KLAPPT*S LEIDER NIGHT! ":6DTD 40000 <212> 

2960 POKE 646,1: PRINT" DAS GEHT DOCH NICHT!" 

:GOTO 40000 <17B> 
2970 : <223> 
29B0 IF 1=16 THEN POKE 646,1 

: I NPUT " WELCHE KOMB I NAT I DN " ; CO 

tIF CDOXX THEN PRINT"FALSCH » " <091> 
2901 IF 1 = 16 AND CDOXX THEN POKE 53281 »6 

f GOTO 40000 <076> 

2952 POKE 646,3: POKE 532B 1,6s PRINT" I ST OFFEN!" 

<019> 

2953 IF 1=2 AND AGC5)=0 THEN PRINT" IN DER " : 



QB*£2^; ,, LIEGT EIN - ; OB* C3J ;OBf 3> =14 <026> 
29S4 IF 1-6 AND AGtS>=0 THEN PRINT" in m ;0B*<6>; 

" 15TC2SPACE>EINE " ; OB* ( B> : OB Wl =9 <234> 
2985 IF I=S AND AG (9 1=0 THEN PRINT" IN PER H ; 

Q^lSl;* 1ST EINE GB* (9) iOBf 9>=0Btei <175> 
29B6 IF 1=15 THEN PRINT-IN DER ^DB*U5Jf 

" LIEGT EIN ";DB*U71 :OBtl7)=A <035> 
2987 IF 1=16 THEN PRINT"DER H ;aBt(16)j B 1ST 

LEER, PECHt ™ < I76> 

29S9 IF 1=33 THEN PRINT-1H -^DB*C33J f - STEHT 

EINE -;OB*(341 :DB<34)=16 <209> 

2990 IF 1=34 THEN 30000 <064> 

2991 IF 1=45 AND AGt46)=0 THEN PRINT" IN DE:R 
™;OB*C451;" 1ST EIN OB* C 46 1 : OB ( 46 ) =40 

<175> 

2993 IF 1=51 AND Aei52>N3 THEN PRINT" IM "; 
O^tSlJi" 1ST EIN n ^OB*(52J !DBt52>=OBC51) 

<170> 

2994 IF 1=51 AND AGt53>=0 THEN PRINT"IM - ; 
□B*(5I1: H 1ST EINE D ;OB*C531 ; s 0B(53J=0B t5l 1 

<046> 

2995 IF 1=47 AND AG(4fl)=0 THEN PRINT "Ifl 
0B*C47>;" 1ST EIN a ; OB* C4B> : DBf4fi}=43 <228> 

2796 IF 1=49 AND AGf50>=0 THEN PR INT" IN DER 

"OB* f 491 s" 1ST EIN SACK HIT BOLD" : OB (50> =44 

-002> 

2999 GOTO 40000 <B63> 

3000 REJ1 **» LIES *#* <I23> 

3001 1=0 <239> 
3010 1 = 1+1 s IF 1>65 'GDTD 3040 <102> 
3020 IF RlGHT*<KO* T CLENtOB*<im>=DB*tI) AND OB< 

n=F%<X,¥ # 7}THEN 3050 <B53> 
3030 GOTO 3010 <046> 
3040 POKE 646, 1; PR I NT "NICHT VORHANDENJ* 

: GOTO 40000 <J04> 
3050 IF I=J7 THEN 30B0 <0B5> 
3060 IF 1=21 THEN 3090 <09i> 
3B6S IF 1=46 THEN 3100 <095> 
3070 POKE 646,i!PRINT*"ES STEHT NICHTS DRAliF* H 

:BOTO 40000 <244> 
30B0 PRINT CHR* (1471 ; POKE 53281,1 ;POKE 646,0 

s PRINT TABUS) "C7D0WNJDER CODE LAUTET:" <030> 
3005 PRI NT TAB C 191 " CZDOWN 3 56329*: POKE 53281,11 

: FDKE 646,3:FOR : -0 TO 4000: NEXT: GOTO 1035 
<038> 

3090 PRINT CHR* Ci 471 : PRINT TAB ( 101 *D£R rtAGIES" 
:PRINT TAB ( 10) " VWVVVYYVV" i PR INT 124 

3091 PRINT: PRINT" 1 _ DER MAGIER 1ST LiNS TEREL I CM _ 
ER- <1B2> 

3092 PR INT TABC3>'-LA£SST 5 ICH NICHT VERNl CHTEN , " 

<135> 

3093 PRINT TAB<31"NUR VERWANDELN. DOCH AUCH 
DAS- <045> 

3094 PRINT TA»(3) "HlLFT NUR FUER KUR2E 2E1T," 

j PRINT <106> 

3095 PR I NT H 2 . ES GIBT J1EHRERE ZAUBERWDRTE T " 
SPRINT TAB(3>**DOCH ES 1ST ThtlER NUR EINS** 

<006> 

3096 PRINT TAB C 31 "GUELT I G, " : PR INT 
5 PRINT rt 3. ES 1ST RATSAM, SICH IN KE^NTNIS" 

<046> 

3097 PRINT TAB f 31 "DES ZAUBERWORTES ZU SET ZEN, 
BEVOR" <JSS> 

3H9B PRINT TAB t3> "MAN DEM MAGI ER BEBEBNET. 

E4SFACE3YVYW": PRINT: PRINT TAB (30 J "FERTIG 
?- <132> 

3099 POKE I9Q,0fWAIT 198, I; GOTO t035 Si 9 

3100 PRINT CHR* ( 147 >: POKE 532S 1,14: POKE 646,1 

<168> 

3101 FOR P=l TO 4: PRINT: NEXT 06 B ' 

3102 PRINT TABC9J-IN DIESEM SPIEL LAUTET" 

i PR INT TABtl2J M I>AS ZAUBERhfORT: * <019> 

3103 PRINTS PRINT; PR f NTs PRINT TAB (151 Z A* < Z A J 

<026> 

3104 FOR P=l TO 1000sNEXTsPDrE 532B1,6 

sGOTO 40000 <206> 

3110 REM *** ISS *** <172> 

3111 1=0 <094> 

3112 1=1+1: IF I>65 GOTO 3115 <20B> 

3113 IF RIGHT*(KO* v (LE«(OB* ( I > > 1 >=0B*(I>AND OB ( 
I>=«CX 1 Y,Z)THEN 3120 <145> 

3114 GOTO 3112 <134> 

3115 POKE 646 T t?FRINT"NICHT VORHANDEN!" 

: GOTO 40000 <2T3> 

3120 IF 1=11 THEN 30ff00 <190> 

3121 IF 1=9 THEN D=B— 2 : PR I NT m DL) KANNST JETZT 
EINE* <005> 
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3122 IF 1=9 THEN PR I NT "WE I LE 2 GEGENSTAENDE 

HEHR TRAGEN M ;QM = J5:DBE?)=0=GOTO 40000 <094> 
3124 POKE 646 , 1 : PR I NT" I CH DACHTE MIR 5CH0N, 

DASS DU EI NEW rl C042> 
7125 PRINT "SONDE RBAREN GESCHMACK HAST, ABFR 

DAS5" CI20> 
3126 PRINT 'K ANN MAN WIRKL ICH NICHT ESSEN." 

;FOR F=l TQ 2500; GOTO 40080 <17B> 
3200 REM *+* TRINK #+* <I59> 
3210 REM (FLIER £VTL. ERWEITERUNGEN5 <245> 
3220 GOTO 1035 <242> 
7.313a REr *** BENUTZE •** < 152 > 

3310 REM EFUER EVTL. ERHE I TERUNGEN J <H&9> 
3320 GOTO 1035 <096> 
3400 REM *+# VERJAGE *## <228> 
34.01 1=0 Cl29> 
3402 I=I+tsIF I >65 THEN 3410 <015> 
3404 IF RIGHT* (KG*, (LEN(OBStl5 > 5 )=OB*tI>AND OB I 

I } —F% ( X , Y , Z ) THEN 3420 <184> 
3406 GOTO 3402 < 173> 

3410 POKE 646, 1 : PR I NT "NICHT VORHANDEN" 

;POKE 646, 3i GOTO 40000 <172> 
3420 IF 1=37 OR I =39 OR 1=3? DR 1=40 DR 1=59 TH 

EN 3429 <039> 
7-4 21 IF i=5B THEN 30000 <247> 
3422 POKE 646,1 i PRINT "SOMAS KANN MAN NICHT " ; 

BE* J 9) ; ri N";GOTQ 40000 C017> 

3429 INPUT"WOMlT"iH* <129> 

3430 IF 1=5? THEN 3436 CZ22> 

3431 IF 1=39 OR 1=40 THEN 3450 <232> 

3432 IF W*=0B*(281 AND AGt28>=l OR H*=DB* ( 48? AND 
AG (401^1 THEN 3435 <0i*> 

3433 IF W*=OB* < 52) AND AGC52>=I THEN 3435 <227> 

3434 GOTO 30000 <243> 

3435 PR I NT "OK . " : GOTO 40000 <212> 

3436 IF 1 = 5*? THEN PR JNT"DER ";0B*(595;" HAT 
DEIN " ; W* ; " IN" <195> 

343B IF 1=59 THEN PRINT "EINEN P ;OB*E60>; 

* VERttiANDELT": AG C 60 J =1 <224> 
3440 IF 1=59 AND W3"=OE5" ( 2&1 THEN AG (285=0 <137> 
3442 IF 1=57 AND Wf =OB* ( 48) THEN AG {4OJ-0 <143> 
3444 IF 1=59 AND W*=0B*<53> THEN AG (535=0 <13T> 
3446 IF 1=59 AND W*=OB* < 54) THEN AG £54 5=0 <l4l> 
3440 GOTO 40000 <002> 

3450 IF U*=DBJ<521 AMD AGf52>-t OR W*=QB* ( 48) AND 
AG (405 -I THEN 3452 <025> 

3451 GOTO 30000 <004> 

3452 PRINTS. ": GOTO 40000 <229> 

3453 GOTO 30000 <006> 

3500 REM #*# DRUEtKE *** <071> 

3501 1=0 C229> 
3510 1=1+1: IF I>65 GOTO 3530 <096> 
3520 IF RIGHT*1K0*, fLENCOB*( I>> ) >=OB*U 5AND DB t 

I)=F>MX,Y,2 5TH£N 3531 <047> 
3525 GOTO 3510 <036> 
3527 IF 1=10 THEN 30000 <0O5> 

3530 POKE 646 T IiPRlNT"NICHT VGRHANpEN!" 

;GOTO 40000 <lt7> 

3531 IF 1=13 THEN 30000 <092> 

3532 IF 3 1=56 THEN 353S <068> 

3533 GOTO 3550 <040> 
3538 FOR P="l TO 9= FOR 1=7 TO 14 = POKE 53201,1 

; NEXT I, P; POKE 532B1,6 <102> 

3541 POKE £4 £,7? PRINT JH DU BIST DURCH EI ME GEHEIP1 
E TUER IN' 1 <192> 

3542 PRINT "EINEN ANDEREN RAUM GETOMMEN" : Y=Y- 1 

: GOTO 40000 <229> 
3550 POKE 64fe, IsFPlNT 'DA TUT 51 CH N I CHTS * " 

:G0TO 40000 <^24> 

3600 REM **# BEFREIE *** <I55> 

3601 1=0 <074> 
3610 1=1+1: IF I>65 THEN PR INT "NICHT VORHANDEN" 

;GOTO 40000 -C199> 
3£20 IF RIGHT* (KO*, (L£TN(OBSCI5 >T 5 =OB* 1 1 5 AND DB { 

I )=FX(X,¥,Z J THEN 3640 <149> 
3630 GOTO 3610 <I43> 
3640 IF 1=44 OR 1=62 THEN 3660 <lWf> 
3650 PRINT "EINEN UNSTNNIGEN BEFEHL FUEHRE ICH* 
<211> 

3655 FRlNfPRINZlPJELL NlCHT Au5**V:G0T0 40000 
<1B7> 

3660 IF 1=62 THEN POKE 646,7 

: PRINT" DAS "OB* (62) ; " FLIEHT MIT DIR." 

c OB ( 62 5 =0: AG < 62> =2 <221 > 

3670 IF 1-44 THEN PRINT"DIE ";0&tU4>; H 1ST 

D A VQNGEFLOGEN " ; OB (44 5 =0s AG ( 44 > =3 < 069 > 

36S0 GOTO 40000 <235> 

Progra mm listing zu » Das Ha us des Magjers« (Fortsetzung) 



3699 


REM VET* WAN DLL 




<054> 


3700 


IF RIGHT*«KiOt T 6i<:>ClB*<5S5THEN 


3720 


<145> 


3701 


IF FX(X,V,2>=flB(5B>THEX 3704 




<163> 


3702 


IF F3t(X t Y,ZK>ClB(IlTHENj PRINT ,r 


NICHT 


VORHAN 


DEW - : GOTO 40000 




<0I9> 


3704 


I NPUT IH I AUBERSFWUCH ■ ; Z A* 




<231> 


3705 


IF ZA*=1A*(ZA>THEN PftINT"DER " 


;0B*(58>;** 


HAT SICH IN LUFT AUFGELOES T M 






3710 


IF ZAJ=ZAJ" CZAI THEN 40000 




C206> 


3715 


GOTO 30000 




<013> 


3720 


IF FX(X„Y t Z)=OB<5a5TH£N 30000 






3722 


POKE 64*p.0:PRINT"SONST HAST DO 


KEINE 


rnLOL 


£ME , WAS7 f " : GOTO 40000 






3799 


REM **+ SAVE *** 




< 159> 


3B00 


PffINT CHRJ:(147> 




\ 105 1 ? 


3805 


imjT"F I LENAME " i NA» 




<227 > 


3B10 


OPEN 1 f 1 f 1 t NA* 




<0fi9> 


3815 


FRi NTdl «X 






3020 


PR INT* I, V 




< 072 > 


3825 


PRINT* 1,Z 




<078> 


3B30 


PRINT»1»RI* 




3 -3 > 


3931 


PRINT* 1 ,0 




<075> 


3832 


PRINTHl ,QM 






3835 


FOR 1=1 TO 65: PRINT* 1, AG (I J :NEJ£T 


<2i8^- 


3840 


FOR 1 = 1 TO 65:FRlNT#l,OBU5 iNEJCT 


<225> 


3841 


PRINT* 1 ,ZE 




<I64> 


3842 


PR I NT* 1 , Zlrf 




<1S3> 


3843 


PRINT#1 ,TI* 




<200> 


3844 


PRINT*! t ZA 




<163> 


3645 


CLOSE 1 




<229> 


3B50 


GOTO 1032 




<104> 


3B99 


REM **+ VERZAUBERE *♦* 




<20S> 


3900 


IF fH6KT*(K0*,6K>CIBf <5B> THEN 


3720 


<090> 


3901 


IF FX(X^Y B Z5=OB(58>THEN 3704 




<£0B> 


3902 


IF FX(X t Y,ZK>OB(l)THEN PRINT" 


NICHT 


VORHAN 


DEN": GOTO 40000 




<220> 


3904 


I NFUT " IAUBERSPRUCH" - 2 At 




<176> 


3905 


7F ZAS = ZA* (ZA5THEN P R I r J T M D E R " 


iQB*(5B5 ; " 


HAT SICH IN LUFT AOFGELOE5T" 




<072> 


39:^ 


IF ZA*=ZAr(ZA) THEN 40000 




<15I> | 


3915 


GOTO 30000 




<214> | 


3920 


POKE 646,0:PRIP*T"SON5T HAST DU 


^ £ i he 


PROBL 


EME, WAS^^-SGOTD 40000 




^0B9> 


4000 


PR I NT "ICH KANN DIR NOR UIEL GLUECK WLFENSCH 


EN" s GOTO 40000 




<174> 


4100 


POtfE 646, 1 i PR I NT" (DOWN>EINEN BEFEHL 


BITTE! " 


j GOTO 40eM 




<053> 


4199 


REM *#* LIST *** 




<062> 


4200 


I=fl 




<I63> 


4210 


PRINT CHR*(l475"DiJ HASTs f 




<022> 


4220 


1-I+lsTF t>65 THEN 4260 




<072> 


4230 


IF flGU)=l THEN PRINT OB*(D 




<18l> 


4235 


IF AGUJ=2 THEN PR I NT * 1 2B0WN > " 


5 OB*(I) <092> 


4240 


GOTO 4220 




<241> 


4250 






<22B> 


4 260 


PRINT TAS(305" CR VSON 1 PERT I G^ CR70FF J " 


100> 


4270 


GET A*s IF A*=*-THEN 4270 




<08S> 


4280 


PRINT CHR*U47 5sGOTO 1035 




<161> 


4299 


REM *** LOAD ALTES SPIEL ##* 




<124> 


4300 


PRINT CHRf<147 5 




<041> 


4305 


I traiT "F I LENAME " ? NA* 




<217> 


! 4310 


OPEN 1 T 1^0,PJA* 




<078> 


4315 


INPUT*! ,X 




<B36> 


432(J 


INPUT* 1 t Y 




<042> 


4325 


I NPUT* 1 1 Z 




<04B> 


4330 


INPUT* 1,RI* 




<154> 


4331 


I NFtJTi 1 y U 




<045> 


1 4332 


INPUTll^ai 




<123> 


4335 


FDFf 1=1 TO 65: INPUT#1,AGU) :N£KT 


<180> 


4340 


FOR 1 = 1 TO 65; IIWTftl ,□&( I > : NEXT 


<19*> 


4345 


INPUT*l r ZE 




< 137> 


4350 


INPUT* 1 ,ZW 




<I60> 


4351 


INPUT*! ,TI* 




<I77> 


4352 


INPUT* 1 , ZA 




<141> 


4355 


CLOSE I 




<229> 


4360 


POKE 646* 3s GOTO 1032 




<056> 


5: 10 


POKE 646, Is PR I NT " DIE EINGANGSTUER 1ST VERS 


CHLOSSEN ! " : GOTO 4000 




C121> 


9000 


3F FXiX,Y,Z5-l THEN RI^O^R* 




<001> 


9010 


IF Fa(3(»Y ( Z^=2 OR FX ( X*Y , 25 »1 1 


OR FECX.Y, 


i\ 


=15 THEN RI^-W^D"* 




<219> 


9020 


IF F%(X,Y l Z5=3 THEN RI*="H,S" 




<032> 


9030 


IF F'4(X T Y 1 Z>=4 THEN RI*="S,H" 




<028> 


9040 


IF FX ( X , Y , Z 5 =5 THEN Rl*='S" 




<179> 


9050 


IF FX(X t Y,Z>=6 THEM RI*="S,D" 




<057> 


9060 


IF FZ<X.Y,7)=7 DR FX(X,Y,Z5=I6 


THEN 


RI*='N, 


W H 




<047> 



68 $fMis&i. 
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9070 EF FXfX,Y»Z>=fl THEN RI*= 'S,R, i N J " Cr9: 

90B0 IF FXfX,Y,2>=9 THEN RI*= U N,S* <09^> 

9090 IF FX(X,Y t Z)=l3 THEN RI*=*N t O" <138> 

9100 tF FXfX^ZI^lB THEN Rl*="N t D,S" <01A> 

9110 IF FXfX,Y t Z^12 THEN RI*="N,W*S M <B36> 
9130 IF F%lX t Y,Z>=14 THEN R I S~= " N , W , iSJ ,0" <006> 

9140 IF F7*<>t t Y*2>=33 THEN RI*="5" <072> 

9150 IF F7.fX,Y T Z>=34 THEN RI*=*5,D M ZSi 

9160 IF FXCX,Y,Z>=*3 THEN RI*="S t W,0" <092> 

9170 IF FXtX T Y,Z>=36 THEN RI*="W,S t R^ <106> 

9180 IF F*/lX,Y T Z>=37 THEN R1*=™N T S,D" < 105> 

9190 IF R(X,Y»Z)=3B THEN RI*--N t «- <233> 

9200 IF FX(X,Y,Z)=39 THEN RI*="N t 5" <004> 

9210 IF FX(X*Y,ZJ=40 THEN RI*="N" <135> 

9220 IF F^X^^IMl THEN RI*= H N,0 w i314 

9230 IF Ffc < X , Y, Z3 =44 THEN RI*="5" 165 

9235 IF FXtX,¥ T Z>=42 THEN ftI*="W,E" <B43> 

9240 IF F5t(X,Y,Z>^43 THEN RJ*="N t S« <040> 

9260 IF FXCX,Y,Z3^45 THEN RI*="D M <192> 
9270 IF FXfX f V,Z>=46 DR FXtX,Y, 

Z>=47 THEN RI*=™N T W T a" <1B0> 

9260 IF F£(X t V t Z3=4B THEN RI*= H W ,h <223> 

9290 IF FX<X p Y t Z>=J7 THEN RI*="S,H" <0B5> 

9300 IF F%t)t„ V,,Z1=1B THEN RI*="5 # 0" <103> 

9310 IF FX<X 1 V T Z>=J9 THEN RI*="W,Q" <UG> 

9320 IF FZCX,Y t Z>=20 THEN RI*="W- <253> 

9330 IF FZfX,Y,ZJ=21 THEN RI*="N ? D" <I22> 

93 40 IF FXtX,V,Z)=22 THEN RI*="N,U,0" <00B> 
935fl IF FKtX,Y,Z>=23 THEN R I *="5 »« t O" <024> 
936H IF |^tfk t y i ZJ=24 THEN Rir="W T H" 157 
9370 IF FXfX,Y,Z>=26 THEN RlJr= ,, S 1 H <172> 
9!:B0 IF r-^,v,^.^ THLW R I*= ' N , W , 5 , M ; 100 

" J r FXfX > Y,7J=V^ r KE-N RI*-"S,W H <202> 

9400 IF FZfX,Y,Z>=29 THEN RI*=*a" <07B> 

94 J IF FX(X, Y,Z)=30 THEN RI*="N,U,G" <077> 
9420 IF FX<X T Y,Z)=31 THEN RI ♦-"N, W, D" <08B> 
7430 IF FX (X,Y,Z>=32 THEN RI*= w N t N" 131 
9980 PR INT ! *NOEGL I CHE RICHTUNGEN w J RI* S ™ {2SPACE, 

RVSON>";ZE <232> 

9990 RETURN <\B7> 

10000 IF 1 = 1 THEN 0E<2) =I4rEOT0 11000 <1I7> 

10020 IF 1=5 THEN DRl7S=9sGDT0 11000 <102> 

I 10030 IF I«6 THEN 0B<G>=9:GOTTJ 11000 <Il4> 

10040 IF I-Q THEN OB (9 J =9: GOTO 11 000 <127> 

10050 IF 1 = 10 THEN OP UU =5= GOTO 11000 <215> 

10060 IF 1 = 10 THEN 0BU2)=5;GOTD 11030 195^ 

10070 IF 1 = 14 THEN OB ( 16) =6s GOTO 1J000 <245> 

100B0 IF 1=15 THEN OB ( 17 J =ht GOTO 11000 <001 ■? 

1 0099 IF 1=13 THEN GOTO 11200 <164> 

10100 IF 1=19 THEN GOTO 11300 <176> 
10110 TF 1=20 THEN DB 121 > =7; GOTO 11000 017 
10120 IF 1=25 THEN OB 126J =2i GOTO 11000 <03B> 
10130 IF 1=33 THEN OE £74 J - 16; GOTO 11000 <099> 
10140 IF 1=43 THEN DB f 44 J =33; GOTO I I £0171 < I 10^ 
11000 GOTO 40000 <159> 
11200 PRINT "HIER SIND JEDE HEN BE BUECHER <126> 
11210 PRJNT"MIT KYRILLISCHEN BUCHSTABEN! M <077> 
11220 FOR P=l TO 2300: ME XT s GOTO 1035 <102> 
11300 PR I NT "DER ";0B*O9>;- 1ST VERSCHLGSSEN ! " 

;GDTO 40000 <153> 

29999 REM ■«** FEHLSCHLAB/SP IELENDE <200> 

30000 FRINT CHR*U47) ;POKE 646, 7i POKE V+21 ,0 

: POKE 532B 1,9: POKE 53 290 ,9 < I W > 
PRINT*LEIDER 1ST DIR EIN BEDAUERL I CHER" 
<I50> 

30010 PRINT-FEHLER UNTERL AUFEN , SD DA3S DLT 
C027> 

30014 PRINT"ORS SPIEL AN DIESER E TELLE BEENDEN 

<:234> 

30015 PRINT"MUS5T. " : GOSUE 62000 <02i> 
300J 6 FOR 1=37 TO 40: IF OB U > =F7. f X , Y , 

Z) THEN 30210 ^-001^ 

30017 NEXT <B5h> 

1001 B IF OB ( 58) -F7 ta < ^ ¥ , Z ) THEN 30215 <«4> 

30019 IF FX<X,Y«Z>=10 THEN 30230 <020> 

T0020 IF RIGHT4(KO* T 5)=DBt(ll J THEN 30240 <0S5> 

30021 IF RIGHT* fKOt , 7 3 =0B* <34 > THEN 30250 <0i4> 

30024 IF 1=24 OR 1=30 THEN PRINT " C2DOWNJDU HAST 

AOS DEH M ;0E*i24J; w GESEHEN. <022> 
3B025 PRINT-ES GAB ETINE (1ENGE ZU SEHEN, ABER 

WAS" <221> 
30030 PRINT " EKJ tSPACE , R VSGN J N I CHT JRVOFF , SPACE > 

GESEHEN HAST, WAR DER * <115> 
30035 PRINT DBrt39) ; " DER EIR VON OBEN EINEN 

Z1EGEL-- <12 7> 
30040 PR INT STEIN AL)F DEN KUPF GEWBRFEN HAT* " 
:i20> 



30044 POKE 646,7 <107> 

30045 FRINT^{DOWN>DU HAST - ; LEFT* C T I f , 2 > ; H STB. 
";MID* (TI#,3,2) ; " PIlN. RIGHT* CTr*,2J ; " 
SEC, " <245> 

30050 PR I NT * DUKCHEEHALTEN * ,r ] 
30055 IF AG£50>=1 THEN PR=PR#10 ^04B> 
30060 IF AGf52)=I THEN PR=PR+10 <055> 
30065 IF Z=5 THEN PR==PR+30 <0*72> 
30070 IF AS(44^>=3 THEN PR=PR>5 <024> 
30075 IF AGT44>=S THEN Pfl=P^-10 072 
300B0 IF AG (62) =2 THEN PR=PR+30 <079> 
300*?0 IF ZE>90 THEN PR=PR- ( ZE-90 > C143> 
30095 IF PR > 100 THEN PR- 100 <255> 
30125 PRINT" CDOWNJDAS SPIEL WURDE ZU " ; PR; ■ 

PROZENT" ^041 > 

30130 PRlNT"GELDEST* " <06?> 

30135 IF PR- 10 THEN PftINT"EIN BLINDER WAERE 
NICHT SCHLECHTER" 156 

30136 IF PRC 10 THEN PRI NT"GEWESEN* WE IN TIP 

- UEBEN, UEBEN* 1 ";GGTD 30190 < 13B> 

3014B REJ1 192 

30145 IF PK<30 THEN PR I NT " N A JA, ";PR; M PROZENT 
SIND NOCH NICHT" <157> 

30146 IP PR -.30 THEN PR I NT "DAS GELBE VOfl EI." 
:GOTO 30190 ( 163> 

30150 IP PR t ? TL| E l J r " R I NT "Ml T - : Pk : tx.-i j^mt 
BIS DU SCHDN" <110> 

30151 IF PR 50 THEN PR I NT "PAST GUT 1 " : GOTO 30190 

<0B4> 

30155 IF FR<70 THEN PRINT "WER ES SCHDN SOWEIT 

GEBRACHT HAT, DER" <B11> 

301 5i IF PR<70 THEN Pf? I NT™ SCHAFFT ES B£5TIHflT 

BALD » UEBER DIE" <140> 

30157' IF PR<70 THEN PR I NT "70 ^PROZENT HARKE HINA 
USZUKOliHEN. ":GCTO 30190 <111> 

30160 IF PR^90 THEN PR INT" CONNERWETTER ! -;PR;" 
PRDZENT SIND SCHON" <01 1 > 

30161 IF PR' 90 THEN PRINT W ERSTAUNLICH BUT. BALD 
BIST DU API ZIEL_";GOTa 30190 301 

30165 IF Ptf<100 THEN PRINT'lCH FASSE ES NICHT* ! 
™;PR;" PRD2ENT! ! w <165> 

30166 IF PR< 100 THEN PRINT* 1 1ST rtElN SPIEL DOCH 
ZU LEI CHT?** <155> 

30167 IF PR<J00 THEN PRINT"ABER DENKE BAR AN 

: AUCH 100 PROZENT" £070> 
30I6S IF PR<100 THEN PRINTLINE HOEGLlCH! ■ 

x GOTO 30190 <153> 

30170 IF Pft=J00 THEN P«INT-H UNDERTPR 
OZENTIB? ! f" <09B> 

301 71 IF PR=100 THEN PRINT"DIESE LEI STUNG WIRD 
DIR SO SCHNELL " <025> 

30172 IF PR=100 THEN PR INTAKE INER NACHrtACHEN 1 
CONGRATULATIONS f " <040> 

30190 PR1WT"NDCH EIN VERSUCH' 1 ( J/N> * <1S7> 
30195 GET A*; IF A*= w "SOTO 30195 025 
30200 IF A* = ^J"THEN RESTORE; GOTO 13 <247> 
30205 POKE 53260, 14s POKE. 53281 ,6: POKE 646*14 
t PR I NT" CCLR1DK- BIS ZUli NAECHSTEN HAL 1 * s END 
<B77> 

30210 Pf^lNT" COOWNIDER WAECHTER HAT DICH GETOETE 
T"«:GQTO 30045 C202: 
30215 PRINT -DER MAGIER HAT DICH IN EINEN STEIN** 

<I04> 

30ZZH PRI NT" VERWANDEL T ' "* ; GO TO 30045 05? 
30230 PRINT- {DOWN >DU 01 5T IN EI HE FALLGRUBE 

GESTUERZT" : GOTO 30045 :029 v - 
30240 PRINT" ^DOWNJDEK ; QBi C J 1 ) ; 

,i HAR VERG1FTET 1 M ; GOTO 3004S <219> 
30250 PRINT" £DDWN> IN DER "jaB*^!;" WAR GIFT '« 

:GOTQ 30045 C027> 

38999 REH **» ERFQL6/ SF' 1 E1_ENI>E #*# <M1> 

39000 PRINT CHR*il471 ?PR=PR+I5 <125> 
39010 PR I NT " f 2D0WN > ME 1 NEN HER ZL 1 CHEN GLUECHWUMS 

CH" <049> 
39020 PRINT" fDOWN^DU 0IST TATSAECHLICH AUS DEM 

HAU5 * <026> 
39030 PRINT- HER AUSGEKOMrtEN. ":GOSUB 61005 

i PRINT CHR*U47> jSOTO 30044 <060> 
40000 POKE 646,3 3 Ft>R P=0 TO 2000: NEXT: GOTO 1035 
<U21> 

H7E00 FRINT"DIE PJLLE LJIRhT NICHT I^EHR , WtNN 

DU" <246> 

43010 PR! NT "FIE HF! ALS 4 5ACHEN BE I DIR HAST* 

MUSST" <032> 

43020 PRINT"DU ERST ^ EL CHE VERL I EKEN . " : Z E= ZE- 1 
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43040 1=0 

43050 1=1+1 s IF EV* = DB*-CI )AND ftGfJ) 
N IN ORDNUNG":OB< I)=F;i(}( T Y T 2) 

43051 IF GVS-OB* ( I } AND AG (I 1=1 THEN 0=0 
: AG ( I ) =0s GOTO 40000 

43055 IF I>65 GOTO 43060 
43057 GOTO 43050 



<2ll> 
THEN PRINT 

eis*> 



<i60> 

<077> 
<094> 



1 : GOTO 40000 



5000-0 PRINT " 
50010 PRINT 



C07J > 

< 105> 
<U5> 

"H" , TAB (36) 

<191> 



£ 1 65 5 
<175> 
< 080 > 



43060 PR INT "DAS HAST DU DDCH NICHT 
C19B> 

<;hohe t 4ddwnj pi 

TAB ( 10) ,, fl , \TAB(3B> 
50020 PRINT TABUl) M IT,TAB(37) 
50030 FRINT TAB (12) 

<14B> 

50040 FOR P=l TO 9: PRINT TAB* 12) 
: NEXT 

50050 PRINT TAB (12) "^TTTTTT 
<145> 

PRINT TAB tin "a 11 , TAB (371 
PRINT TAB (10) " TAB t39> "IT 
500B4 PRINT 

500B5 IF F* < X T Y , Z 1 = B THEN DN ( TU+ 1 ) BOS UB 52000 , 
52500 < isi > 

50090 IF LEFT*(RI$, 1 >="W"OR MID*(RI*,3, 

i)="W"OR RIGHT* (RI#, I »="W"THEN GOSUB 50500 

<U0> 

50100 IF LEFT* (RIf , 1 ) = " □ " OR MID$(RI*,3 T 

i)="D'DR RIGHT* (RI#, 1)="0" THEN GOSUB 51500 

<097> 

50110 IF LEFT* (R If, 1 > ="N"DR MID*(RI*,3, 

1>="N"0R RIGHTS (RI*, 1 >="N"THEN GOSUB 51000 

£099> 

50115 EOSUB 54900 
50120 RETURN 

50500 PR I NT " <HDnE 1 1 DO WN > 11 
50510 PRINT TAB( 10^ w fm" 

50520 FOR P=l TO 6: PRINT TAB < 10) " WH" : NEXT 
50530 PRINT TAB f 10) fl K " 
50540 RETURN 

5 1 000 PR INT" {HOME , 9 DOWN } " 
51010 PRINT TAB ( 20 ) "Tfilffi?" 
51020 PRINT TAB< 19) "HEUSHE 
51030 FOR F=T TO 3:PR1NT TAB( 19) " H R7l"i^SFACE>U^"" 

;NEXT 073 
51040 PRINT TABU9) "HRTtW' 
5 i05B PRINT TABU9) "TO«SPflCE J HE" 1 
5 1 055 PRINT TAB ( 20 > " 1 4SP AC E > M 
51060 RETURN 

5 1 500 PR I NT w <HDME , 1 0DQWN J " 
51510 PRINT TAB(37) "JiE"" 



'021 > 
0Z5 
<163> 
<14S> 
<249> 
<216> 
< 171 y 
<136> 
H 164> 
<051> 



51600 
52000 



024 

<043> 
^065-^ 

20i > 

<143> 
<133> 
<227> 
<2fc3> 

171 
<072> 

<144> 
w'iNEXT 



52' 
54900 
54901 



<151> 
< 106> 
<134> 
<035^ 
NEXT 

174 
<163 > 
<057> 



51520 FOR 1=1 TO 6: PRINT TAB < 37 ) "TSTT' : NEXT 
51530 PRINT TAB (37)* W 
51540 RETURN 

IF F7.CX,Y*Z>=14 THEN GOSUB 55000 
PRINT" tHOME , <?DDWN > " 
52010 PRINT TAB (20) "ttJ&p" 
52023 FOR 1=1 TO 6; PRINT TAB (19) " H 
<189> 

52030 RETURN 

52500 PRINT" r HOME ,9 DOWN 3" 
52510 PRINT TABCZ0) "t/tfW?" 
52520 PR I NT TAB ( 1 9 ) " H £3SP ACE > Rfl" 
52530 FOR 1=1 TO 5s PRINT TAB (19) "K 

< 097 > 

52540 PRINT TAB (20? M C 4 SPACES-EE* 
50 RETURN 

IF FZ(X,Y,Z)=14 THEN LiftSUf* 55000 
IF F-/(X i Y,2)=10 OR FXa,Y, 
Z)=4B THEN PRINT ^HOME , I3D0WNJ"TAB<33> -JS. 1 " 
<1B2> 

F7.lX t Y,Z)=13 OR FXlXiYjZ)-7 Of? F7.CX,Y, 
OR FX(X t Y 1 Z>=33 THEN GOSUB 55140 <J97> 
F7.CX,Y,Z>=12 OR FX 
ZS=6 THEN GOSUP 55200 <243> 
5<J704 IF PX(X f Y f 7->=6 OR FX(X,Y,Z)=40 OR FX*X,Y t 

Z)=44 THEN 55271 <H84> 
5^705 IF F7.CX*Y t Z>=3 THEN GOSUB 55240 '018^ 
54906 IF F'A ( X „ Y , Z ) = 1 2 THEtt GOSUB 55250 <06B> 
IF F7.£X,Y,Z>^4 OR FX(X,Y, 

24 THEN GOSUB 55276 <B05> 
F%(X t Y T Z>=5 OR F7. TX,Y,Z)=7 OR FX(X f Y ¥ 
Z)=4B THEN GOSUB 55300 <185> 
54709 TF F7.CX,Y»Z)=9 OR F7*(X ( Y,2)=7 OR FX(X,Y, 

Z)=16 THEN SOSUB 55306 < 191 > 

5^10 IF F7 k a,Y t Z^e OR F7.fX,Y, 

Z)=36 THEN GOSUB 552^4 <012> 
54711 IF FX(](,Y 1 Z) =43 OR F7. ( X , V , 

Z) ==0B (51) THEN G05UB 55306 <024> 



54702 IF 
2J=15 

54703 IF 



53907 
Z) 

5470B IF 



54912 
54913 
54914 
54915 



55010 PRINT 
55020 PRINT 



IF FT&{X,Y,Z>=33 THEN GOSUB 55320 <075> 
IF F^(X 1 Y,Z)=9 THEN GOSUB 55400 <03B> 
IF F%tX,Y,Z>=l THEN GOSUB 55416 <030> 
IF FatX 1 Y 1 Z)=17 THEN GOSUB 55426 <007> 
54970 RETURN -050"? 
55000 PRINT" {H0HE*12DQWN>" <I06> 
TAB (30) "HSSSS?" <156> 
TAB (29) " W£ "T5SFACE 3 fl" < 023> 

55030 PRINT TAB f33) "iJTTTTFTE™ <02S> 
55040 PRINT TAB(31) tt EC55PACE>^ ^046> 
55050 PRINT TAB^30> "gg tSSPA CEJr* <004> 
55060 PRINT TAB(^l) "TtTiTT" <202> 
55070 IF OB ( 2> - 14 THEN PRINT" CMGf1E\ l&DOWNl 

" TAB i 33 J w DYZ" 2 " 

550G0 IF OB (23 =14 THEN PRINT TAB (331 "Y7T* <144> 
55090 IF DB(3)=14 THEN PRINT' 1 f HOME, 15DDWN>" 
<0B6> 

IF OB f 3) =14 THEN PRINT TAB (32) "TO^SPACbJ 



55100 

55110 IF 0B(3)=14 TH£N PR! NT TAB (32)" JITTT^" 

<228> 

55120 IF 0B(3>=14 THEN PRINT TAB134> w tTT* 
55130 RETURN 

55140 PRINT" CHQME, lS DOHNl " 
55150 PRINT TAB f 13) f?OOt?G" 
55160 PRINT TABU 2) "JWSPRCOiiF 

55170 print tab(ii) -wrrrnw* 

55130 PRINT TA©tli>*E IT 
55190 RETURN 

55:100 PR I WT " { HOME 1 9 DOWN > 11 
55202 IF OB(16J=0 OR FX(X t Y, 

I3=J2 THEN PRINT TAB (14) 
55204 IF 0B< 16)^0 OR F^CX,Y, 

Z> = 12 THEN FftlNT TAB ( 14) B F^3SPACE JTT" 
55206 IF OB(16)=0 OR FX(X t Y, 

Z> = 12 THEN PRINT TAB ( 1 4> " LTFFQ" 
55210 IF OB ( I6)=6 AND FTC<X f Y, 

Z)<>12 THEN PRINT TAB (14) M AULi.* 
55212 IF DB(16)=6 AND FX(X,Y, 

Z><>12 THEN PRINT TAB( 14) "AfeLS" 
55214 IF OB < 16) =6 AND F7.CX,Y, 

IK 12 THEN PRINT TAB( 14) m jL£JL m 
55216 RETURN 

55220 IF DBfl7J=6 OR OB146>=40 OR DBE50); 
N 55232 

55221 PRINT" <HD«E t 1 3DQWN > " 

55222 PRINT TAB C 31 ) "Wp?T 
55Z24 PRINT TAB(30) "l^C4SPAi^E0Zl" 
55226 PRINT TAB E30) fi.W?£" 
5522B PRINT TAB (30) " EpppE 1 ' 
55230 RETURN 

55232 PR I NT " £HUHE , I 2D0WN 1 M 
55234 PRINT T A B ( 3 1 }' ' fi.V7Y£" 
55236 PRINT TAB (31 ) "iWpE" 
55238 GOTO 55224 
55240 PR I NT " CHOME , ^DO WN > ■ 
55242 PRINT TAB t20> "STTEWE" 
55244 PRINT TAB ( 20) "T?C2 SPACE " jTOSPACE > m" 
55246 PRINT TAB(201 "JJPTOPW" 
55248 RETURN 

55250 PRINT" THOME T 7D0WN ) * 
TAB (37) h ifg" 
TAB (37) "GC" 
TAB (37) " 
TAB f 37) "GS H 
TAB (37) "E£" 



<192> 



<126> 
<191> 
--00B> 
<134> 
<122> 
<132> 
<210> 
<25i> 
• 000: 



5 c ,rsr FRINT 
55254 PRINT 
55256 PRINT 
5525B PRim^ 
33261 PRINT 
55262 RETURN 

55264 PRINT" 1 <HOME f 17DOWNJ" 
55266 PRINT T*ffl (28> * M£77?ZS W 
55268 PRINT TABI27) "^YWYVXiii" 
552 713 PRINT TAB (26) £WYW£ E 

55272 PRINT TAB 526) WvVYYYYYYY 

55274 RETURN 

55276 PRINT" (HOME, 10DDfc»« J" 

55273 PRINT T A& f 32 ) " V 
TAB (32) **TT TT 

I? W 

55290 FRINT TAB f 30 > * SVAVYfi" 
55292 PRINT TAB (29) 4, JiYYYYYY"T"tt" 
55294 PRINT TABf 29) * , SWYYW7 , £" 
55296 PRINT TAB (27) 

55275 RETURN 

55300 PRINT" i HOME , 1 0DCHN 1^ 
55302 FOR 1=1 TD 7: PRINT TAB (14) H SYY.E" £ NEXT< 1 1 9> 

Programmli sting zu »Das Haus des Magiers« (Fortsetzung) 



55230 PRINT 
552B2 PRINT TAB 132) 1 
55284 PRINT TAB (31 > * 
55143 PRINT TAB (31) 1 
552GB PRINT TAB (30) 



<140> 
<040> 
^ !: 

<232> 

<228> 

<227> 
021 > 
44 THE 
^019> 
<0B?> 

<223> 

Oil 
<255> 
CB35> 
<0fl3> 
<106> 
059^ 
C040V 
^040> 
<247> 
1B2> 
<172> 
<!053> 

^010: 
:012^ 

<056> 
<067^ 
<2O0> 
/043> 
<150> 
4 155;- 
<173> 
<079> 
<093> 
^041 > 
<051> 
<053> 
<J52> 
5> 
'-009> 
<015> 
<131> 
vl37> 
< 091 > 
1 1 04 > 
<118> 



70 mfa*. 
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55304 RETURN <U0^ 

55306 PR I NT H { HOME , SDD WN > " 9 

55308 PRINT TAB<3J J ""FFFFEL" <040> 

553J0 PRINT Tfi&(305 "fiW E <134> 
55312 FDR 1=1 TO 7: PRINT TAB (30) 11 HE" $f {2SPACE>ff" 

; N EI X T <046> 

55214 PRINT TAB*30I M RL*P\eFp£" <247> 

55316 PRINT TAB f 30 > "fiLpETO 11 <01B> 

55318 RETURN <I24> 

55320 PRINT" 1 CHOME, 1 1DDWN) " <155> 

55322 PRINT TAB 113* " W " <093> 

55324 PRINT TAB (13) "H^iE 11 <235^ 

55326 PRINT TflBU3) ri Rt±r <0B5> 

55 328 PR I NT TAB U 3 ) " H±±£" < 231 > 

35333 RETURN iit y - 

55400 PRINT" CHOflE , 1 2DOWN | " < 252 > 

55402 PRINT TAB (12)" WWW " < 1045 

55404 PRINT TAB( 12) ,J |K55PACE}£i?r <160> 

55406 PRINT TAB C 12 > "fiV7Y7£ f?" <129> 

55408 PRINT TAB (12) "TfM^XLLR IT" < 123> 

55410 PRINT TAB f 123 * 1 gJ_CC.t. PH" <157> 

55412 PRINT TAB f 12} "TTWW" <162> 

554J4 RETURN .22t5 ■ 

55416 PRINT" CHDME, I7D0WNJ" <097> 

55418 PRINT TAB (15) " ^£fH2SPACE J » < 130> 

55420 PRINT TABt 15) "J11EHE1 " <031> 

554 22 PRINT TAB f 15> "TTfTf * <14S> 

55424 RETURN £230 > 

55426 PRINT" {HOHE,4DOWhl>" <142> 

55420 PRINT TAB (IS) " ^W " <£159> 

55 430 PRINT TAB ( 15) "flBEHil" 04] 
55432 FOR P=l TO 12:PR1NT TAB f 15 J " ^OTjNEXT 
<065> 

55434 RETURN 240 

60400 SJ>54272 C045> 

60405 FDR DY=1 TO 3 <IB4> 

60410 LA- 10 <133> 

60*120 FOR HI=70 TD 100 STEP 2 <043> 

60430 POKE SI +24, LA <246> 

60440 POKE SI +6, 15*16 <18S> 

60450 POKE 51+1 , HI <217> 

60460 POKE 51+4,33 C187> 

60470 LA-LA+ 1 <2B1> 

6B4B0 IF LAM4 THEN LA=15 < 166> 

60490 NEXT HI <073> 

60500 NEXT DY <095> 

605 J POKE SI +4*0; POKE SI +24,0 <144> 

60520 RETURN <226> 
61005 SI=54272tP0KE 51+24, 15s PAKE SI +1,0 <064> 

61007 WA=45 <240> 

61000 POKE 5I+5,25S:P0K£ 51+6,255 '045: 

61009 POKE SJ+4 T 17s POKE SI +20 , 255: PDKE SI +19, 33 

i POKE SS+ 12 t B: POKE ,51+13,0 .'236 > 

61010 FOR Wl =1 TO 4: FDR 11=0 TO 95 STEP 3 <2*4> 

61011 POKE S I +8, F ( M+ I ) : FOKE ST+7,F(M+2) < 123> 

61012 POKE 51+11,33 <0*9> 

61013 IF F(hi=0 THEN ALU0S GOTO 61015 ^115> 

61014 AU=1 <109> 

61015 IF WI>2 THEN POKE 51+1 ,FrM> 

s POKE 5I + l5,F<hl+AU:WA=2a I II 

61016 POKE A46,F(M) ; PRINT 1 CHOME, 10RIGHT> 
GRATULIERE! " <23B> 

61017 FOR 1=1 TO WA:N£XT;POFE 31+11,0 193> 
6101B NEXT M ( WI:FOR 1 = 1 TO 500s NEXT <19l> 
61019 POKE SI +24,0: POKE ST+4 ,0; RETURN <0B7> 
62000 M=-2 <254> 
6200:? PDhE 51+24, I 5r POKE 51+2* 13s POKE 51 + 3,15 

<174> 

62004 POKE 51+5, 3*16+ 15: POKE SI +6, 9 < 10B> 

62006 POKE 51+12, 16+6: POKE 51+13,4*16+4 <167> 

62000 FOR W=l TO 3 <1BB> 

62010 FOR N^0 TO IS STEP 2 <194> 

62012 POKE SI+S t FAtNUPOKE 5I+7,FAIN+U <0I6> 
620 J 4 IF W>3 THEN M=H+2:FDKE 5I+l,FBtM) 

sPDKE S I ,FB 1 ) <247> 

62016 POKE S 1+11,17 005> 

62010 IF W>1 THEN POKE SI +4,1^ <06B> 

62020 FOR P=l TO 125: NEXT P <050> 

62022 POKE S 1+11,0 <211> 

62024 NEXT N <010> 

62026 NEXT U <02I> 

6202Q POKE S 1+4, 0i POKE SI +24,0 <132^ 

62030 RETURN <206> 
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Rennfahrer 
mit Joystick 

Machen Sie mit beim Autorennen dri- 
ver" auf dem Commodore 64 mit Dis- 
kettenlaufwerk. Uberholen Sie alJe 
Gegner und fassen Sie sich im High- 
Score als Sieger feiern. 

* Driver* 1st ein Autorennen fur einen Spieler, der in drei 
Sch wi erigkeitssfuf en sein FahrLalent beweisen kann. Mit dem 
Joystick — er wtrd an Port 2 angesch lessen — wahft man den 
Schwierigkettsgrad und nach Druck auf den Feuerknopf startet 
das Spiel. Die Jaystick-Funktionen sind: Joystick nach vombe- 
schleunfgt, Joystick zuruck bremst und mit Joystick nach 
rechts oder links wechselt man die Spur Es gilt, die neben der 
dreispurfgen F^hrbahn durch einen grauen Balken angezeigte 
Strecke, mogfichst schnefl zuriickzulegen und dabei vieJe 
Gegner hinter sich zu lassen. Gelingt dies obne eins der drei 
Autos zu verlieren, gibfs ein Sonderspiel. Man kann maximal 
fonf Sondersprele gewinnen und damit naturiich auch mehr 
Funkte einheimsen. 

Die Schwrerigkeitsstufe 1 bt aJs Trainings- Modus zu be- 
trachten. Ab Stufe 2 werden Zeit, Punkte und, falls Sie gut ge- 
fahren sind H Jhre Plazierung in der Liste der ^Besten Zehn*. an- 
gezelgt, Mit dem Joystick geben Sie dann ein drei Buchstaben 
umtassendes Kurzel ein und die neue Bestenliste wird auf der 
Diskette gespelcheri. 

TTppen Sie die vier Teile des Listings ein und geben Sie ihnen 
kurze, einfache Namen. Wenn Sie das Spiel laden , muss en die 
einzelnen Listings in der Reihenfolge, wie im Heft abgedruekt, 
einzeln hintereinander geiaden werden. 

(Cnristoph G laden bee k/wg) 



1B10 

4 020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1B70 
10B0 
1090 
t 100 

1120 
1 130 
1 MB 
1150 
1 160 
1170 
1 1B0 
I 170 
1 195 
1200 
1210 
1220 
i230 
: 

12S0 
1260 
1270 



REM 

REH 

REh 

REM 

REM 

REM 

REN 

REM 

REM 

REM 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 



B AS 1 CL ADEFfvDER Artrl 
ZU 

MA5CH-PRG 



DISKETTE EINLEGEN 



169» 0,l4l t 
!92 t J4t t lfl t 

24^212, 169, 
16V, 13,141, 
162, H T 222, 
254 T 1,20B T 
169, 5,133, 
208,253, 198, 
240, 17,192, 
248, 7,J92, 
-2, 10094 
24B, 7, 76 t 
4,206, 1*., 
169, 0,141, 
141, 10,192, 
192*169, 8, 

10,192,169, 
169, 33, 141, 
141, 17,192, 



4 t 2l2, 
212, 169, 
129, 141 , 
249, 7, 
1,208, 
202,202 

2,208, 
210,208, 
130 , 20B, 
U00- 1 
2S, 129, 
192, 16, 
11 ,212, 
169,250, 
141, 24, 
11,141, 
4,212, 
169, 40, 



141, 23 
15, 141 
11,212 
1 60 , 255 
208 , 3 
208,244 
255,202 
247,136 
3,238 
215,206 
190" 
206, 
U 
169, 
141, 
212, 141 
248, 7 
169,240 
141, U 



45 
96 
1 

19 



C087> 

<129> 

<061> 

<243> 

<037> 

<066> 

<091> 

<190> 

<203> 

<213> 

<005> 

<177> 

<179> 

<155> 

<002> 

<207> 

<126> 

<250> 

<194> 

<004> 

<229> 

<135> 

<031> 

<129> 

<M?> 

<"002> 

<219> 

<022> 

<027> 
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^fe 71 



12BB 


DATA 


192, 


173, 19,192, 


141 , 1 


212 


<040> 


1290 


DATA 


173, 


19,192,141, 


0,212, 


173 


<049> 


1295 


D f\ E A 




B085 , " 1200- 1290 M 




<035> 


1300 


DATA 


30, 


20B, 41, 0, 


141, 30, 


208 


<201> 


1310 


DATA 


173, 


0,220, 41, 


1 ,208 


241 


<212> 


1320 


DATA 


206, 


15,192,206, 


33,169, 


255 


<142> 


1330 


DATA 


141, 


15,192,162, 


0,169 


32 


<040> 


L340 


DATA 


L29, 


164,165, 164, 


24,105, 


40 


<154> 


1350 


DATA 


133, 


164,144, 2, 


230,165 


206 


<156> 


1360 


DATA 


14, 


192, 208, 6, 


169, 


141 


<023> 


1370 


DATA 


IB, 


212, 96,173, 


17,192 


240 


<140> 


13S0 


DATA 


3, 


206, 17,192, 


169, 5, 


141 


<046> 


E. 590 


DATA 


12, 


192,169, 16, 


133,251 


169 


<211> 


1 395 


DATA 


-2, 


6519 , " 1300- 1390 11 




<139> 


1400 


DATA 


4, 


133,252,169, 


23,133 


253 


<162> 


1 4 1(3 


DATA 


169, 


4,133,254, 


162, 0, 


160 


<120> 


1420 


DATA 


5, 


165, 0,192, 


129,251 


129 


<139> 


J 430 


DATA 


253, 


165,251, 24, 


105, 40 


133 


<235> 


1440 


DATA 


251 , 


144, 2,230, 


252, 16^ 


t 253 


<247> 


1450 


DATA 


24, 


105, 40,133, 


253, 144 


2 


<150> 


1460 


DATA 


230, 


254, 136,20B, 


224,206 


, 12 


<059> 


1470 


DATA 


192, 


209,217, 1B9, 


1,192 


157 


<H42> 


14B0 


DATA 


0, 


192,232,224, 


6,20B 


245 


<190> 


1 49B 


DATA 


173, 


0, 192, 141 , 


5,192 


173 


<203> 


1495 


DATA 


-2, 


10119 , 4 ' 1400- 1490 




<021> 


1 500 


DATA 


1 7 , 


192,20a, 61, 


173, 


203 


<214> 


1510 


DATA 


201 , 


163,144, 13, 


173, 4 


t 209 


<009> 


i r \ r*s 


DATA 


20 1 , 


216,240, 16, 


238, 4 


20S 


<020> 


1 530 


DATA 


76- 


5S, 129,173, 


4,209 


201 


<252> 


1540 


DATA 


129 


144, 3,206, 


4,208 


173 


<254> 


1550 


DATA 


* * l 


192,201, 14, 


144, 6 


( 206 


<252> 


■ 


DATA 


j > 


206, 76, B4, 


1 29 , 238 


5 


<191> 


1570 


DATA 


"J-^rt „ 


173, 5,20B, 


201 , 155 


209 


<I27> 


1550 


DATA 


3, 


238 , 38 , 1 92 , 


169, 2 


141 


<2S^> 


1590 


DATA 


12, 


192,173, 0, 


220, 41 


r 1 


<187> 


1595 


DATA 


-2, 


8703 1500- 1590" 




<0B3> 


1 600 


DATA 


20B, 


50,173, IB, 


1 92 , 20 1 


6 


057> 


1410 


DATA 


240. 


23,173, 19, 


192, 24 


105 


< 1 15> 


1620 


DATA 


5, 


141, 19,192, 


141, 0, 


212 


<017^ 


1630 


DATA 


144, 

T 


9,238, 18, 


192,173, 


IB 


<103> 1 


1640 


DATA 


192, 


141, 1,212, 


206, 10, 


192 


<134> 


1 650 


DATA 


20B T 


I5 t 169, 8, 


141, 10, 


192 


<110> 


1660 


DATA 


173, 


11,192,201, 


10,240, 


3 


^099 > 


1670 


DATA 


206 r 


U ,192,173, 


0,220, 


41 


<113> 


1&B0 


DATA 


2, 


206, 50,173, 


19,192, 


201 


<133> 


1690 


DATA 


1 . 


240 T 23,173, 


19,192, 


56 


<099> 


1 695 


DATA 


—2. 


6044 T " L600- 1690" 




<183> 


1 /tOk> 


DATA 


13 3, 


5,141, 19, 


192,141, 





<100> 


1710 


DATA 


- 1 -i 
_. i _ , 


176, 9,206, 


19,192, 


173 


<227> 


l . t-J 


DATA 


i a 


192,141, 1, 


212,206, 


10 


< 163> 


i 'T'^fll 
L ■ _■ tj 


p 1 A T A, 




208, 15,169, 


9,141, 


10 


<190> 


1 "7ADt 
1 / H-H 


P" r \ T Pi 




173, 11,192, 


201 , 40, 


240 


<03 1 




r\.OTfi 

Uh 1 M 




23S , 1 1 , 1 92 , 


173, 0, 


220 


<146> 




DATA 


41 


4,208, 34, 


173, O, 


20B 


<112> 


1 770 


DATA 


201 , 


105,240, 27, 


206, 0, 


208 


<005> 


1 700 


DATA 


169, 


240, 141, 19B, 


2,141, 


200 


<077> 


1 790 


DATA 


si 


169, 15,141, 


204, 2, 


141 


<ia?> 


L / TJ 


MAT rt 

l/H P rf 




8546 , M 170a- 1790" 




<037> 




DATA 


206, 


2,169, 17, 


141, 16 


>212 


<000> 


1 □ 1 w 


l/H 1 H 




48, 130, 173, 


0,220, 


41 


<213> 


1 620 


UH 1 H 


n 


209, 34,173, 


0,209 


201 


<223> 


1 530 


hH ' m 




240, 27,238, 


0,208 


) £<? 


<092> 


\ 840 


DATA 




141,204, 2, 


141 ,206 


t 2 


<022> 




UH 1 H 


L Bt , 


15, 141 , 198, 


2,141, 


200 


C100> 


I C3 i ffl 


iJH P Hi 




169, 17,141, 


18,212 


76 


<017> 




UH 1 H 




1 30 , 1 69 , 60 , 


141 , 198, 


•2 


< egg: 


1 U-.JtJ 


1 ) r r I H 


1 *t 1 , 


200, 2,141, 


204, 2 


] 4 ] 


<056> 


1 090 


n h r ^ 


206 , 


2,169, 0, 


141, 18 


21 2 


<034> 


1 B95 


E ? A f A 


— 7 
- i 


8170 »" 1800- 1890" 




<132> 


1 900 


DATA 


173, 


30,209,141 , 


23, 192 


78 


< 156> 


1910 


DATA 


23 

— - T 


192,144, 3, 


76, | 


1 1 29 


<013> 


1920 


DATA 


79 , 


23,192,144, 


16,169 


,255 


<190> 


1930 


DATA 


141 , 


3,208,173, 


30,208 


t ** 


<124> 


1940 


DATA 


, 


141, 30,209, 


141, 23 


192 


<128> 


1950 


DATA 


7Q, 


23, 192, 144, 


16,169 


r 255 


<220> 


I960 


DATA 


141 , 


5,20B,173, 


30,209 


i 41 


<156> 


1970 


DATA 


0, 


141, 30,208, 


141, 23 


,192 


< 156> 


!9B0i 


DATA 


32, 


206, 130,173, 


17,192 


240 


<020> 


1990 


DATA 


6, 


32,206,130, 


76,154 


i 126 


<193> 


1995 


DATA 


-2, 


7967 1900- 1990'" 




<247> 


2000 


DATA 


173, 


11, 192,201 , 


16, 144 


, 14 


<243> 


2010 


DATA 


206, 


3,208,200, 


3, 32 


,218 


<15B> 


2020 


DATA 


1 30 , 206 , 5 , 20B , 


, 76,153 


, 130 


<011> 


2030 


DATA 


173, 


3,208, 24, 


105, 2 


t l41 


C172> 


2040 


DATA 


3, 


209,144, 3, 


, 32,218 


, 130 


<1B3> 



2050 


DATA 


173, 11,192,201, 12,144, 


n 


<031> 


2060 


DATA 


206, 7,209,208, 30, 32, 




<004> 


2070 


DATA 


130, 76,195,130,236, 7, 


20B 


<075> 


2060 


DATA 


208, 6, 32,235,130, 76, 


192 


<255> 


2090 


DATA 


130, 173, 7,208,201 , 155,209 


<133> 


2095 


DATA 


-2, 9546 2000" 2090* 




<070> 


2100 


DATA 


6,238, 39,i92,2SI£, 5, 


208 


<009> 


2110 


DATA 


206, 12,192,240, 3, 76, 


89 


<015> 


2120 


DATA 


129, 76,154,128,172, 11, 


192 


<177> 


2130 


DATA 


162,190,202,208,253, 136,208 


<020> 


2140 


DATA 


248, 96, 78, 4,220, 144, 


6 


^002> 


2150 


DATA 


169,186,141, 2,208, 96, 


169 


<169> 


2160 


DATA 


158,141, 2,208, 96,173, 


1 1 


<111> 


2170 


DATA 


192,201, 13,176, 19,173, 





<115> 


2190 


DATA 


208,201 , 163, 144, 6,169, 


120 


<224> 


2190 


DATA 


141, 6,20B, 96,169,224, 


141 


<196> 


2195 


DATA 


-2, 9259 2100- 2190" 




<174> 


2200 


DATA 


6,208, 96,173, 0,208, 


201 


<098? 


2210 


DATA 


163, 144, 6, 169,224, 141 , 


6 


<162> 


2220 


DATA 


20B, 96,169,12^,141, 6, 


208 


<225> 


2230 


DATA 


96 




<176> 


2235 


DATA 


-1, 2799 2140- 2230™ 




<213> 


2240 


8 = 32769 




<215> 


2250 


READ 


H 




<177> 


226B 


IF X<0 THEN 2290 




<022> 


2270 


POKE 


S,X; S-S+l: Z-Z+X 




<099> 


2280 


GOTO 


2250 




<066> 


2290 


READ 


A, A* 




<063> 


2300 


IF A-2=0 THEN 2320 




<037> 


2310 


PRINT " DATAFEHLEH IN 2EIUE "| 


A*; END <03S> 


2320 




IF X--2 THEN 2250 




<113> 


2330 


IF X= 


-1 THEN PRINT "OK* 




<178> 


2340 


REM - 






<064> 


2350 


REM PROGRAMM ABSPE I CKERN 




<079> 


2360 


REM - 






<084> 


2370 


□FEN 


1,B,1,"MASCH-PR6 B 




<206> 


2380 


PR1NT#1,CHR*{ >; 




<205> 


2390 


PR I NT* 1 , CHR* C 1 28 > ; 




<066> 


2400 


FOR I 


= 3276B TO 33559 




C156> 


2410 


PRINTlll,CHR4:CPEEK<n>f: WEXT 




<2I1> 


2420 


CL0S£ 


1 




<078> 
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100 


REM SFRITELAdEPRCJGRAhn 








<069> 


no 


REK 








<039> 




REH DISKETTE ElNLEGEM 








<171> 


13D 


reti ■ — ■ 










1 40 


REM 








<027> 


150 


□PEN 2,e,2,**SFRITE5,S,M" 








<197> 


l&Q 


FOR 1=0 TO 62 ? REM WJTDS 








<173> 


170 


REM — 








<206> 


1&0 


REM 








<067> 


19B 


READ X : POKE Ll#64+I,X : POKE 15+64+1, % 


<033> 


Z00 


FRINT#2,X 








<022> 


210 


NEXT 








<0€4> 


220 


DAT ft 2,150 t 12B, 0, 20, 0, 


60, 


20, 


6B 


<01S> 




DATft 63,215,252. 60, 20 # 


0* 


B5, 





<094> 


240 


DflTfl 0, B5 t 0, 1,170, 64 t 


1* 


170, 


64 


<006> 


250 


DATA 1,130, 64, 1,150, 64, 


1, 


130, 


64 


<10S> 


260 


DATA 1,130, 64, 1,130, £4, 


241, 


150, 


79 


<227> 


270 


DATA 241,150, 79,253, 170, 127 


t£»! 


,170 


, 79 


<25#> 


2B0 


DATA 240, B, 13, 0, 0. 


,170 


,170 


,170 


<120> 




REM 








<ies> 


310 


FDR 1=0 ID &2 i REM CRASH L 








<0 , 90> 


323 


REM — — 








<1?1> 


330 


REM 








<21S? 


340 


READ X : POKE 13*64+1 ,X 








<246> 


3^0 


PRI1NFT*2,X 








<173> 


3fe0 


NEXT 








<23S> 


370 


DATA 0. 0, 0, 0, 0, 0. 




0, 





<006> 


3B0 


DATA 0, 0, 0, 0, 64, 0, 


0T 


&t 





<0B0> 


59^ 


DATA 0, 0,1ZS, 2, 32,120, 


0* 


0* 




<03 , ?> 


400 


DATA 0, 12, 0, 2, 64, 0, 




BU 


72 


<206> 


410 


DATA 0, 33,123, 2,136,160, 






129 


<:072> 


420 


DATA 0,127, 0, 0, 50, 0, 


0, 


0, 





<2tS> 


430 


DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 


0, 


0, 


■ 


<066> 


440 


REM 








<072> 


450 


FDR 3=0 TO 62 ; REM CRASH 2 








-31^ 
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REM 












<075> 


4 ?Yi 


REM 












< 102> 


4B0 


tfEAD 


X : POKE 1 4*64+1, X 








<131 > 




RRINT#2,X 










<057> 


500 


NEXT 












< 1 19> 


sia 


DATA 




B. 0* 




4, B, 





<152> 


520 


DATA 




64, 4, 0, 


B, 


a, 9 t 


64 


<09S> 


530 


BflTfl 


2,129, 


e, b, 0, 


B, 


0. 41, 


64 


<132> 


54a 


DATA 


1, 17, 


0, 23, 32, 


16, 


O, 165, 


176 


<1B3> 


SSfl 


DATA 


B, 4* 


B, 29,163, 


90, 


6* 1B8, 


4S 






DATA 


3,211, 


64, 1,253,120, 


0,134, 


64 


<226> 


570 


DATA 


0.1-72, 


B, B. 




B (■ B, 


a 


<052> 


5E0 


CLOSE 


2 
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100 


REM BESTEHLI5TE ANLE5EN 


<a47> 


i 3 El 


REM — 


<0&4> 


120 


REM 


<0B7> 


130 


□PEN 2 1 S t 2, i4 BeST,S,W 


<iai> 


140 


PR lNT#Zi " + m * 0/*.. 0/... B/.., 0/ + * . 0/-' 


<0S3> 


150 


PR1NT#2,<>.. . 0/.*. 0/*.. 0/-._ 0/_,, B/" 


<093> 


160 


CLOSE 2 


<1I4> 




Teii 3. HigfvScore-Lader zu 


"Driver^ 



I RE.fi SPRITES LADEN 


<030> 


2 REM 


<2I0> 


3 REM 


<146> 


4 OPEN 1 ,0,2, "SPRITES, S,R" 


<045> 


5 FDR 1-0 TO 62 


<ie9> 


6 INPUT#I,X 


<063> 


7 POKE 11 #64+1, X ; POKE 15*64+1 t X 


■■ BE31 ■ 


S NEXT : A=13 


C027> ■ 


■? FOR J = l TO 2 : FOR 1^0 ID ^7 


<127> 


10 INPUT#l,)f 


<067> 


11 POKE A*64+I,X 


<112> 


12 NEXT : A=A+1 : NEXT 


<147> 


13 CLOSE 1 


<222> 


14 REM 


<157> 


15 REM MASCH I NEN PROGRAM" LADEN 


<253> 


1 16 REM — — 


<170> 


17 REM 


<160>| 


19 5^32768 


<033> 


19 OPEN 1 ,8,0, M MASCH-PRG" 


<149> 


20 GETitl t Al , 


£044 > 


21 GET#1,A* 


<I55> 


22 IF 5T=64 THEN CLOSE 1 : GOTO 30 


<002> 


23 IF THEN A*=CHR**0J 


<003> 


24 POKE S,ASCfA*> s 9=5+1 


<023> 


25 GOTO 21 


<005> 


26 REM 


< 169> 


27 REM BESTENLISTE LADEN 


<0S0> 


28 REtt 


<16B> 


29 REM 


<172> 


! 3B OPEN 2,B,2,"0:BEST,5,R" : INPUT#2,A* 




: 1NPUT#2,&* 


<1B5> 


40 A*=A*+B* i C=l i CLOSE 2 


<032> 


50 FOR 1=0 TO 9 i I*™"" 


<0BS> 


60 FOR J=1 TO 3 s I*=M+MID*{A*, C,U i C=C+1 


<Z02> 




70 NEXT J 


<miu> 


00 N*U1 = I* t B*-"" 


<»17> 


90 X*^MlD*(A#,C,t) : 


C033> 


100 IF X*^"/ ,fc THEN 3 20 


<202> 


110 B*=B*+X* ; GOTO 9B 


<B62> 


120 SCUJ=VAL 


<214> 


130 NEXT I 


<077> 


135 REM 


<022> 


140 REM ANFANGSBILD ZEICHNEN 


<I36> 


150 REM 


<169> 


J 55 REM 


<042> 
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Ausgalx? 4 /April 1905 



1 ABI PflfC" "now n . brii^c - «^-nn* im 
iob ru^t j jitftf , is : rUKt j-J^ryi , M 


<i97> 


1 "7£fl T=CT - H.J = DI - JTY'T^DI 
■IflO 1(0 ■ V '"- 1) ■> C.AI — 10 


<095> 


1B0 fl*(0)^ t35PACE>L0W" i A* (11 =' MEDIUM" 




: At(2>= n C2SPACE>HlGH" 


<146> 


1?0 POKE 54272,100 ; POKE 54273, 2fl 


<122> 


200 POKE 54277,0 s POKE 54278,240 




: PUKE 54296,15 


<2&6> 


210 PRIWT CHRi ■( 14?> ;CHR* (3i) s REM <CLR>? < BLU> 


<I46> 




220 FOR 1=1 TO 20 ; PRINT : NEXT 


<030> 


230 PRINT 11 MOVE STICK UP OR DOWN TO CHANGE LEVE 


L* 


< 1 S3 > 


—i * pD T M T 


<I37> 


_Qku rnlWI IHDtlUI rUbH BUI 'UN NJ h 1 Hh | 


S. 081 > 


^ifll Oft t UT PUD *■ t I O 1 . ruD* J" Id . OETM y' UnilC V. ^ 

ioH rfxl N 1 LrIK* ( ] V 1 ; LrlK* 1 26 J : Ktn \HDPlt / % 


<RED> 






77B trio t — i rn . D>o 1 uT ^ iirvT 


<036> 








C 1 74 / 




< 15i9> 


rani po T M T . c t? T wt 


< 1 53 > 


^jIH KHifJt IHHlDJ ****** # Lntfl f fcfl tJT PUM * 




<230> 




T^OI PC? TUT PUD* f~rOk\ * CfM _/■ 


< 127> 


*s"t0l PRIUT f DDI h. 1 T" 


< £63> 




<223> 


O'fio ntn LcvtL n i T>ia 1 1 1_ i_ tw 


<079> 


"T*=i.C»l PCM . 

o jiq pi tn 


< 1 90> 


~r ETC 


<Z43> 


TtB DOT WT" Tift C fOl 11 i«i ■ rj, JC -, . ■■ a«- fTl " jcm,a» 
■ioB KM 4 IV J 1 Hp IV/ *** LtVtL : H* I I ) »#♦ 


<071 > 


J /Iff rUJK J— 1 IU jiiOKo ! NtX I s POKE 5 42/6,0 


<B72> 






: rUKt /6 1 1 f Z naM SIGNAL 


<254> 


3v0 IF T>2 THEN T=2 


<040> 1 


400 IF 1 PEEK f 54*320 J AND 2) — THEN T=T~1 




: POKE 34276,17 


<i4l> 


410 IF T<0 THEN T=0 


< 05B > 


420 IF (PEEK (56320? AND 16)^=0 THEN 450 




: REM SPIEL STAR TEN 


<B51 > 


430 PRINT CHR* ( 1 45) ; OMR* ( 1 45) 




: REM <XRSR UP>;<CRSR LTP> 


<157> 


440 GOTO 360 


<219> 


450 POKE 54276 T 33 


<244> 


460 POKE 49166,25 : KM=25 s POKE 53269 T 15 


<0oe> 


470 IF T=0 THEN POKE 53269,7 


<066> 


4B0 IF T-l THEN POKE 49166,10 i KM- 10 


<093>| 


4S5 REM 


<117> 


490 REM UHR IM CIA AUF SETIEM 


<177> 


500 REM — — — 


<I43> 


505 REM 


<137> 


510 CI =56320 : REM DAS I SAORESSE BER UHR 


<0O1> 


520 POKE CI+7, PEEK (CI+7> AND 127 


<003> 


530 POKE CI +6, PEEK (CI +6) OR 120 


<013> 


540 POKE CI +3,0 : POKE CI +2,0 r POKE CI+1 


if 


<1&3> 




550 POKE 54276,0 


<035> 


560 POKE 4<?16S,2 S REM AN2AHL DER AUTOS = 


3 


<145> 




565 REM 


<I9S> 


570 REM SPIEL.BILD ZEICHNEN 


<1B3> 


500 REM — — 


<255> 


505 REM 


<21S> 


590 PRINT CHR*fl47i ;CHR*f20) : REM <CLR>;<RED> 


<014> 




600 PR I NT "CARS "CHR* 131 > "3 W TAS ( 333 H KM H 


<097> 


610 FOR K=0 TO 960 STEP 40 : R^M SENKRECHTE BAL 


KEN 


<196> 


620 POKE 1032+K,160 


<131> 


630 POKE 1033+K, 160 


<142> 


640 POKE 1054+K,160 


<155? 


650 POKE 1055+K,160 


<166> 


660 POKE 1 060+K f ] 60 


<172> 


670 POKE 55304 +K f 13 : REM <HELL GRN> 


<012> 


630 POKE 55305+K , 13 


<200> 


690 POKE 55326+K f i3 


<213> 


700 POKE 55327+K fl 13 


<224> 


710 POKE 55312+K,! ; REM <«HT> 


<231> 


720 POKE 5531 . 1 


<194> 


730 NEXT K 


<169> 


740 FDR K=0 TO KM-1 


<172> 


750 POKE 55332+40*K t ll i REM <6REV 1> 


<199> 


760 NEXT K 


<I99> 


765 REM 


<142> 




% 73 



770 REM BPRITE-,MUS1K- UNO I tHLREGTSTER SET 2 EN 

<T$2> 

78B REM — 

<076> 

7B5 REM <I63> 
790 FDR K=l TO 36 <2I5> 
800 READ A, B : POKE A, B < 1B5> 

SIB NEXT K <250> 
820 DAT ft 2040,11,2041,15,2042,15,2043,15 

: RFH G- BLUU: <0B4> 
B3B Uftfft 53249, 185,53251,0,53253,0,53255,0 

: REM S-Y-PDSJTION <119> 
B40 DATA 53249,171,53250,171,53252,210,53254, 

130 : REM 5-X-PDSTTIQN <167> 
B50 DATA 53276,15,53205,7,53286,8,53297,2,53260, 

5,53289,6, 53290/7 S REM 3-FARBE < 157> 

S60 DATA 54277,0,54276,255,54260,5,54234,12, 

54285,0 : REM FAHRTDN <0B2> 
870 DATA 542B6 f L 40, 54?B7, 140,54291 ,20B, 54292, 

240 : REM LENKTCIN < 124> 

BBC DATA 49167,255,49190,0,49191,0 

: REM ZCHL REGISTER <095> 
890 DATA 49153,32,49154,32,49155,66,49156,66, 

49157,66 : RE* STREIFEN 235 > 

900 DATA 165,4,164,36 <098> 
905 REM <027> 
9L0 REh UHR 5TARTEN <04B> 

920 REM — <025> 

925 REM <047> 
930 POKE CI,B 036 > 

935 REM <B57> 
940 REM KASCHI NENPROGRAMM AUFRUFEN <149> 

950 REM " ~ <21B> 

955 REM <077> 
960 SVS 32B52 <101> 
965 REM <«87> 
970 REM UHR LESEN <194> 
980 REM — — » — — <251> 
9B5 REM <107> 
990 H=PE£KCCI+3) <0S7> 
1000 FOR K=0 TO 3 <U2> 
1010 POKE 53249+ 2*K,0 <194> 
1020 NEXT K £204 > 

1030 POKE 54276,0 <005> 
J040 IF V-l THEN 1160 <071> 
1050 IF PEEK (20401=^3 DR T=0 THEN 1870 <245> 
1060 M^P£EK(Cr+2> : S-PEEKCCI+i» : Z=PEEK(GI) 
<064> 

1070 Z*=STR*(Z> <209> 
1080 S*=STRttINT £S/16J#1EH-S»3NT(5/16J*16J <028> 
1090 IF LEN tSf > =2 THEN S*=" " + R I GHT J < S J , 1 > 

<B2B> 

1100 HS^STR** INTCM/16! »10+M- J NT (M/16)*l6) <024> 
1)10 IF L_ENfM*)=Z THEN M*=" rr +RTGHT* <M* , 1 > 

<030> 

1 120 7* -RIGHT* m* , 2i +" i "+R ISHT* i 5* , 2> + " 

: <, +RIGHT*<Z*, l)+ h 0" 029 > 

1125 REM 24B 
1130 REM PUNKTEBERECHNUNG <1H1> 

1140 REM — — <215> 

1145 REM ei " 
i 1 50 R=(l 00# < PEEK f 491 69> + 1 > + 1 00* < T *5-VAL tM*)) + 1 



60-VAH5** > ) #T : REM ZE IT-BONUS 
1160 R^R+{5B*P£EK (491 90> + 10»PEEK< 49191) >*T 

t REM FAHR-BONUS 
1170 IF PEEK (491 66 J =2 THEN 1900 
1175 REM 

UBfl REM PLATZIERUNG BERECHNEN 

1190 REM — — 

1195 REN 

1200 FOR 1=0 TO 9 
1210 IF R >SC ( I i THEN 1230 
1220 NEXT I t GOTO 1290 
1230 FOR A=9 TD T+l STEP -1 
1240 &CtAJ=SCtA-15 : N*(A) =N$ < A-l ) 
1250 NEXT A 

1260 SCU>=R : N* U ) ^CHR*<5) . * " 
1265 REM 

1270 REM TABEt.LE AU3GEBEN 

1280 REM - ~ 

12B5 REM 



<0B0> 



1290 PRINT CHRJU47) ;CHR*<28> 
<205> 

1300 PR I NT " SCORE n R , " £65P ACE > T I ME M T* 
1310 PRINT CHR*<159> s REM <YEL> 



<120> 

< 149 > 
<042> 
<014> 
<234> 

< 062> 
<061> 
<233> 
<034> 
<204> 
<13B> 
<169> 
<225> 
<132> 
<204> 

LtW 
<153> 
REM <CLR>;<RED> 



<2197 
<159> 



320 PRINT : PRINT : PRINT 

330 PRINT TAIM 143 "PEST DRIVERS" ; PRINT 

340 FOR J-B TO 9 

350 PRINT CHR*(30); i REM <GRN> 
360 PRINT TAB<15)N*tJJ ta {25PACE:»"SC[J) 
370 NEXT J 
375 REM 

380 REM SIEGESHYMNE 

390 REM — 

395 REM 

400 POKE 54277,43 i POKE 5427B,0 

: POKE 54296,15 
410 FDR J=l TD 19 
420 READ B,C,D 
430 POKE 54276,17 



<10B> 
<lfll> 

<203> 
<196> 
<162> 
<043> 
<243> 
<«57> 
<241> 
<007> 



084 

.'067> 
<057> 
POKE 5 4 273, C 



440 FOR E=l TD D 
460 POKE 54276,0 



POKE 54272, B 
<0Q6> 

NEXT E <055> 

NEXT J < 1B6> 
470 DATA 103 t 17, 100, 103,17,100, li!3, 17, 200 <07B> 
4B0 DATA 237, 21, 100, 237, 21, 100, 237, 21, 200 <097> 

490 DATA 20,26,100,20,26,100,20,26,300 <205> 
500 DATA 20,26,100,207,34,100,219,32,100 <066> 

510 DATA 69,29,100,20,26,100,59,23,100 <24Q> 
520 DATA 237, 21, 1013,137, 19, 100, 237, 21, 100, 103, 

17,900 <167> 

530 IF R<BC<93 THEN 1870 <038> 

535 REM <147> 

540 REM NAHMEN E INGE BEN <141> 

550 REM ™ <07B> 

555 REM < 1&fi > 

560 PRINT CHR*E3IJ : REM <B1_U> <0B9> 

570 PRINT : PRINT <14fl> 
5B0 PRINT" MOVE STICK UP OR DOWN TO CHANGE 

LETTER" <B91> 

590 PRINT <213> 

600 PRINT TABU0J"PU5H BUTTON TO ENTER" <141> 

610 A^l i N*(I)=*" <176> 

620 FOR J^l TO 3 <223> 
630 FOR B=l TQ 100 : NEXT & 

640 IF ( PEEK (56320) AND I J =B THEN A^A+1 <2I3> 

650 IF A>26 THEN A=2& <095^ 

660 IF fPEHK {563201 AND 2) =0 THEN A=A-1 <235> 

670 IF A<1 THEN A=l <007> 

6B0 IF \ PEEK 1 56320 J AND 16^0 THEN 1700 <236> 

690 POKE 1350+40*1+ J, A i GOTO 1630 <249> 
700 m ( U=N* i 1 > +CHRf (PEEK < 1 35B+40* 1 +J ) +64J 

x A=l <131> 

710 POKE 54276,33 <229> 

720 FOR IM=1 TO 50 s NEXT B <107> 

730 POKE 54276,0 <I95> 

740 NEXT J <158> 

745 REM <IB2> 

750 REM NEUE T A BELLE ABSPE I CHERN < 181 > 

76H REM ' <173> 

765 REM <122> 

770 At^ tt,t t - C22S5 

700 FOR 1=0 TO 4 <126> 

790 Af=A^+N*UJ+STR*(SCU) <066> 

800 NEXT <145> 

BIB FOR 1=5 TO 9 <167> 

820 B*=B*+N* ( 1 > +STR* (SC ( I ) 5 + / w <099 > 

B3B NEXT <175> 

B40 OPEN |5,S,15,"S0;BEST" ; CLOSE 15 <205> 
B50 OPEN 2,6,2,-0: BEST, S,W" :2Z2> 

960 PRINTf*2,A* : PRINT*2,B* : CLOSE 2 <072> 
B7B RESTORE : FOR 1=1 2000 :NE*T I ; V^0 

■ EXT=0 : GOTO 190 <015> 

875 REM , <233> 

B80 REM EXTENDED PLAY <I17> 

890 REM — ■ <065> 

895 REM <253> 

900 EXT=EXT+1 : IP EXT-6 THEN 1200 <234> 

910 POKE 54272,103 ; POKE 54273,-? <019> 
920 POKE 54277,45 i POKE 54278,0 

; POKE 54296,15 s POKE 54276,17 <205> 

930 PRINT CHR*il95 : REM <HDME> <024> 

940 PRINT TAB ( 333 11 C3SPACE > " <170> 

950 PRINT : PRI NT : PR 1 NT "EX TENDO}** <121> 

960 PRINT i PRINT " PLAY "EXT <134> 

970 POKE 49166,25 <237> 
980 V=l :252> 

990 FOR I- J TD 500 : NEXT I <J84> 

2000 RESTORE : POKE 54276,0 : GOTO 790 <25I> 



TeH 4. Hauptprogramm »Driver« (Schlufi) 



74 jsfffil&i 



Ausgatoa 4 /April 3 96s 



2 aaurce- lilting iu *drlv«r n 






Z0i 


3000 


♦ OP 


C L' 1 1 1>CJ 




30 1 


5000 


#•* 


Ifji100 




L00i 


B000 a 7 00 crash 


Ida 


#400 


t d»*=i 1 ■ *uc 


i 10* 


90BZ Bd 04 44 


Bit* 


*d404 




IZPr 


5005 9(J 17 i;Q 


vtai 


*C0l 7 




1343; 


B0043 9d 17 d4 


it* 


*d412 




1 401 


500b a* at 


Id* 


u r04 


I lautStaerkB * lajjt 


L50: 


EflOd 0d 19 d* 


>t« 


*(341B 




1 1601 


9010 A? Bl 


Id* 


*te 1 


1 Dtari2 ■ rAUBtlitri 


1701 


6012 Bd 0b J* 


vtm 


Id40h 




100! 


BBL5 a7 Oil 




= 1 w, ■ 


I criAhipritGfl 


1^1 


0017 9d ffl 07 




407*8 


2004 


001* *0 f f 


ldy 




■ craishfccintfOl 1 ^asril or 




GOIl a? jh eraml 


ldn 


itj;Bjg 




22Bt 


001* d« 01 dB cr-a*2 




1 i.-'h" , 


lit qcgncf fafiron wec> 


Z30: 


BBZl d0 03 


bria 


r i "i 3 




B0?3 4* 01 tfO 


inc 


£d00t , 


w 


230; 


9026 cm cr*.i3 


d»K 






760 e 


9027 cj 








. '.'! 


cJ0 f 4 


bnff 


cr**2 




. tfi 


902* *7 05 


Id* 


«*05 


7 Vin-roE^aruncjssthlfti far 


, 2<3Zi 


B02e B5 By 


v La 


*02 


300] 


G0Za i2 ff eras* 


1 dK 


**** 






B0I0 ci crauS 


d«K 






320] 


B03J i|0 + d 




cr*«S 






9033 Cfa 02 


dee 


*02 




- ^ 


0035 d0 f7 




era*4 




330 e 


9037 66 


dav 






Z-60; 


9036 4 11 


■ 


cract> 




370i 


003* c0 d2 


cpy 


t*d2 




JB01 


00341 d0 03 




dr ass? 




;?0 - 


003b ■. 48 07 


nc 


407 #B 


1 rrrathapn t«2 


4001 


^ * 


£ P"i' 


«t-82 




41 0f 


8043 dB d7 




cra»l 




4=01 


B04" tit +tJ 07 


lllr-C 


*07fB 


t cratliEpr: tal 


4™0: 


B04B 4^ lc B0 




cr*Kl 




440; 


604b C» 2d 04 cra-&6 




J042d 


f tirriahlnr EVnldrigtffl 


4 3B | 


904* t* 10 cB 




*C0J0 


4fc0f 


R051 10 0L 


bpl 


be?! n = 


5 noch car* gabrlfl 


470f 


B033 60 


rti 




I riw4n darn, coruticl- 8U basic 


490 : 


903-4 a=? 00 titfhnt 


Id* 


#4-00 


1 autryfadrp^sue "dn basac 


44Bi 


5?'^ Bd 0b d4 


«t* 


td40b 


I ^r^Jndwi^rt* spelChtrn 




905- 1 ? *7 01 


Ida 


ItOi 


5i>t 


005b Bd 12 c0 


via 


4cH12 




: : 


803b a7 fa 


Id* 


* ( 1 4. 




530i 


6060 9i1 t J. B 


»4 ji 


*C01 3 




540? 


9063 a 1 ? SIB 


Ld# 


■4-0H 


t ljutiturba 


530 ; 


0063 Hd IB d4 


at* 


*d4J8 




■W: 


B06B Bd 0a r D 


HL* 


■t c 00a 




^T0 : 


006b 41*7 0b 


11. 


IfiBb 


; aut aapr 1 t v 


3801 


006d Bd "0 07 


■ t* 


t07f 0- 


370 b 


9070 *9 21 


1 d* 


d*2i 


t mbII B-nforrn = **i«o«a4lf| 


400 e 


907 3 0d 04 d* h6B72 




*d404 


fa] We 


937" a? fB 


Td* 


tJFf0 


I vBriDowjcrt L| ■_-*■! ' 1 1.- ■ bejI f tf vtari 


420 e 


B075 Bd 11 c0 


v Li* 


IcBU 




007* a? 28 


L da 


• 426 


; EjBi>Fn»*i rnrfi qktl t 


6404 


007c 9d 0b c0 hB©7c 


dta 


*£0flb 


6.301 


B07f ad 12 c0 


Ida 


*C012 


] KEHjndMertc in Bid 


660 E 


B092 Bd 31 di4 


■at a 


*d401 


6701 


BBSS ad 1 3 c0 


Ida 


tcB>3 




6901 


9099 Bd 00 d4 




td40B 




n=r0i 


BBDb »tf lc dB wart* 


Ida 


WBJa 


1 kf*rt*n auf "up* 




009* 2? 00 


jtid 


»|-0d 




Fi^O FJb Jo lit! 


ata 


tdBlu 




720r 


BB"73 Ad 00 tJi; 


Ida 


F.lr ift|S 




73.0 ( 


21 0t 


and 


#40 S. 




740: 


W^B dB f 1 




taa>r it" 




7S0i 


B07j l 04 c0 


ddfj 


iCOflf 


; i' L I Cjmetw dncmmDrit 1 or m> 


760 e 


fiM9i# 2i 




hpt0l 


; nfci n 


7/01 


ft09r ^4 f# 


1 da 


#4f f 




790t 


00Al Hd 04 c0 




r, tiHi 






00>i4 d2 00 


5*2 


M 1 M 




000 ! 


B0Arip a 4 ? S0 


kd 


*42B 




3]1i5i 


90riB 31 a-fl 


ota 


I4a4..:) 






G0KiH *Vi d4 


Ida 


Ia4 




B3jBi 


90AL. IB 


clc 






B4 0j 


QMjjj i,g >7H 


adc 


#*23 






t]Ej A j: ..a 




F*4 






UMi'. i am ifl" 
Cltfb P ?<D Ifld. 




Iipt83 






Q0o3 *6 iJ 


IIIET 


4a5 




' j" ! 


Bttov ce Be* t B fiptWlf 


dec 


tc«e*» 


I noch ijlomatn-r ru fvhrcn 




K'SIb^ ij B6 




hptOl 


1 J« 




E5k7TJ it L L 


Id* 


«t00 




? 10- 


nri^__ tlii ■ -1 1 * 
□ UDET Ltu B _i 


lit.* 


*d4l2 






90fa 4 1 ^iB 


■ft* 




3 JI" Ui.?Cl en basic 


'. ■!"••, ! 


-JUcu ad ei • Bl l<|il.l?l 


1 d* 


4C01 9 










1ipt03 










Ji: 1 




Vft0- 


50^:9 a 1 ? 05> lipT03 




■*05 


{ ml tt»I Sire j f vn auBiEjiPbE?n 


9*/0 E 






Ft 00 . 


■'„](.■_ 


♦irt. • 1 1 ^ >J 1 ii 


1 da 


• 4 IB 


1 h 1 L UwrlU f madr 


770e 


90c f n;i fb> 




tfb 




1000-e 


B0dl i'- 04 


1 


#fB4 




J B101 


B0iJ 3 B5 ' r: 


Jt " 


*f t 




! [1 . t" : 


B0dD a9 17 


ld^i 


flJ t7 




|0!t0i 


BBd7 95 r'ri 


eta 


t4d 






B0U? 0-i 


] da 


■ j tin 






i-L'.ir. \' J '.~, 1 . 


«t a 


If 1* 






90U d *Z 00 


IdM 


wr-0B 




L T z 


E*0d4 aB 0/5 hp 104 


L d y 






] iEHtT! 


BB<? L U7 BB c0 rip1-0S 


i da 


4L00n„y 




I - 1." 


fl0efl BE 1 b 


at a 


«, F + e. „:. i 




J 10Be 


90*6 91 td 




t4rd 4 ,.:i 




L i 1 0x 


90e»0 *3 


i da 


4fb 




i 1 


60ft* 113 


clc 






U30i 


BOt-ti £j£ ^0 


*dc 


»42B 




i 1 IB'i 


B0efiJ dfi fjj 


tot* 


* + b 




1 1501 


9Bl-4 'Vtl Bv 


In 1 


h»plB6 




11601: 


BBfl »6 fL 


1 I1C 


Mi C 




3 L70i 


Hl»t3 rt S fd hpt06 


Ida 


*fd 




i 38% 


BBfTj. IB 


clc 






L L =f Ll : 


HBfti 67 2B 


adc 


#4 30 






BflfB fd 


lata 


*+d 




L210J 


BQf* ?B 493 


faEZEI 


hpt07 




1220; 


BOfC r6 fr 


ire 


rfo 




i : 


fl0Pe 08 hpt07 


doy 






: ?ni?i 


B&4 dn «0 


bnu 


liptU?i 




e 


0101 Cit 0t c0 


dEVC 


Ic00c 




IZ6B1 


6104 00 d 1 ? 


bn> 


1ipt0H 




1270a 


SIBi bd 01 lB hpt0B 


Ida 


4cBBI i 11 | atrEj-1 4-orkbl Id roljia^pri ' 



1260E 


EH09 *?d BB CB 


mt-m 


fc000 


, :: 




irwt 


B10C *e 


1 m. 








13B3i 


B10d ^ 06 


CpH 


44JTC6 






t?10j 


BlBf d0 '5 


bni 


hpt0B 






4 35*1 


Bill ad 00 c0 


Ida 








1330: 


0J14 6d 05 c0 


nir + 


*f 003 






i ' ■ - 


B1 17 ad 11 c0 


Id* 


HlBII 


1 


t ftcban ti^gner 


1 SiiB^ 


Blla d0 3d 


bruft 


jcyst 




nBm 


J 360: 


91 le ad 00 e|0 


3d« 


IJ000 




^purhiccbwl UErllW 


13701 


en* =9 »3 


cmp 




1 


abliflfl^Kj: g von 


L3B0| 


&121 70 Ad 


bec 


bpt07 




d cr |iE>a:tjDn dn 


13|90| 


B123 Jd 04 d0 


Id* 


td0B4 




*! gfnan aul an In 


. ■: ^ . L . 


SI?* c7 d8 


: mp 


f »dB 




a-^-4chtung benftgun 


J410E 


9128 fB IB 


baq 


npt |0 




1420: 


B12* «r 04 d0 


B hC 


*d0B4 






1430E 


812d 4c 3d 31 


JlUP 


bp 1.10 






1440: 


9130 ad 04 d0 hpt09 


Id* 


I d 004 






14501 


8133 c9 01 


trtp 


t40i 






1460E 


Bi^3 40 0o 


bec 


rjp4:10 








B137 04 d0 


dvc 


td004 






11B0I 


813a ad 0b c0 hptlB 


Ida 


ItPBl) 






J 4901 


0l3ci c? 0* 


CB P 


#40n 






3 500* 


0134 70 06 


bec 


bptli 






13E01 


0141 c* B5 d0 


dnc 


4d00L', 








B144 4£ 54 81 


J-P 


hpt!2 






1530b 


B1-Q7 w 05 d0 hpV 1 1 


i r>E 


JJ0iTr, 






1540E 


Blfla ad 4S3 H0 


Ida 


id0O5 






155B- 


S14d k9 9b 




• *7b 






15*05 


0Jflf dB 03 


bnc 


hptl2 






1370: 


felal tf* 26 CB 


cnt 


■cB2*» 






15S0E 


B3 34 02 hpt;3 


id* 


• f02 








BlSfa sd 0c c0 


Btfl 


lc0Bc 






Lt,an: 


01^9 ad BB de joyst 


ina 


Vdc00 


3 


Joystick 


L6iai 


BtSc 27 01 


and 


•fB: 






16204 


BlSfl d0 32 


bnn 


Jay=i 


| 


riBiri 




B16B *d 12 cfl 


Ida 


*c0J2 


4 


riOKli Q»chwi nd 1 gfc » 


]6flB4 


6163 E17 06 




*J0(J 




16Kt 


3165 f0 17 


b«q 


Joyll 


¥ 


Ja 


1660i 


B167 ad 13 c0 


Ida 


*C013 


i 


sound erbE3BtiBm 


1670: 


B16a 38 


clc 








lfi80i 


Slfab 67 05 


^dc 


B*05 






16701 


816d Bd 13 cB 


lit* 


ic013 






i7O0| 


B17B 8d 00 d4 


*t* 


*d40B 






1710: 


BL73 90 07 


bee 


joy 3 t 






L7201 


8175 mw 12 C 


1 ite 


4CB37 






1730E 


817B ad IS C0 


Ida 


4dBI2 






1740s 


817b Bd 01 44 


tt* 


*d4Bl 






1 750! 


8176, rp 0* c0 >oyll 


d*t 


«d00a 






1760E 


QL61 d0 0f 


Li lie 


Jnycl 






ITTCJi 


0193 *7 09 


Ida 


«T06 






1 "BBt 


6195 9rf 0a c0 


at* 


J, A"- 






S7TO1 


BIBB ad Bb cB 


Ida 


<cB0U 






1B00T 


BIBb eL 7 0a 


cap 


#Jfla 






10101 


BlB.j 40 03 


bv4 


JOy*l 






1B20I 


0104 e» 0b c8 


dac 


tc4SBb 


I 


b ft c n J t-jr- l g»n 


10301 


9177 ad BB di JDvbI 


Id* 


*dc00 


1 


joyatBci de»*n 


10401 


3175 27 02 


and 


«*02 






LB56: 


9177 dB 32 


brio 


Joys2 


] 


nein 


IBrbOl 


B177 ad 12 c,B 


Id* 


«c01Z 


; 


•1 ■.dattEjBBC.hiti ndE qk ■» 


LB70E 


B17c c9 Bl 


■, ihp 


«01 






IB601 


91 7b f0 17 


b#q 


joy 21 


1 


Ja 


1B70E 


BlaB *d 13 c0 


Id* 


rc0!3 


; 


•Oiantf E**-ni Bdrl gen 


1^001 


91 a3 38 


*ec 






17101 


6La4 e>7 05 


•be 


#*K 






L720B 


81 a6 Bd 13 c0 


*t* 


•cBl3 






17301 


81aQ Bd 00 d4 


*t* 


*d400 






1740E 


81 ic b0 07 


be* 


JoyZl 






i?50] 


Blao cb 13 C0 


dttc 


4e012 






17^0! 


8tbl ad 1? 470 


id* 


4c012 






l*?70i 


Blb4 0d 0| d4 


*t* 


4d401 






ITBrBi 


8ib7 c R 0a eg jo^7J 


dec 


J :00a 






1990b 


Bltia illS Bf 


bt>B 


Jny*2 






2000: 


Olbc *9 00 


Ida 


«r0B 






2010s 


eiTjff 9d 0* 10 


at* 


4c 00a 








Oil- 1 -n au 


Ida 


LcaftLi 






^La5flE 


01c4 t 7 7B 


cmp 


1V28 








Bleb fd 03 


bnq 


jnytZ 






201>Bi 


01 l 9 H| 0b c0 


inc 


4c0HU 


4 


braaiMIYi 


206Bi 


Qlcb Ad BB dc jE3y%Ti2 


1 da 


IdcflB 




JQVH4 1C3 Ivfl 


I'JB^ai 


Bido 79 04 


and 


NTfta 








BlrlB dB IZ2 


bn» 




| 


n«] 11 




Bld7 ..J 00 d0 


Ida 




I 


3 4 nJrtff r*nd 




BldS c7 &9 




*it-.i 






31 E0E 


Bld7 fB lb 


beq 




I 


ja 


2120T 


00 dB 


d«M= 


4dB00 


; 


fahrzBug ri*cb li'il g 
be-«ecit-n 


2130; 


01 dc *7 fB 


Ida 


• 4*0 




land raetlwr *chi-*e<] 
stel 1 BIT 


-: 0. 0: 


BLdv Bd c6 0? 


St* 


fB2c6 






74 301 


61b! Bd cB 02 


ata 


C07C9 






2160. 


Blu4 ti7 Bf 


Ida 


•f0Hh 






21701 


01*6 9d Ct 02 


eta 


■B2xc 






21B0] 


6m4> Bd C* BZ 


its 


402c b 






21701 


B][>c a4 ll 


id* 


•41 t 


t 


qvj 1 tsc har\ an 


22BBi 


ami, aw 17 d4 


*ta 


Jl 






2210! 


Blfl 4c 3B B2 


JGV 


hbi tr 






22201 


aiffl ad B0 de Joy*3 


Ida 


tdcOD 




jD^atick right 


2230 b 


Blf 7 24 00 


and 


MCB 






2240:- 


an ? do 22 


bn* 


tjr ade 




nBi n 


2Z50E 


014-b *d Li in ,:n 


id* 


1 JO0O 




r#cKt»r r in d 


23ej0: 


Blf» bt9 p4 


C*tr 








2270E 


8300 10 4 U 


be4q 


9r ada 


; 


JA 


2280 e 


B2B2 mm 00 UD 


1 nc 


tdB0B 




T^i-rjtijg r»ach f-echtw 
l:fi*P.-jr-*-. 


2270E 


8203 f0 


id* 


B* f0 




wnd ratdff *c:tvr*trg 


2700 b 


8207 6d cc 02 


*t« 


JCB2cc 






23101 


820a 0d cb B2 


*ta 


t&t m 






2320 b 


B20d a<9 04 


Ida 


M 1 L" - 






23301 


620^ Bd c6 02 


mtm 


i«2c6 






2340; 


9212 fld tH 07 


ata 


40ZrB 






23301 


B215 *9 1 1 


Ida 


• 411 




qui t echen an 




02J7 Bd 12. d4 


Ata 


4d412 






021* 4c -,0 B2 


Jrtip 


hbi tr 






S3004 


B2ld *9 3c t)r*dff 


Ida 


043c 




» aiirdof- ijprad*? Vtti-l 1bi-> 


7^901 


B2lf Bd C6 02 


*ta 


402c* 






^00; 


0222 Bd lB BZ 


*1l* 


4B2cB 






24 3 15 i 


922S Sd cc 02 


*tfl 


*02cc 







Source-Listing zu »Driver« 



Ausgabe 1965 



75 



2^201 


022fl 


Bd 




02 


a1 j 


*02do 






.M Ml 


B22h 


*9 






id* 


HJL'lI 


1 


qultschan auu 


2* 48 6 






J2 




«td 


ftd4ia 






24501 




■:! 


St- 


d0 wei Lr 


Ida 


fniri.- 






. r-P: 


8233 


hi 1 


17 £0 


tit* 


JrB17 






24701 


S236 




1 ^ 


*C»*7 


1 


'• dL t : •. inn rat t Fjihrer 




8*37 


«wa 


LV 




bee 


f»|>l 1 " 






13 'T^B i 


H23H 


A: 




Of 


Jmp 








234331 


B23ir 


ii 


17 


« l-M L 3 7 


lar 


icBl"-? 


? 


i oi 1 i iinn (jntcr qocjnD'n 




8241 


Vtf 






bet 






|r*Eh ¥DT^r\CJ1ituf» d«?T 




B243 


*9 






id* 


J 1 ' t 


* 


fihir^ei>gt bth*ndirln 


253.0 1 


B24E 


Bd 


B3 


dts 


ttii 


idi'iir 








3249 


jd 


)l 


dB 


l J* 


idflli- 








824b 


29 






And 


nj;v 






2360 E 


fl2fld 


Bd 




dO 


■ft* 


*cfBJiP 






237B* 


B25B 


su 


17 


c0 


at* 








25S8E 


8333 




JV 


uft h|/tj4l 


Ur 


*dB17 










*?a 






hec 


bpttS 






2ii0BE 


0230 




! i 




la* 


Iti* t 






-■nl Li: 


S25a. 


Bd 


3! 7. 


■30 


*tt 












id 


Iff 


d0 


Ida 


*dBl« 






2i3«t 


826B 


29 


:\< 




■fid 










flliZ 


Bd 


In 




It* 


tdBlo 








H2A5 


Bd 


1 7 


c0 


*t* 








. liiillC 


tt?iB 


:v. 


1 L 


67 hptlS 


J»r 


hviri: 


1 


srt«rEnpqffrn 




82*b 


...i 






ldn. 














P6 




bfctq 


tipl 1 c. 






2A70* 




:*1 


c M 


&2 


J*r 




t 


V4K il*«a#f IV 


2*00 1 






*H 




jmrJ 


h*u4J t 






27iUi 


[12 ? A 




ay 


l.tt hfit.16 


Ida 


JiflHb 


t 


IJf^iirhwindHjJ Eltv>- 
.'L'li.itiiij l qt- 


: T^cii 


B279 




L4 




.m t 


*J10 


i 




■■■ MIL 


827b 




i 4 -. ■ 






^bhrwl 








m:m 


i 1 . 


Li;.' 


dfl 


djifc 


tdnn- 


i 


i]t?qnifr ■■ nrrli^mri 
bl 1 diiHi r mf*fid 


Z7TStti 


U2U& 


J PI 


i.i " 




bit* 


gbr»2 


E 




■ Hi 


B2B2 


20 da 


B2 


Jur 






iif-ui; i — p li'j 1 L i an 


27 73 s 




C M 


H'i 




lTdi. 


IdBBQ 




27LUJ] 


H2BB 


4t 


ft 


B2 


j nip 


:iLt'ui" 






L'790i 


fi^Bli 


■d 


n ■ 


dB ybflwl 


Ldrt 


irJPBI 








H2«i* 


lit 






k-\ 1. 








26l8l 


929f 








*dt 


#*a? 






2&?*U 


B2V1 


U'l 


n- 


■IB 


*1* 




1 


;jpcjr;i?r onjT.y*^i 
Lm 1 d^clu rrarand 


2E30I 


B29fl 


VB1 


o ■ 




bet 




( 


nt>in 


l'Er4Cli 


b:«?6 




d* 


B? 




■utal 


1 


nnn- ii -piihi H en 


. 


0^9 


...J 


Bb 


i r B ubvw* 


l ri^ 


f r.PlRli 






-"■&d0; 






flt 




mhii* 








2O70E 




<70 


flb 




b?c 








inflfl: 


l -. 


H' 


07 


d-B 


drt 


Jd0B7 






. | faf 


B2*3- 


.r,i 


1» 




bn.p 


gbt>w5 








02*3 






B2 




auto2 







291Be 


B2Ad 




£3 62 


Jmp 










B3*b 




07 dC "Jlje*<4 


i nc 


3 .j'3u ' 






2^301 


B2*» 




fti- 




bnv 


Ijftw-WL 






29*0! 


B2bB 




tb 


F?2 


j<r 


autO-2 






29501 


B2b3 




i B 


62 


i*P 








294S? 




Ad 


D" 




Ida 








29701 


B3L)9 


e9 


9nj 




£<W 


flf 9b 








S2bb 


i.: 


06 




4a tip 








I ~f ; 


B2tad 


pi- 


27 


cD 


irw 


ti:027 






ZBBBi 


BZsiB 


1. 1 


03 


dB ijbrM7 


dL-C 


IdBCfr 








«2t3 


C-B 


Be tO gj^e^S 


d« 


F-cfSOc 






20201 


&2\i:i 


±0 


p:- 




bEKl 


fltWMB 








B2c3 




59 


at 


jurp 








7H^B; 


«2cb 


4c 


9a $B ipbcMO 


i^.|> 


f.^l.|3* 








B2tr 




r:. 




Idy 






1 •* u p I *rr .-i^'.-T fiU'-.- 
















■chil t?i i f 


2BbOj 


B7d1 


aS 


4jl» 


l-ivirrl 


IdM 


ilUB 






3S7Bi 


a2d3 


L J 




Iivwr2 










^.BRB: 


B2U4 





-f «] 




tim*- 


hver2 








B2d4 


t.e 






day 








31BBi 


32rJ7 


rin 


- g 




bnfl 


l.v«-r I 






31lHi 


B2d<? 


60 






eta 








2J?B* 


J2dA 


flr- 


0^1 


dc *uttj] 


Imf 




t 


r L-f ^il 1 o-r jhl 




920tJ 


VP 


06 




bec 


autll 




auto 1 inl:^ d^pt 


ai4Ci 


S2dl 




ha 




Ida 


Ptba 






-I 




P..J 


02 


d3 


ht* 


fd»: 








P2e4 


-LI 






rt* 








7J7E3 


B2&r^ 


49 


9* 


dUJtll 


Ida 


■«9a 


i 


31ftBt 


B2tf7 


Bd 


■ 


dO 


mta 


*dJ,W7 






3190S 


B2^a 


r^p 






rt* 










□2*b 




at> 


i;Q auto2 


Ida 


fc«Bb 


t 


Efi »L H«4 r'i| i ij 1 »l tTdbSiavngigv 


32101 


?7c ij 


c9 


Bd 




c*P 


■ Jfld 


i 


urrd LiOOWDhaangt'ga 


322151 


B2^B 


i e 


i * 




bc« 


*ut2l 


i 


pDsi I i ■ tfU'iJ dat> gfufrjuf t 


323*. 


B2f 2 


.Mi 


BB 


ii 


Ida 








;?4*>i 


B2*5 




a3 




Cff? 








. 


B2*3 


r 






hte 


rtuS 7 7 






'.:!■. 


6249 




Mi 




Ida 


M79 








E?2+b 




>> 


■JB 


mta 


*dC&=, 






32tW± 


H24b 


im 






rtti 








J2S*i 


B24f 


■9 




aLiL22 


Ida 


**<?0 






— PC: 




6U 


016 


dB 


■ ta 


FtfBBEr 






331 Ol 


g-04 








rtl 


1 J00O 






■ 3 t 


7-1-7 


«d 


0« 


dB au!2t 


Ida 






3153*1 


B30fl 








cup 


***3 






3^4B f 


e-p* 








UCL 


aut23 








B30C 








Ida 


H j, r 






37-60,- 






06 dB 


*La 


td006 






3^7(1: 


6311 








rt« 








37BB* 


6312 






a ut 23 


Id* 


•173 








B3H 






dB 


■ ta 


rdHSJ, 






3*B»* 


6317 








r tt 
















Source-Listing zu »Driver« (SctiluB) 



Basic-Erwetterung zum Spartarif 

Gut und preiswert ist »Aztec Basic« f eine neue BefehlsenA/eiterung 
fur den Commodore 64. Sprite- und Interrupt-Programmierung 
sind ihre Spezialrtaten. 



k 6s Programmieren mit dem 
I spartanischen Basic des Cora- 
U mociore 64 bereitet eher Kopf- 
schmerzen als Vergntigen. Hilfspro- 
gramine t die das C 64-Basic urn niitz- 
liche Befehle erweitem, erfreuen 
sich schon seit langerem groSer Be- 
liebtheit, Dafi eine starke Befehlser- 
weiterung nicht teuer sein muB, be- 
weisl n Aztec Basic*, das auf Kassette 
59 und auf Diskette 69 Mark kostet. 

Aztec Basic leistet vor allem bei 
der Programmierung von Grafiken 
und Spielen durch seinen komfor- 
tab! en Basic-Be fehlssatz und den 
Erstklassigen Sprite-Editor wertvol- 
le Hilfe. Auch an den Sound und eini- 
ge Utilities wurde gedacht, 

Bewahrte Toolkit- 
Funktionen 

Aztec Basic bietet die ftir eine Be- 
fehlserweiierung mittlerweile schon 



Standard gewordenen Program- 
mierhilfen wie RENUM, FIND, TRA- 
CE, DEL, OLD, AUTO, DUMP UND 
DIT. Diese Hilfsfunktionen smd vor 
allem fur Programmierer, die gera- 
deander Arbeit sind und furFehler- 
suche geeignet. 

Unter die Kategorie ^Extended 
Basic* fallen Befehle, die fur alle 
Programmtypen nutzlich sind und 
sich nicht genau einordnen lassen, 
Da gibt es zum Beispiel den Befehl 
INSTR zum Suchen von Ttexten Oder 
SWAP zum Vertauschen von Varia- 
bles Befehle fiir kontrolliertes Zu- 
greifen auf Zeilennummern oder fiir 
das Zentrieren von Texten sind 
ebenfalls vorhanden und vor allem 
beim Programmieren von Anwen^ 
dungs-Software hilfreich. 

Als ein sehr niitzlicher Befehl er- 
weist sich EVERY. In regelm&fligen 
Intervallen wird ein bestimmter Be- 



fehl oder ein Unterprogramm aufge- 
mfen. Beispiel: pEVERY 50 PROC 
Uhrzeit* (Alle 50 Zeiteinheiten wird 
die mil dem Nainen ^Uhrzeit* defi- 
nierte Unlerroutine aufgerufen). 

Strukturiertes Programmie- 
ren wird unterstutzt 



Aztec Basic stellt for Anhanger 
der strukturierten Programmierung 
komfortable Befehle zur Verfiigung 
wie REPEAT, UNTIL, WHILE, 
WEND, LOOP ENDLOOP und EXI- 
TIF. Ebenso lassen sich einzelne Un- 
lerprogramme mit Namen definie- 
ren (DEFPROC) und auch aufrufen 
(»PROC Name - GOTO Unlerrouti- 
ne*), Schade nur, da£ man keine lo- 
kalen Vanablen benutzen kann t urn 
die Situ ktune rung wirkhch voll aus^ 
zunutzen. 

Eine der Hauptst^rken von Aztec 
Basic ist die Grafik. Die hochaufld- 
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sende Grafik ist zwar nicht iibeTma- 
fiig schnell, erfiillt aber voll ihren 
Zweck, Neben den ublicheo Basic- 
Befehlen zum Setzen und Loschen 
von Punkten und dem Zeichnen von 
Lnuen kann man auch ausgemalte 
Kastchen aaf den BUdschirm zau- 
bern oder einen bestimmten Tteil 
der Grafik invertieren, Es finden 
sich auch einige Eiemente des 
Turtle-Grafik-Befehlssatzes wieder. 



Sphzen-Sprites 



Besonders einfach wird der Urn- 
gang mit Sprites, Beim Sprite-Editor 
von Aztec-Basic wurde an so ziem- 
lich alles gedacht, was man mil Spri- 
tes anstellen kann, Die sehr einfach 
zu eistellenden Sprites lassen sich 
beispielsweise invertieren, drehen, 
spiegelverkehrt abbiiden oder be- 
liebig untereinander vertauschen. 
Die musikalische Seite wird eben- 
fallsnicht vernachlassigt. Durch ver- 
schiedene Soundbefehle lassen 
sich alle Sound register des S1D- 
Chips ansprechen. Als Noten wer- 



den Buchstaben oder auch entspre- 
chende Frequenzangaben zugelas- 
sen. Das Ttempo der Musik laBt sich 
ebenfaUs bestimmen. 

AuBer semen Starken in den Be- 
reichen Grafik. Sound und Utility 
besitzt Aztec Basic noch einige m- 
satzliche interessante Funktionen. 
Man kann beispielsweise in Hexa- 
dezimal odeT Binar-Zahlen pro- 
grammieren, Statt SYS 64738 heiBt es 
dann SYS & FCE2. 

Fterner erlaubt diese Basic-Er- 
weiterung die freie Belegung der 
Funklionstasten und das emfache 
Geneneten eigener Zeichensatze, 

Der interessanteste Aspekt an Az- 
lec Basic ist aber die Anwendung 
der Interrupt-Technik 



Das Interrupt-Genie 



Die sogenannte Interrupt^Ifechnik 
erlaubt es. ein Programm ablaufen 
zu lassen und »nebenher« etwas an- 
deres am Computer zu fun. Bei Az- 
tec Basic kann man beispielsweise 
Musikstiicke interruptgesteuen lau- 



fen lassen In der Praxis sieht das 
dann so aus: Einmal definiert, lauft 
die Meiodie weiter, wahrend das 
Programm schon dabei ist f eine 
Grafik aufeubauen 

Auch die Bewegung von Sprites ist 
per Interrupt ansteuerbar, die Ab- 
frage von Spnte-Kollisionen arbei- 
ten nach dem gleichen Pnnzip. Es 
treten also keine Verzogemngen 
auf. 

Aztec-Basic diirfte den anderen 
Befehlserweiterungen fur den C 64 
gehorig Konkurrenz machen Mit 
seinen 113 neuen und leistungsstar- 
ken Befehlen liegt es in einer Lei- 
stungsklasse knapp unter den Spit- 
zenreitern Simons Basic und Gra- 
phics Basic Fur Aztec-Basic spricht 
der glinstige Preis: Die Diskette ko 
stet 69 Mark, die angekiindigte Kas~ 
settenversion wird voraussichtlich 
59 Mark kosten, Endlich eine starke 
Basic-Erweiterung. die auch auf 
Kassette angeboten wird. 



(M, Kohlen/hl) 



Ein Textprogramm,das sich lohnl 

»Homeword<c ist in Amerika ein Renner unter den Textverarbertun- 
gen. Das liegt vor allem an der vorbildlichen IVIenusteuerung durch 
Bildsymbole. Bei uns konnte »Homeword« wegen der guten Uber- 
setzung und der deutschen Sonderzeichen auch ein Erfolg werden. 

Textverarbeitung auf dem Heim- 
computer ist eine feine Sache 
Leider gibt es bisher nur weni- 
ge leistungsfahige Programme in 
deutscher Sprache und in englisclv 
sprachigen Ttextverar beitungen feh- 
len die deutschen Sonderzeichen ( 
also die Umlaute und das »B«. »Ho- 
meword* ist eine Ttextverarbeitung 
aus Amerika, aber sie wurde jetzt 
fiir den Commodore 64 und den 
Apple II ubersetzt und mit den Son- 
derzeichen ausgestattet. Wir haben 
die Commodore-Version getestet 

Das Besondere an *Homeword« ist 
die Menusteuerung durch Biidsym- 
boie. Mit den Cursor-Tasten bewegt 
man einen Rahmen iiber die Bilder- 
reihe des Menus und wahlt so die 
gewvinschte Funktion aus. Das 
Hauptmenii gliedert sich auf in 
Drucken. Editieren. Datei, Unv 
bruch. Installation und Diskettenzu- 
griffe. Diese The men werden erneut 
in Untermeniis mit Bildern aufge- 
gliedert. Unter jedem Bild steht in 
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Kiartext die Funktion. die das Bild 
darstellt Eine Zusammenstellung 
dieser Befehle finden Sie im Kasten. 
Sobald Sie mit »Homeword* vertraut 
sind, konnen Sie die Funktionen 
auch mit einer Kombination der 
Commodore- und einer weiteren Ta- 
ste ansprechen. 

Die Tastaturbelegung weicht 
durch das nachtragliche Einbauen 
der Umlaute etwas von der Norm 
ab P wer blind Maschmeschreiben 
kann, muBsich schon umgewohnen. 
Die Umlaute liegen auf den Tasten 
Klammeraffe, Stern und Pfeil nach 
oben (Grofibuchstaben warden ent- 
sprechend geSHlFTet), da£ »B* auf 
dem Pfund-Zeichea Da man den 
Klammeraffen und den Stern doch 
manchmal in einem Itext braucht. 
werden sie mit SHIFT und » + < oder 
SHIFT und *=* erzeugt. 

Obwohl sich »Homeword« durch 
die Bilder eigentlich selbst erklart, 
liegen dem Programm drei ver- 
schiedene Begleithefte bei. Das er- 
ste ist die ausfuhrliche Anleitung, 
das zweite heifit *Tips und Kniffe* 
und erklart an praktischen Beispte- 
len, wie man mit »Homeword* arbei- 



geloschten Text einfiigea Text ver- 
schieben, Text kopieren. Suchen, 
Suchen und Ersetzen Oder das An- 
einanderreihen von verschiedenen 
Ttexien sind einfach anzuwenden. 
Wahrend man schreibt, ist der Text 
immer 40 Zeichen breit Es gibt aber 
viele Arten den Text zu formatieren, 
auch gesondert fur einzelne Teile 
des Textes. Auf dem Bildschum wer- 
den die Formatierbefehle an der 
Stelle, ab der sie gelten, in Kiartext 
und faiblich abgesetzt, eingefiigt. 
Urn sich em Bild von der spateren 
Form des Textes zu machen, wurde 
rechts unten am Bildschirm ein Fen- 
ster ausgespart, das die endgiiltige 
Form des Textes zeigt. Die Buchsta- 
ben sind auf Pixel-GroBe verklei- 
nert und nicht lesbar, aber wenn 
man genau hinsieht, erkennt man so- 
ger den blinkenden Cursor, Links 
vom Fenster stehen zwei Balken s die 
den freien Platz im Axbeitsspeicher 
und den freien Platz auf der Diskette 
anzeigen; man weifi also genau, 
wann man den geschriebenen Text 
speichern oder eine neue Datendis- 
kette anlegen rnuB. Im Modus i End- 
do krument ansehen* bringt »Home- 



Honeword won Langensc he i d t 



Unterha I b des Eingabebereichs gibt 
Ihnen der Computer Infornat ionen Uber 
den verfUgbaren Spe i c her p i a t z ih 
Computer und auf der Diskette. Winter 
"Seite" wird jewels die aktue lie 
SeitennuMwer Ihres Dokuwents angezeigt 




Bild symbols erfeichtern die Arbeit 



tet und das dritte ist eine Kurzanlei- 
lung f die man beim Schreiben ne- 
ben den Computer legt. Man 
braucht sie eigentlich nur solange, 
bis man die Zwei-Tasten-Befehle fur 
Cursor-Bewegungen tna Tfext a us- 
wendig kann, zum Beispiel CTRL 
um ein Wort zuruckzuspringen, 
CTRL »Pn, urn eine Bildschirmseite 
voizublattern. 

»Homeword* beherrscht alle 
Funktionen. die eine gute Tfextverar- 
beitung braucht. Auch sons! kompli- 
zierte Funktionen wie Tbxt loschen, 



word* soger die endgiiltige Form mit 
bis zu 80 Zeichen auf den Bild- 
schinn. 

»Homeword< ist auf die Commodo 
re-Drucker 1S25 und MPS-801 be- 
reits eingesreDt. Wenn Sie einen die- 
ser Drucker besitzen, konnen Sie 
problemlos Ihre Tfexte ausdrucken, 
Allerdings ohne Fettdruck und ohne 
Unlerstreichen. Diese Funktionen, 
sie werden im Text wieder durch 
Klaiiext angegeben, arbeiten nur 
mit anderen Druckera (Epson- 
Drucker oder kompatibte mit Inter- 
face). Im Installationsmenii kann 
man dazu die Werte fur den 
Drucker festlegen, Besonders m- 
teressant ist hier der Schreibma- 
schinen-Modus. in dem der ge- 
schnebene Tfext sofort auf dem 
Drucker ausgegefaen wird. Das ist 
selbst bei professionellen Textver- 
arbeitungen eine absolute Selten- 
heit. Diese Funktion eignet sich gut 
fur kurze Ttexte, Notizen oder Be- 
schriftungeiL 

Leider hat »Homeword« auch ei- 
nen groBen Nachieil Will man das 
Untermenu wechsein, mufi man das 
Programm jedesmal nachladen und 
das dauert eben seme Zeit, Dazu 
kommt, daB man fur das Nachladen 
immer erst die Textdiskette raus- 
nehmen und die Progxammdiskette 
einlegen mu& Bei zwei Laufwerken 
entfallt der WechseL aber nicht vie- 
le Commodore 64-Besitzer haben 
zwei Diskettenstationen, Apple- 
Besitzer schon eher. Dafiir wird »Ho 
meword« im Gegensatz zu anderen 
Textverarbeitungen auch bei lange- 
ren Tbxten nicht langsamer in der 
Verarbeitung. 

►Homeword* ist ein enorm lei- 
stungsfahiges Programm, Es ist ein- 
fach zu bedienen und hat zudem 
ausgezeichnete Handbiicher Wenn 
Sie das Nachladen und der Disket- 
tenwechsel nicht zu sehr stort t be- 
kommen Sie Br 128 Mark sehr gute 
Textverarbeitung fur Ihren Commo- 
dore 64. Die Version fur den Apple 
kostet 168 Mark. In dieser Preiskias- 
se gibt es nur wenig vergleichbare 
Textverarbeitungen. (wg) 




Jberer/unterer bfjnd 
.ift^er/recht^r ft a 



iy, isjp 
IS* 15 



onfiword ist: e|ne T*xtv*r*rb* i tuns fur 
den CoHHOpdor* 64. Sip kafvn all* Unlauti 
auf den Sildschirn und auf d*ft 
CortModort-Oruckero 1525 und HPS-801 , 



So sieht der BHd- 
schirm aus. wenn 
man schreibt 



Zu s icherndes Dohuntnt ; 

Si* kvnnen d»n Kantn and am. 

hit auf- oder Abpfail durch das Inhaiti 

u»rz»ichnis. 

Sichern nit RETURN* 

ftbbrtchen wit f 1 . 
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Zusammenfassung aller Funktionen, die durch Rildsymbole dargesteltt werden 



t Drucken 

Papierart 

Schreibmaschine 

Dokument drucken 

Enddokument ansehen 

Anfangsseitennummer 

Seitenauswahl 

2, Datei 

Dokument einfugen 
Dokument holen 
Dokument sichern 
Neues Dokument beginnen 
Dokument beim Drucken einfu- 
gen 

3. Installation 

Sicherheitskopien machen 



Voreingestellte Rander Sndern 
(oberen/unteren/rechten/linken 
Rand setzen, Zeilenabstand set- 
zen, Tabulatorstellen setzen, Pa- 
pierlange, Papierbreite) 
Installationswerte sichern 
Emriickungspunkte setzen 
Druckerkarte 
Ausstattung 



4. Editieren 
Ttext loschen 

Geloschten Text einfugen 
Text verschieben 
Tbxt kopieren 
Suchen 

Suchen und Ersetzen 



5. Umbruch 

Seitengestaltung (obeien/unte- 

ren/rechten/linken Rand setzen t 

Zeilenabstand setzen) 

Neue Seite beginnen 

Justieren (rechten/linken Rand 

ausgleichen, nachste Zeile zen- 

trieren, Randausgleich) 

Einnickungspunkte 

Schnftart (Fettdruck. noraiale 

Schnft, Unterstreichen) 

Kopfeeilen /FuSzeilen 

6. Diskettenzugriffe 
Dokumentendiskette vorbereiten 
Dokument loschen 
Inhaltsveizeichnis 

Beenden 



Kein Kavaliersdelikt, 
sondern Betrug! 



Traurig, aber wahr: Ein maBvoll ernsfes 
Wort zu einer bosen Sache wird von 
denen, die auf so sanfte Weise ge- 
warnt werden sollen, am wenigsten 
zur Kenntnis genornmea 

Wtr haben zweimal, einmal In Ausgabe 6/84 und zuletzt in 
Ausgabe 2/85 klargestellt, daS wir es nfcht nur fur ein Kava- 
liersdelikt halten, wenn uns »Leser« geklaute Programme zum 
Abdruck anbieten. Der dorl angeschiagene lockere Plauder- 
ton scheint die *Kupferkunstler«t wenig beeindruckt zu haben. 

Noch in der Ausgabe 2/85 kam das Programm listing eines 
Herrn Satzinger zum Abdruck, das dieser — dem Urteif zahlrei- 
cher Leser zufolge — nahezu unverandert aus dem Bueb »Das 
Grafik-Buch zum Commodore 64* von Data Becker abge- 
schrieben hatte. Zwar spricht unsere Wahl des Listings fur die 
Qualitat des Data-Becker- Buchs, aber zu Recht reagierte Data 
Becker auf die VerJetzung des Copyrights mit gerichtltchen 
Schritten, 

Dieser Vorfall zwingt uns ieider, heute eine klare und unmifV 
verst&ndliche Wamung auszuspreehen. denn immer noch 
werden uns geklaute Programme zur Verortentllchunc] ciegen 
Honorarangeboten. Ein solches Vorgeben ist schilcht und ein- 
fach Betrug, Im Fall elner Verdffentlichung werden der eehte 
Autor. odersein Verlag, urn die Arbeit und unsere Leser urn vie* 
le Seiten mit neuen IJstings Oder anderen Informationen betro- 
gen, AuSerdem vermindern sich fCir aktive Leser mit eigenen 
Programmen die Chancen einer Verdffentlichung, Nicht zuletzt 
wlrd auch noch der Ruf unserer Zeitschrift gesch&digt. 



Es ist ubrigens praktisch ausgeschlossen, daft derartige Be- 
trugereien unentdeckt bleiben, Bisfrer gingen in solchen Fallen 
immer eimye Dutzend Ueserhin weise bei uns ein, egal ob aus 
intandischen oder auslandtschen PubKkationen abgeschrie- 
ben wurda Da aulJerdem Honorary erst nach Erscheinen der 
jeweiligen Ausgabe ausgezahlt warden, gibt es fur geklaute 
Programme in kein em Fall Geld. 

Andererseits kbnnen sowoni der wirkliche Programmautor 
(Oder der Verlag, der die Rechte am Programm gekauft hat), 
wie auch der Markt & Technik Verlag gegen den BetrGger g#* 
richHich vorgehen. Die Schadensumma urn die es dann vor 
Gericht geht, erretcht leicht fQnfstelHge Werte. Das bedeutet im 
Falle einer Verurteilung jahrelanges Abzahlen der Schulden. 
Dazu kommt eine eingetragene Vorstrafe wegen Betrug. die 
auf viele Jahre hinaus uber berufUche Chancen und Lebens- 
standard entscheiden kann, Diese schwerwiegenden Folgen 
sol! sich jeder Warmachen, der mit ProgrammkJau auf die 
Schnelle ein paar Hunderter verdienen will 

NatUrlich gibt es GrenzUiJte. wenn fremde Programme umge- 
arbeitetoder in eigene Progra^rimeeingebunden werden. In ei- 
nem solchen FaU muB der Name des ursprtinglichen Pro- 
gram mautors zusammen mit ein em Hinweis, weicher TeB von 
ihm stammt neben dem eigenen in den Programmkopf aufge- 
nommen werden. In Zweifelsf alien kann jeder Leser bei uns 
sch rift Itch anfragen. Das Andern einiger Variabiennamen, Zei* 
lennummern oder Entfernen von REM-Zeilen begriindet noch 
keine Autorenschaft an einem Programm. 

Es ist schade, daO man zu einem Hobby, das jedem Spafl ma- 
chen soil so eine Warnung aussprechen muS. Dennoch sind 
wir uns sicher, bei unseren Lesem Verst^ndnis zu finden, da 
uns viele nach dem Erscheinen der Ausgabe 2 von sich aus 
aufforderten. in dieser Sache noch deutlicherzu werden. Wir 
h often, mit dieser Stellungnahme das Problem zu den Akten le- 
genzu kdnnen. < lf J) 



Zaubereien 
auf dem 
Bildschirm 

Bilder in verschiedenen Formen und 
Far ben mit einem Basic-Programm zu 
malen ist umstandlich und schwer. Mit 
»Grafik<* fur den Schneider-Computer 
fallt es jedem ieichf, seine »Kunstwer- 
ke« auf den Bildschirm zu zaubern. 

Grafik lautet eins der Worta die die Faszination der Compu- 
ter begrDnden. Mit re in en Basic-Befehlen konnen Bilder in 16 
Rarben gezeichnet warden- 128000 Punkte lassen sich im 
Modus 2 einzeln ansprechen. Bisher fehlte nur noch das Pro- 
gramm, das eine direkte Eingabe mit Joystick oder Cursor* 
Tasten eriaubt. 

»Graffk« arbeitet im Modus I. Mft 64000 Punkten in 320 
Spalten und vier Fa/ben steltt dieser einen guten KompromiB 
dar Eine Bildschirm zeile wird vom Menti belegt K so daft 320 
Spalten und 192 Zeilen als ZeichenMche zur Verfugung ste- 
hen, Die Menuzeile gliedert sich in 13 Felder mit jeweils drer 
Zeichen. Das 40, Zeichen (ganzrechts) zeigt einen Pfeil, wenn 
aus dem Menu eine neue Routine ausgew&hlt werden kann 
(siehe Kasten). Der Cursor wird mil dem Joystick oder den 
Cursortasten gesteuert. Das yerade angesprochene Feid 
leuchtet invers auf. Wird die Copy- oder die Enter-Taste ge- 
druckt, springtdas Programm in die zugehtirige Unterroutina 
Die Feuertaste 1 des Joysticks entspricht der Enter- die Feu- 
ertaste 2 der Copy-Taste Hat der Joystick nur eine Taste, so 
wird die Copy-Funktion simuliert. 

Mit der Enter-Taste kehrt man jederzeit in das Menu zojruck, 
Tastatur und Bildschirm werden mit ©in em Unterprogramm an 
den deutschen Zeichensatz angepaftt. Die Routine zur Bewe* 
gung des Cursors [ab Zeile 10000} erscheint auf den ersten 
Blick etwas ungewohnt Sie erlaubt aber Joystick und Cursor 
tasten gleichzeitrg einzusetzen. Der Graf ik- Cursor wird als Fa- 
denkreuz dargestellt F&hrt man den Cursor in eine Richtung, 
so wird die Bewegung zunehmend schneller. Der C PC 464 
besitzt nur eine 7 ■ Bit-Centron I cs* Sc hn ittstei fe. Es werden 
beim Ausdruck vom Programm prfnzipiell sechs Nadeln ange- 
steuert. Die Im Programm realrsierte Druckerroutine ist fur den 
Epson geschrreben. Urn andere Drucker anzupassen, werden 
hier die wicbtigsten Programmzeiien beschrieben: 

27020 — Begrenzung von »bbr* auf rnaximafe Zahl von 
Druckpunkten pro Zeile —1, Dadurch wird verhrndert, daft der 
Drucker einen automatischen Zeile nvors chub ausfuhrt 

27030 — Die Zahl 72 gibt die Anzahl der Druckpunkte pro 
Zoll in vertikaler Richtung an. Die Zahl 80 ist die Anzahl in hori^ 
zontaler Ricbtung. 

27135 — Hier wird der Zeilenvorschub auf 12. 144 Zotl fest- 
gelegt. Weitere Steuerzeichen werden hier am einfachsten 
ubergebea 

27150 — Der Drucker wird auf Grafikdaten vorbereitet und 
der Graflkmodus wird angewfthlt. 

27180 bis 27230 — Die Zablen 1 bis 32 bestimmen die 
ISIadel. Sie sind von oben nach unten binar codiert. Der CPC 
464 scbickt am Zeiienende immer ein CR/LF. Der Drucker 
rnuB dementsprechend eingestellt werden. 

fGerhard Weber/hg) 



1. Eine beJiebige Linte zeichnen; Der Cursor (Fadenkreuz) 
h inter faflt eine Spur in der aktuellen Schreibfarbe. MSt der 
Copy Taste wird die Farbeein- (inverses j»e* oben rechtsauf 
dem Bildschirm} und ausgeschaltet. 

2. Eine gerade Strecke wird zwischen zwei Punkte gelegt: 
Den ersten Punkt mit Copy markieren und am zweiten 
Punkt wieder die Copy-Taste drUcken. Beide Punkte wer- 
den verbunden. 

3. Mehrere Punkte durch Strecken verbinden: Den ersten 
Punkt mit Copy setzen. Jeder weitere Punkt wird mit dem 
letzten verbunden. 

4. Strahlen zeichnen: Mit der Copy-Taste Ursprung setzen 
Von jedem anderen Punkt aus werden mit Copy Strahlen zu 
dem Ursprung gezeichnet. 

5. Viereckigen Rahmen zeichnen: Die obere linke und die 
untere rechte Ecke mit Copy markieren. Das Programm 
zeichnet das Rechteck. 

6. Vtereck fullen: Jetzt wird das Viereck votlstandig in der 
Schreibfarbe gezeichnet. Es mussen die unter 5. erwahn- 
ten Punkte gesetzt werden. 

7. Kreise zeichnen: Mit Copy Mittelpunkt setzen, Einen be- 
liebigen Punkt auf dem Kreis anfahren und das Programm 
zieht die Kretslinie. Am Ende spring t der Cursor wieder auf 
den Mittelpunkt. Das erleicbtert das Zeichnen von konzen 



thschen Kreisen, 

8. Kreisscheibe zeichnen: Wie unter 7„ nur daB der ganze 
Kreis efngefarbt wird, 

9. DreieckfGIJen: Alls drei Ecken eines beliebigen Dreiecks 
werden mit der CopyTaste gesetzt. Das Programm fGillt die 
Flache dazwtschen aus. 

10. Punkt setzen: Mit der Copy-Taste wird an der aktuellen 
Cursor-SteJfe ein Punkt gesetzt. 

1 1 . Text: Mit der CopyTaste die linke obere Ecke markieren. 
Danach wird der Text in der Menuzeile eingegeben und mil 
Enter in das Bild eingefGgt. 

12. Farbwahf: Die Menuzeile zeigt die vier benutzten Far- 
ben an. Die aktueile Schreibfarbe ist mft einem Pferl mar- 
kiert. Durch Cursor hoch und Cursor r unter wird die Farbe 
gewechselt Mit Enter oder Copy verl&Bt man die Routine 
wieder 

13. Hilfsfunktlonen: Hier erschefnt ein Untermenu, das die 
Routinen Speichern, Laden, LGschen und Drucken anbie- 
tet. Zum Speichern nutzt das Programm die hdhere Ge- 
scnwindigkeit ( 2000 Baud). Das Bild wird unter den Namen 
&picture1* und »picture2* abgelegt und l£3t sich im Modus 
1 mit dem Befehl »LOAD ir ! ,r .&COO0« zu jedem anderen Pro- 
gramm laden Die Druckroutine gibt das Bild unverzerrt auf 
einem Matrixdrucker aus. Die Breite muft dazu mit der Zahl 
der Punkte angegeben werden. Das VerhSltnis von Hone 
zu Breite ist drei zu funf, Der Ausdruck kann normal Oder in- 
vers sein. Die verschiedenen Farben werden in einem nor- 
mierten stochastischen Raster in verschiedene Grauwerte 
umgesetzt. Dies bedeutet, daii alle Punkte zufaillg ge* 
druckt werden. Die Wahrscheinlichkeit, daB ein Punkt ge- 
druckt wird, entspricht seiner Intensity. Extreme Intensity 
ten erhalten dabei die Wahrscheinlichkeit Null, beziehungs- 
weise Eins, Alie anderen Werte liegen dazwischen, 

Dfcso Routinen konnen vom Menu aus gewahlt werden. 
Sie s to hen auf dem Bildschirm von links nach rechts. 
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Listing m »Grafiku 



100 REM *##***########**##*##********** 
110 REM * * 
120 REM * Grafi kproqramm * 

130 REM * fur Schneider CPC 464 * 
140 REM * * 
150 REM * (c) 19B4 by Gerhard Weber * 
160 REM * * 
170 REM * Schloerplatz 1 * 

180 REM * 94GB Wei den i.d.OPf* * 

190 REM * * 
200 REM * Version vom 0i.ll.19B4 * 
210 REM * * 
220 REM ######*****####********#####*** 
230 * 
240 * 
250 4 

1000 ON BREAK GOSUB 1170s ON ERROR GOTO 1 
130 

1010 MODE 1 

1020 INK 0,1s INK 1,24 s INK 2, IBs INK 3,6: B 
ORDER 0: f a-2 

1030 DIM fb <3> :fb (0)=lsfbU J=24:f b (2J-1S 
a fb<3>=6 

1040 WIND0W#1 t 1 ,40, U 1 :W]NDDW#0, 1 . 40 . 1 , 1 
1050 CLSi LOCATE i .5 
1060 CLB 3 
1070 CLB #1 

L0S0 GOSUB 29000: GOBUB 2S000 

1090 KEY DEF 72,i,&F0:KEY DEF 73, 1 < StF liK 

EY DEF 74, 1 ,&F2sKEY DEF 75,1,&F3 

1100 KEY DEF 76,0 r &E0;KEY DEF 77.0.&D 

1110 KEY 128, "speed key 20 , 4" +CHR* (13) 

1 120 =320; yy=200: f -u=l 

1130 GOSUB 26000 

1140 ON fu GOSUB 13000,14000,10000,16000 
,15000, 19000, 17000,20000.23000,21000,220 
00,24000,25000 
1150 GOTO 1130 

H60 af-INKEYf: IF a*= M " THEN 1160 

1170 MODE 2: BREED KEY 20, 4; KEY DEF 9,1,2 

24 , 224 . 224 : END 

10000 REM Joystick abfragen 

10010 flag - Oa SPEED KEY 7 , 2s r i al t-~ 1 : r i 

10020 a$= INKEY^i I F a*=CHR*U3> THEN flag 
= 1 s RETURN 

10030 IF a*=CHR* (&E0) THEN k a=x k : va-yy : r 
i =4 : RETURN 

10040 joy0=JOYt0) AND 15t IF joyO THEN 1 
0150 

10050 IF a*=" 11 OR a$<CHRt <&F0> OR a*>CHR 
f THEN aa~<aa+I) MOD 30 : awl -MAX ( swl 

+<aa>20> ,2) 6 GOTO 10020 

10060 GOSUB 12000s ri -ASC i at ) -&F0t IF ri 
* rialt THEN bw 1 -MI N ( swi* 1 - 2 , 1 0) ELSE n 
al t -ri t swl=2 
10070 sw-I NT <swl ) s aa=l 

100G0 ON ri + 1 GOSUB 10100,10110,10120,10 

130 

10090 GOSUB 11000: FOR i ™ 1 TO warte:af-IN 
KEY*2 NEXT: warte=warte o 2iIF raus=0 THEN 

GOTO 10020 ELSE RETURN 
10100 yy^yy+swj JF yy :'-3B3 THEN yy=3B3; RET 
URN ELSE RETURN 

10110 yy=vy-swElF V V- THEN w=0= RETURN 
ELSE RETURN 

10120 x«=^-5Wi IF xx<0 THEN xx -0* RETURN 
ELSE RETURN 

10130 ^=i^+swiIF Xx>639 THEN =639: RET 
URN ELSE RETURN 
10140 RETURN 

10150 GOSUB 12OD0tlF joyO AND 1 THEN SOS 
UB 10100 

10160 IF joyO AND 2 THEN GOSUB 10110 
10170 IF joy0 AND 4 THEN GOSUB 10120 
10180 IF joy0 AND S THEN GOSUB 10130 
10190 IF joyO = rialt THEN sw 1 =MIN C swl * 1 
.1,10} ELSE ri«lt=joY0:srtl=2: warte=10 
10200 sw^INT(swn saa=lsGOTO 10090 
11000 REM Fadenkreus setzen 
11010 a 1 ^TEST {xx , yy> : a2=TE5T { xx -1-6 , yy ) ; 
a3=TEST <xx+B, yy) i a4=TEST ( xx-6 , yy> 
11020 aS=TESt yy) : a6 6 =TE5T (xx , yy+6) I 

a7*TEST (xx , yy+B) : aB^TEST (xx , yy-6> 



11030 a9-TEST(xx ,yy-BJ i 

11040 PLOT xx,yy f fa : PLOT x x +6, yy , f as PL 

OT xx+B,yy,f aiPLOT xx-6,yy,fa 

11050 PLOT xx-S,yy,f aiPLDT xx , yy+6 , f a : PL 

OT xx,yy+8,f a:PLOT xx,yy-6,fa 

11060 PLOT xx , yy-S » ^ as IF al=fa THEN PLOT 

xx, yy, (f a+1 ) MOD 4 
11070 RETURN 

12000 REM ^adenkreus laeschen 
12010 PLOT xx ,yy,al:PLOT x k -*-6 , yy * a2 : PLOT 
xx+B,yv,a3sPL0T xx-6 ( yy , a4t PLOT xx-B,yy 
, a5 

12020 PLOT xx ,yy+6,a6:PLDT xx , yy+S, a7 ; PL 
OT kx,yy-6,a8;PLDT xx ,yy-B,a9s RETURN 
13000 REM Lime 

13010 raus *= I s GOSUB 1 1 000: LOCATE#I , 40 , 1 

:PRINT#1,CHR*<24> "e H CHR*<24) : 

13020 GOSUB 10000* a l~f a : IF flag =1 THEN 

raus =0 s GOSUB 1 2000s LOCATE* 1 , 40 , 1 s PRINT 

#1," : RETURN 

13030 IF ri<>4 THEN 13020 

13040 rau*=0 : LQCATE#1 , 40 , 1 1 PRINT#1 , " 

: GOSUB 10000: IF flao=0 THEN r aus= 1 : LOCAT 

E#l ,40, 1:PRINT#1 ,CHR#(24i "e"CHR*(24> s : GO 

TO 13020 

13050 IF flag =1 THEN raus =0 : GOSUB 120 
00: RETURN ELSE STOP 
13060 RETURN 
14000 REM Gerade 

14010 GOSUB 31000; J F -Flag THEN RETURN 
14030 MOVE xx 1 , yyl t DRAW xa,va,fa 
14040 GOTO 14010 
14050 RETURN 
15000 REM Uiereck 

15010 GOSUB 310001 IF flag THEN RETURN 
15040 xroi n=MIN<xx 1 ,xa) I xmax^MAX (xx t ,xa> : 
ymin=MIN (yyl ,ya) : yma«=MAX (yyl ,yaJ 
15050 MOVE xinin*yfnin i DRAW xmax,ymin,fa 

: DRAW Mmax,ymax,fa : DRAW xmi n , yrttax , f a 

i DRAW xmi n f ymi n , f a 
15060 GOTO 15010 
15070 RETURN 
16000 REM Strahlen 
16010 GOSUB 11000: GOSUB 
0?IF flag THEN RETURN 
16020 l=xai yyl»ya 
16030 GOSUB 30000s GOSUB 
0: GOSUB 
ETURN 



16040 
030 
16050 
1 7000 
17010 
1703E 
MOVE 



10000: GOSUB 1200 

110001 GOSUB 1000 
12000: GOSUB 30600: IF flag THEN R 

MOVE xx 1 , yy 1 ; DRAW xa,ya,f a: GOTO 16 



RETURN 
REM Kreis 

GOSUB 31000: IF flag THEN RETURN 
rr -SQR t ( xa-xx 1 > A 2+ ( ya-vy I > ^2) s DEB: 
xx 1+rr , yyl 



17040 FDR i=0 TO 360 STEP 101 DRAW 
r*COS(i ) ,yyl+rr*SIN (i ) .f a : NEXT 
17050 DRAW Kxl+rr ,yyl,f as xx=m m 1 : yy-yy 1 
GOTO 17010 
RETURN 

REM Streckenzug 

BOSUB 11 000 s GOSU B 1 0000 : GOSUB 1 200 
flag=l THEN RETURN 



17060 
17070 
1 B000 
18010 
0? IF 



1G020 xx l=xa: yyl=ya 

18030 GUSUB 30000: GOSUB 11 000: GOSUB 1000 
0: GOSUB 120001 GOSUB 30600s IF flag=*l THEN 

18040 MOVE xx 1, yyl! DRAW xa , ya , # a : GOTO IB 
020 

19050 RETURN 

19000 REM Viereck full en 
19010 GOSUB 310001 IF flag THEN RETURN 
19040 xmin=MIN (kx 1 ,Ha> s xmax^MAX (xxl ,xa) : 
ymin=MIN(yyl ,ya> ty max -MAX (yyl,ya) 
19050 FOR i = xmin TO xmax STEP 2i MOVE 
i»ymin : DRAW i,ymax,fa : NEXT 
19060 GOTO 19010 
19070 RETURN 
20000 REM Vollkreis 
20010 GOSUB 11000; GOSUB 
0:IF flaq-1 THEN RETURN 

20020 xxl-xasyvl-va:GOSUB 30000: GOSUB 11 
£00: GOSUB 10000: GOSUB 12000s GOSUB 30600: 
IF flaa=l THEN RETURN 
20030 rr =^SQR( ( xa-xx 1 > ^2+ (ya-yy t > *21 
20040 FOR i=0 TO rr STEP 2: yy2=SQR (rr v 2 



IESB00: GOSUB 1200 
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T*.*2> s MOVE m>;1-i 4 yy l-yy2: DRAW xxl-i,yyl 
+ yy2 a 

20(350 HOVE 1+i ,yyl-yy2iDRAW xxl+i,yyl->- 

yy2, + a ? NEXT: xx=xk 1 b yy=yy 1 

20060 GOTO 20010 

20070 RETURN 

21000 REM Punkt setzen 

21010 GOSUB 11000! GOSUB 10000: GOSUB 1200 

0!lF flaq^l THEN RETURN 

21020 PLOT *a,ya,fa;GOTO 21010 

21030 RETURN 

22000 REM Teat 

22010 OOSUB 1 1000: GOSUB 1 0000: GOSUB 1200 

0: tF flag-l THEN RETURN 

22020 SPEED KEY 20,4 

22030 CLS *l:PRINT#l,"Text "* 

22040 text*-"" 

22050 a*-INKEY$sIF a*=" 11 THEN 22050 
22060 IF a*-CHR*< 13) THEN PLOT 639, 399 >f 
a : MOVE * a , ya : TAG : PR I NT te;< t#; : TAGOFF : FLO 
T 639 ,399.0: RETURN 

22070 IF af=CHRtU27) AND te;rtt <>" " THE 
N t*Kt**=LEFT* (text* , LEN f te>: t*> -1) ; PRINT* 
i ,CHR* £8) f " 11 :CHR* (8) ; 

220Q0 IF a* : fcJ " DR a* >CHRt ( 1 26 ) THEN 220 
50 

22090 IF LEN<te*t*) >2S THEN 22050 
22100 te«tt=teKtt+atsPRINT*l , a#s 
22110 GOTO 22050 
22J 20 RETURN 
23000 REM Dreiecft 

2301 £3 BOSUB t 1000: GOSUB 10000: GOSUB 1200 
0: TF fl*g«J THEN RETURN 
23020 « 1 "na: yy 1 =ya 

23030 GOSUB 30000! GOSUB li000;GOSUB 1000 
1 GOSUB 12000; TF f tftgul THEN BOSUB 30600 
5 RETURN 

2-3040 kx9*x*.i vy2=ya 

23050 GOSUB 30100s GGBUB 11000: GOSUB 1000 
0:GQSUF 12000: GOSUEi 30500: IF flag^l THEN 

RETURN 

23060 rr=SQR< ( v k 1~:<*2> A 2+ < vv 1 -yy2 )* 2 > t IF 
rr-0 THEN MOVE k x 1 , yy 1 : DRAW k a. yd, fat GO 
TO 23010 

23070 FOR i=*0 TO rr STEP 0.5: MOVE «;<l + i 
*{hh2 -j<;< 1) /rr , yyl+i * < yy2-vvl ) /rr 
23080 DRAW s<a t ya,f a: NEXT 

23090 rr=SOR< C*xl-xa) ^2-Mvyl-yar 2> ;1F r 
r=0 THEN 23010 

23100 FOR 1=0 TO rr STEP 0.5: HOVE K#ft+i 

# (xa-MK I ) /rr , yyl+i# (ya-^yy 1 ) /rr 

23110 DRAW Hx2,yy2,f«:NEXT 

23120 GOTO 23010 

24000 REM FarbrtienLi 

24010 CLS #1 

24020 FOR 1-0 TO 3 : PAPER* 1 , i £ PR I NT* 1 , SPA 

CEt (10) ; : NE X T 

24030 PAPER#1 ,0:PEN#1 , 1 

24040 FOR i=10 TO 40 STEP 10s LOCATE* l ♦ i ■ 
1 a FRINT*1 , " "; :NEXTsLOCATE#l , 10***+10, Is 
PRINT*! T CHR*(242>? 

24050 a* -INK'EYtfs IF a* = " 11 THEN 24050 
24060 IF a*-CHRt U3> THEN RETURN 
24070 IF Ar=CHR*i&E0) THEN RETURN 
240S0 a-ASC(at): IF a<kF0 OR a>&F3 THEN 
24050 

24090 QN a-kF0+l GOTO 24 U , 24 1 30 * 24 1 50 , 

24170 

24100 STOP 

24110 (-Fa) »f b <fa)-l: IF fb(fa><0 THEN f 

b a *> »0 

24120 INK -fa.-fb (fa) sGOTO 24050 

24130 fb(faJ=fb ( + a> + l : IF fb<fa>>26 THEN 

fb (f a>*26 

24140 INK f a, f b<f a> : GOTO 24050 
24150 fa-fa-liIF fa<0 THEN -fa-0 
24160 GOTO 24040 

24170 fa=fa+l:JF fa>3 THEN f *»3 
24180 GOTO 24040 
24190 RETURN 

25000 REM Hil-fsfunktionen 
25010 *w==l 

25020 CLS#1 4 RESTORE 25000 : FOR i=l TO 4:R 
EAD w* 

25030 IF i«aw THEN PRINTS 1 .CHR* (24) : n*; G 
HRt(24)g ELSE PRINT*l,w9i 
25040 NEXT 

25050 DATA" Spei cher n "/laden 11 , "Loa 



chen " ."Drucken " 

25060 SPEED KEY 20,4 

25070 a*=l NKEYf-s IF a*=" <1 THEN 25070 

25060 a-ASC(a#):IF a=&EB OR a-!tF2 OR 

F3 OR a^!3 THEN 25090 ELSE 25070 

25090 IF a=&E0 THEN 25130 

25095 IF a=13 THEN RETURN 

25100 IF a=&F3 THEN aw=MIN (aw+ 1 , 4 ) 

25110 IF a~^F2 THEN aw-MAX taw-] , I ) 

25120 GOTO 25020 

25130 ON aw GOTO 25200,25600,25400,27000 
25140 RETURN 
25 150 RETURN 

25200 REM &]ic! aut Lassette abspeichern 

25210 CLS*1:PRINT#1 ,"Bitte REC und PLAY 

drucken, dann Taste": 

25220 a*=INKEY*J IF a*=" H THEN 25220 

25225 IF a*=CHR#U3) THEN CLS* 1 : PRINT** 1 ♦ 

"Au-f zeichnunq abgebrochen " t t RETURN 

25230 SPEED WRITE 1:CL5#1 

25240 SAVE u ' pi cturel " , B , &C000 , M000 

23250 CLSttl:PRlNT#l , M Bild qez ei chnet " 

25260 SAVE " 1 picture^ 1 , & , ?-C000 , ^4000 

25270 RETURN 

25400 REM Bild loeschen 

25410 CLG -fas RETURN 

25420 RETURN 

25600 REM Bild von Cassette laden 

25610 CLS#1:PRINT#1 , "Bitte PLAY drucken. 

dann andere Taste" i 
25620 a#«INKEY* : IF a*="" THEN 2562© 
25625 IF a*«CHR*(L3) THEN CL5#1 i PRINT#1 ♦ 
I "Bild laden abaebrochen " s : RETURN 

25630 LOAD ,&C000 

25640 RETURN 

26000 REM Hauptmeny 

26010 LOCATE* 1 ,40, i;PftlNT#l t CNR* (242) s 

26020 LOCATE* 1 ,1 * 1:PRINT#1 ,LEFT# <sy* , 3* ( 

fu-I> ) ;CHR* (24> tMI0*(.sy*,3*fu»2 i 3) ! CHR* ( 

24) :MID*(sy^,3*fu+l ) I 

26030 SPEED KEY 20,4 

26040 a*=INKEY*:IF a*=" M THEN 26040 

26050 a=ASC<a$>:IF a=^E0 OR a-&F2 OR a»Sf 

F3 OR a*- 13 THEN 26060 ELSE 26040 

26060 IF a^«cF3 THEN fu«fu+l 

26070 IF *u>13 THEN fu=l 

26080 IF a=&F2 THEN fw^fu-1 

26090 IF fu<l THEN fu-13 

26100 LOCATE** 1 , 1 , 1 1 PR I NT# 1 ,LEFTf tsy* ,3* t 

fel* 3 : :- !CKPJi24J : M i D* i s y* t 3* f u-2 , 3) ; CHRf 

24) \ MID*(«v^,3**u+l) sCHR#(242> \ 

26110 IF a*£cF2 OR A-StF3 THEN 26040 

26 1 20 LOCATE* 1 , 40 » 1 1 PR I NT* 1 , " " I i RETURN 

27000 REM Bild ausdrucken 

27010 CLS#I t INPUT#i t "Sr»ite fmax*639*"tb 
br 

27020 IF bbr<100 OR bbr>639 THEN 27010 
! 27030 bho~bbr*0,6*72/e0i bhe>=6*!NT< (bho+3 

) /6> 

27040 **-640/bbr:yf =3B4/bho 

27050 CLS*1 : INPUTMU "normal oder 2 nvers 

" : n i t : n 1 f-LDWER# ( LEFTS (mS , 1> > 

27060 IF ni*<:>"n" AND ^Yi♦<> ,, ^ , ' THEN 2705 



27070 CLS*1 :PRINT#1 . 'Breite = ';bbr; 11 Ho 

he ="ibhos nit; 

27080 bbr^bbr-1 :bho=bho-l 
27090 +ma^=MAX (lb t0) , i b < 1 > ,*b ( 2 J , *b (3> ) 
27100 +min=MIN(f b <0> ,fb(l> t fb<2* ,fb(3) ) 
27110 IF +fnaw^f^in THEN CLS*1 : PRINT#1 , "F 
arbfehler: AJ 1 e Farben gl ei ch*' ; i FOR i = l 
TO 1 000 ; NE XT; RE T URN 

27120 FOR i*0 TO 3* * c<i >= (f b f 1 >~fmin) / i4 
ft\AA -f mi n ) ; NEXT 

27130 IF ni*-"!" THEN FDR 1 =*0 TO 3l*cU) 
ft l-fc(i ) t NEXT 

27135 WIDTH 255:PRINT*9 f CHR*C27> "T12"i CH 
R*<27> '^"i 

27140 FOR v=bbo TO STEP -6s va~y#yf : v2- 

y4+vf : v3-v2+y+ : y4*y2+y2: y5=y3+y2 

27150 PR1NT*6,CHR* (27 > ip S " 3 RIGHT# <STR# 1 1 

0001 +bbr) ,4) t 

27160 FOR ;<=0 TO bbr 

27 170 x a=s; *x f 

271G0 IF -f c (TEST <s<a,ya) ) >RND THEN pu=l 
ELSE pu=0 

27190 IF *c<TEST(xa*ya-y4> ) > RND THEN 
pu=pu OR 2 
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27200 IF *c tTEST(wa,va-y2) ) > RND THEN 
pu=pLi OR 4 

27210 IF 4 c (TESTUa,ya-v3)) > RND THEN 
pu-pu OR B 

27220 IF fc <TESTUa,va~v4)> > RND THEN 

pu-pu OR 16 
27230 IF fc (TEST(xa,ya-y5) > > RND THEN 

pu-pu OR 32 
27240 PRINTtt8,CHR* tpuJ ; 
27250 NE X T : PR I NT#8 : I F 1 NKE Y^^CHRf < &Bfl ) 
THEN y=-l 

27260 NEXT : F"RINT#B 
27270 RETURN 

28000 REM Statuszei le definieren 
28010 RESTORE 28000: 5y-T= ,Ml 

2B020 FOR 1=1 TO 39: READ * : sv*=5V*+CHRf ( 

28030 DATA 150,154,153,146,154,152,194,1 

54 , 1 92 , 253 , 254 , 255 , 32 1 232 , 32 

28040 DATA 32,233,32,32,230,32,32,231,32 

,32,214,32,32,46,32,32,84,32 

28050 DATA 32,70,32,32,72,32 

28060 CLStt 1 l PRiNT#l , sv* ; : RETURN 

29000 REM Ufnlaute und Tastatur def iniere 

n 

29010 SYMBOL AFTER 90 

29020 SYMBOL 91 , &DB , &3C , Sc66 , %thh , VIE - Sc66* 
^66,0: REM Ae 

29030 SVMBOL 92 , &66 , &-3C , 8t66 , S*66, £66 , S*66 , 
5<3C,0:REM 0€? 

29040 SYMBOL 93 , !c66, ^42, &66 , l<bh , &66, , 
&3C,0:REM Ue 

29050 SYMBOL 123 , &CC , , &7B , , &7C , &CC , &7 
6*0: REM a& 

29060 SYMBOL 124, Sc66 ,0, &3C , , &66, &66 
3C,0:REM oe 

29070 SYMBOL 1 25, &66 , 0,^66, £66, &66, k66 
3E,0:REM ue 

290S0 SYMBOL 1 26 ,&3C ,^66 , tthh , &6C , Se66 , fe66 
,&6C.0:ftEM 55 

29090 KEY DEF 17,1,123,91,27 

29100 KEY DEF 22,1,124,92,28 

29110 KEY DEF 19,1,125,93,29 

29120 KEY DEF 26,1,126,94,0 

29130 SYMBOL 253 , 0, 0, , , 7 , &3F &7F , 

29140 SYMBOL 254 , , 1 , 30, &70 ,St3F , &C0, 255 , 



29150 SYMBOL 255,30, !*E0 ,0 , &7E , 1 28 , , 254 , 


29160 SYMBOL 2 14 , 24 , 24 , 60 , 60 , &7E , &7E , 255 

,a 

29170 KEY DEF 15,0, It30 , 1 28 : KEY DEF 9,0,2 

24,224,224 

29180 RETURN 



30000 REM Punkt 1 rnarkieren 

30010 * i5-TEST{HKi,yyl) : x 19=TEST txx 1 

+2*yyl+23 : x 13=TEST ( xx 1 +2 , yyl -2) 

50020 x 1 1 =TEST < x a 1 - 2 , y y 1 -2 ) : x 1 7=TEST *xx 1 

-2,yyl+2> 

30030 PLOT jcKl,yyi,fa : IF xl5**a THEN 

PLOT xxl t yyl , <fa+l) MOD 4 
30040 PLOT xxl+2,yyl+2*4a; IF h i9=f a THEN 

PLOT xxl+2,yyi+2, if a+1 > MOD 4 
30050 PLOT xx 1+2, yy 1-2, fas IF xl3=f* THEN 

PLOT xx 1+2, yy 1-2, t**+l > MOD 4 
30060 PLOT xx 1-2, vyl-2,-f at IF xli-fa THEN 

PLOT Kxl-2,yyl-2, (f a+U MOD 4 
30070 PLOT xxl-2,yyl+2,*at IF x!7-fa THEN 

PLOT xxl-2,yyl+2, <iFa+i) MOD 4 
30080 RETURN 

30100 REM Punkt 2 parkier en 

30H0 x25=TEST(H«2,yy2) t x29=TE5T (xx2 

+2 , v v2+2 ) s m 23-TEST i x x 2+2 , y y 2-2 > 

30 1 20 :< 2 1 =TE3T i x x 2+2 , Y v2-2 ):x27=TESTixx2 

-2,yy2+2) 

30130 PLOT xx2,yy2,fa : IF x25-fa THEN 

PLOT xx2 , yy2 , (fa+U MOD 4 
30140 PLOT xx2+2,yy2+2,f a: IF x29=*a THEN 

PLOT x*2+2,yy2+2 f Ha+1> MOD 4 
30150 PLOT xx2+2 t yy2-2,f as IF x23=f a THEN 

PLOT xx2+2,yy2-2, (*a+l> MOD 4 
30160 PLOT xx2— 2 , yy2— 2. f a: IF x21=4a THEN 

PLOT xx2-2,yy2-2, (*a+l) MQD 4 
30J70 PLOT xx2-2,yy2+2, fa: IF x27=-fa THEN 

PLOT xx2-2,yy2+2, Ha+1) MOD 4 
301 80 RETURN 

30500 PLOT xx2,yy2,x 25s PLOT xx2+2.yy2+2, 
x 29s PLOT xx 2+2, vv2-2,«23 

30510 PLOT xx2-2,yy2-2,x21sPL0T xx2-2,yy 
2+2, x 27 

30600 PLOT xx I ,yy t ,x 15« PLOT xx |+2,yy 1+2, 
xl9sPL0T xxi+2,yyl-2,xl3 

30610 PLOT xxI-2,yyl-2,xllsPL0T xxl-2,yv 
1+2, x 17 
30620 RETURN 

31000 REM Parameter hoi en 

31010 SOSUB 11000: GOSUB 10000s GOSUB 1200 

0;IF +laa THEN RETURN 

31020 :<x i^xasyyl=yasGOSUB 30000 

31030 GOSUB 1 10001 GOSUB 10000: GOSUB 1200 

0: GOSUB 30600 

31040 RETURN 

65530 WIDTH 255 

65531 PRINT#Q,CHR*(8tID> ; "A" ; STRING* ( 1 1 9 , 
"B" > ; '*C" ■ STRINGf (23, "B" > s " AB M i CHR* (30 > ; 

65532 LIST -65529, #8 

Listing zu »Grafiku (SchluB) 



Suchen, nein 
danke 

Mit dem Programm »Dateiverwah 
tung« und einem Schneider CPC 464 
herrscht in jedem Archiv Ordnung. 

Jeder Fbtofreund kennt das ProWem. Silder und Pias stapeln 
S^ch in Kisten und Schachteln. Spatestens w^nn der nachste 
Dia-Abend^ierannahl, beginnt das hektiscbe Suchen. Mit>Da- 
teiverwaltung* wird das ganz anders. 

Mitdiesem Programm lassen sich Archiv- Dateieo fur jeden 
Zweck aufbauen. Die Zabl der Datensatze ist nur vom Spei- 
cherplatz beschrankt Jeder DatensaSz kann mit bis zu zwotf 
Feidern versehen weden. D^e Date\ »Diasc hatte beispielswet- 
sedrei Felder Es konnten Ort und Datum der Aufnahme, sowie 
die Kassette in der das 8i!d auffcewahrt wird H gespelctiert wer 
den. »Dateiverwaltung* ist menugesteuert. Zu Anfang konnen 
nur die Punkte *Neue Datei erstellen< (8) Oder >Datei laden* {6) 



gewahtt wefden. Fur etne neue Datei mgB als erstes die Anzabl 
der Dater^satze festgelegt werden. Die 2ahl sollte nichi zu klein 
gewaT>l werden r da ein spateres Erh6hen nur mit viei Arbeit ver- 
bunden ist Als zwertes wird die Zahl der Felder (maximal 121 
angefordert. 

Bel der Dateneingabe stehen diese Informationen in einem 
Fenster am oberen Bifdschinnrand. Am rechten FSand dieses 
fensters efscheint ein Menu wenn alle Feeder beschrieben 
ssnd. Nun lassen sich Fehier korrigteren. Mit »M< getangt man 
wieder in das Hauptmenu. Der Text fur etn Feld soJIte nicht Ober 
das Ende der Eingabezetle hrnausgeben T da sonst das Pro- 
gramm die Eingabe falsch inEerpretjeren kann. Mit dem »@< 
wird die Eingabe vorzeltlg teendet. 

hn Suchmodus wird wahtweise die ganze Datei — Oder nur 
ein Feld — auf emen Begrlff hin durcbgesehen. Das Feld mu6 
mit seiner gesamten Kennziffer angegeben werden (nicht »1* 
slatt *0U). Die Zahl der signifikanten Stellen zeigt an, wieviele 
Zeichen he\ der Suche berucksichtigt wecden sollen. So wer- 
den bei der Suche reach *Kart- Heinz* mrt vvef stgnffikanten Steh 
len samtliche Felder gefunden, die mit »Karit anfangen r bei- 
spielsweise auch iKarlsaihe*- 

^le Routinen sind mit ausfuhrtichen Anwe^sungen verse- 
hen, die auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Probleme 
dufften kaum noch auftreten. [Alfred Otto^hg) 
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- 1 UU 


InitiaJisienjng 


1 fin 


- odu 


Hauptmertu 




- oou 


Eingabe 


G0U 


* 1 1 fin 


A f4e** w'w-m 


1 1 7(\ 


1 / Ou 


OU'^I rcl 1 


1 / 4-U 




Al IP/Tfi la Lr h"-l r^i. 

AusaruCKSn 








2260 


■2430 


Laden 


2440 


■2600 


Abspeichem 


2610 


-3040 


Datei erstellen 


3050 


-3120 


Programm beenden 



Nach einer Progmmmunteitjrechung kann das Pro- 
gram m durch Eingabe von *G0TO 110* ohne Dalenver- 
lust wieder gestartet warden. 

Programmaufbau 



nam$ 


Name der aktuelfen Datei 


bez$(D) 


Bezeichnung des n. fiektes 


inh$(J 


InhaJt efnes Feldes 


dimd 


Anzahl der definierten DatensStze 


dimf 


Anzahl der definierten Felder 


ds 


Nummer des gerade zu bearbeitenden 




Datensatzes 


f1 


Nummer des gerade zu bearbeftenden 




Feldes 


lauf 


Nummer des hdchsten belegten Daten- 




satzes 


aS.bS.a 


VariaWen zur Tastaturabfrage 


i 


Sctilelfen variable 


vorsicht 


zeigt an, ob bereits eine Date! erstellt 1st 


ac$[) 


Paten fur das MenO *S*jchen* 


krit 


Schlert envariable fur den Suchmodus 


begS 


Suchbegriff 


St1 


StellenzahJ 


suctiS 


Suchbegriff (wird mil ton verglichen) 


hel$ 


Hilfsbegriff 


fon$ 


Vergleicbsbegriff 


Variablenliste 



B014 Neubiber 



1 ' ***#****#*****#******^#-s-*#*# * 
##*#******#* **##*******<******#»**#**-i-*# 

20 ' Date* verwal tunq C 

PC 464 

30 ' 
40 p 

50 von Alfred OttD 

60 " Werner— He i sen 

berg-Weg 39 /2c 
70 ' 

g 

80 ' 

90 J ********##*#**#****-#***-it***********# 
#**# **#-#***# ******* ***** 

92 DIM ac*fl3> 

93 ■ DATEN FOER DAS MENUE "SUCHEN" 

95 acl ( 1 i -"01 M : act (2) ~ lf B2 H t act ( 3) = "03" i a 
c*(4)= J, 04 ":act <5>="05" : act <6> - "06 "sac* (7 
> = "07" s act (8> = ,f 0Q" : act (9J - J, 09 " : act < 10) =" 
10''i ac*U I>= ,l tl"sac*<12> = "12 ,l !ac*<13) = ,, l 



99 ■ HAUPTMENUE 

100 lauf=l 
110 MODE 2 

120 PRINT STRING* <&50,"_") 
130 PRINT » DATE 
ALTUNG CPC 464" 



I V E ft W 



140 PRINT STRING* ($50, "_" ) 

150 LOCATE 10,8;PRINT" H A U 



F T M E 



N U E" 

160 LOCATE 10,9: PR I NT r 



1 70 


LOCATE 


10, 12; PRINT" 


Da ten 




- i e b 






180 


LOCATE 


10, 13: PRINT" 


Dal en 


a e 


n d e r 




. . - 2" 


190 


LOCATE 


10.14: PRINT" 


Daten 


s u 


chen 






200 


LOCATE 


10, 1 5: PRINT 1 ' 


Da ten 


a u 


s d r u 


c k e n 


.4" 


210 


LOCATE 


10, 16sPRINT f ' 


Da ten 


1 D 


e s c h 






2 22 
\ a 


LOCATE 


10, 17sPRINT H 


. Da ten 


z:z 


LOCATE 


10, 18:PRINT" 


Daten 


a b 


s p e l 






240 


LOCATE 


10, 19; PRINT" 


Neue Datei 


e r 


s t e 1 






250 


LOCATE 


10, 20: PRINT" 


Programs 


b e 


e n d e 








LOCATE 


10, 25: PRINT " 


Ihre U A 


bi tte 


(1-9) 





270 a*=INKEY* 

2G0 IF at="" THEN 270 

290 IF a*<" 1" OR at> M 9" THEN 270 

293 IF vprs5ieht=45 THEN 300 

295 IF af="8" OR aS= 4l 6 M THEN 300 ELSE 29 
6 

296 LOCATE 10, 25i PRINT CHRt { 7> s "Erst el 1 e 
n Sie bitte eine neue Datei Oder laden S 
le eine f ! ' J " s FOR i =! TO 2000; NEXT ; GOTO 

300 a-VAL (at) 

33 ON a GOSUB 330,560,1170,1740,2030,22 

60,2440,2610,3050 

320 GOTO 110 

330 ' EINGEBEN# 
**#******************** 

340 CLS 

350 FOR ds=Iauf TO dimd 

360 FOR f 1 = 1 TO dim-f 

370 WINDOW 1 ,80, 1,9 

390 PRINT STR I NG* f &4F , *' - H ) 

390 PRINT "Date a name 

I " ; CHR* ( 24 S i nam* ; CHRt < 24 ) 
400 PRINT"Hoechstzahl Daten^aetze 

: " ;dimdiPRlNT "Hoecbstzahl Felder 

I diflrf 

410 PRINT"Nummer des aktuellen Datensatz 
B5 : 11 ; CHRt (24) % dss CHRt ( 24 » s TAB ( 40 > 3 CHRt 

(242) 

420 PR I NT *' Nummer des aktuellen Feldes 

i "aCHRt (24> ;f 1 iCHRt (24> |TAB<40) ? CHRt 
£242) 

430 PRINT STRINGt<Sc50, "-") 
440 WINDOW 1,80,9,25 
450 LOCATE 1 ,0+f 1 

460 PRINT CHRt ( 10) ; CHRt (24) j beat<fl>:TA 
Bfl3) 1 "; " s CHRt (24) % 
t(* 1 t ds> 

470 IF inht (f 1 ,ds)="m M 
480 NEXT f 1 
490 iau-f=lau* + ! 

500 WINDOW 60,60,2,6 s LOCATE 1,3?PRINT 
*' K u ; CHRt (24) ; "-Eingabe kor r ek t " ; CHRt ( 24 ) 
iPRiNT"F" ? CHRt(24> ; "=Eingabe falsch ";CH 
Rt ( 24 ) : PR I NT*' M " ; CHRt 124 ) j " =Menue " i CHRt 
(24 J 

510 at=INKEYt: IF at="" THEN 510 ELSE IF 
OR at="K" THEN 530 ELSE IF at="m" 
OR at="M" THEN 110 ELSE IF m&**** OR at 
^"F" THEN CLS: lauf =lauf-l2ds=ds-lsGOTO 5 
30 
520 
530 
540 
550 
ahl 
ATE 



1 1 s L I NE INPUT** "1 i nh 
THEN HO 



1 ,00,9, 25: CLS 



GOTO 510 
CLS : WINDOW 
NEXT dm 

CLSsLOCATE 10,10* PRINT "Die Hoechstr 
der Datensaet2e i st erreicht * "iLDD 
10, 12;PRlNT"Es kaennen keine weitere 
n Datensaetze eingegeben ner den ! " 1 FOR i 
=1 TO 2500 : NEXT; GOTO 110 
560 CLS 

570 PRINT STRING* (^50, "=" > 

5B0 LOCATE 15.3s PR I NT " D A 



84 



TEN AENDERN " 

590 PRINT STRING*<*<50. " = ") 
600 PRINT: PRINT: PRINT "Direktes Aendern 
des Inhaltes eines Feldes - 1 -" 
610 PRINT "Biaettern nut nechfolgend 

em Aendern «* 2 

620 PRINT: PRINT "Bitte waeh 1 en Sie " 
630 a*=INKEY* i IF a*= ,M ' THEN 630 ELSE IF 
a*="2" THEN 820 ELSE IF al<> ,l l" THEN 63 



640 CLS 

650 WINDOW 1,B0,1,Se CLSi PRINT STRING* ( 

660 LOCATE 1,2 : PRINT GHR* f 24 >: "DIREKTES 
AENDERN" j CHR* < 24) : LOCATE 1,7 ; PRINT S 
TRlNG*(k50, ki -")s LOCATE 1,5: INPUT" Wei c he 
r Datensatz " sds 
670 WINDOW 1,50,9,25 

6B0 IF ds<l OR ds>=Uu-F THEN LOCATE 5,10 
a PR INT "Datensatz nicht definiert !!!U! 
I | | i ; iji j j i j i t i j j i " sGOTO 770 
690 FOR U = l TO dimf 

700 PRINT CHR*<24) 3 bez*£f 1) ?TABU3) !"s 

CHR* (24) pCHR*< 18) s " inh* (41 ,ds) 

710 NEXT fl 

720 WINDOW 1,80,21,25 

730 CLS 

740 PRINT STRING* ( 1(50, 11 -" ) 

750 INPUT "Welches Feld wollen Sie aende 
rn M ; f 1 

760 INPUT "Newer Inhalt des Feldes 

"j inh* if 1 ,do) 
770 WINDOW 50,80,2,6 

780 PRINT " A" | CHR* ( 24 3 | 11 =Ander en Datens, 
aendern"; CHR*(24) s PRI NT M G" ? CHR* ( 24 J : "=G 

leichen Datens, aendern 11 ; CHR* < 24 ) i PRINT: 

PR I NT "M M ; CHR* ( 24 ) E "=Menue ";CHR*<24) 

790 a*~INKEY*:IF a*» [(,< THEN 790 ELSE IF 

**="m" OR a*="M" THEN 110 ELSE IF a*="a" 
OR a*=-"A" THEN 800 ELSE IP a*="g" OR a* 

="6" THEN B10 ELSE 790 

800 WINDOW 1 ,80,9,25: CLS: GOTO 650 

810 CLSs GOTO 670 

B20 CLS 

830 ds=l 

B40 WINDOW 1 ,80, 1 ,8 

850 PRINT STRING* (&50, "-" ) 

B60 PRINT "Aktuelle Datei t "*CHR*( 

24) p nam*; CHR* (24) 

870 PRINT "Aktuel ler Datensatz : ";CHR*( 
24) ■ ids a CHR* (24) ; TAB (40) : 11 V ' " ; CHR* (24? j " 
-vorwaerts " G CHR* (24) ; TAB £60) ; " 'A "sCHR 
*(24) ; "^aendern"; CHR* <24) 

880 PRINT TAB < 40> I " * R ' " : CHR* (24) j °=rueck 
waert5"*CHR*(24) a TAB (60); " 'M"M CHR*(24>; 
"-Menue "i CHR* (24) 
890 PRINT STRING* f&50, 
900 GOSUB 790 

910 a*-INKEY*ilF a*= MM THEN 910 

920 IF a**"v" OR at«"V" THEN LET ds=ds+l 

f IF ds>^lauf THEN 960 ELSE GOTO 840 

930 IF a*=V" OR a*- M R" TH£N LET ds=ds-l 

t IF ds<l THEN 970 ELSE GOTO 840 

940 IF a*«"a" OR a*= M A" THEN 9B0 

950 IF a*="ffr OR a*-"M" THEN 110 ELSE 91 



960 da-lauf-1: PRINT CHR* ( 7 ) g I GOTO 910 

970 dS"l t PRINT CHR* (7) s : GOTO 910 

980 GOTO 1040 

990 WINDOW 1 ,80, 9,20 

1000 FOR f 1^1 TO dim* 

L010 PRINT CHR* ( 24 ) ;ber* (f 1 ) ; TAB (13):": 
" : CHR* (24? p " " ; CHR* ( 18) ; i nh* itl , ds 3 
1020 NEXT fl 
1030 RETURN 

1040 WINDOW 1 ,80 4 21 ,25 
1050 CLS 

1060 PRINT STRING* (5(50, ,1 -") 

1070 INPUT "Welches Feld moechten Si e a 

endern J '?fl 

1080 INPUT "neuer Inhalt des Feldes 

"| i nh* ii I f d5) 
1090 pRINT"Moechten Sie noch eine Aender 
ung vcrnehmen <JXN> ?" 
1100 fa*=TNKEY*:IF b*="" THEN 1100 
1110 IF b*- M j" OR b*="J" THEN 1050 
1120 IF b*-"n" OR b*-"N" THEN 1140 



1130 GOTO 1100 

1140 CLS 

1150 GOTO 840 

1160 RETURN 

1170 MODE 2 :prue+-0 

1210 PRINT: PRINTi PRINTs PRINT "Sie koenne 
n nach f olqenden Kri teri en suchen: " : PRI 
NT: PR INT 

12Z0 FOR krit-1 TO dimf : PRINT bezttkrit 

) ;TAB(30i ; " : ac* tkr i t ) i " - " ; NEXT 

1230 PRINT z PRINT "ganze Datei absuchen": 

TAB (30) j '* S ac*(krit> | H 

1240 b*=INKEY*; IF b*^"" THEN 1240 

1250 a*=INKEY*:IF a*^"" THEN 1250 

1255 b*=b*+a*: b-VAL tb*) ; IF b<krit THEN P 

RINT CHR* (7);: FOR 1=1 TO 100: NEXTi PRINT 

CHR* (7) i tGOTO 1240 

1260 PRINTi PftlNTr INPUT "Wis heisst der 
zu suchende Beg riff 11 $ beg* 
1270 INPUT "WiffVittl* zu beach tends St ell 
en " ; st 1 

1280 IF b=krit THEN 1290 ELSE 1380 

1290 such*=LEFT**beg* f stI) 

1300 FOR ds=l TO lauf-1 

1310 FOR fl=l TO dimf 

1320 hel*-inh*(f 1 ,ds3 

1330 fon*=*LEFT*Chel* f etl) 

1340 IF such*=4on* THEN GOSUB 1450 

1350 NEXT fl 

1360 NEXT ds 

1370 GOTO 1620 

1380 5uch*=LEFT*(faeg*.stl> 

1390 FOR ds=l TO lauf-1 

1400 hel*=inh* (b,ds) 

1410 f on*=LEFT* (hel*,stl ) 

1420 IF such*=fon* THEN GOSUB 1450 

14^3 NEXT ds 

1440 GOTO 1620 

1450 CLS r pruef ~45 

1460 WINDOW 1,80,1.3 

1470 PRINT STRING* C&50, M - Jl ) 

1480 PRINT "Dateiname s " i CH 

R* (24) ; nam* i CHR* (24) \ TAB £ 60 ) ; " M " | CHR* (24 

) ; - ^tlenue CHR* C 24 > t PRINT 

1490 PR I NT " Da ten sat z i tt iCHR 

*<24> ;dS|CHR*(24) :TAB(60J | ,l W" j CHR*f 24) i " 

=wei ter M :CHR*<24) 

1500 PRINT TAB (60 5 ! "S" ? CHR* (24) ; "^suchen 
n t CHR* ( 24 ? 

lSl0 PRINT STRING* (&50, M - ,fc ) 
1520 WINDOW 1,80*9,20 
1530 CLS 

1540 FOR fl = l TO diffif 

1550 IF fl=b THEN PRINT CHR* t24> :bezt it'l 
) ; TAB < 13) s +, f "< inh*(f 1 ,dc> ;CHR*(24) : GOTO 
1570 

1560 PRINT CHR* i 24 > ; b ez * ( f 1 ) ; TAB (13) ; " s M 
ICHR*(24>;° "t inn*(f 1 ,ds> 
1570 NEXT fl 

15B0 a*=INt-EY*; IF a*="" THEN 1580 

1590 IF a*= >, m M OR a*-"M" THEN 110 

1600 IF a*^"s H ' OR a*="S" THEN 1170 

1610 IF a*="n ,< OR a*- 11 !^" THEN RETURN ELS 

E GOTO 1580 

1620 CLS 

1630 WINDOW l,80,l,BiCLS 
1640 PRINT STRING* t&50, 

1650 PRINT " Date i name s "sCH 

R*(24) ; n am* ; C HR* ( 24 ) I TAB ( 60 > : "M"; CHR* £24 
J ; "=Menue ";CHR*(24i : PRINT 
1660 PR INT "Datensatz I 41 ; CHR 

*■ £24J ;ds; CHR* t24) i TAB (60) l "S° S CHR* (24) ; J ' 
=suchm " 5 CHR* (24) 

1670 PR I NT t PRINT STRING* <*,50 i 
1680 WINDOW 1,80,9,20 

1690 IF prue-F-0 THEN CLS: LOCATE 20*123 PR 
I NT " Begri f f nicht qef unden !!!!!!!!!!!! 
1 1 1 f " i GOTO 1710 

1700 LOCATE 20, 12; PRINT" Ende der Datei 

erreicht * ! ! ! ! ? ! i ! ! ! ! ! J ! ! " 

1710 a*=INKEY*tIF a*=°*' THEN 1710 

1720 IF OR a*-"M" THEN 110 

1730 IF a*="s" OR a*="S" THEN 1170 ELSE 

1710 

1740 CLS 

Listing zu «0ateivenwa3tung« 
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1750 PRINT STRING* (&50, " = "> 
1760 PRINT " D A T E N 

AUSDRUCKEN 

ii 

1770 PRIMT STRINGSC&50, "=") 

1780 LOCATE 10,10:PRINT "Gesamte Oatei m 

it Felderbezeichnung 1 

1790 LOCATE 10, 12! PRINT "Gesamte Datei o 
hne Pel derbez ei chnung ........ 2 

1S00 LOCATE 10, 14* PRINT "Einzeinen Daten 
satz mit Fel der bezel chnung* *. * ....3 

1810 LOCATE 10,16:PRINT "Einzelnen Daten 

satz ohne Pel derbe2ei chnung , , , # , * t A 

H 

1820 LOCATE 10 ,22: PRINT "Waehlen Sie bit 
te, " 

1830 a*=lNKEY*:IF a*-"" THEN 1930 ELSE I 
F a**="2" THEN 1940 ELSE IF aJ= " 1 'HEN 1 
B50 ELSE IF a*s="3 THEN 1942 EL EE I- a * = 
"4" THEN 1930 ELSE 1930 
640 loesch-45 
850 FOR ds=l TO lauf-1 
860 FOR 41=1 TO dimenfcf 

870 IF Ioesch=45 THEN PRINT#8, TABUS) ; 
nh* ff 1 ,ds) I GOTO 1890 

860 PRINT #8 T be2*(fl);TABU3)i": "jinh 
(f 1 ,ds) 
890 NEXT fl 

900 PRINT#8 iPRINT#B :FRINT#6 

910 NEST ds 

920 loesch-0; GOTO 110 

930 1 orach =45 

940 WINDOW i ,80, 10,25: CLS 

950 LOCATE 10, 101 INPUT "Welchen Datensa 

z wo 1 1 en Sie ausdrucken n ;ds 

960 FDR fl = l TO dim* 

970 IF loesch=45 THEN PR INT#B , TAB(15>; 
nh#(f 1 ,ds> iGOTO 1990 

9B0 PRINTHG, bezl <f U : TAB ( 13) % ;inh* 

if I ,ds> 
1990 NEXT fl 

2000 LOCATE 10, 15: PRINT "Noch einen Date 
nsatz <JXN> ?'* 

2010 a* s lNKEYS: IF 3*="*' THEN 2010 ELSE I 
F a#= M j" OR af^-J" THEN 1940 ELSE IF af= 
"n" OB a*="N" THEN 2020 ELSE 2010 
2020 loesch=0:GOTO 110 
2030 CLS 

2040 PRINT STRING* <&50,"="> 
2050 PRINT " 

OESCMEN" 
2060 PRINT STRING* (&50 , > 
2070 LOCATE 10 , 10: FRI NT " ALLES loesch 
en - 1 

2090 LOCATE 10*11: PR I NT " DATENS ATZ 1 oesth 
en - 2 

2090 LOCATE 10, 1 4 : PRINT'*Bi tte waehlen Si 
e" 

2100 a*= INKEY*: IF a*» ,,M THEN 2100 ELSE 1 
F a$-"i ,fc THEN 2110 ELSE IF a*= l< 2" THEN 2 
150 ELSE GOTO 2100 
2110 CLS 

2120 LOCATE 5, 10: PRINT 1 * Moec h t en Sie wirk 

lich alles loeschen <JXN> 7" 

2130 a*=INKEY*:IF a*="" THEN 2130 ELSE I 

F d$*"n" OR a*="N" THEN 110 ELSE IF a*=" 

j M OR al="J" THEN RUN 

2140 GOTO 2130 

2150 CLS 

2160 LOCATE 5 . 10: INPUT ,T Wel chen Oatensatz 

moechten Sie loeschen ";ds 
2170 IF ds>=lau* THEN LOCATE 5, 12: PRINT 

"Datensats i st nicht belegt 1 : FOfr i = 

1 TO 1000: NEXT ; GOTO 2240 

2180 FOR ds=ds+l TO lauf 

2190 FOR fl*l TO dimf 

2200 inh*(f 1 ,ds-l)=inh*Cf 1 ,ds) 

2210 NEXT fl 

2220 NEXT ds 

2230 lau*-lauf-l 

2240 LOCATE 5 , 45: PR I NT" Moechten Sie noch 

einen Datensatz I oeschen <JXN> ?" 
2250 a*= INKEY*: IF a*-"" THEN 2250 ELSE I 
F a*="n ,t OR a^'N 11 THEN 110 ELSE IF a*=" 



i m OR a*="J ,k THEN 2150 
22 60 CLS 

2270 IF vorsicht <>45 THEN 2290 ELSE LOC 

ATE 20, 20: PRINT " VORSICHT ";L0C 

ATE 5,22 ; PRINT M Wenn Sie eine neue Dat 

ei laden wall en, 1 oeschen Sie bitte" : LOC 

ATE 5, 25: PR I NT "die afctuelle Datei aus d 

em Spei Cher ! ! I!!!!!!!!!!!!!!!!!! ! ! n sF0 

R i=l TO 3500: N 

2280 PRINT STRING* <&50,"=") 

2290 PRINT 41 DATE 

I LADEN" 

2300 PRINT STRING* (&50, "**") 

2310 LOCATE 1 f 10: Pfil NT'*Spul en Sie die Ka 

ssette an die richtige St el 1 e* 11 1 LOCATE 1 

,12 : PRINT "Danach druecken Sie bitte e 

ine Taste . "s PRINT: PRINT: PRINT 

2320 IF INKEY*=" " THEN 2320 

2330 OPENIN " 

2340 INPUT #9 ,diffl+ ,diffid, lauf , nam* 

2350 DIM bez*(dimf + 1) , inn* (dimf +1 ,dimd+l 

) ; vorsi cht=45 

2360 FOR fl^l TO dim*: INPUT #9 , bez*(fl 
);NEXT fl 

2370 FOR ds=l TO lauf-1 
2380 FOF fi^i TO dim* 
2390 INPUT #9,ioh*Cf 1 ,ds) 
2400 NEXT fl 
2410 NEXT ds 
2420 CLOSEIN 
2430 RETURN 
2440 CLS 

2450 PRINT STRING* i $c50 , " — " } 

2460 PRINT" DATEI 

ABSPE I CHERN' 1 
2470 PRINT STRING* (Sc50 , "-'*) 
2480 LOCATE 1*10: PR INT " Spu 1 en Sie die Ka 
ssette an die richtige St el 1 e* " i LOCATE 1 
, 12: PR INT 41 Dan ach druecken Sie bitte eine 

Taste. " 
2490 IF INKEYS=" f< THEN 2490 
2500 PRINTiPRINTjPRINT TAB(5>( 
2510 OPENOUT nam* 

2520 PRINT , dim-f , di md f 1 auf , nam* 

2530 FOR *l = i TO dim-f: PRINT t*9, bez*<-Fl) 

: NEXT 41 

2540 FOR ds=l TO lauf 
2550 FOR *1=1 TO dimf 
2560 PRINTS9 , i nh* i* 1 , ds ) 
2570 NEXT fl 
2580 NEXT ds 
2590 CLDSEOUT 
2600 RETURN 
2610 CL= 

::*r^ ■■ - -: fhen elee ldca 

TE 20 1 20: PRINT * VORSICHT " t LOCATE 
5, 22: PR I NT "Wenn Sie eine neue Datei er 

stel 1 en wollen, 1 oeschen Sie bitte" i LOCA 

TE 5,25:PRlNT"die aktuelle Datei aus dem 
Spei cher !*?•*!!*?•!•!**!•?"* FOR i »1 TO 

3500: NEXT: GOTO 

2630 PRINT STRING* <&50* f, -"> 

2640 LOCATE 15 ,3: PRINTED A T E I 
ERST EL LEN" 

2650 PRINT STRING*<&50,*'= h, > 

2660 LOCATE 1.8: INPUT "Wieviele Datensae 

tze soil die Datei haben";ds 

2670 LOCATE 1*10: INPUT "Wieviele Felder 

soli ein Datensatz haben ":fl 

2675 IF fl>12 THEN 2670 

2680 LOCATE 1,12: INPUT "Wie soil die Dat 

ei heissen ";nam* 

2690 DIM bez*m> 

2700 DIM inhf <n + l,ds+l) 

2710 dinvf=fl 

2720 dimd-ds 

2730 CLS 

2740 PRINT STRINGS = 

2750 PRINT "Def i nier en der Felder eines D 
atensatzes M 

2760 PRINT STRING* (*r50, "-") 

2770 PRINT: PRINT" (Sie haben ■ ? f 1 ; "Fel der 

zu def i nier en) " 
2780 PRINT: PRINT 
2790 FOR fl=l TO dimf 

Listing zu »Daterverwallung« (Fortsetzung) 
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2800 PRINT "Bezeicftnung des " ; f 1 * CHR£ (&8) 
? "ten Feldes : " ; TAB ( 35) ; CHR* ( 18> ; CHR# ( 
241 ;STRrNG*a2 t "_"> iCHR#(24) ! IFOR i-1 TO 

12;PRINT CHR* (8> ; s NEXT i 
2810 LINE INPUT" " jbe2$(*l> 
2915 IF LEN<bM*<* 1 M >12 THEN PRINT CHRt 
(7) sPRINT CHMUlJsCHRSUl) ; CHR* (11): GOT 
2600 

2920 NEXT #1 

2830 PRINT: PRI NT "Haben Si© Felder richti 

g bezeichnet <JXN>" 

2S40 a*=INKEY*:IF af= l,M THEN 264(3 

2850 IF a*^"n" OR a$= M N M THEN 2890 

2360 IF a**" J" OR a*= M J" THEN V0R5ICHT=4 

5 : GOTO 110 

2870 GOTO 2840 

2800 CLS 

2890 PRINT 11 Aendern von Beseichnungen em 
2900 PRINT" »• — ■ — — r 



2910 FOR f 1 1=1 TO f i-1 

2920 PRINT^Bezeichnung" : i 1 is " s " . bez # 1 1 

) 

2930 NEXT 

2940 PRINT: PRINT 

2950 INPUT "Welches Feld moechten Sie ae 
ndern ,h ;*l 

2960 IF fl<i OR f 1 >=f 1 1 THEN PRINT CHR* f 



7): CHR# (11); CHRf (II*; GOTO 2950 

2970 PRINT STRING* (^50, "-"> 

29B0 PRlNT"Bereichnuna altes Feld : ":b 

ej * < -f 1 ) 

2990 LINE INPUT " Bez eichnung neues Feld 

$0M PRINT: PR INT" Noch eine Aenderung <J 

><N> ?" 

3010 a*=INKEY*:lF a$=" M THEN 3010 

3020 IF a*="n" OR a*= +, N" THEN V0RSICHT=4 

5 5 GOTO 110 

3030 IF a*="j" OR aS='*J" THEN 2940 ELSE 
3010 

3040 VORS I CHT=45 : RETURN 
3050 CLS 

3060 PRINT STRING* -(KB,"-* J 

3070 PRINT 11 BEENDEN 

DES P ROGRAMME 

3" 

3080 PRINT STRING* (S<50* <, = ,, > 

3090 LOCATE 5,10; PRI NT "Moechten Sie das 

Programs wirklich beenden <JXN> 

3100 a*-lNKEY*: IF a*= Mit THEN 3100 

3110 IF **="J ,J OR a*-"j" THEN END 

3120 IF a*="n" OR a*="N" THEN 110 ELSE 3 

103 



Listing zu "Datewefwaltung* (SchluB) 



»Logik<c lernen mit dem 
Spectrum (48 KByte) 



»Logische Gatter« zu verstehen 1st 
FleiBarbeit Einfacher ist es, das Pro- 
gram m einzutippen und da mit zu 
iiben. 

Dieses Programm wird vom Autor, der Lehrer ist, z urn Gben 
undTesten im UnterricW einerHauptschule in den 10. Klassen 
erfolgreich eingesetzt 



logische Gatter 




betatige die 
5 c h a L t e r 
nach Deirtefti 
Uunsch 



R = 
R = l 

6 = 1 



wenn Du erunnt hast, 
ura ^euhes Gaiter 
e s si c h hande tt j 

drucfce die Taste #** 



Nach der Eingabe des BasicTeils (1) sst noch das hufze 
Maschinencode-Listing (2) einzuhppen und beides wird dann 
mit »RUN 9999* gespeichert. Diese 300 Byte vergrdSem 
ubrigens Buchstaben und stamtnen von der Demo-Kassette 
von Psfon. 

Die untersfrichenen kleinen Bucfistaben sind *UDGs* und 
als seiche eirtzugeben 

(Nikolai Sctiafer/mkJ 



EXKL11SIU0DER - EXQR GRTTER 




betatige die 
SCha Lie r 
nach Dei ne& 
Uunsch 



R = l 



6>o 



UilLst Du ein neues Gatter ? 
drucKe IS 

Ui list Du getestet werden ? ■ 



»Was bin \ch?» 
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Gatter-Beisplel 



Hallo Fridolin 

Ui L L s t Du di€ logischen Gaiter 
Kennen ismen 
d t u eke L 

Oder wiUst Du gttestet aerden 
drijcKe T 

BegruBung 

ubung logische Gattsr 

Welches Gatter wi List Du testen? 

UND-ftND GRTTER U 

ODER -OR GRTTER 

IXKLUSIU-EXOR GRTTER — E 

NICHTUND-NRND GRTTER — D 

NICHTQDER-NQR GRTTER — R 

NIGHT -NOT GRTTER N 

Ubungs-Memi 



F r i c o i i n 

Du hast jetzt foehr a is 12 Fthter 
geraa ch t , tail bessar €rst einen 
a nde re n Schuter an den Computer 
und schau ihrt dabei zu, Oder la ft 
Dir nochmaL von freinesi Leh Mfcf 
e r K L r ^ n 

Das war wohl nteftts 



Die Ergebnisse von 



Fridolin 



Rnzahl der m i ft lungenen Utrsuchs 
RND-Ga iter 
OR -Garter 

EXOR-Gatter : ■■■■■■■ 

NRND-Gatter ■ ■ I 

NOP -Ga tter : ■ ■ 
NOT-Gatter : 

«M»t Hiffe dieses Prograrnms soJIte es besser werden" 



1 REM 



@ NIKOLRI SCHREFEP 
NEUER GRRBEN 63 
4600 DORTMUND - 1 
TEL. r ©231 / 12 56 50 



1Q wLs 
12 INPUT 
en e i n u n d 
die Ta&te 

"ENTER 



"Gib bitt.fi Deinen Nan. 
d rycKe ans ch i i e send 

PAPER 3; INK 7; 
i PRPER 6: INK 0; 
LINE nt: LET XS=2: 
LET ys=4: LET yy=50: LET P$ 
a" Ha L 10 ,, +ni: GO SUB 3500 

14 PRINT 

"UilLSt Du die Logischsn Gat 
ter kennen Lernen" ' "drycue L" ' ' ' 
"Oder wiiist Du getestet werden 
drycKe T" : PRUSE o 
16 LET hi $= INKEY t : IF INKEY$<> 
"I" AND INKEY$ < > " t " THEN 
GO TO 4 

13 CLS : IF m*="L" THEN GO TO 
4000 

LET r=7 : LET Z=0 

FOR (ft =1 TO 6: 

LET q (m) -7 : 
NEXT m 

FOR In = 1 TO 6; 
LET f Uh) =0: 
NE*.T lii 

39 RANDOMIZE 

40 FOR r. =16 TO £1 

41 PRINT RT n , 1," 

42 NEXT n 
195 FOR n=2 TO 14: PRINT 



36 LET q=0: 
3? DIM q (6) 



33 DIM f ID) 



199 

200 

201 
503 
203 
304 
205 
206 
20? 
20S 

210 



REM 



*um rind,* 



RT n , 0; PRPER 4, 

NEXT n 
LET q=r 
PLOT 255 , 159 
DRRU -255,0 
DRRU 0,-159 
DRRU 255,0 
DRRU 0,175 
INK 2: DRRU 
INK DRRU 0,-17 
DRRU 143,0 
DRRU 0, -102 
DRRU -143.0 
DRRU 1.1: DRRU 141,0 
DRRU 0,101: DRRU -141,0 
DRRU 0, -101 



6i Id *** 



-255,0 



DRRU 
DRRU 
PLOT 



DRRU 6 , 



220 
221 

223 
223 
224 
225 

230 
pi i 

h — _ - 

240 

241 
242 
£43 
244 
245 

246 IF r < >7 RND to J < > ,+ 1" THEN GO 
TO 300 

247 REM 

248 IF rn$ = " L -1 THEN GO TO 251 

250 INK 3: LET XS=2: LET yS*S: 
LET yy=154: LET pi* 

G": GO SUB 3500 

251 INK 1: PRINT AT 3,19, 

"betfitige die** 

Listing 1. BashHi sting »Gatter« 



REM 

PLOT 64 , 141 

DRRU 31,0 

DRRU 0,-40 
-31 ,0 

101 , 120 

DRRU 11.8 

PLOT 127,120 

DRfi'J ^ . -48 

DRRU -54,0 

DRRU i 4 . DRRU O . -9 

PLOT 74 ,64- DRRU 0, 15 

PLOT 74.73^ DR8U -61,0 



1 , TEX l.S € l 14 J*] 



88 s^^i&i 



Ausgabe 4. April 1985 



252 
253 

254 
2SS 
256 

257 

258 

259 

260 
261 

262 

265 
n neu 

266 
26? 
teste 
263 
270 
290 

293 



299 



339 
340 
345 



PRINT 
PRINT 

"nach 

PRINT 
IF m$ = 
PRINT 
"Uenn 
PRINT 
"urn we 
PRINT 
"es si 
PRINT 
"druck 
PRINT 
PPINT 
INK 
PLOT 
GO TO 
PRINT 
cs 6a t 
PRINT 
PRINT 
t v) e r d 

PRINT 
IF m$ = 
LET gt 
LET xs 
LET y*- 
LET U'J 
LET P4 
INK 2 
DRRU - 



RT 4, 19; "Scha Iter " 
RT 5,19, 
Dt i new " 

RT 6, 19, "Uunsch 11 

I" THEN GO TO 265 
AT 16,1; 

Du 4 r Kann t hast , " 
AT 17,1; 
Uhes Gatter M 
rt is,i; 
ch hand e it," 

RT 20,1, 

e die T a s te" : INK a 
AT 20, IS; 

RT 20,25; "***"■ : 

0: DRAW 230,0: 

RT 16, l; "Ui list Du ei 
ur -" _ 
RT 17, l; -'drucke IB" 
RT 19 , l; "Ui l tst Du ge 

en ? — " 

RT 20, 1; "drucKe H 

l" THEN GO TO 296 
s"togische Gatter": 
=2 

=2 ; 

=0 : INK 2: 
=q $ : GO SUB 3500 

PLOT 255. 17S: 
255.13: INK 



IF ITi 
REM L 
LET * = INT 
REN 



353 





349 



353 
354 
355 
356 

357 
356 
359 
360 
361 
362 
353 
364 
3 65 
366 
3 67 
370 

372 
373 
374 



375 

377 



380 
361 
352 



364 
355 
336 



IF 2=5 
IF »- ? q 
f =q t3* 
OR f =q 
IF ,- <> 

go sue 

GO TO 
IF q=0 
REN 
GO SUB 
REN 
LET S = 
IF s=0 

go sue 

GO SUB 
REM 
LET t* 
IF t =0 

go sue 

60 SUB 
IF f =4 
THEN G 
REM 
GO SUB 
IF rsS 
THEN G 



THEN GO TO 2900 
« li OR r =q ('S3 OR 
OR f =q " 4j OR r=q(5) 
CSj THEN GO TO 3O0 
O THEN GO TO 356 

2500 
500 

THEN GO SUB 2500: 



*PND OP EXOP NRND NOR * - 



u f a L l SchaLt.5 * 



INT i"RND*2« 
THEN GO TO 362 
1402: GO TO 363 

INT rRND*2i 
THEN GO TO 367 
1412 GO TO 370 
1442 
OR f=5 
TO 448 



* sRND OR EXOP* * 



3 



720 

uR f =3 

TO 399 



**** r=l ***# RND 



REM 

IF a =1 RND b = l THEN GO 

380 

GO SUE 1750 

i 



GO TO 331 



SUB 1700 
GO SUE 130O 
IF a = 1 HMD b-1 THEN 
GO TG 384 

GO SUB 1750. GO TO 335 

Gu SUB 1700 

GO SUB 1823 

IF a=l RND b^l 



THEN GC TO 3S3 
337 GO SUB 1750: GO TO 339 
333 GO SU6 1700 
339 GO TO 381 
jy^ Gu TO 1999 



399 

400 

402 

40 3 
404 
405 
406 
407 

403 
409 
410 

411 

412 
413 
414 
424 



425 
427 
4 1 i 
430 
431 
4 3 I 
433 
434 
433 
436 
437 
435 
439 
446 



i-0 



"O 425 



IF f=3 THEN 
REM , _ „. ... 

IF a^l OR b = l THEN GO TO 

40 1 ! 



r=2 - OR -f»il 



GO TQ 406 
GO TO 408 



TQ 414 



GO SUE 1750 
GO SUB 1780 

GO sue 1700 

GO SUB 130Q 

IF a-1 OR b=l THEN 

GO TO 40 y 

GO SUB 1750. GO TO 410 
GO SUB 1700 
GO SUB 1323 
IF 3=1 OR b = l_ 
THEN GO TO 4Ij 
GO SUE 1750, GO 
GG SUE 1700 
§0 TO 4Q6 
GO TO 1999 



REM 
IF 



a b THEN GO TO 430 
GO SUB 1750 GO TO 431 
GO SUB 1700 
GO 5U6 1800 

IF a <>b THEN GO SUB 434 
C-j SUB 1750 GO TO 435 
SUB 1700 
SUB 1523 

a <>b THEN GO TO 433 



450 
452 

453 
455 
456 
457 

45S 
459 
460 
461 

462 
465 
464 
474 

475 
477 

478 
430 
481 
432 

433 
454 
435 
436 

437 
488 
439 
499 



GO 
IF 

GO SUB 1750 
GO SUB 1700 
9 GO Tu 431 
6 GO TO 1999 



GO TO 439 



447 rem HEKEKIMlHzIIJ 

448 GO SUE 700 

449 IF f=5 THEN GO TO 475 



r =4 - NOR **** 



REM 

IF aol RND 
455 

GO SUB 1750 
GO SUB 170D 
GO SUB 1800 

IF 5 < := 1 HND hi > 1 THEN GO TO 



faOl THEN GO TO 
GO TO 456 



459 

Q:1 SUE 1750 

GO SUB 1700 
GO SUE IS 28 
IF a<>! RND 
463 

GO SUB 1750 
GO sue 1700 
GO TO 456 
GO TO 1999 



GO TO 460 

b <> 1 THEN GO TO 
GO TO 464 



**** r^5 - NRND ***.* 



IQP b O 1 THEN Gu TO 



GO TO 481 



THEN GO TO 



REM 
IF a 
430 

GO SUB 1750 
GO SUB 1700 
GO SUB 1300 
IF a <> 1 OR hi > 1 
4 ,= » 4 

GO SUB 1750: GO TO 435 
GO SUB 1700 
GO SUB 1823 
IF a <>1 OR b< >1 
438 

GO 5UB 1750: UU 
GO 5UB 1700 
GO TO 481 
GO TO 1S99 



THEN GO 
TO 439 



TO 



Listing 1, BaskHJsting i>Gatier« 
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iSSiS5i£i Do 



500 
SOI 

503 
504 

c .0r. 
510 
520 

— - " 

525 
526 
52? 
S2S 
523 
§:i0 

531 

70S 
701 

720 
721 



1000 

1003 

1004 



100 6 
100? 
1006 
1009 
101© 

1911 
1014 
1016 
101S 

1020 



1031 

1050 
1051 
1052 
1053 
1060 
1061 
1062 
1063 
1066 
1067 
106* 
1059 
1030 

1052 



1034 

10 36 

1090 



*** rt0 - NOT *** 
#* ZufaU Scha It .32 ** 



REM 
REM 

GO SUB 1500 

LET S=INT (RNt>*2J 

IF 5=0 THEN GO TO 506 

£0 SUB 1603: GO TO 510 

GO SUB 1623 

Q Q SUB 700 

IF 3 2=0 THEN GO TO 525 
GO 5U6 1750: GO TO 526 
GO SUB 1700 
GO 5UB 1900 

IF 52=0 THEN GO TO 529 
GO f-UB 1750. GO TO 530 
f;ri 51 lg 1700 
GO SUB 1904 
PRINT HT 5 9. 
GO TO 5°** 
REM 

C IRCLE 93 , 120 , 3 
REM 

PLOT - 96.120: DRAU 7,0: 
RETURN 



PR PER 4, '■ 



*** Invert iert *±* 



RETURN 



* * u n i n v e r t i € rt II 



REM K_ 

PAPER4 
PRINT AT s,l; 
107: DRRU 0,2 
PLOT 14 . 107 
PRINT AT 8,2 
PRINT RT 5.2 
PRINT RT 8,5 
PRINT RT 5,5, 
PLOT 4-5 132 
43 , 108 



PLOT 
"PLOT 14 



12, 
109 



PLOT 
PLOT 
DRflU 

DRAW 

IF q< 

AND fii 

GO TO 

IKK £ 

DRAU 

INK 2 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PR INT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PLOT 

PLOT 

PLOT 

DRflU 

DRRU 

PLOT 

PLOT 

PLOT 

DRflU 

DRflU 

PR INT 

RETUR 



Rt " 
RT - 
E " 
E" 
DRRU 
DRflU 

13,72: DRflU 0,36 
9.0: DRflU -9,0 
0.24: DRRU 9,0 



PAPER 

15,0 
15,0 



>0 AND q<>? 
$<>"l- THEN 

1090 
: PLOT 255,175: 
-255,0: INK 

PRINT AT 3,20; "fl=a" 
RT 10 ., 20.; "A = l" 
AT 12 , 20, , 'B = 0'- 
flT 14 , 20 i -B=l" 
AT 8,25; "£X_" 
AT S,28, n W 
10,25; "ST." 



INK 



AT 
AT 
AT 
AT 
AT 
AT 



210 , 103: 
226, 110 



10 .23.: "S" 
12,25. "Rl" 
12,23; 
14 .25; "RT" 
14 ,28; -E" 



DRAW 4,0: 



DRAU -10,5 
210,92: DRAU 6,0: 
0j5: PLOT 226,93 
— 12 3 

2 10 '76: DRAU 4.0: 
22* .73: DRAU -10.5 
210 . 60 : DRAU 6.0: 
PLOT 226,61: 

-12,3 
AT 5.9; PAPER 4;*' 

N 



1399 REM 

1400 INK 



***Scha Iter a or fen 



OVER 1: PLOT 33 i 13D : 
PLOT 27, 133: DRRU 6^: 
DRflU 0,5: PLOT 43,133: 
DRflU -12,3: QUER 3: INK 
DRAU 4,0: 
DRAU -10.. S: 
LET a=0: 
RETURN 



1402 PLOT B7 p 132 
PLOT 43 , 134 
PLOT 43 , 133 
CO S UB 1450 

1409 REM EE" 

1410 INK 7: OUER 
PLOT 27 i 103 



1: PLOT 33,112: 
DRflU 5,0: 



DRAU 0.5 PLOT 43.109: 



DRAW 
1412 PLOT 



OUER 0: INK 
DRAU 4,0: 
DRAU -10,5; 
LET b=0: 
RETURN 



1429 
1430 



-12,3: 
27. 1S3 
PLOT 43,110 
PLOT 43.109 
GO S UB 1450 
REM tXIMd&l 
INK 7: OUER 1: 
PLOT 27,132: DRAU 4,0: 
PLOT 43,134: DRAU -10. 
OUER 0: INK 
1432 PLOT 27.132: DRAU 6.0: 
DRAU 0.5 PLOT 43,i33 
DRAU -12,3: LET 3=1: 
60 5U 6 1460: RETURN 

1439 REM 

1440 INK 7: OUER 
PLOT 27 , 10S 
PLOT 43-113 





OUER 

1442 PLOT 27,103 
DRAU 0.5 
DRAU 



DRRU 4,0: 
DRflU -105 

INK 

: DRAU 6,0: 
PLOT 43,109: 
-12,3: LET b=l 



1450 
1451 
1452 
1453 
1454 
1460 
1461 
1452 
1463 
1454 
1500 

1501 
1502 
1503 
1504 

1550 
1551 
1550 
1561 
1562 
1553 
1570 

1572 



157? 
1599 
16 02 



1603 



16 19 
1622 



162 3 



1700 



1750 



GO SUB 1460: RETURN 
REM 

FOR X =1 TO 40 STEP 5 
BEEP .003.20+X 

NEXT y. 
RETURN 
REM 

FOR X=l TO 50 STEP 
BEEP .003.60-X 
NEXT X 
RETURN 

PLOT 12.72: DRAU 0,45 

rem KgniflOOHCTEIiFKI 

DRAU 13,0 

CIRCLE 27,120,2 

CIRCLE 43, 120,2 

PLOT 50.120: DRAU 14,0 



PRINT AT 
AT 12,20 

10 

10 

12 
12 
92 
94 

76 



0; 



AT 
AT 

AT 
AT 
210 
226 
210 
0,5 
-1 



10 . 

A = l 
5; "RT" 
23; "E" 
25; "SI" 

DRAU 4 . 
DRAU -10 
DRAU 6,0 



"AsO" 
INK 



INK 2: 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PLOT 
PLOT 

P U OT 

DRAU 
DRAU 
RETURN 

rem ; 

INK 7: OUER X: PLOT 29,120: 
DRAU 6,0: DRAU 0,5: PLOT 45 
DRAU -12,3: PLOT 35, 
OUER 0: INK 
29 . 120 : DRAU 4,0: 
45-122: DRAU -10,5: 
2=0: GO SUE 1450: 



■HI ^ 
1=, 1 



PLOT 226,77: 



;halt£f 32 F f € n » » 



121: 
124 : 
PLOT 
PLOT 
LET ^ 
RETURN 

rem ; 

INK 7- OUER I" PLOT 2* 
DRAU 4,0: PLOT 45 , 122 : 
-10 .5: OUER 0: INK 
PLOT 29,120: DRAU 6,0: 
DRAU 0,6 PLOT 45,121 
DRAU -12,3: LET 32=1 
GO SUB 1450 RETURN 



PAPER 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PAPER 
REM 
PAPER 



4: 
AT 
AT 
AT 
AT 



INK 7: 

C 14 . H 

5 1 151 " J" 
7 . 14 . "H* 
7 .15: 'f 
RETURN 



INK 0: 



PRINT 
PRINT 



AT 
AT 



6 . 14 , 
. 15; 



1 -J " 



90 
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1302 



1304 
1305 



1306 
1307 

1303 

1309 
1313 

1311 
1313 

IS 13 
IS 14 



1316 
13 IS 
1320 



1328 



1S30 
1331 



1332 

IS 3 3 



PAPER 
REM * 
REM 



PRINT RT 
PRINT RT 

RETURN 



*# Lamps a.us * 



,14; "K" 
, IS/ "k" 



PRINT RT 



*** steti.schaLtifl #** 



PhPER 4: 



ink 2. "ft-"; FLhSM l f 
PRPER 7; 

LET b$=INKEY$ 



PAUSE 100: L 

IF h$<>"0" fl.w u*-. . r ^ n,, 
b$ < ; "q" AND b* < > "n " AND 
b$< > M V THEN GO TO 1S04 
IF bSa'-O" THEN GO TO 1316 
IF b$=" 1" AND a = 1 THEN 
GO TO 1314 



THEN 



GO TO IS 14 
IF »(=" L " AND bj="9" 
GO TO 1804 
IF bM'9" THEN GO TO 2000 
IF rfl$ = "t" AND (bt = 'Ti" 
OR bt="t"f THEN GO TO 1304 
IF b$="n" THEN GO TO 403® 
IF b* = "t" THEN LET Tm$ = "1": 
0L5 GO TO 36 
GO SUB 1430 
PRINT AT 3,3; INK 2, 
PAPER 4;"A=I" LET 3=1: 
RETURN 

IF 3=0 THEN GO TO 1320 

GO SUB 1400 

PRINT AT 3,3j INK. £; 

PAPER 4;"A=0": LET 3=0: 

RETURN 

PRINT AT 9.3. INK 2. 
PAPER 4 ."& = '■ . FLASH 1, 
PAPER **" 




IF * r 

GO TO 1540 
1334 IF lii$ = ' - L" AND C$ = "9" THEN 
GO TO 1S30 

IF c$="9" THEN GO TO 2000 
Bi$e M t" AND (Cli'T" OR 



1335 
1336 



1337 
1333 

1339 
1340 



1341 

1842 
184.1 

1346 
1900 
1902 



1904 
1906 



1907 
1903 

1909 

1910 
1911 

1912 
1913 

1914 
1913 



IF mi^'-t" AND (C_S = "n" OR 
C*o"t"i THEN GO TO 1330 
IF C$="n" THEN GO TO 4000 
IF r* = "t" THEN LET rnS = "t": 
CLS : GO TO 36 
GO SUB 1440 
PRINT AT 9,3; INK 2; 
PAPER 4; "6=1": LET b=l : 
RETURN 

IF b=0 THEN GO TO 1344 
GO SUB 1410 
PRINT AT 9,3; 
PAPER 4, , '6=0 f ' 
RETURN 
REM EEL. 
PRINT AT 
PAPER 4; "fts 
PAPER 7 ' 

PAUSE 100:' LET Cj = INKEY$ 
IF C$< >"0" AND CtO"l" A 
C$<>"-3" AND C$<>"n" AND 
G*0"t" THEN GO TO 1904 
IF C^ = , '0 , ■ THEN GO TO 1916 
IF Ct="l" AND 32=1 THEN 
60 TO 1915 

AND CM" 9" THEN 



INK 2; 
LET b=0 



* * * 3 t £ I L . 5 C h 3 1 1 . R2Hi 



INK 2. 
FLASH 



AND 




OLS : GO TO 36 
GO SUB 1622 
PRINT AT S,3. INK 2; 



PAPER 4j"fi=i": LET 32=1: 
RETURN 

1916 IF a2^0 THEN GO TO 1920 

1913 GO SUB 1602 

1920 PRINT AT 5,3; INK 2; 

PAPER 4,"A=0": LET 32^0: 

RETURN 

2000 PRINT AT 5,9, FLASH 1.; 

"G?" : REM 



***** Gaturvtrg U i Ch »_4L»_j, 



2010 INPUT 

"urn welches Gaiter 

*iCh ? LINE 9* 



hande It 



2O20 
2022 
2024 



2026 



2023 



203 



2032 
2050 
2052 
2053 
£054 
2056 

2100 
2102 
2103 
2104 
2106 

2150 
2152 
2153 
2154 
2156 

2200 
2202 
2203 
2204 
22 06 

2250 

■3 D C£ 

2253 
2254 
2256 

2300 
2302 
2303 
2304 
£306 



OR g$="und" 
2050 

OR qj="oder" 
2100 

*" OR 9$= 

THEN GO TO 



**Werg Le i ch OR*** 



IF g$ = ,i and i 
THEN GO TO 
IF 9$s"or" 
THEN GO TO 

IF g* = +, exoi 
'ex K lu£ i voder 
S150 

IF g$ = "riand" OR 9t- 
"nicht-und 11 OR §§ ^"niChtimd 
OR g * = ' i nve r t i e r te* und" 
THEN GO TO 2350 

if 9$^ M rior ,k OR gs = 
M n i ch toder " OR 9 S- 
'n i ch t -Oder" OR 95 = 
" i nv€ r t i £f tes Oder " 
THEN GO TO 2200 
IF g$="not" OR gis^rncht" 
OR 9$=" inverter" OR 9$= 
" i n ve i" si on *' 
THEN 00 TO 2300 
GO .TO 2010 

REM ***Uergleich rnd**# 
IF ral THEN GO TO 2056 
GO TO 3100 

LET f (I)«f<U+l: GO TO 2400 
LET Z=Z + 1; LET q il) =1: 
GO TO 245^ 
REM 

IF f=2 THEN GO TO 210* 
GO TO 3100 

LET M2)=M2)+1: GO TO 240£ 
LET 2*Z + 1: LET q (2) s2 : 
00 TO 2450 

REM ***Uergieich EXOR*## 
IF r=3 THEN GO TO £156 
GO TO 310® 

LET M3JsM3)4l: GO TO 2400 
LET Z=Z+X: LET q (3) s3: 
GO TO 2450 
REM . 

IF r-4 THEN GO TO 220b 
GO TP 3100 

LET M4)=M4)+1: GO TO 2400 
LET Z=Z + 1: LET qUi=4: 
GO TO 2450 
REM 

IF f =5 THEN GO Tu H25b 
GO TO 3100 „ 
LET f (S.i *f -(Si +1- GO TO 2400 
LET Z =2 + 1 : LET q (5) sS; 
GO TO 2450 
REM . 

IF r=0 THEN GO TO 230b 
GO TO 3100 

LET t ibJ =r (6) +1: GO TO 2400 
LET 2*Z + 1: LET q £6J =0 : 
GO TO 2450 



* * *ut rguic h nand 



* **C'e r g lei c h NQTO * 



24 00 
24 01 
2402 



2404 



REM 

LET F=TNT f. 
IF i =0 THEN 
" Leidfif 
GO TO 
IF 



60 



ND*6 ) 
LET P$= 

falsch " : 

2440 

t=l THEN LET P$= 

i Ul " : 

TO 2440 



Listing 1. Basic-Listing »Gatter« {Fort set zung) 
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^if'Srfeii 91 



2406 IF r =2 THEM LET pj= 

nee nee "'>, 
GO TO 2440 
2403 IF f=3 THEN LET - P t = 
war m-:<hi nix " : 
GO TO 2440 
2410 IF f=4 THEN LET P*= 
Fehianzeige " : 
GO TO 2440 
2412 IF f=5 THEN LET p$= 
"SieiCh till ich!": 
GO TO 2440 
2440 LET XS=2: LET y£ =2 : LET yy = 
175 INK 4: 

60 SUB 3500: PAUSE 50 
2442 LET XS=2: LET ci£=2: LET yy = 
175: 

LET p*-" 

GO SUB 1-500 
2444 IF f (11 +f (2) +t (3) +f* »-4) + f <.5> 

+ i ..=12 THEM GO TO 3000 
24 46 GO TO 198 



+ *zu rail Ue rs t&r umg Ui 



24S0 REN 

24 52 LET V=l+lNT ( RND *5 J 
245S IF v=l THEN LET P4= 
KLaiSS ' ! 
! GO TO 2435 
2460 IF vs2 THEN LET p|s 

■ prima "+n$ + '- ! " 
: GO TO 2485 
2465 IF vs3 THEN LET p»= 

OK OK " : 

BEEP .2,6: BEEP .2,8 
.2,10: BEEP 1,13: 
GO TO 24SS 
2470 IF V*4 THEN LET P*= 
GoLdriChtig 
GO TO 2435 
2430 IF v=5 THEN LET P*= 
fichlig £0 ! ": 
GO TO 2435 
2455 LET XS=2 : LET ys*2: LET yy = 
175: INK 2: 
GO SU6 350O: PAUSE 50 
2490 GO TO 2442 



BEEP 



PRINT 



2500 FOR n=7 TO 14: 
RT n , 19 

N E XT n : RETURN 

2399 rem EBSSBSmili 

2900 CL5 : LET xs-l: LET yS=2: 
LET yy?e. INK 3: 
LET p$ = "Dj£ Ergebnisai von" 
GO SUB 3500 

2902 LET xs*2: *-£T ys=3: LET yy = 
IS: LET p$ = n $ : GO SUB 3530 

2904 PRINT RT 6.0; INK 3; 

suche " 

2905 INK 1 

2906 PRINT RT 8,3; 
1i RNO-Ga t t£f : 
FOR n = 1 TO Ml' 

; : NEXT n 

2903 PRINT RT 10.3; 

M OR-Ga t tir 

FOR n^l TO f *25 
; : NEXT n 
2910 PRINT RT 12,3; 
M EXOR~Ga tier 
FOR n*l TO f tm 
; : NEXT n 
2912 PRINT RT 14,3; 
,H NRND-Ga tier 
FOR n = l TO f (5) 
j : NEXT n 
2914 PRINT RT 16,3, 
h 'NOR-Ga 1 1€ r 
FOR n = l TO r t4i 
; : NEXT n 



PRINT 



PRINT 



PRINT 



PRINT 



PRINT 



2915 PRINT RT 16,3, 

"NDT-Ga t ter ? "I 
FOP n = l TO f (5) : PRINT " 
] : NEXT n 
£316 LET u = ii 1) + t C2:i +f ioi tr (4) + 

M5J + P C6j 
591? LET e = INT ( 100* CZ / (U 46) 11 
2913 LET XS=1: LET ys=3: LET yy* 
152: LET PJ = 

Gesaru t* rg* bni s ' +STR* € + 
- % 11 : GO SUB 35O0 
2930 PAUSE 10 : COPY CLS 

LPRINT LPRINT ; LPRINT 

2940 REM 

2950 LET w=INT (RND*4i 
£952 IF w=0 THEN LET R$ = 
" Rd i t J 1 ' GO TO 2990 

2954 IF igsi THEN LET PS = 
"Tschuess" : GO TO 29y0 

2955 IF vi =2 THEN LET Pt = 

" but-bue" : GO TO 2990 
2955 IF ijj=3'TMEN LET p* = 

"das wars' 1 : GO TO 29^0 
2990 LET x^s2: LET yS*2: LET yy = 

30: GO SUB 3500 
2995 LET XS=2: LET yS^4; LET yy* 

60: LET Pt"H$: GO SUB o5O0 
2995 PRUSE 200: GO TO 1 
3000 CLS : PRINT H|; PRINT "Du b 
a* t j€tzt raehr a Is 12 FehLergEfoa 
cht, LaJE besser ersi eintift and* 
ren sch.UL^f an den Computer und 
sch^u ihw dab^i zu, Oder lases D 
ir nochfiial von Deineirc Lehrererkl 
Rren ,h 

3002 PAUSE 700: GO TO 2900 
3100 IF r-0 THEN GO TO 2304_ 



FEHLEPZUTEILUNG 



REN 

3102 if f -1 Then go to 2054 

3104 IF r=2 THEN GO TO 2104 

3106 IF f=3 THEN GO TO 2154 

3108 IF r=4 THEN GO TO 2204 

3110 IF r =S THEN GO TO 2254 



3500 
3510 



LET XX s (256«8*X£ #LEN P*>/2 
LET i =23306: 
POKE i ,XX : 
POKE i +1 , yy : 
POKE i+2,X5: 
POKE i +3,yS : 
POKE i+4 t Q: 
LET i=i+4: 
LET ui -LEN PS 
FOR n =1 TO W : 
POKE i +n ,CODE P* (n) : 
ne>nT n 
3530 POKE 1+^+1,255: 
LET m=USR 65023 
RETURN 
REM 

CLS ~ PRTHT 

u bun 9 log is che Gatter 



3520 



36O0 

9 9 
4000 



*M€flue Gat ie f Urren 



401O 
L Li t 

405O 

4000 

4040 
ER - 
4050 
EPi - 
4060 
ER - 
4070 

41O0 



PRINT " ' "Lie L Che 3- C-3t U i 

Du testen?" 

PRINT ' 

U" 
PRINT 



VI i 



- 0" 
PRINT ' 

- E" 
PRINT 

- 0" 
PRINT ' 

- R" 
PRINT 

- N" 
LET W$*INKEY* 



UND-hND GfiTTER -- 

ODER -OR GRTTER 

EXKLUSIU-EXOR GflTT 
NICHTUND-NflND GflTT 
NICHTuDER-NOR GrtTT 
NICMT -NOT GmTTER - 
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4110 IF w J < > "U " AND u> $ < > '0 " 

RHD w$<> "e' T RND U>*< >"d" 

RND w$o"r" RND w$o"n li 

THEN GO TO 4100 
4150 IF Wt="U M THEN LET XS*2: 

LET 9 4=" UND -RND GRTTER" : 

LET f =1 ■ GO TO 4250 
4160 IF w*="0" THEN LET xs=2: 

LET a$ = " ODER-OR SRTTER 1 ' : 

LET r=£: GO TO 4250 
4170 IF wSss"e" THEN LET XS=1: 

LET a$= 

" EXKLUSIUODER - EXQR GftTT 
ER " : LET r*3: GO TO 4250 
4130 IF uj$s"d M THEN LET XS=1: 
LET q$= 

NICHTUND * NRND GRTTER 
LET r^5: GO TO 4250 
4190 IF w$="r" THEN LET XS = 1: 
LET Q$= 

NICHTODER - NOR GRTTER 
"> LET f=4; GO TO 4250 
4200 IF UJt = "Ti" THEN LET x£=2: 
LET 9t = " NOT GRTTER " : 
lET r=0 
4250 CLS : GO TO 19S 
S©00 CLEAR 6S022; 

LORD "wapr - buChS'XODE 65023 

.300 

9300 rem mm nniMMmii 

9100 FOR 3 = 1 TO 14 

9200 REhD a $ 

9300 FOR b=0 TO 7 

9400 READ t: POKE U5R a$+b,C 

9500 NEXT b: NEXT a 

9600 DRThi "a " » 

40, . 56, 4 , 60 , 66 > 60 j : 





REM 


6 f 3 P h i 




9510 


DRTR ,l q* 
36 ..24 ^ 


j , 66 , 66 


* 126 > 66 . 










955© 


DATA "0" 
40 i O f 56 


. 66 . 68 - 


68 i 56 , = 




Rem * j ■ » 


Graph i 


* o=0 * * *| 



66 f 50 . 66 i 66 , 66 > 66 , 60 , 



REM Gr a Phi i: 



Qb4£i DRTR ' 1 J , 

66 i j 66 p 65 , 63 j 65 j 56 ^ fl : 

9650 DRTR " r t " 

65 , j 66 , 66 , 66 . 66 j 60 , 



REM + Graph i *. t =_L 



9660 DRTR "s " j 

. 56 * 63 . 72 . 6S , 63 , 72 j0; 



REM + * + Graphic s =; 



9670 DRTR "h" , 

7 ■ 24 , 32 , 30 j 72 . 132 J 130 > 129 



REM *** Graph i K h=H »»» 



9630 DRTR j " j 

192 . 45 , 3 , 20 , 36 , 66 M 130 j 3 : 

9690 DRTR " K 

130 , 132 , 72 ,30 , 32 , 24. 7 J : 



REM *** Graph i E = * 



9700 DRTR " L , 

130 , 66 .36.20,3, 43 , 194 



0: 



REM G"3PhiK L =L*#* 



9710 DRTR "e", 

, 14 . 17 - 17 1 17 , 14 4 , : 



REM *rechter KontaKtTerU 



9720 DRTR M f , 

, 1 . 2 ,2 < 2 , 1, ,0 = 

9730 DRTR " t" , 

, 192 , 32 > 32 , 32 . 192 ,0,0 



rem * uruer Kont.Te>;t 



9750 CL5 

9760 PRINT RT 15.3; RRPER 4, FLA 
5H l; " stop die Cassette 

PRINT RT 16,3; PAPER 4: FLA 
5H 1; M und 

PRINT RT 17,3, PAPER 4; FLA 
oH 1, drucKe i rgende i R€ Taste*': 

9770 INK 0: BORDER 6: BRIGHT 1 

9980 PAUSE 0: RUN 

9990 CLEAR 
5RUE 11 Lo9 .Ga t • 15" LINE S00O 
ShL-E " map r « bu ChS "CODE £>5023,300 

Listing 1. Basic-Listing »Gatter« (SchluS) 



65023 


2 10F557E2322005B 
6F3CC62600292929 


- > 


425 


65031 




532 
537 


65039 


ED4E365C093E08 32 




6504? 


045E3A065E320 956 


- > 


405 


65055 


3A0R5632085B3E09 


_ V 


379 


65063 


3205567E2322025B 


- > 


434 


65071 


073206563R055B3D 




369 


65079 


20323R04553D5O 13 




352 


65067 


3R0E5B473A0C5B4F 


- > 


474 


6 509 5 


3R0H5B310520FC32 


* > 


627 




0fl5B2H005BC30£FE 




665 


65111 


3 2:0456 3R0D5B473R 


- > 


436 


65119 


09^B6032095B2R02 


-> 


422 


65127 


5BC31FFE32055B3R 




775 


65135 


0C5B473R095B3207 


— > 


3@g 

S97 


65143 


5B3R0D564FC5CDR3 




65151 


FEC13H075B3C3207 
5S0D20F 13R035B3C 




720 


65159 


— > 


594 


65167 


3203560520DD3R06 




471 


65175 


SBC32FFE30402&10 




■-2:" ? 



6513 3 0504 O^O 13RSE5CEE 

65 19 1 FF473R5D5CR0473H 

65199 035BE6F56F3R13756 

65907 FEC0D01F1F 1FE6 IF 

65215 67CB1CCB1DCB1CCB 

65223 1DCS1CCB1D3E5SE4 

652 1 673h3E^ CR68077 3A 

65239 075B47E607F54067 

65247 761F1F1FE616B467 

65255 7S1717E6E06F3R0S 
5E47 1F1F1FE61FB5 

65271 6FEE2196FE73E607 

6^279 4F0600O9461R2 106 

65£37 5BCB4623036012C9 

65295 2F602F 120^000000 

6530 3 0O00000O00O0OO00 

653 1 1 000000 17DC0RL E06 

65319 E7501R 1700O0OO00 



Listing 2. Maschinencode*Li sting nGatter" 



— > 


545 




906 


— y 


544 


- > 


1003 






- > 


622 


- > 


914. 


* > 


619 


- > 


750 




797 

6 d ■ 


— > 




1145 




229 


- > 


502 


• > 


439 


* > 









— > 


360 



AiDateurftmk verbindet 
Kontmente und Volker. 
Kaum ein anderes Hobby ist 
rechnisch so anspruchsvolL 
Zv;ei guie Griinde fur Com- 

Ausgrdbe 4 /April 1935 



CQ - CQ - CQ 



puter-Freunde, sich damtt zu 
beschaftigen. Happy-Com- 
putei will dabei helfen. Wir 
suchen Aitikel und BauanJei- 
tungen m Hard- und Softwa- 



re, mit deren Hilfe man aur 
Heimcomputern funkfem- 
schreiben (RTTY) und mor- 
sen (CW) kann. 
Einsendungen bitte an: 



Markt & Tfechnik Verlag AG 
Redakfton Happy-Computei 
zu Hand en Herrn Lang 
(DG8MBU) 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 
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Dateien hin- und hergerissen 



Textdateien zwischen zwei versch la- 
dene n Computern auszutauschen ist 
eine nutzliche Sacha Man braucht nur 
die richfige Hardware und einige Pro- 
gramme dazu, Wir zeigen, wie man 

Viele Computer* Freaks besitzen eine regelrechte 
Hardware-Sammlung, Gftmals haben Sie auf dem zuerst ge- 
kauften Computer viele Programme geschrieben. Dann foJgte 
ein grbGerer von ein er anderen Firma Damit liegt die Software 
fur den alten erst einmai brach. Doch die meisten Programme 
waren eigentlich otine aufwendige Anderungen auf dem Neu- 
en zum Laufen zu bringen Dazu gib! es eine etnfactie und ele- 
gante Methode. Programme, Daten und Textdateien warden 
uber die serielle Schnittstelle von einem zum anderen Compu- 
ter ubertragen, Vbraussetzung ist aJlerdings. daB beide Gerate 
uber eine senelle Schnittstelle verfugen. Fur den folgenden 
Beitrag stellten wir eine Verbindung zwischen einem IBM-PC 
und einem Atari 800 XL her. Es ist ziemlich schwierig, die je- 
weilige Schnittstelle softwaremaBig richtig anzusteuem. Hinzu 
kommt, daB es speziell fur den IBM-PC eine VIelzahl von seriel- 
len Schnittstelle n grbt. Lesen Sie sich unbedingt die Anfeitung 
zu Ibrer Schnittstelle durch, bevor Sie mit der Datenubertra- 
gung beginnen. Achten Sie dabei besonders auf die auf der 
Karte angebrachten DlP-Schafter Oder Brucken. die fur den je- 
weiligen Verwendungszweck umgestetlf Oder umgesteckt 
werden mussen. 

Beim A?ari-Q5D-lnter1ace gibt es im Inneren keine SchaJter 
zu verstellen, Berucksichtigen Sie aber bitte aJle Hinweise in 
der Anleitung. und die AnschfuBbelegung des serietlen Aus- 
gangs. 

Urn die Verbindung zwischen den beiden Computern herzu- 
stellen. benbtigen Sie zunachst ein Kabel mit mindestens drei 
Adem. Abgeschirmtes KabeJ ist speziell bei grtiBeren Entfer- 
nungen empfehlenswert es sollte aucti mcht langer als vier 
Meter sein. Fur das Atari- Interface be notigen Sieeinen mannli- 
chen Joystick-Stecker und fur den IBM -PC ein en weiblichen 
RS232* Stecker. Die Stecker und Kabel sind in jedem Eteklro* 
nikladenzu bekommen. Achten Sie bitte beim Verloten der ein- 
zelnen Anschlusse (Bild 1) auf die richtige Belegung der ein- 
zelnen Pins. Sind Sie mit der Lbtarbeit ferrjg, messen S*e mit 
einem Ghmmeter sicherheitshalber aJle Verfrfndungen noch 
efnmal durch, Gefatirlich sind ungewollte Brucken — die An- 
schlusse liegen teilwetse sehr eng aneinander — und kalte 
Lfltstellen. Die Pinnummern sind. moistens schlecht lesbar, 
auf der Lotseite zu finden. Die Bilder 2 und 3 zeigen die Funk- 
tionen der Anschlusse des RS232- und des seriellen Aus- 
gangs vom Atari -8 50- Interface. 

Die Brucken z wise hen ^Request To Sendc und *Clear To 
Send* beziehungsweise >Data Set Ready* und *Data Terminal 
Ready* bewifken, daB beide Computer selbstandig Bereit- 
schaft signalisieren. Lfiten Sie deshalb bei der 25po]igen 
RS232-Buchse jeweiiseine Br eke zwischen Pin 4 und 5 und 
eine zwischen Pin 6 und Pin 20 ein. Beim 9po4igen Joystick- 
Stecker ver binden Sie Pin 7 mit Pin 8 und Pin 1 mit Pin 6. Soil- 
ten Sie ein abgeschirmtes Kabel verwenden. loten Sie die Ab- 
schirmung an Pin 7 fSIG GND> auf der (BM-Seite und an Pin 
5 des Atari-Stackers an. Die beiden U bertragu ngss? gnale 
^Transmit Data* und *Receiv Data* werden uber Kreuz mitein- 
ander verbunden, da das Sendestgnal des ein en Computers 
an den Datenerngang des anderen gelegt werden muB Rjlg* 



Dateien vom Atari auf den IBM-PC 
»schaufelR Fur beide Computer brau- 
chen Sie, neben zwei Steckern und ei- 
nem kurzen Kabel, je ein Disketten- 
laufwerk. 

lich mussen Sie eine Verbindung zwischen Pin 2 der tBM- 
Bucnse und Pin 4 des Atari-Steckers sowie zwischen Pin 3 
des Steckers und Pin 3 der Buchss herstellen Jefzt konnen 
die beiden Computer frardwaremaGfg mitetnander verbunden 
werden. Verwenden Sie beim Atari-85D-lnterface Port 1 



Die Batch-Dateien fur den IBM-PC 



Die Batch-Dates »TRINIT* (Listing 1) mitialisiert die serielle 
Schnittstelle des IBM -PC. BatclvDafeien Kann man beispiels- 
weise nift Wordstar aufbauen. Oas Programm initialisieH die 
Schnittstelle pcom1> mit fofgenden Parametern; 

— Ubertragungsrate von 2400 Baud 

— Keine F^ritttsprufung 

— 8 Datenbits 

— t Stopbit 

Beim Aufruf des Program ms *TBiNIT* muS sichergestellt 
sein t daB sich auf dem aktivierten Laufwerk das Schnittstellen- 
Aktivierungs- Programm iMODE.COM* befindet. Dieses fin- 
den Sie auf der mitgelieferten System diskette 

Die zweite Batch- Datei (Listing 2) erhalt in unserem Beispiel 
den Namen aTRANS*. Nach Eintippen des Programms, dazu 
wird wieder Wordstar verwendet, starlet man das Programm 
mrt *TRANS filename* und »RETURN<, Das Programm sendet 
dann den zu ubertragenden Programmnamen ^filename* zum 
Atari. AuBerdem werden alle ankommenden Daten unter dem 
gleichen Namen auf der IBM- PC-Diskette abgespeicfiert Der 
Programm name muB mit dem entsprechenden Programmna- 
men auf der Atari -Diskette ubereinstimmen. Laufwerksbe- 
zeichnungen wie »8:* durfen nrcht verwendet werden Wurde 
nur ein Byte ubertragen, dann bat der Atari die angegebene 
Datei nichtgefunden. Gibtmananstelfedes Rte-Namen *$dir* 
ein. kann man sich das Inhaltsverzeichnis der Atari- Diskette 
auf dem JBM-PC-Bifdschirm betrachten. 



Die Atari-Programme 



Fur den Atari muB man sich zunachst einmai ein *AL/TO- 
RUN.SYS* File erzeugen, das beim Booten automatisch die 
Schnittstelle initialisiert. Es handelt sich hierbei urn eine soe 
zietle Version eines Autostart- Programms. Nach Eintippen des 
Programms »AUTORSBAS* {Listing 3) und Eingabe von 
*RUN* wird die Treiber-Software vom Jnterf ace-Modul 850 in 
den Speicher geladen. Das Programm uberpriift automatisch. 
ob die Datas richtig eingegeben wurden, und erzeugt dann 
selbstandig das *AUTORUN .SYS* -Programm auf Diskette. 

Beim zweiten Atari-Programm handelt es sich um das ei- 
gentiiche Ubertnagungs-Programm. Es heiSt *TRANSBAS* 
(Listing 4). Hat man dieses gestartel, waftet es solange. bises 
einen String vom IBM-PC empfangt. Sollte kein Programm vor- 
handen sein, sendet es >EOF* (die Abkurzung fur *Enti Of Fi- 
le*) und schlieSt die Ubertragung ab. Danach kehrt das Pro- 
gramm >TRANS.BAS* an den Anfang zurOck. 
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Konvertieru ngs-Progra mm 
fur den IBM-PC 



Das letzte Pragramm ^CONVERTS AS* (Listing 5) wandelt 
die ubertragenen Dateien in das IBM -Format urn. Das 
Konvertie rungs- Programm setzt vor jedem ZeiJenvorschub — 
entspricht »CHR$(10}« — ein Carriage Return — entspricht 
»CHR$(13)« — [Setzen auf Zeilenanfang}, Wurde diese Kon- 
vertierung nicht stattfinden, wurden samtliche Programm zei- 
len dure hgeh end aneinander gereiht werden. 



Die Ubertragung 



Sind alia Programme in die entsprechenden Computer ein- 
getippt und die Ger&te angeschlossen, startet man zuerst das 
Atari- Program rn *AUTORS.BASs. Es mufi sich unbedingt das 
Atari- DOS 2.0 auf der Diskette befinden, Anschliefrend bootet 
man die Diskette mit dem soeben erzeugten »AUTO 
RUN.SYS«-FiteK Am Ende des Bootvorgangs muB ein I anger, 
holier Ton zo horen sein. Dann ist das Atari -Interlace 850 Hfe 
tialisiert. Laden Sie Jetztdas Programm »TRANS.BAS« und star- 
ten Sie es mit »RUISk Programm-FHea muB man beim Atari un- 
bedingt mit dem UST-Befehl speichem, Text Dateien. bei- 
spietsweise vom Atari-Schreiber, mOssen vor der Qbertragung 
nicht mit LIST abgespeichert werden. Die Texte liegen bereits 
im ASCI I -Form at vor. Ubrigens konnen die ubertragenen Datei- 



en unter Wordstar auf dem IBM-PC weiterverarbeitet werden. 
Beim IBM-PC wird zuerst dieserielle Schnittsteilemitdem Pro- 
gramm flTRANS.BAT* in i tialisiert. Um die Ubertragung zu te- 
sten, sollten Sie zuerst »TRANS Sdir* und ^RETURN* einge* 
ben. Erscheint dann das Atari Diskettenverzeichnis auf dem 
Bildschirm, hat die Arbeit des Eintippens und L&tens Erfolg ge- 
habt Alles funktioniert Jetzt konnen Sie mil der Qbertragung 
von Programm- Dateien mil »TRANS filename* beginnen. 



Checkliste fur Ubertragungs-Fehler 



Bei Fehlern sind beide Computer neu zu star ten. Gelingt si- 
ne Qbertragung nach mehrfachen Versuchen immer noch 
nicht, gehen Sie bitte folgende Checkliste durch; 

1 . Si nd al le Gerate rich ti g mitei nan der verbu nden? We rden al ■ 
le Gerate mit Strom versorgt? 

2, Uberprufen Sie nochrnais das von Ihnen angefertigte Ka- 

3, Wurde vom ISM- PC die Geratebezeichnung *com1:« ak- 
zeptiert? Falls nicht, mussen Sie die BatdvDateten fur den 
IBM-PC entsprechend andem. 

4. Versuchen Sie eine niedrigere Ubertragungs- 
Geschwindigkeit. Passe n Sie dann die IBM-Batch- Datei 
»TRINIT.BAT* dem neuen Wert an. Im Atari -Programm 
»TRANS,BAS* muG gleicbfalls der neue Wert fur die Varia- 
ble s BAUD* in Zeiie 140 eingegeben werden. 

(Roger Bischoff/wb} 
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6i!d 1 Anschlulibelegung 
der Stacker 



14 

1 



1 DTR 

3 TX Data 

4 RX Data 

5 SIG GND 

6 DSR 

7 RTS 
6CTS 

Bild 2. Anschluftbelegung des seriellen Ausgangs (Atari) 



rem Batchdatei TRINIR, BAT 

r^m Ini ti al i sierung der Schni ttstel 1 < 

mode com! s 2400, n,B T 1 

Listing 1. J nit rail sie rung der (BM-PC-Schmttstelle 



echo of-f 

rem wenn anqegetaener Parainerterstring = 
"Sdir"* dann gehe zum Label drt 
l+ xi idir goto drt 

if TU mm *DIR goto drt 

rem sende den Parameterstr i ng rum Atari 
echo 7*1 > coml: 

rem copiere die van cuml : koffimenden Date 

n in die angegebene Datei 

copy coml; VA 

rem ftusgabe des Directory 

dir %1 

rem Springe zum Labe3 ende 
goto ende 
rem Label drt 
: drt 

rem sentie #dir zutn Atari 
echo XI > com Is 

rem copiere alle von comi: kommenders Dat 
en auf den Bx 1 dschir m 
copy com 1 : con i 
r em Label ende 
; ende 

rem Kommandoausgabe wieder eirischalten 
echo on 

rem Ende der Batchdatei 



Listing 1. Batch-Date! fur den IBM-PC zum Empfangen 
und Speichern der vom Atari gesendeten Dateien 
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1 GND, (wird verwendet, urn bet abgeschirmten Leitungen die 5 CLS {Clear To Send), gibt an, ob der angeschfossene Com- 
Kabel-Abschiimung anzuschfieBen} puter sendebereit ist (Bngang) 

2 TX Data (Transmit Data), Qber diesen AnschluR werden alls 6 DSR (Data Set Ready), Anforderung zum Ubertragen 
Daten vom Computer gesendet 7 StQ GND (Signal Ground). Masse Wr die Ubertragungssi- 

3 RX Data {Receive Data). Qber diesen AnschluB werden alie gnale 

Daten empfangen 20 DTR [Data Terminal Ready), gibt an, ob der angeschlossene 

4 RTS (Request To Send J, Anforderung zum Sender) (Aus- Computer Qbertragungsbefeit ist 
gang) 

Biid 3. AnschluBbelegung der RS232-Sctinittstelle (IBM-PC) 



100 REM PRQGRAHM AUTORS.BAS 

110 REM PROGRAMS ERZEUGT EIN AUTORUN.S 

YS-FILE, DAS DEN RS232- T RE I BER " VDM ATA 

Rl 850-1 NTERF ACE HiODUL BOOTET 

120 DIH UDU0) 

130 REM UEBERPRiJEFEN DER S f CHT { \3\ - E I I □ 
ER EI NBA BE 

140 FOR 1=0 TO 10: READ X : UD < I > =X : NEXT 
I 

150 U— 0; TRAP 180 

160 Z~0 ; FOR 1 = 1 TO 17s READ X:Z=Z+XsNEX 
T I; IF ZOUD CU) THEN ? "FEHLER IN ZEIL 
E 240 ODER ZEILE ir ; 250+ 1 0*U ; STOP 
178 y=U+l:60TO 160 

180 IF 2<>UD<U> THEN ? "FEHLER IN ZEIL 

E 240 ODER ZEILE 250+1 0*U : STOF 

190 REM ABSPEICBERN DER DATAS IM FILE 

AUTORUN.3YS 

200 OPEN #1 ^©/'DiAOTORUtvUSYS" 

210 RESTORE 250: TRAP 230 

220 READ XiPUT #l,X:GQTO 220 

230 CLOSE #1;? n AUTDRUN*SYS ERZEUGT" :E 

m 

240 DATA 2186,1224,1166,834,1*54,2246, 
1713,1602,260,0,754 



250 DATA 255,255,246,55, 154,56, 165,12, 
141 , 123,56,165,13, 141 , 124,56, 169 
260 DATA 80,141,0,3,169,1,141,1,3,169, 
0, 133,9, 1 69, 63, 141 T 2 

270 DATA 3,167,64,141,3,3,169,5,141,6, 
3 T 141, 5 f 3, 169,0, 141 

280 DATA 4,3,141,9,3,141,10,3,141,11,3 
,169,12, 141 ,3,3,32 

290 DATA 89,229,16,1,96,162,11,189,0,5 
,157,0,3,202,16,247,32 

300 DATA 89,228,48,239,32,6,5,234,234, 

234,234, 165, 12,141,126,56, 165 

310 DATA 13, 141 < 1 27 , 56 , 1 60, 67, 162,0, 18 

9, 121 f 56, 145, 12,200,232,224,8 

320 DATA 208,245,169,68,24,101,12,133, 

12,165,13, LB5,0, 133, 13,76, 125 

330 DATA 56,96,32,0,0,76,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0,0,0 

340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0 

350 DATA 0,224,2,225,2,246,55 

Lining 3. Ba sic-Prog ramm fur den Atari zur Erzeugung 
einer » A UTO RUN ,S Y5" -Datei . Die serielte Schnittstelle 
wird beim Booten automalisch initialisiert 



100 REM <C> 1984 ROGER BISCHOFF 

110 REM D I MENS I ON I EREN DER STRINGS 

120 DIM 0UT*<255) ,FNS(30) 

130 REM SET ZEN DER UE BE RT R AGUNGSP AR AM E 

TER 

140 TRANSL ATE=64 i BAUD- 12: REM 2400 BPS 

150 XIO 36,#2,BAUD,0, t, Rl: " 

160 XIO 38, #2 , TRANSLATE,©, Ji Rl : " 

170 REM OEFFNEN VON #2 ALS SERIELLE SC 

HNITTSTELLE 

1 30 OPEN #2,13,0," Rl : r " 

190 REH CONCURRENT MODE E I NSCHALTEN 
200 XIO 40, #2, 0,0, "Rlt 11 

23 REM LE SEN EINER ZEILE VON DER SERI 
ELLEN SCHNITTSTELLE 
220 INPUT #2; OUT* 

230 REM CONVERT I ERUNG VON KLE I NBUCHST A 
BEN AUF GROSSBUCHSTABEN 

240 FOR 1=1 TO LENfGUT*) : OUTS (1,1) =CHR 
S (ASC(OUT*<I , I> >-32*<0LiT#CI,I> >= Il a"> ) : 
NEXT I 

250 REM SCHLIESSEN VON #2 
260 CLOSE #2 

270 REM WENN BESENDETES ZE iLE= M *BIR" , 

DANN GEHE NACH 1000 

280 IF DUT$=*'$DIR il THEN 620 

290 REM 

300 REM ANSDNSTEN UEBERTRAGE DIE DATE I 
, DEREN NAME IN OUT* STENT 



310 REM AUSGEBEN EINER UE BE R T RAG UN E SM E 
LDUNG 

320 PRINT "SEN DEN VONj";OUT* 

330 REM DEVICE- UttD DATE IN AMEN IN FN* 

5FEICHERN 

340 FN*="D: u :FN*(3)=OUT* 

350 REM SET ZEN DES FEHLER-TRAP, UM ZUR 
ANSEBENEN ZEILE ZU SPRINGER. WENN DIE 
DATEI IN FN* NICHT EX 1ST IERT 

360 TRAP 000 

370 REM OEFFNEN VON #1 ALS DISKETTES D 
A TE I 

3B0 OPEN #1,4,0, FN* 

390 REM SET2EN DES FEHLER- TRAP, UM ZUft 
ANGEBENEN ZEILE ZU 5PRINGEN, WENN DAS 
ENDE DER DATE I ERRFICHT IST 

400 TRAP 500 

410 REM LAENGE VON OUTS AUF 255 SETZTE 
N 

420 OUT* (255) =" " 

430 REM MERKEN DER POSITION IN DER DIS 

KETTENDATEI 

440 NOTE #1 ,X,Y 

450 REM X IO-CALL FUER 5CHNELLES LESEN 

VON 255 ZEICHEN 

460 XIO 7,#1 ,4,0, OUT* 

470 GOSUB 850 

480 REH SPRUNG, UM DIE NAECHSTEN 255 B 
YTES ZU LESEN- 
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490 GOTO 440 

508 REM SET ZEN DES DATE 1 -ZE iGERS AUF D 
IE ZULETZT GESPE ICHERTE POSITION 
513 POINT #1 T X,Y 

520 REM SET ZEN DES FEHLER-TRAP f UM ZUR 
ANGE8ENEN ZEILE ZU SPRINGEN, WENN DAS 
ENDE DER DATE I ERREICHT 1ST 

530 DUT*="":TRAP 560 

540 REM LESEN DER RESTLICHEN ZE I CHEN U 

ND SPEICHERN IN DER VARIABLE OUTS 

550 FDR 1 = 1 TO 255 s GET # 1 , As OUT* U > =CH 

R*(A) i NEXT I 

560 GOSUB 850 

570 GOSUB 940 

530 REM SCHLIESSEN VON #1 

590 CLOSE #1 

6130 REM SPRUNG ZUM ANFANG 
610 GOTO 170 
620 REM 

630 REM AUSGABE DES DIRECTORY NACH Rl: 
640 REM ZE I TSCHLE IFE ZUR KDORD I NAT I ON 
650 FOR 1-0 TO 200; NEXT I 
660 REM OEFFNEN VON #1 ALS DIRECTORY 
670 OPEN # 1 , 6 , , " D: *. *" 

630 REM SETZEN DES FEHLER-TRAP, UM ZUR 
ANGEBENEN ZEILE ZU SPRINGEN T WENN DAS 
ENDE DER DATEl ERREICHT 1ST 

690 TRAP 750 

700 REM LESEN EINER D I RECTORY- ZE I LE 
710 INPUT ttl;DUT$ 

720 OUT#(LEN<OUT$>+1 >=" GOSUB 350 

7 30 REM SPRUNG, UM NAECHSTEN DIRECTORY 

-EINTRAG ZULESEM 

740 GOTO 710 

750 GOSUB 740 

760 REN SCHLIESSEN VON #1 

770 CLOSE #1 

700 REM SPRUNG ZUM AN FANG 
790 GOTO 170 
800 REM 

B10 REM FEHLER: BEENDEN DER UEBERTRAGU 
NG 

B20 GOSUB 940 

330 REM SPRUNG ZUM ANFANG 

B40 GOTO 170 

350 REM 

B60 REM UNTERPROGRAMM ZUR AUSGABE DES 
STRINGS OUT* AN DIR SERIELLE SCHNI TTST 
ELLE 

B70 REM OEFFNEN VON #2 ALS SERIELLE SC 
HNITTSTELLE 

330 OPEN #Z,l3,Q, k *Rl: " 

890 REM 5CHRE1BEN DES STRINGS OUTS NAC 
H tf2 

900 PRINT #2 i OUT* j 

910 REM SCHLIESSEN VON #2 

920 CLOSE #2 

930 RETURN 

940 REM 

950 REM SCHRE I BE EOF- ZE I CHEN (CTRL Z> 
UND CR NACH Rlz 

960 DUTS^CHR* ( 26 > : OUTS (2) — CHR$ ( 13 > 
970 GOSUB 350 

9S0 REM UE BERT R AG UN G 5 E NDE AKUSTISCH ME 
L DhN 

990 7 CHR*<253) ;CHRSC253) 
1000 RETURN 

Listing 4. U bertrag u ng s-Progra mm for den Atari 



10 REM program convert 

20 REM Dieses Programm convert iert Atari 

-Textdateien 2ti IBH-Textdatei en 

30 REM Eingabe des Dateinamens der Atari 

-Tewtdatei 

40 INPUT "Dateiname der Atari -Text date i '* 
;EINFMAME# 

50 REM oeffnen der Ei ngabe-Datei 
70 OPEN " I " T # I T E I NFNAME* 

SO REM Eingabe des Dateinamens der zu er 
zeLigenden IBM-TeKtdatei 

90 INPUT "Dateiname der I BM-Te* tdatei " ; A 
USF NAMES 

100 REM oe4fnen der Ausgabe-Datei 
110 OPEN "o%#2 t AUSFNAME* 

120 REM solange nicht das ertde der Atari 
—Tex tdatei erreicht ist 
130 WHILE NOT EOF(l) 

140 REM lies ein Zeichen von der Einga 
be-Datei 

150 Z EI CHEN*= INPUT* U T #1> 

160 REM wenn Zeichen ein chr#C10) «Lin 

e Feed) , dann schreibe 

170 REM au+ die Date! ein thr#(13? <Ca 
rriage Return) 

180 IF ZEICHEN*=CHR$<10> THEN PR1NT#2, 
CHR* CI 31 s 

190 REM schreiben des eingelesenen Zei 
Chen auf die I BM-Tex tdatei 
200 PRINT #2 T ZEICHEN*? 
210 WEND 

220 REM schreibe End _D* _Fi le-Zei Chen au* 

die Ausgabe-Datei ( A Z) 
230 PRINT #2 ? CHR*(26>; 

240 REM schl iessen der be i den Dateaen 
250 CLOSE #1 
260 CLOSE *2 

270 REM Ende der Convert i er ung 
2B0 END 

Listing 5. Konvertieryngs-Pfograinm tur den IBM-PC 



Bilder richtig 
konservieren 

Nicht zuietzt die Grafik-Fahigkeiten 
machen den Schneider zu einem be- 
gehrten Computer. Doch lassen sich 
die Bilder nur mit einigen Tricks (und 
dem notigen Wissen) auf Kassette 
speichern. 

Im fahlen Licbt der Sonne g&nzt die Metafihaut der Raumsta- 
tion. Durch die geoffnete Schleuse erkennt man den Gleiter 
der Raum-Patrouille Fn alien Einzelheiten. Dieses BM findet 
man haufig in Sience- Fiction- Filmen, Vtele Tricks und ein gro- 
wer Computer waren bisfoer dafur notig. Grafiken mit uber 
125000 elnzelnen Punkten erlauben es, auch zu Hause sol- 
che Bilder zu prog ram mieren. 1st das Kunstwerk erst einmaf 
gespeichert, so solite es ein leichtes sein. es wieder auf den 
Bildschimn zu holen. 

Falsch! Ladt man das Bild wieder in den Spetcher, so ist es 
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10 MODE 2: REM VkJeo-Chip Eufucksetzen 

20 PRINT »X Hter ist normaterweise die erate Spetcfrerstella* 

30 GOSUB100 

40 MODE 2 

SO PRINT »X SdNeben Sie diesen Punkt einmaJ mrt den Cursor 
fasten nacn unten und geften Sie dann "CONF und 'ENTER" 
ein!t 

60 STOP; REM Hier unferbricht sfch das Programm. damrt Sie 
den Biidspeicher so nefrtig sehSn in Unofdnung brtfigen 

70 GOSUB 100 

80 END 
100 FOR N=49152 TO 65536 
110 POKER255 
120 NEXT N 
130 RETURN 

DemonstrationsprogramiTi, das die Auswirkungen des 
Hardware-Scrolteris zeigt 



dreigeteilL Dies ist jedoch kein Grund den Computer wegzu- 
werfen, son d em ganz normal. Woran liegt das? Nun h im Hand- 
buch wird zart angedeutel daR der CPC 464 zwei verscbiede- 
ne Arten kennt den Bildschirm zu scrollen (also urn eine Zeile 
hinaufzuschieben} Manchrnal softwaremaBig, das heiftt jedes 
einzelne Byte wird aus dem Bildspeicher herausgelesen und 
eine Zeile hflher wieder hineingeschrieben, Diesen Bild- 
schirmaufbau benutzl der Schneider imrner dann, wenn man 
mit Windows (Fenster, Ausschnitte des Bildschirms) arte i Jet, 
die kleiner als der Gesamtbildschirm Bind. Im Normal rnockis 
greift das Betriebssystem des CPC 464 zu einem in der Helm- 
computerwelt einzigartigen Trick Es desynchronistert das 
Video-Chip, 

Was heiflt das? Jeder well?, dafS ein Fernsehbild zeilenweise 
aufgebaut ist. Der Elektronenstrahl fangt oben links an zu 
schreiben und hort unten rechts wieder aut Der Bildspeicher 
des CPC 464 harmoniert mrt ihrn. Die einzelnen Bildpunkte lie- 
gen dort namlrch (fast) genauso, wie sie spater auf den Bild- 
schirm kommen, Jeder Bildschirmpunkt hat also eine nur zu 
ihm gehorende Bildspetcheradresse. Sen alt et man den Com- 
puter ein, so gehort zum Bildpunkt ganz links oben auf dem 
Schirrn die Adresse 49152 am Beginn des Bildspeichers. Der 
Video- Chip lies! nun also diese Adresse und Ia6t die ersten 
Punkte auf dem Bildschirm aufleuchten. Danach wertet er die 
nachsten Adressen aus, bis schlieliifch die unterste rechte 
Ecke (Adresse 65535) erreicht ist 

Was passiert nun, wenn der CPC 464 En diesern Betriebs- 
modus scrollen muB? Sei es. well er bei der Textausgabe in der 
untersten Zeile angekommen ist Oder weil der Programmierer 
den Bildschirm wieder einmal geloscht hat, indem er den gan- 
zen Bildschirminhalt einfach mil den Cursortasten nach oben 
oder unten aus dem Biid geschoben hat Dann wird eben de- 
synchronisiert. 

Der gesarnte Speicherinhafct bleibt auf seinem Platz. nur die 
oberste Textzeile wird geiascht und dem Video-Chip werden 
die Daten von acht Bildschirmzeilen weiter hinten geschickt 
Jetzt sind Elektronenstrahl und Bildspeicher nicht mehr 
synchronisiert Der schreibt jetzt namlich genau das auf den 
Schinu was eigentJich viel weiter hinten im Speicher liegt. Le- 



sen des Speichers und Schreiben auf den Schirrn veriaufen al- 
so nicht mehr synchros Daran ilegt es auch, daB *POKE 
49152.128c direkt nach dem Hnschalten den obersten linken 
Bildpunkt aufieuchten laSt und, nach dem ein paarmal gescrollt 
wurde. pldtzlich irgendein anderer Punkt mitten auf dem Bild- 
schirm zu leuchten beginnt. 

Was muB man nun tun, wenn die Liebfingsgrafik unbedingt 
unzerstuckelt auf Band gerettet werden soli? 

EigentlECh wenag; man muB nur den Video-Chip wieder 
synchronisieren. Man darf einfach. bevor man seine Grafik 
zeictinen iaflt F keine Scrolls zulassen. Also: Nicht mit den Cur* 
sortasten spielen und keine langen Listings ablaufen lassen. 
Falls man nicht wetB ob der Computer nun schon gescrollt hat 
oder nicht so setzt man den Video-Chip am besten mit dem 
MODE -Kommando zunick Genau so mufi man dann naturlich 
auch vertahren, wenn die Grafik wieder von der Kassette geJa- 
den werden soli. 

Seitdem ich mich an diese Regeln baJte. babe ich nie wieder 
Arger mit meinem Schneider gehabt (Martin Vogel/hg) 



Die Maltafel wird zur Maus 



Mit einigen Softwarebasteleien, lafM 
sich die Atari-Maftafel auch fur andere 
Zwecke »mi(ibrauchen«. Sie wird zu ei- 
nem Eingabemedium, das einfach an 
den Joystick-Port angeschiossen wird. 

Die Maus schiebt man quer uber den Schreibtisch und 
schon steht der Cursor auf dem Bildschirm, wo man inn haben 
mdchte. Vom Prinzip her eine ganz einfach e Sac he, die bisEang 
nur einen Haken hat. Die Maus ist fur den Atari noch gar nichl 
zu haben und bei anderen Computern ziemlich teuer. Doch mi! 
einigen Tricks funktionieren Sie ihre Maltafel zur Maus urn Mrt 
dem Strft dirigieren Sie dann den Cursor, das heiBt dem Atari 
wird gemeldet, auf wefcher Position der Malstift steht. Natur- 
lich laBt sich mit dem Programm auch feststeilen, ob die Kon- 
trollknopfe gedruckt sind. Das Kabel der Maltafel wird in Joy- 
stickbuchse 1 des Atari gesteckt 

Die Koordinaten erhalten Sie einfach durch Abfrage der 
Drehregler (Paddies) 1 und 2 Hier wird sich nur ein kJeines 
Problem ergeben: der Wert der vertikaJen Bosition wird dann 



am hochsten sem, wenn sich der Malstift am oberen Rand der 
Mairafel befindet. Die Losung: Die Position en werden achsen- 
symetrisch uber die Mittellinie gespiegelt, 

Der Zustand der Kontrollkn6pfe laBI sich genauso einfach 
feststellen: Die Tasten der Maltafel entsprechen den Feuer- 
knopfen an den Drehreglem und werden mit *STRIG(0^ und 
*STRJG(1)« abgefragt (»0i bedeutet ^gedruckt*) Die dritte 
Kontrolitaste (die am Matstift) ist dann gedruckt, wenn die Ab- 
frage »ST!CK(0}< den Wert »14< liefert So viel also zur Theorie. 

Genau wie in » Atari Artist* oder dem »Music Construction 
Set< mochten wir mit der Martafel einen Cursor uber den Bild- 
schirm bewegen und damit auf bestimmte Symbole [oder ir* 
gend etwas anderes) deuten. Fur die Darsteltung des Cursors 
bietet sich beim Atari die sogenannte Player- Mrssile- Grafik an. 
mit der man ein Objekt uber den Bifdschimn bewegt, ohne den 
darunterliegenden Bildschirminhalt zu storen. Leider ist die 
Player Mi ssile-Grafik fur die meisten Anfanger nicht leicht zu 
durchschauen Hier setzt das Programm »MaJtaf el-Cursor* an. 
Das Programm bmucht nur einmal aufgerufen zu werden, 

Es besteht aus einer Maschinensprachroutine, die auf der 
freien Speicherseite 6 {Hex S600 oder Dez 1536) liegt. und 
wirdaJle l /^Sekunden aufgerufen. Fur diejenigen, die uber kei- 
nen Assembler verfiigen. stellen wir auch eine Version als 
Basic- Lader vor. 
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Als Cursor wurde em Pfeil ausgewahtt Naturlich waren auch 
andere Formen denkbar wie zum Beispiel erne Hand, Es stent 
jedem frei. einen anderen Cursor zu entwerfen. Dazu muB das 
neue Sifd zunachst in einer acht Punkte breiten Matrix entwor- 
fen werden. Jeder Punkt entepricht einem Bit, wobei der au- 
Berste Punkt links den Wert 128 und der aufterste Punkt 
rechts den Wert 1 hat, Addieren Ste die Werte der einzelnen 
Punkte fur alle ZeiJen von oben nach unten. Diese Werte miis- 
sen mit »POKE* in die Bytes einschlieBlich ab Adresse 1663 
geschrieben werden. Nun mussen Sie nur noch die Lange Ih- 
res Cursors bestimmen und mit &POKE* in das Byte 1660 
schreiben. 

Die Farbe des Cursors durfen Sie frei wahlen. Benutzen Sie 
dazu folgendes Kommando: *POKE 1661, farbe* 1 5 + hell i g- 
keiK wobei *farbe< und *helfigkeit* jewetls zwiscben und 15 
isegen diirfen. 

Mochten Sie den Cursor abschalten. dann POKEn Se in By- 
te 1662 einfach eine Null. Mit *POKE 1662.255* wird wieder 
eingeschaitet. 

Zwei wichtige Bedienungshinweise: Da dieses Unterpro- 
gramm automatisch den Zeiger auf das Ende des freien Spei- 
chers herabsetzt ist es angebracht, vor jedem Testlauf auf 
System- Reset zu drucken (sons! schwindetdas freie RAM nur 
so dahin,,,), AuBerdem mussen Sie nach jedem Graphics- 
Befehl einen »POKE 559 r 62* ausfuhren, urn die Player- 
Missile -Graf ik wieder einzuschaJten. 

(Julian F Reschke wbj 



10 REM Malt a* el -Cursor VI -1 

20 REM Ic) Julian F- Reach ke 11/84 

30 PRUEF=0 

40 FOR 1=1536 TO 1670 

50 READ WERT 

60 PRUEF = PRLJEF + WERT 

70 POKE I, WERT 

80 NEXT I 

90 IF PRUEFO 14680 THEN PRINT CHR*t253I; 
"Eingabef ehier ! ! 1 " 

1 00 LAEHGE= 1 660 ; FAR BE- 1 66 1 : SCHALTER= 1 662 
i REM 0- AOS/ 255= AN 

1 1 MUSTER- 1 663 = HERT=USR ( 1 536 > : END 
1000 DAT A* 104, 165, 106,56,233,8, 133, 106, 1 
41 ,7,212,24,105,4,141,80,6,141,113,6,141 
i ■— ■ i , 6 , 32 , 54 , 6 

1010 DATA^169,0, 168, 153,0, 156,200,208,25 

0,169,62,141 ,47,2,169,3, 141,29,208,169,7 

, 162,6,160,64,76,92,226,173, 17 

1 020 DAT A^228 ,72,173,16, 228 , 72,96,1 1 ,173 

,125,6,141, 192,2,174,63,6,172,124,6,169, 

0, 157, C, 156,232, 136,200,249, 173 

1030 OATA^l 12,2, 141 ,0,20B, 173, 1 13 ,2 ,73 ,2 

55,56,233, 16,141,63,6, 170,160,0,195,127, 

6,45,126,6, 157,0,156,232,200 

1040 D AT A^204 , 124 , 6 , 208 , 240 , 76 , 98 , 228 , 8 , 

15,255,248,192,160,144, 136,8,8,8 

Listing 1. Basic4*Togtamm zu »Maltafel-Cur$or« 



0100 
0101 
0102 
0103 
0104 
0105 
0106 
0107 
0108 
0109 
0110 
01 11 
0112 
01 13 
0114 
0115 
0116 
0117 
0118 
01 19 
0120 
0121 
0122 
0123 
0124 
0125 
0126 
0127 
0120 
0129 
0130 
0131 
0132 
0133 
0134 
0135 
0136 
0137 
0138 
0139 
0140 
0141 



******************* 

* * 

* Malta* el -Cursor * 

* * 

* Cci J- Reschke * 

* * 
******* ******** ** * * 



; Programs liegt im frei en Spei- 
jcherplatz von Sei t@ 6 



*= S06E0 



; Label 5 




RAMTOP 




*6A 


SDMCTL 




S022F 


PADDL0 




S027H 


FADDL1 




*0271 


PCDLR0 




*02C0 


HPOSP0 




$D000 


GRACTL 




*D0iu 


PMBASE 




&D407 


SCRENV 




#E41fl 


SETVBV 




* E45C 


XITVBV 




SE462 



; Initialisi&rung&prografflm 

i 

;Stack 1 oesctien 



PLA 
DOSINIT 

LDA RAMTOP 

SEC 

SBC #*08 
STA RAHTDP 
ST A PMBASE 
CLC 

ADC #*04 
STA 5TGRE+2 



ivorh. Ende 

?2K subtr ahier en 
; abspeinhern 
I wird Playerspe, 
£ Anf anosadresse 
; Player 



0142 




STA STORE 1+2 


0L43 




STA STORE2+2 


0144 




JSR INITSCREEN ;Bildschirm init 


ialisieren 


0145 




LDA #0 


0146 




TAV 


0147 


STORE 2 STA *FF®B,Y ; Fl ayerberei ch 1 


oesch en 




0148 




I MY 


0149 




BNE STQRE2 


0150 




LDA #62 j PMGraphi k einschal 


ten 






0151 




STA SDMCTL 


! 0152 




LDA #3 


0153 




STA GRACTL 


3154 




LDA tt7 jVhlank set sen 


0155 




LDX #V&LANK/256 


0156 




LDY tt V BL ANK&255 


0157 




J MP SETVBV 


01 50 


j 




e 


; lint arrant ine zufti Loeschen d^ Bild 


schirms 




0160 


5 




0161 


INITSCREEN 


0162 




LDA SCRENV+1 


0163 




PHA 


0164 




LDA SCRENV 


0165 




PHA 


0166 




RT5 


0167 


\ 




0168 


j 




0169 


7 




0170 


; Interne Variablen 


0171 


y 




0172 


OLDY , BYTE 


0173 


5 




0174 






0175 


; Hauptprografnm 


0176 


5 




0177 


V BLANK 


0179 




LDA FARBE 


Listing 2. Assembler-Pragramm zu *Maltafel-Cursor» 
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0179 




ST A 


PCOLR0 


0180 


T 






0181 




LDX 


OLDY jaltes Bild 


0132 




LDY 


SHAPELAENGE ;loeschen 


01 S3 




LDA 


#0 


0184 


STORE STft *FF00,)C 


0185 




INK 




0186 




DEY 




0187 




BNE 


STORE 


0188 


t 






018? 




LDA 


PADDL0 ;neue Hariz. 


0190 




ST A 


HPOSP0 


0191 


? 






0192 




LDA 


PADDL1 


0193 




EOR 


#*FF 


0194 




SEC 




0195 




SBC 


#$10 


0196 




ST A 


OLDY 


0197 




TAX 




0198 




LDY 


#0 


0199 


TRANSFERDAT LDA SHAPE , Y 


B2M 




AND 


STATUS 


0201 


STORE 1 ST A *FF00,X 


0202 




INX 




0203 




I NY 




0204 




CRY 


5HAPELAENGE 


0205 




BNE 


TR AN 5 F E R DAT 



020£j 
020/ 
0208 
0209 
0210 
0211 
0212 
0213 
0214 
0215 
0216 
0217 
0210 
0219 
0220 

0221 
8222 
0223 
0224 
0225 
0226 
0227 
0228 
0229 



5 das waer 's 

JMP XITVBV 



j Interne Konstanten 

SHAPE LAE NEE „ BYTE BHAPEENDE- SHAPE 
FAR BE . BYTE 15 
STATUS . BYTE $FF 



;Fornt des Cursors 

SHARE .BYTE 248,192,160,144,136,8,6 



SHAPEENDE 



! Init-Adrasse bei DOS-LOAD 



*= 102E0 

. WORD DOSINIT 

, END 



Assembler-Listing zu »Maitafel-Cursor« (Schluft) 



Das 2000-Mark-Lisfing: 

Mit dem Apple auf der 
Trainerbank 



Der erste Platz unserer »Aktion Apfel- 
saft« liel auf ein abwechslungsreiches 
Strategiespiel fur alle Apple H-Compu- 
ter. »FuBbaIMV!anager« machtSiezum 

Wer hatnach samstagabendlichem SportschaugenulS nocfi 
nicht auf die FuribaJI-Bundesligageschirnpft in der dielasehen 
Kicker Ihres Lieblingsvereins das Tor nicht ireffen? Wenn Sie 
einen Appie II besitzen, kdnnen Sie endlich Ihr Talent als Trainer 
beweisen. Das Listing »Fuftball- Manager* macht es mtiglich. 

Das Program m simuiiert eine Saison der Fuftball-Bundesliga 
mit 18 Vereinea Bis zu drei Personen konnen sich zu Beginn 
des Spiels ihr jeweiliges Lieblingsteam aussuchen. Wenn Sie 
alleine spielen mochten, simuiiert der Computer die anderen 
Mannschaften fur Sie 

Die wichtigste Aufgabe Ihres Trainer- Jobs ist es naturlich, ei- 
ne schlagkraffrge Truppe zu sam men z us telle n, ohne den Ver- 
ein dabei firtanziell zu ruinieren. Die wichtigsten Punkte in dem 
Auswahlmenu von *FuBbaJI-Manager« sindaiso »Mannschafts* 
auf stei lung* und ^Spielertransfer* Sie kon nen Ihren Kader auf 
bis zu 20 Kicker ausbauen. 

Die Schlagkraft ihrer Mannschaft hangt von der Starke eines 
feden einzelnen Spielers ah Beide Werte werden bei der 
Mannschaftsaufstellung stets angezeigt 

Je nachdem wie stark Ihr Team und wie gut der Gegner in 
Form ist, schneidet Ihre Mannschaftim Spiel ah, Ein klein wenig 
Zufall ist naturlich auch dabei. So wird die Anzahl der Tore etner 



Trainer eines Bundesligateama Spie- 
lerein- und Verkaufe , Europacup und 
Finanzsorgen gehoren zum Vereinsall- 
tag. 

Begegnung per Zufallsgenerator ermittelt, dam it das Spiel 
nicht langweilig wird. 

Das Programm *FuBbai I -Manager* besteht aus zwei Teilen. 
Geben Sie zuerst Listing 1 ein und speichern Sie es auf Dis- 
kette ab, AnschlieBend tippen Sie Listing 2 ein und speichern 
es unter dem Namen *M AN AGER* ab. Der zweite Program m- 
ieil wird ubrigens automatisch nachgeladen und gestartel 

Urn Ihnen die Funktionsweise des Programms »Fu8ball- 
Manager* zu verdeutlichen, folgen ErkJarungen zu den einzel- 
nen Me nOpunkten. 

Prograrnrnstart: Wenn Sie das Programm * Managers starten, 
werden Sie zuerst nach der Anzahl der Mitspieter gefragt. Ma- 
ximal drei Mitspieler kftnnen gietchzeitig teilnehmen. Anschlie- 
Bend wird die Mannschaft gewahlt fur die das Management 
ubemommen werden solL Automatisch werden zwei Torhuter, 
vier Verteidiger, f unf Mittelfeldspieler und vier Sturmer, sowie 
2 Mil lion en Mark Startkapital pro Mannschaft zur Verfugung 
gestelJt Das Startkapitat wird bei der Abrechnung dem End- 
verrnogen gegenubergestellt Die vow Programm zusammen* 
gestelite Elf kann wahrend des Spiel verlaufs leicht verandert 
werden . Nachdem die Grundeinstellungen vorgenommen 
wurden, rneldet sich das Programm mit dem Hauptmenu. 
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MannschaftsaufsteJIung: Nach der Wahl dieser Funktion 
werden samtliche Spieler mit der Splelposition, ihrer aktuetlen 
Form und dem Gehalt aufgeluhrt Inverse * > ff -Zeichen mar- 
kieren die Spieler die fur den nachsten Spiettag aufgestellt 
sind So lite ein Spieler verletzt, Oder durch gelbe Karten ge- 
sperrt sein, so wird dies im Spielerkader angezeigt. 
Anderung der MannschaftsaufeteHung: 

1 — Auf die Frage *SOLL MANNSCHAFT GEANDERT WER- 
DEN?* Taste >J« betatigen 

2 — Wenn SJe beispfelsweise zwei Torwarte im Kader haben 
und der aufgestellte Spieler schw&eher als der andere 1st, 
brauchen Sie nur die Mummer des Spielers eingeben. der die 
Mannschaft verlassen soil. AnschlieBend geben Ste die Num- 
mer des neuen Spielers ein. 

3 — Die neue Mannschaftsstarke wird ermittelt (siehe Menu* 
punkt *AJIgemetnes*). 

4 — Wenn Sie keine weitere Anderung wiinschen, geben Sie 
bitte ein beliebiges Zeichen aufier »J* ein, 
Transfermarkt; Auf der (in ken Seite des Bildschirms werden 
dieselben Angaben wie bei Menupunkt *Mannschaftsaufstel* 
lung* dargestellt. SolJte ein Spieler verletzt sein, dan n wird dies 
mit ernem inversen *V* dargestellt Die rechte Bildschirmhalfte 
zeigt die Transferliste Insgesamt funf Spieler konnen in Ver- 
lauf eines Spiefs gekauft und verkauft werden 

Urn den Uberblick nichtzu verlieren, wird die Transferliste fur 
jeden Manager nach jedem Spiel tag neu ermittelt, Sollte man 
diesen Menupunkt innerhalb eines Zuges ofter als dreimal an- 
wahlen. findet jedoch keine Anderung mehr statt, 

Es stehen drei Optionen zur Auswahl: 
M — zuruck zum Menu 

K — Spieler kauf- Zuerst wird die Nummer des Spielers aut der 
Transferliste eingegeben Der Kaufpreis wird automatisch vom 
zur Verfugung stehen den Kapita! abgebucht SoRten Ihre fi- 
nanziellen Mittel nich* ausreichen, konnen auch Scnulden ge- 
macht werden. Es ist jedoch nicht moglich weitere Spieler ein- 
zu kauf en. wenn die Schulden die Miiiionengrenze erreichen. 
Beachten Sie auch, daB die Spieler Gehalter beziehen. Urn so 
Stlrker ein Spieler ist, urn so hoher ist das Gehalt. Jn ihrem 
Spielerkader konnen Sie maximal 20 Spieler aufnehmen. 

Bundesligata belle: Die aktuelle Bundesligatabelle wird mit der 
Anzahl von Siegen, unentschiedenen Spielen und Niederla- 
gen so wie Punkt- und TorverhaJtnis angezeigt 

SpieEeraport: Fur jeden Spicier wird das Gehalt pro Jahr, der 
Gesundheitszustand und die Anzahl der gelben Karten ange* 
zeigt. Die GehaitskaJkuiafcn ergibt sich aus dem Gehalt je 4 
Spieltage x 9, da nur neun Gehaltszahlungen innerhalb der Si- 
mulation stattfinden. Um den Gberblick uber die Ausgaben zu 
behalten, wird noch die Summe aller Gehalter angegeben, Der 
Starkegrad eines jeden Spielers betragt zu Beginn des Spiels 
5. Sollte dieser Wert unter Null fallen, dann ist der SpieEer ver- 
letzt Hat der Gesundheitszustand einen Minus- Wert erreicht. 
wird noch pro Spieltag ein weiterer Minuspunkt hinzugezahlt 
So kann die Verletzungsdauer des betreffenden Spielers afr- 
gelesen werden. 

Hat ein FuGbalf spieler die drrtte, siebte Oder zehnte gelbe 
Karie gesehen. 1st er fQr ein Spiel ge spent (n der Ubersicht 
wird die Anzahl der gelben Karten angezeigt. 
Allgemeines: Hier werden die MannschaftsstaYken aJler 
Mannschaften angezeigt, 
11—17 Punkte = Starkegrad 1 
18-26 " " 2 

27—35 * i 

36-45 " = * 4 

Zur Bestimmung der Mannschaftsstarke werden zunachst 
die Sta^kegrade der einzelnen Spieler pro Mannschaft addiert 
Als reeller Punktwert zahit nur der ganzzahlige Wert. Aus eh 
nem Wert vom 3,91 ergibt sich beispietsweise der Wert 3, Die 
so ermittette Summe wird dann dem Starkegrad der betreffen- 
den Mannschaft zugeordnet 



Vereinsiibersicht: In dieser Ubersicht wird der aktuelle Stand 
des Vereins dargestellt So werden Startvennogen. Vereins- 
vermogen tnklusive dem entsprechenden Mar^twert der 
Mannschaft, der Spiettag t Tabeiienplafz, Stand in den DFB- 
und UEFA'Pokal-Rtinden und letztendlich die Anzahl der 
Heimspiele, Gesamt-Zuschauerzahl inkJusive Durchschnitt auf 
dern Bildschirm dargestellt, 

Spielpaarungen: SpieJpaarungen zunn nachsten Bundesliga- 
spieltag, 

Weiter: Diese Funktion bewirkt entweder die Weitergabe an 
den nachsten Manager Oder der nachste Bundesligaspiettag 
wird ausgefuhrl Die Mannschaftsstarken der Heirrv- und Aus- 
wSrtsmannschaften werden unter Berucksichtigung des 
Heimvorteils ermittelt und danach in Tore umgesetzt. Bei ei- 
nem Hejmspiel wird zus^tzlich. in Abhangigkeit des eigenen 
TabefJenpiatzes und der Gegnerstarke, die Zuschauerzaht und 
die Nettoeinnahmen angegeben jsieheBHd 1) Beieinem Aus- 
wartsspiei werden die Reisekosten aufgefuhrt 

AnschlteBend w!rd die neue TabeDe {Bild 2) ermittett Nach 
jeweils vief Spteltagen mussen Gehalter und eventuelle 
Schuldzinsen gezahlt werden. 

DFB- Pokai / U E FA-Pokal : Zwischen den Bundesllgaspiettagen 
werden DFB- und UEFA-R>kalrunden ausgetragen. Das Spiel- 
geschehen zwischen den Toren wird grafisch durch ein *x* 
dargestellt. Erreicht das Leder das linke Tor (ist mit einem ME- 
nuszeichen gekennzeichnet). dann hat der Gegner ein Torer- 
zielt. Erreicht der *BaJI* die rechte Seite, hat Ihre Mannschaft 
ein Tor geschossen. 

DFB-Ftokal: Nach 90 Minuten Spielzeit wird abgerechnet 
Wenn es sich um ein Wtedeftrolungsspie* handeft falte Verlan- 
gerungen Oder Elfmeterschie&en stattgefunden haben. wird 
dies berucksichtigt. Die PokaJeinnafimen werden geteilL 

UE FA-Pokal. Hin- und Rucksfjieie werden ausgetragen, ge- 
geben enf alls mit Vertangefung und EffmeterschieSen nach 
dem RuckspieL 

Spielende: Zum AbschiuB wird die Gesamtpunktzahl aus den 
Erfolgen der einzelnen Manager ermittelt. Die Punktzahl setzt 
sicli fo^gendermaBen zusarnmen: 

— Bundesligapunkta maximal 75 bei einer Metsterschaft 

— Vermogenspunkte, enechnen sich aus »Endvermdgen — 
Staitvermogen / 150000* 

— UEFA-FtekaK Punkte, maximal 25 Punkte bei Pbkalgewinn 

— DFB-Rjkal-Punkte maximal 20 Punkte bei Rokatgewinn 

— Tor-Funkle, errechnen sich aus *Tbre + (positive Tordiffe- 
rertz) / 10* 

Das Spiel »Fuflbai I- Manager* wurde haufig bis zum Ende 
durchgespielt Dabei steJIte sich heraus. daB die AbschfuSta- 
belie einer echten Bundesligatabelfe. angefangen mit den 
Punktzahlen des Meisters bis zu denen der Abstiegsmann- 
schaften nahezu gteicht. Wenn Sie das Programm fQr einen 
anderen Computer ais den Apple umschreiben mochten K soil- 
ten Sie sich die Tabelte »Anderungshinweise« zur Hand neh- 
men. Da nur sehr wenige Apple- spezifische Sefehle vefwen- 
det wurden, soltte das Umschreiben keine groBe Schwieng- 
keit bereiten. (Bodo Beschke wb) 



Apple-Befeht 

HOME 

VTAB, HTAB 
INVERSE 
CALL -868 

CALL -922 
SPEED 



POP 



Bedeutung 

Loschen des Bildschirms 
Vertikaler und horizontaler Taisulator 
Schriftaysgabe Schwarz auf WeiS 
Lfischen ab Cursor tws zum Encte der 
Zeile 

Cursor eirce Zeite tiefer 
VeraYiderung der Pnntgeschwindigkert 
(GeschwindjgkeLt bei der Ausgabe auf 
dem Bildschirm) 

Wie RETURN, aber ohne Rucksprung 
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SPlELTAG 3 



SUN PKTE. TORE 



BOR . H 1 GLhDBhC H 3 
1 ,FC KOELM 3 
BAYERH rlUEHCHEH 2 
E I HTR FRANKFURT 2 
UFB STUTTGART 2 
1 FC K ' LAUTERN 2 
BAYER LEUERKUSEN1 
EINTRBftAUNSCtW I 
I 



| 
£ 
3 
4 

6 
7 

f ARM! BIELEFELD I 
18 80R . DORTMUND 

11 UFL BOCHUM ^„ 

12 KARLSRUHER SC 1 

13 HAMBURGER SU 9 

14 HERTHA BSC 1 

15 WERDER BREMEN 1 

16 SCHALKE 04 g 

17 FORT . DQRF „ g 

18 1 FC NUERNBERG 



8 
9 
1 

e 

8 
8 
1 
1 
1 
1 
1 
8 
2 

e 
a 
l 
l 

8 



2 
1 

2 
2 
2 
2 
3 



6 = 

6 

5 = 

4 = 

4 

4 

3 

3 

3 

3 

3 

2 

2 

2 

2 

1 

1 





8 


11=4 


y 


9 4 


1 


3=6 


2 


8 = 5 


2 


9 = 8 


2 


6 6 


= 3 


8? 


= 3 
i 3 
= 3 


5 = 4 

3 = 2 

6 = 6 


= 3 


2 2 


= 4 


7 = 7 


= 4 


2 3 


= 4 


2=4 


4 


2 = 7 


5 


4=8 


= 5 


4=8 


= 6 


1=7 



TASTE DRUECKEN CM 



3 BUNDESL1GASFIELTAG 



BAYERN MUENCBEN : 
ARM BIELEFELD 
BOR M * GLADBACH t 
UFB STUTTGART 
HERTHA BSC ■ 
HAMBURGER SU 
EIHTR FRANKFURT = 
BAYER LEUERKUSEN : 
MFL BOCHUM 



WERDES BRET1EH 3 1 

FORT , D * OORF 1 s l 

KARLSRUHER SC 4=3 

EI NTR . BRAUMSCHU . Z 2 

l.FC K 1 LAUTERM 12 

BOR . DORTflUHO ^8 

1 FC HUERNBERG 2=6 

SCHALKE 04 4=2 

l.FC KOELH %-\ 

ZUSCHAUER^ 1&22? 
NETTOEIWNAHJIE 93234 



CAPITAL 



1757165 



Said 1. Die Ergebnisse des dritten Spidtages.. 



Bild 2. ...und so sieht die neue Tabelle aus 



A 

AS 

AU 

AZ<> 

BO 

c 

cu 

D 

opt n 

EE 

EF|> 

EL a 

ES.ESS 

EU 

F 

FU 

G* 

0$ 

Q1 

03 

GS|) 

GC 

OH I) 

H 

UK 
KS 
L 
M 

MAM 
MS SI 

N 

NC 

NC 
MP (I 

ml 
no 

o 



POK AL. Fe*dpoSi!lqci 
An#a#il [Jet Hanmspiate 
POKAL Grertfwtft 4 
TfWMSFEftl 
POKAL Gionzwon QO^wri^UtA Ti/f 
PftOGRAMMSTAflf Zutoftmrt MffinttJiefinurke 

vHrlygtMffE* KjSIHI^I 

DFB-PQKAL wTPfghlif Pyrtire 
DFB-PQKAL wnifchlft flurd* 
DFT3-PGKAL ! 

Purttttft M*nnsc>Wt5Mttrte 

OHltfttSfrLzlif Stifle* 
Me n ue nt^chcidungi 
POKAL \~a Bkgefw WannsetiaH 

POKAL *x Gegner 
Sptefc* position 

PBSCHlUSS TatietenpJaE2j3tii*te 
AB&CHLUSS Van?Kfcg*nspunMe 
ASSCHLUSS Tcrpuffcta 
ASSCHLUSS G4^ntpJflf»^M«iOH 

StftMfW Ckihmt 

POKAL Hflmspitf'AweiiSJrtjsijd 
Ma*¥i£cf>SfI am Zug 
SPlELTAG PunfrtergebnfibtHfe *0.t.2) 
UEFAPOKAL EpglfcrtfeM H*U>ti 

TRANSFER: EiilKMckjng 
Z^hijnvsuHtfo 
TABELLE Scrittrarohle 
Spietervwtetite — > Gehaff. Fonti-VDfle^LiFi^ 

Sp^tpaarurtoen 

POKAL FeWpowllon *» 
N»t1*«*Ofi*ivnefi 
SPlElTAti MwnLspurMilo 
SPlELTAG Oeflpmoro 
SP1ELTAG AnitfiJ (fef h*dflrt*Ofl^ 
AflStHLUSS GflsanrtlAe^lchr 
POKAL oJte RwrtKjn *e« 



PA(I 




FLO 


Tabeffienplarj 


PP(> 


SPIELTAd Pluadunht* 


PR II 


TRANSFER. OruiKTprM S^ier 


PTfl 


^^JAG. f RWfto Tew 


QJOS 




QO 




R 




s 




si i) 


SPlt-LTAQ. m - ojgerw St*T*«L (21 - eeffKr^Uflrkih 


SK [J 




SP 


An«fii aer MBna=Qef 


SPO 


iLtwirrac^rtsjiumrrial 1 dtis A^ftgws 


so 


SPlELTAG: ArtiaW S*^i 


T1 


TABELLE. SoriMrWMM 




POKAL PrQiung; t* •uijesch^uon 


TSES 


TRANSFER PfOtuofl 


TA[) 


TRANSFER SpMnpaMVoA 


TB r, 


SPlELTAG- l^eimftfHHiL'Aiffl^rsflOei 




TRANSFER: Keutprv^ 


Tft 


TRANSFER; SBHif 


T30 


TRANSFER SoMtefstar-sc 


U 


SPlELTAG Tckg bei UntKi'schetfen 


UP<] 


Ofi FA-.PQK A L. erreHChte Pun%te 


UP*0 


Of FA- POKAL orre-tchtp Rurrefe 


tlfl 


SPlELTAG Artiahl dar urWilBChfi«d«nilfi SpwW 


Wll 


TA BELLE. SortwrwtaWa 


w 


TRANSFER Wksufwifletwr 


wo 


Via feln-wti Imogen 


V|> 


MANNSCHAFTSAUFStELLUNG QMyMillll ^pMl 


WA 


SPlELTAG- *Wtifhrf h 


WB 


SPlELTAG <WQTtel2< 


WC 


SPIEUAC. Sumn^ .WdrteJ. 


WF 


sph i rAG Pnr-Tk-fflett^i 


W|) 


PROtinAMMSTAJFTF HflitiH fJ*t M*wi=n*ch«ltwi 




XI 


TABELLE. Sw Itervaf Labte 


wo 


Man riftiTBl) Irani II 


V 




z 


SPlELTAG. FhlcKJVMi* 


Zl 




zu 






SPlELTAG Sumft^ BwlnJO^i^with.iuor 


^[) 


SPlELTAG Mcyirwhflllviumfniir 



Vanabrenliste 



COL Off- l2i F'flR J ■ a tg Jgi HLtN e f 99 AT Ji NC^T 
t *4iW4i COL Oft* 13 

tm HLIN 1,36 PI ■! t4_IN «, JO nt JEIf VL.IH 8 T 3G AT *t VLlH B + AT 
Tilt VLlN B t Jft AT IV 

TrtflU VL1M 4, rtT *l n.jn s,^ ftl {,i +HIN g,A AT 32 

L^aid in nt ?■ hl iH «,? nt cdi « tn at ?»i plot 4»iq 

l»li2 VLlN ij,^*' AT 22i HL IU ft| fri ML IN 32,36 AT 12 

L5#H. VLIM ft T 341 HLIN S4 4 3« ftl lAl ML IN 56. 50 Af TBt KOT 

ISdtA LOLOft' fl 

i-w-in VLlN m*7-*y AT VLlN W 4 32 AT VLlN W^JS AT *■ VLlN 3«^2 
At Sf VLlN »i^4 AT ^ 

VLJM IB,T.A Htl 6i ML IN ^,10 Al 3«t ML IN At 55l VLlN 311 . 56 

At II 

VLlN 5fl.5A AT 13» VLlN J=J,3* AT l*i VL1M 33, M AT I3t VLlN 
5fi,56 AT 16 

!?*24 VLlN 50,36 At I Wi HLlN iV % 2fl AT 3fl3 KLIN Ifl.Ti ftf 531 VLlN 
TB, 3ft AT 21 

I3BZ6 VLlN 5*, 36 AT 25l ML IN 24, ?6 AT »l HLlN 34^6 AT 36t VLM 

AT 26t fT-Or »,33 
15#2B VLlN J* AT 2fli HLlN 2?»3I AT ML IM !?.3| AT 33i HLIN 

3*f.ll Al 3* 

IMJI VLlN 141,56 Al 551 ML IN 54^36 AT 30l MLtN 3*, 3S AT 531: VLlN 
51,52 Af 561 VLlN 54,56 AT 5tl PLOT 33.34 

ITkIM Wrf* JSt fftlNl - -* MKllfIN iW.- inr HIMtl KEK:i«'t PfttNl 
TAB I 141* ►> DEffL ZN 

mil WINT CW1 141 -MUM HANAtitH" 



Listing 1 iv »FuftbalFManager« 



10 GOSLV IM»2 
5W ¥ ■ I 
51 S DQELlfi HM 
X ■ FBE IB* 
S;B POP H » 1 TO 6Pi If V ■ I THEN 33B 
923 OOSUti i war 

S3* HDtC t INMCPBC 1 PR I NT M[D* 1 k I l!SP1hK + t 3l [ n HtHnAL j P'AINT 6PCt 
in PAINT "GPIEL1A6 *ft 

IF Y - 34 tHtN VtP.13 ±~2 1 KtnB *i tNS/tASE ■ PRINT *LE.T X TCft 
FU«IK?LIOA^ltLrAC h T"l NTiWWL 



9» 


VTAB Gi 


PRINT 


l - MANJWCMPFTflfflJ=0TELLUH(3- 


: ■ L 


PHlHT * 


2 - 


tPANSPEHPfAfirT" 


53B 


iftlNf " 


3 - 


HPMOEWL 1 (3A r AbELLL " 


06? 


PWtNT - 


4 - 


W 1 ELCHflCPCJA T * 


566 


FAINr ■ 


5 - 


ftLLOEl*lNE;B" 




PRINT " 


6 - 


VEftf 1 N34E0E MB 1 CNT " 


5f3 


f-KtNT ■ 


7 - 


SMf.L^A^PUPUiLN" 


573 


PPINT H 


fi - 


uilTin" 


376 


PHINf ■ 


■ — 


^ielabdMuc^ tn r fti*REc>«L««- 


577 


cc^ye nag 






VTAB 41 


HTite 


II PRINT " IMPS EN7 BCME t IRJNO? ' 1 1 MTAB Z7t 


-f*J 


-|I MTAB 


nm mr es* 


ML 


IF EBI * 




-fir 


i I /Al 


res* » 


< 1 OH UAL tEBJ} > @ THEN PfllMT CHR* 



rjas Efi - vol. fEGii 

AH ON EB DDTO 2BWB H 27 Wl , 530W , 



Listing 2 zu »Fuftball-Manager<c 



i t 6*5 



102 tfiSti 
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445 DO - Hi I ft ■» OiF ■ OiC - Bi FOR I ■ 1 TO SiTSU) - Bj NEXT I 

650 NE*T H* B05UB 3«H 

Tnfl V - 1 ■+ Lt if Y * = 34 THEN 315 

70-1 Y ■ 34 

7IB r-cm 7B0O 

ytifl REM ---fchEBE 

Eflffl HOME i IF V > 3B THEN FDR H ■ i TQ gp, PRINT HID* 
EX*tflFfH>T T 23 t HtHUB T3E5A; PRINT 1 NEXT 

FfZO VTAB 16! INVERSE i PRINT " (JAS WAR EtNh BtGfcGNlING MIT DER HrtRTEN 
WIRKLICHKE1T 1H FUSSBALLtjESCHAEF T 1 U A S E N : i • EIN 

E K N E I T E S M S p N w iJ/Nl *| i NORMAL t OCT fl* 

930 IF ft* - "J" THEN RuN 

B40 PRINT "O.K. BIS ZUM NAEChSTEN HAL ' TSDHUEBS" 1 
350 END 

7BB VTflB 24 e HTAB L I I NVER5E i FRlHT 1 fib I 4»1 rfl+ = nlttf 
(X*i5P(H+I ,71* SDS1A HCfRHftL i RETURN 

999 HEM "SPIELERSFATUE— 

jflE*il I EXT ] HOUC l INVERSE i FDR J * I TQ 23 1 VTAB I? pfltNf TAB( 
39) ■ *i NEXT 

IBlft VTAB 10* PRINT * SPlEUTfla H |V H '( VTAB i2i PRINT " 11 HID* 
rX*i,SP<HH ,2|* * 

1044 FDR I - 1 TO 20* IF HjFKH,I.lP ■ fl THEN IflTS 
1BAI Nfl(H,I.U = Hfl1H,I T |l ■* fiNEl EEl - AND ill 
Pfl42 IF MA(H,I,1) > - 4 THEM HflfH.I,!) - 5. ^7 
1043 IF HA<H.I T H < I THEN HfllH.UIS - « 

IHiE IF n&(H,I,2.J < fl 1HEN HntH.1,2) - HAiH-l,2» * It SOTO 1073 



LBS? 



LB74 
1073 
1074 
LflTT 
107B 



Hfl<H 1 E T in - L RhD 115 » 1 RND 
RwO hp 



IF RND (IJ > ,90 THEN HA(H»i|7P 
10>1 * Iftip 150TB 1070 

lO&fl «A(H,I,7> - HA (H, 1 ,21 - RND U > * 
EH7B IF Hfl,(H,I t 21 > 5 THEM NA(H.I,2J - 5 

[F HA(H.I,3P > 99 THEN HtfiH*l.3> ■ HfllH^Sl 
NK > 1 I 

REM CEL.BE KARTEN 
FDR I = 1 rU 1 1 

IF FND (M > .?B T HEN TlAlH+fcLEl h HJ *3l - Plft ( H , EL 1 I , N ) , 3 > + L; 
HAlH t ELiI,H> ,3i - 4 DR «fl tH.El. < 1 ,H> k iP ' 7 OR MA1H t ELt J T HJ T 31 - IB 
THFN MA1H,pL 1T,H1 ,31 = MA EH T EL E I , HI p 3l 4 IBB 
LB79 NE^T 

iflhtta EF(H') = fl! FOR 1 - 1 TD 11 

lflfl? IF MA1M.EL1 1 ,H) .2) i fl OR HA IH t €k_ £ I f H> t 51 > W THEH IflBh 
SBS!5 EFWl * EFHH1 + XHf J HA <H, EL 1 1 + H1 „ J 3 I 1 
rn^H NEXT 

' flT. 1 HE' ti a m OOTO LBTC 

- 3b THEH A » OdTO IB"rt 

- 27 THEN A - 3i SOTO LB7S 

- IB THEN fl ■» 2 1 ! BHTD 



IfflVB 
lfl9l 

^B93 



IF EFIMf 
IF EF IH^ 
ri ii i (mi 
IF EFiHY 

i - t 



Ml Qt ( X* (HP f H* 1 , 



LEW LXt(fiPIHN) 



19 



THEW «ETh|RMl 



HTAB 4iZI ' 
h + SIR* 



i tHt LTJMlHi 
(Zl)> PR I HT 



(AC 



PRINT 



PRINT 



+ 4< 



1095 K*(HPU+)h - BTR1 tp,) 
Jfl^ 1 ? flEtUFWt 

3 IBB REtt DEHflELTER — 
ma 1MY + !i M ( > J NT 
1 1 20 IF 00 - I THEH RETURN 
113* JTfiH Iblf IP tm[HI 1 U IhtEN INVERSE ■ 
a U-^>i(SH(Hl - DHL Hi - I lift* - "5CHiJ|.P-nN5FN| 
LEFT* <fl» + " n ,7=> 

JLIkJ LiN (Hi - Hi FOP J - I TO 2fliOHrH) * EH CHJ * t«[H*J k B>i kEkT J 
1I5B INVERSE t VtftP l^i HTflfi As Ac - "GEHflLTEZfiHLUNGl ^ + &TR* 
£CHiHJH PRINT LEFT* 4A* * " " T ^l t W!Mt - fiN<H> - flHIHk 

1 I6B HTAB *;fl» ■= "KiAPITfl*.: " * ETR-f CDH(HI 1 i PHI NT LEpTi 
+ H * t 35)i NORMflL 
1I9B 00 - 1 
1*??? RETURN 

L'UMW HEPl mm MANN9CHAF1 ™ 
20 IB HOWE t INVERSE I FRtNT 
"t MPRMfiL i PRINT 

jUflaj FOP 1 " i TQ 2flli PHI NT H= HTflB *: GClSAJlr tJ^HHc PRINT HTAR 
10: PRINT INT (PViiH.],Jl « 1BB1 ■' IBB 

211B IF MAO^Inlt ■! B THEN VTflB I + 3j HTflH Hi LMVERSE 
"VERLETrT-l HOTHAI- P SOTO 2J15 

?IL2 IF T1A4H f ! -.3 1 > THEN VTAB I + 7i HTAB 14s INVERSE 
"DEBPERRT-! HnBHAL 
Slia NEXT 

2MB YTAB 3i HTflB 33t PRINT "HR P05. 3P B I H 

2I5B FRR J « I 10 3 Ei VlflB J * 4[ HIRD 23( FRJMT ,1 1 : HrAb 2ti 1 - 
ELCJ.Hhi GO BUB B5BBt PRINT 5t ( ' n *Ei.<J H H? T 
2151 VTflB 1 1- 7 1 MTAEl 9 i INVERSE i PRINT H >"1 NORWflJ 
?I52 IF HAIH,,ELlJ b Hi ,21 < B DR NA5H,E1. 1 J ,H? > 99 THEN VTflD J 
HTAB T5t INVERSE ± PRlNf NORrtAL i ODTO 2154 

2 If-T W r rtEl ,1 i : HTflB SE± PH 1WT t NT 1 HA 1 H +EL L J P N* ¥ I J > 

2155 VTflB 171 HTflB 73 1 PRINT ■ OP I ELBTflERKE i w j EF (HI I VTftB lHi HTAb 23i 
PRINT ™ TflE RKEBR A tt i " | VflL i ( FFT* (X* [SF IH^ . 1 I 1 
7156 Frfir-UH 

2ltfl VTflB 2flj HTflB 73± F*HNT -Sfl-L HANNSCHAFT"? IfTflB Z3l PRINT 
" PEAF'NDER 1 WtRU+.N' -'fl BET 0* 
2162 IF fl* < > 'J' THEN 53* 

21*4 INVERSE t VTAB 51 FOR 1 - I tO 1.U HTAB 23i PRINT Ii 
NRflMfll I VTAB 

21 45 HTAB 23 ■ CALL - S£>Bi VTAB 2fli HTflB 23t CALL - &6Hi 
"HPLCHJE NH.?-iD*i IF VflL H2«-l < 1 Oft VAL !l3t) > IL THEN 
(149 ERSE p FiRINT "MJH L - li NORMAL t EHflTfl Jjfai 

■ VAL ifl*>i IF Hfl LM,EL CD-kHK t 2> > * B AND HA (H,F1. CU.MP < 
1BB THRN IHS - EfCHl - INT lHA(H T EHt3,HT h im 

11t,7 VlCHO,W,H) = t*J VTAB t> i- «■ HTflB 31 r Cfll.L - EWWBi VTAB ELJO.H) 
* ?; HTflB VI FRtNT " " 

216B VTflB ITi HTAB 3Ai PRINT EFUU ; VTRP FDR I ™ I TO ill HTflB 2Tt 
PRINT Ii HE PIT ■ INVERSE, s VtAB 3i 'FOR I - I TO Zfli PRINT Ti NElT i 

716"? VTAft 21 1 HTAB 23 1 IHPUT "NEUER SP IELER7" i i IF VflL 10*1 < I 
VAL ia«t ^ 7B THEN INVERSE i HTflB 231 PAINT "Ntf* 1 - 2B ! !" H i NORMAL 
i BQTO 2169 

2171 HTAB 23i CALL - 369* H - VAL (0*Pi DN B BOTO 
2177 l 7l7* l 7Lf4 t 2l?4l l i2l76 l 2l76 l 2l76 T 2I7<, + 7l?0t2l7B.2' 7 B 
2S72 IF HA(H.R a 4> - I THftN 2!fcJ1» 
2173 GOTO 2179 

3174 IF HA(H,R,4) - 2 THE« 7LBB 
2173 BQTTJ 217*? 

2I7& IF MA<H,R T *J - 3 THFH 7LEJB 
23 77 miu -2\tH 

2I7B IF HfllH,R T *J - * TH£H 2lBB 
2179 INVERSE i PRINT ^FALSCHE Ftps. 
21BB IF ytfi.m ■ B THEN HTAB 23 1 



NEXT 



LN" U! 

i ! I rm ■_■ : : 



ah 



• j ' h i NORMAL t BOTCI 7l*9 
E NVFREE i PRINT -BEREITS 



ElNGEBETlT" ■ NORHAL ( BQTTJ 31^9 
2161 VIELIU^HJ^HP * BiiVtfl.Hh * I t VTflB □ + 4i HTA& 32i PRINT R t i HTAB 
55i IF HAtH|.H,21 > - B ANB HAlH^ft^J- i IflB THEN PRENt INT 
(HAIH.RilPl 

21T17 IF WfltH t fl b 2h j - B AND HflEH T ft f 3f 4 IBB THEN EF (HI ■ EjF tUi * 
INT EHAIH,R T I ) t 

51^5 EL(0,H! - Ri VTflB H * 75 HTflB 9i INVERSE i PRINT ">"t NORMAL 
21B* VTflB Si fW I - I TO 2flc PRINT Ii NEXT 

2lB5 EOSUB tiBBflt VTflR I7t HTAB 34i PRINT EF^HM VTAB IOj HTAB J4: 
PRINT A 

^190 GOTO 2 I 68 

.MWil h:l M 1 * AUrflTELLONO 

24lfl ELf 1 »H) - lpVU t H> - \t FOR J - 3 TO 5tEL<J - l t H) - JiV(J,H) - 
U NEXT 

242B FOR i » t tt) L Bi EL ( J - 2,H) - JiV^+Hl - Ji NEXT l FOR J - 12 TOJ 
l4iELIJ - 3,H> ■ JtVU T Hi ■ li NEXT 



344B SQSUB IBBBi RETURN 

i-faflB REM -- VERKAUFSFROEFUND 

261B I - I 

7fr2H IF Til C J ■: ■ fl. THEN 2450 

263B T5<IJ - Q: RETURN 

2650 I - I * ll IF I < - 3 THEN 242B 

7664 IP K* - THEN RETURN 

24i7B POP i GOTO 2777 

27flfl REM — TRANBPERMftPKT — 

27fl2 HOME I PRINT "NR FOb" FORM KHALT H i PRINT w - 'rff 

2703 FOR I = 1 TO 201 PRINT Ij4 HTAB 4l BO SUB OBflBi PRINT G*4j i HTflB 
IB; PRINT INT 1Mfl1H,I T |] * iBBl t lflfl; 3 HTAB 14: PRINT MA (H T 1,01: IF 
MA<H. E 1 1\ < fl THEN INVERSE i VTAB I + 2t HTAB 14* PRINT "V'i NORMAL 
27fl4 NESLT 

27B5 FOR I - 1 TO 1 1 E VTAB ELtl+Hl * 2( HTAB 9i INVERSE l PRINT ">f| 
NORMAL * NEXT 

27flA TR - TR + ti IF TR > 3 THEN VTAB It HTflB 23* INVERSE * PRINT 

" TR ANFERL IBT€ " : HTflB 23* PRINT , '01=5CHl.tlBE^N ' - i NORMAL i HTAB 23 1 PRINT 

"BITTE BESTflETIGEN" g t BET As* -PSTPi 53B 

2 7*17 VTAB li HtflE* 23i INVERSE i PRINT *< TRANBFEHL 1 5TE >"l HTAB 25* 
PRINT H — ' — 

27I1B VTflB 4t HTflO 23* PR J NT " FEK ST OH 

2710 FOR t - I TO 5 

2711 IP C - 1 THEN 2710 

2712 TBm - INT ( RND (11 ■ 3 + 1 1 

2714 TMI> - INT iPR(7S(|3) + * RND (11 * TSCIl 

I ■ ■ 20flBB1 1 
2716 TA<I> =■ TNT < RNB I J 1 ■ fl ■+ 1) 



I - ( RND U! 



Ed SUB 05l2i VI AB I i 5i HTAB 23 1 PRINT It" "|1 

THEN PRINT - "l* IP TKIIJ - ft THE« 
PRINT - "pTKtll 
HEKT ItC * I 

VTAB lii HTAB 23 1 PRINT "K API TAL i H | DM EH) t " DM 



P*p- -1TS£M[ 
PRINT H 



nnr-'.in ww-. 



271 h" 

T K ( I f 
2719 
272B 
2722 
NBT'iMAL 

273B VTAB 13i HTAB 23i PAINT -OF I ELERKALF, " * HTflB Z3l PRINT 

" BP IELER VEHKAUF , " t HTflB 23i PRINT "MENUF. LK + V t m?*] i C3ET K*i PRINT K* 

271SI FOR |' - 14 TO 23i VTAB !■ HTAB 23* CALL - 06Bx NEXT li VTflB 16 

2733 IF K* - "K" THEN 2740 

275* IF K* - H V H THEN 277B 

2735 SOTB 53B 

274B IF OM (Hp - 1 HEN FLASH i VTAB IBi HTAB 23i PRINT 

"NICHT F I NAN7 1 ERBA.R" i NOHMAL P BQtTJ 2t3B 

27*7 VTflB EBP HTAB 23] INPUT " NUr1rCR n " ; B*f IF VflL tl}#P < OR VAL 
1D*> :-- 5 THEN PRINT CHR* 171 HpTn 2?4S 
7743 L - VAL. <G*1 ■ IF L t, ft THEN 2795 

2743 J - li IF TKILJ * B THEN HTflB 2i: INVERSE > PRINT "BEREITS 

VFH1-A4JFT: WUHHAL I tdL'f U 2742 

7747 IF HA1H*J,I1 < > B THEN 27^ 

7.T3& HflCH F J^l> = TSIL) + RND 1 1 } i MA(H, J ,4) - TAiLP 

3753 nA(HpJ;2| * 5lH*HH) * DH(H1 - TK (LHlWiH,J t Bl - IHt HHRiSHi J . I J * 
6BBBJ 

3/53 B - Ji 50SUB 261 fl 

275* VTAB J + 7P HtflR flpl = J± EMSuB BSlBi PRJHT t3*|" "* (NT 
1MA:h,,T t 1I * ItiEU / LBftis HTflB 16t PRINT HflHH + l l + Bl 
2755 TO (LI - OiTKlLh * OtfAILP - fl 

77^ VTAB L + 5r HTAB 23i INVERSE i PR THT - J i NORMAL 

275^ COTO 27"*Ti 

.1 - J » I« IF J < - 2B THEN 2747 
2742 HTAB 231 INVERSE i PRINT "P^AilJlE BESETZl"i NORMAL i Tjtjrn ma 

2770 VTAB 16: HTflB 23± lHPUT -SPIELER-NR,7"lBH IF VAL EO*P < fl DR 
VAL {0*1 > 2fl THEN PRINT CHR* (71 [* »TO 277B 

2771 IF VAL H2*> « THEN ^7« 

2772 HTAB 25 p CALL - B4Bi CALL - ^22* CALL - S&Bj CALL - 922 1 
CALL - B4B). VTAB 17 

2773- O m VAL 10*1 ■ IF MA1H,0 , : 1 ■ THEN HTAB 23i ENVEFrGE 1 PRINT 
"NIEHT VBRHANBEN"* NORMAL s SOTO 277ft 

7774 |F HAIH jIl,; i < fl THEN HTAB 23* INVERSE t PRINf "SPIELER 
VERLETZT H i NORMAL i 60TIJ 277ft 
2775 J - 1 

2774 IF T5U) < > fl THEM 277B 

2777 HTflS ? + - INVERSE t PBINT ''WE IT FRF VERHflNE>- " l HTAB 23 i PRINT 
"LUNSEN NAEEXBTE "J HTAB 731 PRINT " H □ H E ! 1 IK I NORMAL P SOTO 

277B J ■ J * ll IF J < - 3 ttCH 27T4 
2700 BD5LFS 26IB 

27B2 R = INT iMA1H T 0'.ll')tVV - TNT IFRlRP * ( RMB Ell * HfliH,0 T I) * 
2ftfl0fl) - i RND 11? * MA1H t O T ll * 2ftflBfll h 

27US PRINT t HTAB 2Zi PRINT " ANEKBOTi "n INVERSE ■ PRINT Wf DM"i 
NORMAL 

27S4 VTAB 2fti HTflB 33 1 FRINl "VEFt^AuFEN BlE^^l* GET AJi PRINT A*i EF 
fli < > h il H THEN 2795 

I FDR I - fl TO 4in*(H,0,[> - fti NEXT I; ROBLlEi lft«0 
VTAB D * 21 IfTflB 3* PRINT ■ " t "DM 1 H > = BrttHI - 



27B5 
27*?fl 

VV 

2795 

37^ 

:b0o 

Sftlfl 
3B20 
33flfl 
5lfl5 



FOR E - 16 TO 23- VTflB Ei HTAB 23i CALL - B6R± NEUt 1 
BQTO 27 3B 

REM — SFlELEfiOEBNIBGE mm 
HOME 

FRIHT V! ■'.BUNDEBLlOftSPIELTAEi'p PR IHT 
FOR J ■ 1 tO 9 

IF V > 17 THEN Z - V - I7ii(l1 - VflL ( HID* («• til, < i - II 



■ 4 



+ 2,21 1*2(^1 - VAL t MIO* 1M*(TF,tJ ~ M * 4 * 1,211* OOTfl. 3 L 1 2 
33LO ItlJ ■ Vftt. E rilB* 1M*1¥>.EJ - It * 4 + I+21HIC21 - VflL 1 H1D1 
(M»(Vl*tJ - l> • 4 * 3,2J1 

3112 FOR V. = 1 TO BPi IF 71 It - 5P 1 K P 1h£N TB(Ri - VAL E LfiFT* 
(X*(Z12H ,11 J 

3113 IF ZL2I * SP-ElO THEN fflllCl - - 1 
31 1= NEJCT v. 

3120 PRINT HUM tX*iI(l) J ,2>; s HTflB E/c PRINT H i H NIB* 
(X*(Z12H,2J |* TP ES - 7 THEN PRINT "'J SdTfl 33«fl 
32flS WA - ENT L RNP 11 > ■ 4 + 1HUB - INT ( RND EE 
* KB 

32tfl El ill - VAL E LEFT* EX*tZ(U > ,1>> 
- VAL ( LEFT* (X*(ZS2H t H J 

INT £ RND (II * 5hpN - INT 1 RND (11 * 4>i IF 



* 4 + ■ - Nfl 



3212 Sl*7l 
324B B 
374fl 

3250 WF * VflL E MlD* 1H* (BI ( 1 > ,SI E21 > , WL k 1 > J 
3255 HTflB 36 

324fl E3N HF + 1 BOTfl 527B,32M^ 329ft 

327B MP?11>] - N1Z<1)> + liNP17r|3P «= NA(lLL>> * 2 

3272 B1Z12H - &f7 E7H + liPP1LL2)> » PP17C3H *■ 2 

32T4 PTtZ(lJ) - PTEZdlJ + N : NT E 2 ( 1 1 1 - NTtZ(LJ> * SpPTtiE21> - 

PTIK21? + SiNTIZ(2H - NTtZ(2II + N 

3274 PRINT Nn'-fiS* SOTO 3J30B 

32» El - INT ( RNB (11 -311 FOR K « 1 TO 2iLKZ 1KM - UIZ1KJ/1 * 
(,PP(Z1KM - PP(Z(K>) ♦ IPNFEJIKH - r*P(Z(K)) * MPTtZtKlJ - PT1I1KJ1 
i JlHTntCK)) ■ Nt(i(Kn * Lie NEXT K 
32B2 PRINT Ut^i'tU* »T0 3ZEM5 

379W EKJlflll - Silt I) I + UPPiZdlP - PPtiClPJ + 2 

3297 N1Zt2)> - NtZE7l> + liNPiZ(211 - NP1Z(7>U + 2 

3294 PT(Z(lt 1 - PT(Z(13 ) + 31NTEK Ul ■ NT EZ 111 I * NlPT<£(73 h - 

PT ( Z 1 7J J + N: NT 1 1 1 2 > 1 ■ NT ( Z ( 2J 1 + B 

3294 PRINT Bi H i'lN 

3300 3 

3315 IF E5 ~ 7 THEN VTAB 34s HlAB 19i PRINT "TflRTE PRLKE^:EH 
"lj^r^3"|l Hlflb 35i GET A** OOTO 530 
3320 FOR I * I TO EFi PRINT 



Ausgabe 4/Aprit !9SS 




332 1 I NVERfit i PR IHt H ]TJ1 < X • t$P L J ] 1 , 7 > ? I IWL t IF TfU J * ■ THEN 

3327 

3322 IF ¥ - 1 THEN PL IT P > iH 

3373 IU * INT ((122 - PL 1 1 P 1 » 4** • TBTllJ * ( RND * 2SBB • 

Tpi i h j - i (i» * 2BVB * rem i) 

5324 ME - INT EZU • 9 + « RHD US * 58SB « TBm* - C RND- 111 • 5**J* 

* TDimitftZim - azih) * i 

5323 HTflS 1*1 PFrlNl ■lUSCHHUEKCl t HTAB 33* PRINT iUi HTftB 19i PRINT 
"NrriOL" tlHN*hWEi " >NEi HlAP l9i PftJNT "VJ*T t AL: "I i HTAtJ 3S:iHH.ll - Dntll 

* WE; ILK ] I - ZU(lJ 4 ZUiAZCIl ■ AllM * It GOTO 332S 

3327 HTAB 191 PRINT -RElt3EKB3TENi " i : - ET<1> » 6*SrDNm - DfHII - 
tit HTAB 3?J FPtNT - III HTflB ]-?, PRINT u KAPITftLI-i1 HTAB 33 
3329 IF WHIP < fi 1HEN HTAB 32 
332? PRINT DHH P 
333* KIT | 

^341 INVERSE i VTflfi 24 1 HTAB li PRINT H >>»>JO>TAB£U.E NITO 
E*nl im,T<<<< a NDfflWL 
335* 13CJ9W* 34W 

336B HTflB U CALL - {S4&: FR|Nt "TflOELLE ERREEMNET / B I TTE TASTE 
RRUECKEN-] 6 BET ft* 

3? 7*» IF V < > 54 THEN DOSUP 35SB 
3399 RETURN 

3+B* T<ot " 1AGELLE SORT 1ERT — 

:-*-.(* rem i - i tci iBiFftm - ppupiVAeii ■ ii next i 

33*2 n - 1* 

33*3 N - IhT Ifl / 2) 

33*5 IF H ■ ■ THEN RETURN 

i5*i J » ltk: - IB M 

33*7 1 * J 

: i -. 

331* IF PftdJ > PACLI THEN 3549 
I^l?, IT Fflm - FflLJ_l T>CN T-7B0 
352* 11 * PAilliPAIlP - PAlLUPA(Li - t% 
353* XI * VflTIPiVftm - Vft(LtiWfi(LI - J(l 
- I - N 

IF I * 1 THEN 33** 
BtJT-D 35*9 
J - J + 1 
IF J > K THEN 
EOT Q 35*7 
mini 

PRINT ' BP I EL TAB *n IF EE i 

print yi 

HTflB 2*i PRINT -SUN PKTE, TQftt^i PftlNT 

FOR J * I TO IRE PRINT I*i HTflp ** PRINT HID* I K* I VA 1 1 P 1 v 2i- 1 
IF 63 - 3 341* 

FOR * * 1 TO BP i IT VAI1 P - SPIlrT THEN PL (JO - 1 
Nr P." 

HTAB 2*i PRINT ^Mllflii HTAB 23i PRINT LHVAlEiPii HTAB 2bi 

FR [ N T -M<Vfl£] I >*■ 

3415 HTAB 29i IF PPEVAdi) < IB THEM HTflB IB 

PRINT PP1UA4 T M ti MI' AH 31= PH| Wl ":' : HPiWi:)> : 
HTAS 35i If FKVflCllJ < LB TME.N MlAB 3t 
PR3NT PT(VflllHH HTftB 37 1 PRINT H i * i MT tWfl ( 1 1 1 f NE1CT 1 
PftJHT . HTAB S\t FHIN1 -tflSTB DRUECKEK -|-t*?S"!l HTftO 3** ttT A* 
IF E9 O THEN 53* 
r.f TORN 

RErl TDftDI Ff Efl£HZ-"SOftT » 

IF PT<VA1If> - NT IV* ( 1 1 > > PTtVfllLSI - NTIWfltLJJ THEM 354* 
IF PT <>Al I > 3 - NTf^AEin t MlViVLM - NT (VftfLl) OR E IPT |k>AI L» t 
PTHUfliLH - NT tVAl\ ] > AMD PT CVA 1 I 1 ► < PTiVAILUH TVCffi 



S537 
3535 
3357 
354B 
3S» 

:.st* 
M* 

559H 
3^71 
35*2 

36*3 

■'^ 

3blB 



iHtH FRlNT Y - I * I BOTQ -.VWV 



MTAB 29r PBIMT 



5*17 
3&2B 
3&21 
3tia 

365* 
3*9* 
3d9B 
3T*p 

Z7]0 

- NtlV»[|lS 
352E 

377* 5PTP 35^8 
4**B REH 

<Bli3 HONE i INUEREE ? PRIMT 
KflRTFN" s NGftllAt. 
J1B2* J - Hi FOR [ - 1 TD 2B 

*H3B FfifNT ] T = HTftP 6 S PR | NT HA(H,1,BJ * >7|U 
*S3i HTAB UU PRINT I NT tHAiH t l«2» * IBB) ^ 
HAIM,1 ,3T 
4B32 NEXT 

*B3T3 HTAB 5i PAINT J 

4B37 HTAB lbs PftJwl "TASTE DfciEChEN - i * K "PJI "a e HT At* 32 1 GET At 
*B*W QOTTJ 53* 

r,lDUO REN — UEFA-/DFR-PQKAL — 
5BB1 £U - *!FO « BiL - *■ EE ~ B 

5BB5 IFV-40RV-iDRT - IB OP ^ ■ 12 » ^ * 17 OR ¥ " 1? IB » 
77 DR Y Ol DR Y ■ ?i (ft Y i [ffl y i 51 111! V « II THEH 5*4* 

3*IB If k - 3 Ui if ■ ? pi y - IS * if - il # v ■ J9 * * ■ 3* Tt*H 
52BB 

SBI5 HitUftN 

2B*P REM ■■ lJE^ ; ■A-tl# , ™ 

5B42 HOHC t CMJELLB 15«BB; OOGUB 16BBBIT3 - Bt VTflB 21 

Till**-. rTW t - I TO BPi IF LEFT* 1UP*m + 3t - -AOS* THEN PRINT 

UP* If 1 | " L " 1 4 HT AP 7* I PR 1 NT M [ E5* CI* [ 5F' KM ■ BOTTJ 3*45. 

5B*^ PRINT OPtmt" HTftB 24i PRINT HID* < I ■ i 9P I J N 1 ,23 * T3 ■ T3 

1 

5*45 NOT 

5«49 VTAB 24 1 HTflB I2i PRINT 
THEN HETWN 

S«aa FOB K * 1 TO 3F F TEST , HJHE ?W « B; IF 
h flUS ri THEN 519* 

=JU^.R [F - GLJJk > * L TVEN QUI*-.! > f^IWt 

HTftB 23 ■ PRINT "HINBTIEL* "t JU«K,Z>| "i ~t JTJ(K, H t WTO SBAZ 

SBS? Tf SU4Kh - 3 THEfi Sj ck J = li PRINT 'Htl nS^IEL -i a vTftB IBs HTftB 

23 » PRINT "HINSPIELt ** JUCH,3l t TfjUW.^t OCfTTJ Mft *T 

EF KND lit S .5 THEN PRINT '"HEI MGP 1EL " i QU I R t - ix □OTTJ 5V62 
E5**l BUC^J - St PftiNTT -A^MAEfttSSPieT- 1- 

5BA2 Oli - OU^KllBU - t * RND HliEU p 4 - RHP HI * 2 
5*iJ IF - 2 THEN 5*76 

m = ini { h lrweu ■ rui * r rnd hi ■ nsw * Ctlsi - r RhD hp ■ 
2**0 * DUJ * 5BWH 

t*i*5 IF UPH>.3 - -IN HAuBF 1 NftLE*" TIEN JU - ZU ■ 1.65 
»U IF UP*[Kl - FINALE" rnkN f U = £U # 2, 1 

5*67 EU - INT (2U / 3 * VWL 1 Kip* Hlf** b 0il) ll 

5B72 NE * INI flU * V + ( RNt> c n * 5*** • CU> - ( RTO |1* * 3™* - 

CUtJfDflfEN * W<K> * NE 

5B7A VTAB IBi HTflB 23 1 PRINT 11 ZUSCHflUERt " t TU* HTAfl PflJKT 
"EINNAMPier " E NEi HTAB 23a PRINT ^APITflLi "i i IF DH*«J < 9 Tl^N HTftS 
32t PRINT WHKM BO TO 5W7B 
3H73 rin t □ my? 

5*76 VTAB IBi HTflB 23i PRINT -kDBTENi 'i j B - EFiK) * fl*3*0NfKS » 
enev:; - q> print - 01 htab 731 freht -kafItal ■ ■ IF DNIf^l < B then 
HTftB 32* PRINT WUKSi «3TO 5*7* 
5*77 HTAB 33t PRINT DHHCP 

TJB7B /TAB It HTftB 73i PRINT NIB* iX#iBPfK) T LEN 111 (SPlK? I ) - II 
r*R* ROSUB s™» 

5BB1 IF EUIKI - 1 TTCH JUfK^ll * ElJiJu<K,2) - Flii SOTO 5B&3 
5*M IF mum - 2 THEN JU(K.3h - EU*JU(K,4> - FU 
Tj-BB 1 JL|(P- ,H> x JUJIK .HJ + L e If JU<K t Bi < 1 TKH 5lB9 
55fl* REH * flRREP*tLIND UEFfl-CLT ■ 

5 3^5 VtAB 39c HTAB Hi PRlHt ' RUE Q^FJ EJ_i BOSUfi 57**i PRINT 

53 IB IF JUCK^ll * JU<K,3} > JO(K,7» * JUIK T 4I THEN 90TQ 315B 
5112 IF JLKKvl) + JU{K,3) - JOEK,2> * JUlK.4) AND JU(K,3> > JU(K.2P 
"THEN Ti 1 TjB 

5114 IF JU1K,IP JLHti t 3] w J0EK,2> 4- JU(K,4k AND JIHK,31 P JU(«,2r 
THF.N nil = Si IF i > I THEN 



'TASTE DftLECKEH-jr SET A*i JF T3 ■ 
LtFT* lUPincuS) - 



9lcJ - 17491 PRINT 



' ] i GET Jl(r L^'LtO- 



1 : 



25Se GD1Q 51 IB 



3119 IF U = * THEN INVERSE 1 PRINT 'LEIDEA «J55E5CH ( EtJEM ' t UP*iKJ|i 

HDftHflL. iOP»IRl ■ "AOS ~ * UPKKh SOfTJ 3t&* 

5117 IF L - 1 THEN S05UB 33*B 

512S IF Ell > FU THEN 515* 

5127 IF FU > EU nc» L ~ *T SOTO 5115 

513* S051JB 333*1. SOTO 319 

313* IF ufiek:, » *1N DEFt UfOBBE" T*tK ^t(M ■ "IN 0£R 
^.fiUHBE'iUPlKt ■ 5a BOTH 5156 

5151 IF UP*IK) - *1N BEF 2 T RUN*E" THEN uPf (P- p ■ "IN DER 

3. RU**]E-tOP'K> - B- 90T0 313* 

3T52 |F UPtHiEt m In DER 3.RUNEE' THEN UPHKi - ~1N OER 

4, RUfllE v iUPtH) - 12i BOTD 5156 

5153 IF LR*iK> * "IN DER 4.RUWE- THEN UF»i*fJ ■ "IR MfltPF INALE ■ i UP \ K.1 

- 16t GOTO 5156 

5154 IF UP* {fcl - "IN H4LBFIHALE- THEN Uf*lpCI - * IN FINALE" j UP IK 1 • 
2*: DOT0 5156 

3133 If UP»IN* - 'in FINALE- THEN UP* SKI - "UEFfl—PTJKAt ^51 EBER"^ UF f K i 

- 23 

3156 INVERSE i PRINT ^QRATULAT ION f 5 IE S1ND "fUPCiKl \ m ' 'I* HSJPJWI, 

516* BU4IO - atJUlK.*! - * 

51B? GET ft* 

3i<?* NEIT K: AETURM 

52» REH — DFBHPOKAL 

52B1 KK I GOGUB 15**** ^RPSUE lfal**±T3 - *■ VTAB 2l 

3TB2 FOR I w 1 TO SPi IF LEFT* 19P*(1} ? 3) - -flUS' OtN PRINT 
BPtCHn HTAS r*l FRJfCT niD* 4 ¥f E 5F [ 1 1' I «2> LEM UlfVtDU - 111 &0TQ 
32*5 

52*3 P«1NT DP*(llit HTftB 2*5 PRINT HITJ1 *H*I5P E IJ S ,7MT5 - TJ » I 
55Hi *E*T i VTA* J*i HTAB 12i PRINT *TAfiTE D»UE0.1EN- ; ± 9ET AJi (F T3 
■ fl THEN RETURN 

=3?!R FOR It - t TO SPi TEXT i HfME iN - *■ IF LEFT* <DP*tK1,3) * 

- tfE - THEN 523B 

ST]* JF RH El> > .3 THEM PA I N'T "HE lTfiPl EL ' 1 1 Bu * li BDTO 522«i 
5216 PRINT "AUS«FT5SPIEL-t + GU - 2 

522* HtA* 23t PAtHT HID* BIB eSPck > P p 2, LEN II4<SPIK}1} - II 
522* Ull - 5,S * RW llliGU - 3,B - H *i> * 2 

5Z25 TM - IHT CUB*** * &!> * C RKD Cl> • 2*11* * &JJ - t AND tin ■ 

3226 IF TjF*(KE * "1H HAEBF JMBtE " Th£n; iu - 2U * 2i SOTO 3232 

3227 IF DPFCIO ■ *Ut FINALE- THEN III » 111 » 3i BOTH 5232 
523* TAJ * IHT inj § 3,5 * VftL I RIB* CUP* EK i »6 + 1 * I J 

5232 HE * INI 1 12U * 9 + i FwE lit * 5*BB * Cut i P«H <l| * s«BB * 

JCU)> f ZhW<KI - Dfl*K? * NE 

3233 VTA* i*i HTA* 23i PAINT 'ZuSt>IAuERt 4 iZil[ HTflB 23i PRINT 
*EINHAHH£i -[NEi HTftB 23* PRINT ■ KflF IT AL i 'i i IF DNHei t * THEN HTAB 
37? PRINT! QHCKIt RPTQ 5233 

5234 HTftB 33i PRINT DMfKS 

5235 GOBUfe 5BBI* 

3232 IF Eu :■ FU Tt«N 525* 

525B IF EU * FU THEN L ■ *r GOTO 52*1 

524* IF EU - FU THEN W » 3=1 IF L < » 1 TM£N PRINT ■ VE5*L AE*43E i 'UNH 1 

- t t *T Hi} - 91 1 J - l2*i SPEED™ 2**i SOSUB 552*iL - U GOTO 5237 

5241 IF L ■ ■ THEN INVERSE = PRINT "LFEEJER vERLOAEN *rDP*iKlii 

PPIMI i OF* I* J - ~AuS " * DPtCKJz SOTO 3279 

52*2 IF L * 1 AND EE - ■ THEN 5247 

32*3 IFl - I TKM BSB 5J** 

52*4 IF E J FU THEM 525* 

52*5 IF FU > EU THEN L - Vi GOTO 32*1 

524i> GOSUB 53S*i 9DTD 524* 

52*7 IF L ■ 1 THEM L " *<££ ■ It PR INT '"HE E FJLFQ-UL UMjSSP j LL r ; IN * *lEU 

- *rFU - BiL * li SET M r HO NE I IF BU - 1 THEN DU - 2f FHIHT 
■ AiSMAERTSSFTEL- i i GOTO 322* 

524* SU r ir PHlKT 'HEtrTSf-SELT-n SOTO 5229 

525* IF TJMfKTJ - "TN DER UfiUHE* THEN |JF*EK1 - "IN (3ER 

2-RUWipPIF» - 3i SOTO 526B 

5251 IF UP*fKI * -IN DER 2.RUMDE* THEN of* iv. i - '\H c^R 

3, RONDE"=:BPrKj' - 6$ ejOtO 32*4 

3232 IF DP#tKl - *1N DER 3.AME T THEN BP* (NT - "IN DER 

4, RUNDE-tTJP1K} - 7; QOTTJ 534* 

3233 IF DPSCEvE - "IN DER *. ftUPiD£' THEN DP* EKT - *1N HALBF INftLE' 1 W (*: S 

- 12i HUTU 526B 

5735 IF VP*CKE . 'In mLEF lHALE " THEN DP* Ifcl - "IN F INALE- x DP EK J- - 
14i SOTO 524* 

5256 TF DF*CKi * -Jn FINALE' THEM 0^*1*1 * 'BFB-POtfAL-SlEBER^i Bi 5 iir i * 




.135 THEtl EU - FU * 



I t HTAP NCt 



rr Am • 9iEu » *if\i - it 

J - 1 TO 5i FOR I - 1 TO T 
933* IF I * i THEN IF RND til < .85 THEN EU ■ EU ■ ll EfDSJB 37 
HtJTTJ 334* 

5335 IF I - I THEN 53** 

533* IP ffeft) 1 13 < -B5 THEN FU * FU * It 
3T3*B GET AAi NElT I, Jr. RETURN 
535 * F OR I *p I TO 2i IF I - 1 THEN IF RMI> 
1± "TBI ; etJtO 537* 

5355 OH I - A GOTO 537* 

534* IF AND ill < .B5 THEN UJ - FU * It GDGUB 5T7** 

53« GET A* 

337* NE*T T RETURN 

fltr - S*fu - RsEO * »* VTflB *± HTflB ^rii PftlwT 1£J_7E I Ti RJtU 
33*4 BC ■> 3* 7 IBU - EU>?OC - HI 
33BH 3=^£c™ 2** 
531* I ■ liJ ■ 9* 

"ra w - All + REND ill - RND €11 

553* ne - ifltj - a/i » sc * ^1 if pc < ft then hc - 6 

3331 IF K ? 35 THEM W • 35 

T.T.T7 VTA* 14i HTAB 1 1 PRINT - - >-«, HTAB DC i PRINT 
PRINT "Wj* MTA* 3*i PFHMT -< * "lOC ■ IE 
SSili PHTF.1H F'Th T NT 3 

riMH IF AU > *U THEM VTAB N » 3i HTA* li PRINT Ii".HI**JTE -q eEu 
Ell * 1* BOBUB 5~7WiM n-N*lsAu-5iE3C« E*Ci SOTO 558* 
333* IF AU £ QJ THEN VTftB N * 3i HTft* li PH|lfT It"- HIWLTTE -[iFU 
FU • 1J GC7SUB 37**lN - N - llAU ■ 5lDC - E*C 

55S* IF I - 45 THEN VTAB IBi MTAB If FfllNT -P*4E_B£E 1 1ST AftDi *ti 
=.7fHEA(U - 5r GOTO 5591 

53»* IP 1 * 1*3 THEN VTAB iB/i HTftB It PRHTT "HALBrE ET^TANTJ E*J? 
VERlAEihMIERUNGt "Et GOGUB ?7BiAU - 3 
5WI t ■ I * li IF ] ■ 4 002*1 
55777 GFEED K 233 

5593 VTA* L?T HTAB li PR IHT ■ EHDEflKtlJH S S i - 1 1 BOSUB 57**i PRINT i 

AETURH 

57** REN 

571* IF BU - 1 THEN PRINT EUi***iFUi RETUFrN 
377* IF GU - 7 THEN FHlE*T FU t 'f" C ETJi PETURH 
4*** RETT =* vEWEHSuESEFrSlCHT -- 
6*18 IF F - 2 THEN 6*3* 

4fll? |T * - 1 tHEH WlHl - GKIHPl GOTO 4*3* 

6*2* WEH> * Wt FDR I ■ 1 ttj 7fl;P * INT ERA TH + 1 , 1 P J ■ W - INT IPRlRl 1 

* t RHD (IH • PVtCM^l.ll * 2**B*P - t RND lll^ ■ HAEH,I,I1 • 

7BBB8 N P t W *HE ' WlHl » W± NEIT ;WIH1 » W CH> *■ DKCHliF ■ 2 

4R3* l€K i INVERSE i PRINT 1A*< 39 P t A* * *VERE.INSUEBCftS I OPT - ■ * 



HID* tK-iSPiHH,2JE GOGUB 61B*i 



Listing 2 zu »Fu&baH-Manager" i^ortsetzurTg) 



104 



Atasgabe 4/Apru 19^ 



VTAJ? ~ 
PRINT 
PRINT 

print 

PRINT 
PRINT 
PFtlHt 
PRlHl 
PRINT 
Ft [ NT 
iU4 PRINT ■ 
"I'f BOTO fc«70 

iSC^Ti F1i[MT TNT IUSJHp / BZIHP * ,3l 

PRINT * QeHAfLl^i'tl HTAB 22 r PRlHl CiHCH> 
VTAB Ml HTAB 22* PRINT * TASTE DRUEEKEM -i"C71 



*ffT* 

**S7 

6834 
6*56 
-■"• !: 
6*39 
6*6* 



47* 



HTfBJ J 

STARTVEftfWGENi ~i z HlAB 22i PRINT SK<HI 
VERE I NSVEflHQEDEHi. *i i HTAB 22t PAINT WfHli 
GPiELTROi "i t HTAB 22 1 PRINT Y 
ICAPITAL*-|* HTAB 22; PRINT DHIHp 
TftBELLFHPvATf ■ : Kt» 27* PAINT PL EH} 
DFS-POKALi *i i HTftB 22i PRINT DP* IHI 
UCFft-€aJF:-r6 HTBfl 22* PRINT UP*IH* 



HF [HpFlELE*" 



T S t HTftB 22a PRINT JIUMH? 
HTflH 2J± PRINT A? (HI 
TTi * 1 1 HTAB 22i IF AUHl - 



Oi THEN PAINT 



Al 
7* 



; f HTftB 38; BO 



GOTO 33* 

HTftB 2* - LEW ifttt J 2i PR1HT At,, RETURN 
REM - AB9>ClJ&BUEBERSII>iT * 

HOME * i PRINT ■ £ c << : ABSCML.U9ST ABELLE DER 

HUNDFTl, ICjAS *.->'S NPR4VU ± PRINT t 359* 
7*31 FDR M - J TO 3* 

7B5 HUE i INVERSE ■ PR1N1 Iftfti Sfll *AF ? 
KIBJ <1*<BF<HI1,2}| DD8UB *l**i NORHAL i PRINT 
7*53 WTHJ = bl fort i*i ?D ?her ■ jut imtn, i,n);vv 
* i RHD <ll » NA{H,l,l) ■ 2HHI - I AND ■!) * NAHi\l.l 
2NHN i w i.ki - wchi * VY 

7*56 PRINT In HTAB A, PRINT Wi HOT i HTAB Si PRINT 
HTflp 3f FN TNT WCH|| 



TBb4 

7*71 
7BTJ4 

TOTS 



HTftB I2t faint ■ 

HTM 12j PRINT - 

HTftB 12* PRINT - 

HTftB 12i PRINT - 
PRINT 

HTAB 12i PRINT * 



IWW5DWT9ERTf-|t HTAB 32l PRINT WfHl 
BftHKAPlTALi'ii HTAB 32r PRINT DHfHI 
FNDVERMOcCiEH; ' j ; HTftB 32i PRINT UV*HI 4 DHlHi 
ST ART VERHQE0EN3 ™ i i HTAB 32i PRINT BKTH> 

W(KI » 



^WlHN/v£rtLU5l: ^3 ■ HTftB 32iWTHl 
DWEH1 I PR INI iNl (WLH) - SKIMpJ 

7*76 IfTftfl 12* PRINT * TflBELLENPLAT J i j i HTAB 32 i PRINT PL IHJ 
7*77 HTAB l4x PRINT T P1»1E; -|FPCS*1HJ 1 ; - 3 -*NPr9>IHJ If - TOS: 
-*PT £5F LHl f "*NT TSPfHI 1 

7B7B VTAB 12i HlAfc I2j PRINT " DP B-POkAl i - j HTAB Hi PRJNl DP*iHJ* 



LtFft-P1>ftLi " i Hi AB L4e PRINT U>*1Hp 



HTAB 12i PRINT 
7?fm WTBB IB* J * l**K ■ 32 

721* Kfflfi Ji PRINT -Bl*d3tSLlSiflPLf»:TE3 "t; KtAB * 

7211 IF PLIH* < * THEN 03 - 6B * I* - PLIHI1 * 5* GOTO 722B 

72 1 7 139, = ill - PHH» j » 4 

722H PRINT Ql 

773B HTAB Ji PRIN1 -vETMC$CNSP\iNK-rE i - 1 i KtfiE K 

7232 02 - INT 41 WfHl - HK(H»I / 1 -i Willi * .5ti PRINT 02 

724B HTAB Ji PR INI *UEFA-CU>-Pu« It i - p 3: HTAB |Ct PRtNl UP CHI- 

HTAB Jz PRtNt -pF6-PtBf«.-Fl»*TPi ■ j : HTftB K : PR f NT DP1H1 
72^1 HI AB Ji PRINT - TOft-PUBPC TP i - * 3 HTftB y. 

72&2 GJ - INT iPTIBPIHfp / JB * .51* IF PTfWf Hi I > N1CBFCHI1 THEN 03 

* G3 * INT I <FT C5SPCHI > - NTtSFiHMJ * IM * .31 
72ft3 PRINT &3 

727B IF n f > I THEN HTAB Ji PRINT *< 

72?1 IKiCKI ■ 61 ■ 62 * 0^ * TJPlHs *■ Ut*<HJ 

72W HTAB J ■ PAINT *BEEAKTi ■ i ■ HTAB *M PRINT 65 CHI { 

7^j|. IF q ( y I THEN HTftB 37 1 PRINT NTAB 5fli OET At: HOTtl 

729fl 

77*™ F^TUSN 
T2W NEXT 

7-J?a TP 5F - I THEN 73* 

7311 HOPE i INVITEE i PRINT TftBi I * i " &E5AHTUK5EA3 1 CHT *i NOfttlAL 

* PRINT 

7313 D m t*a - l^ilc - 57 
73 JR FOR H = S H] '=-5- 
7330 B0S9UB 72 1 1 

73« HTftB l i PRINT nib* tXH.SP'Hi » b Z>i c HTAB J - 2i PRINT -->- 

735B PAIN1 * NEJT * MTfifl J* PRINT 'Tfl^TP dHU»£H tTl* ( i HTAB 33* BET 

goto rsa 
pa ^ 
HOK 

JMJERSE * PRINT " ■* 

PR]HT 

PRINT 

FOR 1 • 3 TD L STEP - 
IP VAL I LETT* lltlJl. 
IX«1Jl*7l 

nli i i wen 

PRINT i INVERSE i PRINT 



IL FDR J - I TD IN 

m * I THEN PRINT If* HTftB *t PRINT 



VTRB 31 HTftB 21* PRjlNT 'fiBSTIEOS* ftND] DftT* ■* HTAB 73 1 PRINT 
-$TAI^AKE e I " i HTAB 23i PRINT '11 - 17 PuHKTTE" 

Oil* PRINT T KTA8 Ztt PfllH: k sB»FRT!S H J TTFl FFiP t * : HTftB 77-i PRENl 
'STACflJ^ i 2*i HTAB 233 PRINT ^iR - 2& Pu»*TE* 

BJZB PRINT t HTftB 71 1 PAINT ~nl TT£lJFE1_Bi "j HTAB 23i PAINT "STftEHhE * 
3"* HTftSf 23* PRINT '2T - 33 Pl,P*rTE- 

flll( PRINT I HTAfi 21 1 f*RlNT *UEFA-€^-ANNAENTTiK* '* HTAB 73* FRIWT 
-BTAEAKE i 4" i HTAB 23i PRINT -3* - 44 PuNCTE* 

131 <B PR ] NT 4 HTAfi ?lf PRjNT 'TLP I T JPNHftNNBCHftF T : _ J HTAB 23± PRINT 
'STAERKE * 3»* HTftB 23* PRINT -^3 - 35 PUWCTE" 

64*M VTAB 24i HTAB 2J r PRINT "TASTE BRUECkEN * 1 4I L?1"- 1 t HTAB 37j OCT 
AS 

04W GOTO 3JB 

s^fea tt£h >- >|A P HT *w 

Bj b B CM HAiH. p , 41 1 * 1 ETiTQ Btl «? . H^"^B , ETj? I , UT,^ T tTbl" 3 

0312 OH Tft 1 1 P OOTD 05 ». 057^03 Z2,BS27 

Oaifl 6* » ■ RETURN 

BS3B Pf c -TDHW. "3 RElLFEN 

03Z1 D* - 'UERT.-i RETURN 

0322 G* » *N1TT.*» RETURN 

B373 G* " "ANSA, -I RETNJFCN 

ftH HEM --■ HftMN^CHAFTEN — « 

4B1B BATA BAyERn HuEnEhEN + HArtBUPOEfl Sv^ B STUTTGART ^ | , FE 
K ' LAUTERN , E I NTH . Ffi ANKPUAT 

4B2R BAT A BOR. H ^GLABBACh , BOA , POfiTttJND > I . FC *<0E1_N,VF\. 
i*nOHUF , KflRl. BRIHfH EiC 

*B3B BAT ft BAYER IXVERKU5EJ**HFRTHA BSC ,FDRT , D - PDRF 
VB4B BAT A I. Ft HUH RNbCftG *ftftrt. b I ELETELD , HERDER BREMEN 
?RTjB DATA FTNTR.BRALW5CHH. ,3ZHfM. B4 
?iOa REN — ^lEEPAARiMOEN — 

«11B BATA Oil] 131BB4 14^31 3121 BB2l 703B4BOV7W 14 
4112 BATA I I B DUQ2 1 7 1 21BB71J 3B6 16131 BB1 1 1 WWfe 
^114 DA Tft BIIA1313«6IB4^1T12«4B7B7V3141MEW7BS 
t\\h EpA Tft !Hrthia317B^lBl31»llbUl»9«80Q*7LZ 
9ltB DATA 1 5 L7B64HKW7 17J 4^rafi 1 B b £• 1 1 1 3«?e^a L 1 V 
4I2S DATA 14VBltl413l7B]iaill3ieii«*RB2«ei2BJ7B6 
^122 DftTft 01«4I?«7961*B3«ai7B?l&p3IBI*ll I7B7B2 
?|74 DATA 1413*411 l71R1li^B2p2B^P3BSH&aFBll3f» 
^62i DATft *1 1 4 1 3*SB^B503B7 1 31 ■ I fa I 7 18*41 1*7*91 2 
fll2fl DATA ]#lt«l«1713IHf?12«WB^*=ll3*Al«7ia 
tiJto DATA BlHta*2*£12l*l713*4IC>B71Bt4llBS»ti3 
VI ?.2 HAT A l 4 L e.E** 1 « 1 7f TO _ -Efa ] H L TiB L iiJ c I 1 £^3 ] SS7 L " 
*I34 DATA Dl 1215*717*4 |«*7l 314 [^:H*^llB?V»Bfa 
413^ OftTA 141BB4B9B&I5*!*! 121 1*21 0*51 ASB13P717 



^133 PftTA ? | B6 1 Z&R 171*1; *m I -L^l £*T7 5 G ] ? 1 1* 1-0 
4s4« OftTA l4B4l5ttlkllBTlBl2l£A2l3Hl*aOl?S9*7 
9142 BATA Bl B-9lB*«3l7B5lBt£2 1 3i2 1 fc*3l B*il 1 15*714 



■7211 DATA 

9212 DAI A **B*l 122222 

4/2)3 DATA **B**1 12222 

?2I4 DATA *****11I222 

TStti DATA BHBJ 1372 

9221 DATA *■ 11 2222222 

9222 DftTft ***! 1722227 
922S BATA *J 

DATA H 

7723 DATA **B**1 11727 

7731 DATA ■BS75772777 

9232 DATA Mil 2222222 
»233 DATA ***1 1222722 
9234 DATA B*Bfcii32Z& 

9233 DATA **•**] 12222 
¥741 DATA *1 1 72227727 
<7HZ IMTA NBC 13745222 

9243 DATA **Tl 1222222 

9244 DATA Ml 1 122222 
924$ DATA *t**l 123322 

9231 DATA B1222222222 

9232 DATA *l 122227722 

9233 DATA Bl 

9234 DATA ***112 
9233 DftTft BBS] 1122222 
93W AETI *- EA0EBNI3 — 

931B tft szmi > IB* THEN PAINT 'LtEU-EhTES EROEBhIS' SINB S1E SMu 
BE1 E1«CN BU>4K3L10At3-UB AMGE5TT£U_T™- * 

932* IF SS4HI > B* THEN PRINT -SEtft OJTEB ERGEBHlS" VIELLEICKT SIND 
9IEBE1M NAEC3HEJTEN HAL TDP^- ; RETURN 

935* IF SB fHl 7 £* THEN PRINT AakI OlTT.nl T ETwAS UttWi 

HERDEM 3IE MOTH NAG"; RETURN 

934* IF Eft -CHI > 3* THEN PRINT -DftS Hftfl NlCxT 5A i£S£MlEA£' S1E 



"733* PRINT "AUS iHHEN NtAfi NIC ElN NAHABER? «D ECHEhDIE 
HLMEPpL 1 BAH UpS ]*i D1F ABSFLUTE PLJFlTTl^ ■ RtfUW 

REH START 
19BL37 Dtn 

ttclOi .H4I3.51 .UflBSttClBl % Nil03 ,PP119» ,NF{1B1 ,PT I lOi F NT11S1 

IBP + VAIlB:| ,t\J < 17 ► 

l**3* PRilP - 1 ****B* PR<21 ■ 2******PRr3S - 33****i F91 C4 1 * 
l**3£i *FOR I - 1 TD IB* READ 1411>iVACl> ■ 1 

|B*3B » 1 NT I HND CI I » * » DtUCBl » UCftl » It IF BCD1 > 4 DA CD c 
3 AND NSSl > 21 THEN 1*B30 
IBB4B TUfJ * 5TTH ID] t Ul|l 
l**42 NEO I 

)WK4 REH — 5P1ELSTEUERW — 

1**4A INPUT *AN2AHL TlITSPIELER Irtfti. 3>*j At - V«L (A«li HDHE i IF 
SA t | OH. 5P -t 3 THEN IB»4A 
SBB4B TEXT j RONE 

1«B» PRINT -ESE i.OENMEN t>&5 hiAitfiiuCHENT FGlGENDER nA^*CO*nFTEh 
.€Bi^^-N: i HjDJfl 

1*032 FDR 1 * 1 TU lOi PRINT If* HTAB tB PRINT AID* 1»tl) r 2 f LEH 
II1HI! - NEXT 1 

1BB34 FOR I < 1 It) V 

1DB34 VTA* 23* HTftB 1* PRINT "5FIFTFR ' t 1 1 3 INPUT Of i IF VAE l$»l < 
I DA VAL id*! > IB THEN l**3kb 

l**5fl 9(11 - UnL t**ll VTA* 5FC1I * 3s HTftB 3«s FTLA&1 ■ PRINT *q— "* 
NORMA! t N£»T 1 

C6*i7 FDA 1 ■ I 1TJ 17* READ H*C|1* HET.T 
IB*fa4 FOR 1 - 1 ID 3i FOR J - 1 TO 5 
tOBt* READ «* 1 1 .31* NETT J,l 
:BCUB REH 5TAERKE nA ■■ 

1**7* Dl H HA tSP, 2*, 4,1 ,iLIM ,SP ■ r V C7* *W J * Ju tSP »4 1 
SflBT? FOR H - 1 ID HP 

10*74 FOR J ■ 1 TO 2*nAIN + J + l» - 2.2 * fB*> 1 1 1 eHAIM 4 i „+t * 
linAlH.J.I! * INT *rpfi,;n,J, £ > « 6***1* NFIT Ji 

l**7fa FDR J « ? TO faznA1HiJ t I 1 * Zx? * FCND \ 1 1 jTlALU, J ,4P m 
2tHA1H,J k *l ■ INT IHAlH.JpIl ■ 4***l± HE¥T J 

tW?5 FOR J " T 10 IMHAEH.J,!! - 2-2 * RHD ( I l*Hft€N,J,4l - 
3tHA1H^ J |*l - INT <NACN,3.1I • B***>* NE1T 4 

1*00* FOR J - 12 TD I3*HA{H,J.1) - 7 + J + BHD i 1 p eHAIH. J ,41 • 
4i»WiEH i j,B» - tNT tAAM,J,l! * :SrW = NE1T 

T*BO*r DHIHP - 2*e*BB*iUP*{Ml * "TN DER I T HUNDE ■ ± DP* EH) - *1N DER 



1EB&B4 FDR J ■= 1 TO 1^3 A * 
111 * HAIH, J, 11 * -MBfi*l - 
BKCHI * W*ttAiH,J,2l ■ 3* 



]NT P»<M, J , 1 3 t q W - 
1 RMD 111 « HftEH b J»H 

E)[T iVCHI > 9E(HI * 3 



INT tPRIRP 



- 1 I 



I B fc iS AT SBi VLIH *,3* AT Bf VLTN B.3B AT 



tin* 

13 

R- 12* FDR 1 * * TtP 3Bj HL IN B + 5B AT li AEMT 
CDLDA* 13 
HL IN *,3B AT I 
5Bt VL In B 3B AT 19 

IW VLtH 6,32 AT fai HLIH t.fc AT fti HL1N B,fr At ~ 

13*1* VI, IN i»,3B AT 2i HON * 4 2 AT l*i HLIH *,2 AT 2Bi PLOT 4.14 

13*12 VEIN A, 32 AT 32* HI IN Z-Z.SB AT fax HL IN 32,3* AT 32 

1^W1« VLlN 1*,20 AT 3*i HL1N 3A L 3B AT im. HLIH 2* b » AT 2b fEBT 

13*13 RETURN 
1MH HDL DA* * 

16*]B! I * 3BiJ x 7i3 VLlN 1 , J AT li VLIN I.J AT «LIN l.J AT &t VLlN 

I , J AT 11, VLlN |,J AT It- VLlN 1 * J AT l+l VLlN 1 , J AT 24* VLIN I , J AT 
29j VEIN 1,J AT 32* VLIN I,J AT 
1»1Z I * 3*1 HLlN (V.9 AT It 
74,77 AT Is HL IN 34 1 3? AT 1 
16*14 I - 33* HLIH 4,9 AT 13 
31,22 AT li HLIH 34,37 AT ] 
Iftfllt I - 36; HL IN 1.4 AT El 
29,32 AT T 

16*17 VLlN 3*,33 AT 37 
16*1* 

. -r : h\i" 

1611* FT7R t - 13 TO 23 STEP 3* VLIN IB, IB AT I* 
16112 I - IBi HLIH 13,13 AT Is HLlN lB 4 2l AT li 
16114) | m ]3i HLIH 16,21 AT Ti HLIH 73,75 AT I 
IBI IB T - l*i HLlN l3 f 13 AT I a HLIH 23.23 AT I 
161 IS PLOT 13,11* PLOT 13* 13 

1612* VLlN 11,13 ftT 16i VLIN 11,12 AT 7«i W-1N 14, 13 AT 2* 
1613* HLlN 19,7* AT 19 

1613* T ■ 22* J - 2&J VLlN 1 „ J AT Ti VLIN I,J AT 17* VLIN 1 , J AT l5i 
ML fN I # J AT iTi VLIN 1 , J AT 234 VLIN ] , J At 26i VLlN 1 , J AT 28 
16151 VLIN 27 .7= AT 1* 

1*13? I * 22i HLIH 7,1* AT it HLlN I2 t l3 AT li HL I H 23 . 26 AT li PLOT 
21.1 

16134 I w 25i HL IN T, 1* AT I* HLlN 23,26 A1 I* PLOT IB, I 

1613* 1 » 3HJ HL IN 12,15 AT li KLIN 7B.3S At li PLOT 21,1 

I613B I - 2*r PLOT T,7-3s PLOT l,7Jit - 19 1 PLOT 1,24* PLOT 1,76 

1616* RETURN 



HLIH 11,14 AT li HL IN 16, 19 AT ll HLIH 
HLIH 11,14 AT li HLlN 16,19 AT li HLIH 



HLlN 6,9 AT |* HLIH 74,77 AT tt HL IN 



HLIN 23,23 AT 1 



Listing 2 zu *FuBball-Manager« (SchluB) 
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Der neue VersandMarkt 

fur ComputerSpiele 
braucht Ihre Adresse: 
Nur dann konnen wir Sie 
jeden Monat uber die 
tollsten Spiele informierenl 



Und hier sind die besten Angebote fur 64er und ATARI i 



Fur ATARI 800XL 


Fiir COMMODORE 64 


DISKETTEN 


CAVELORD CD) 


39- 


IMPOSSIBLE 


DISKY TWO EYE/ 


STEALTH (D) 


79,- 


MISSION (K) 49,- 


DS/DD 


SPELUNKER (D) 


79,- 


SUMMER GAMES (K) 49,- 


DISK-LOCHER 


FLUGSIMULATOR II ( 


D) 


PITSTOP II (K) 49,- 


(TACKO) 




169,- 


HULK (K) 39,- 


85er-DISK BOX 


GHOST BUSTERS (D) 65,- 


MACBETH (K) 59,- 


85er-BOX 


MURDER/ 




ZAGA (K) 29,- 


abschlleBbar 


ZINDERNEUF <D) 


69,- 


INDIANA JONES (K) 39,- 




JUNGLE HUNT (M) 


35,- 


BOULDER DASH (K) 32,- 




MOON PATROL (M) 


39,- 


ADVENTURE 




POLE POSITION (M) 


39,- 


CONSTR. SET (D) 139.- 


JOYSTICKS 






FAHRENHEIT451 (D) 99,- 


COMP PRO MIKRO 






AMAZONE (D) 99,- 


QUICKSHOT II 






RENDEZVOUS 


D = Diskette 




WITH RAMA (D) 99,- 




K = Kassette 




GHOST BUSTERS (D) 65,- 




M = Modul 




SPACE PILOT (D) 39,- 








Bestellen Sie mit diesem Coupon! 








■ COUPON — 



I 



□ Ich bestelle hier mit 

□ Ich mochte unverbindlich jeden Monat Ihre Preisliste bekommen 



Mein Gerat 



I 



Mein Name 



5tra0e t Nr. 



PUZ t Ort 



Datum 



Unterschrifi 



j 



FUNTASTIC 

Der VersandMarkt fur ComputerSpiele 
D-8000 Munchen 81, Tannhauserplatz 22 




WgllenSie unenijebrauchSiHi OGmputef ve^kSulw Oder enweffcen? SuChen S« Zuhehfir"? Haiien Sae 
Software BfizutMetenoder sudienSifi PfO^aiTnT* OClwt vfcltWWhjnoerV 1 to COMPtfTEFl-MAHKT «?n 
*Happv-Compu1ef * btelet HPen CompulBrtma die Getegentrod. tuf fiuf 5 — DM time pnvste KJe«an?ei- 
$e mil tHs zu 5 Ze»ie<n Teat in 0er RutmH itire? Wahl aLrirugetwn Und bo ktKriml Hire private Ktefnanzeiee 
tftiefl COMPUTER- MARKT dpr Ju rrJ Aus^gsb* i ef&: he*nE am 13. Mai 85*. Sc*wck&ft Se Jlver Anrei- 
gantextbiazjum IV April B5 <Ein58ftQS<teT)^ bfefn Vertag* en -Mawy-Computer- Soatw eingHmxto 
AdllrSgu warden in c3er JuNAu tM i>r&Cheir<( em 10 JuDr &5> ^r&H&nriicht 



Am b»ten *e«rw*nden Sne dazu die rorberEiltflv Auhragikjn* im AniarKj des Hshri 
fftte bateMtn Ihr Annigenleit darf maRkma! S Ztiten rotf j* 3? Buch Sti&* n bttugen. 

U&enrvewi S* den An»genprwi>on DM 5- aui <fca* Po^dsttevXkDoto p* 141OT-803 b*m fast- 
SCftegkant mft deftv Vecnterfc <Mntd * Ted**. Happ^C<¥T4X49< 0d9 9E^«chen Sie ixt& 5 - ^ 
Scnagkoder n Banjekt Der^bg tertifl SCfttfe tofbttovtftc*XJftg tan^erer Texts «r. Ktamanzeigan, 
cteenlspra^rarigrtertfiirii^^ 

*v^n<&f*M.»Gix*^^ terOtfenftcril. 
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Private Kleinanzeigen 



ATARI 



Verkawfo Atari 400*4 & K + Recorder + 
Basicmod + As&erntjtarmod + s, irief 
Uleratur + Spiele: 490— [neu 
2000.— I Dielmaf Zaig, Olivenweg 50. 
&5DO Nurnberg. (Tel. 0911^6$e3B9 
nur am Wocfienende!) 

Suche gegen Bezahlung ALLE Atari 
ClftJbrnagazrne vpr Nuv fill Mog&ChSt 

als Originate + gut erhalten 1 Suct>e aite 
PfOwKtB- von 81 + ehef 1 IngoPaar, hn 
Heidkamp SO, 4P7Q Wmn 

* * * Die Geiegenbsit * * * 
Verkaufe Epson FX-8Q fQf nur 350.— 
DM mil Atariqnlerfacel 2 Monate all' An- 
geboEe: Posti B3. CH-7524 Zura 

Verkaute Atari 2600 CX, VCS. 6 Cass. 
\1 8ple3&| 1 Joystick VB 40O DM 
Tel 09359/291 (14-15 Ubr) 

SteubschutzhOlle (600^ liir 12 DM. 
Comp. ProJoyal. lur 35 DM. Pole Pos. 
HQM 55 DM, Data Qu (Disk} 25 DM. 
Mash Of Sun [2 Ofcsk) SO DM. 7 Cities 0, 
GuW 60 DM. Tel. 066 22i'29BQ 



Varkaufe Atari 4D0/48 K 4- Tastalur; 
sowls Atari Interface 850 >' Geb&l Odar 
PretsvarhandJung untef Tel 04 2 1/ 
550579 (Manuel Rscherj nach 17 UN 
# Llteratur 



Verkaufe 410 und suche D«skiaiFrwerk r 
suche &w«hi Spiale (nur Oiskj und Mo- 
derr> Adresse; T. Jsnsan. LindfinhoS 
70. 4330 MGlhainVRuhf. Tel. 02 08' 
455819 



Sucl'ia Games + Anwentferpfosramme 
Au( Disk tOr SOD XL Usle an S Scnro 
der, POSlf ZB, 3002 Wecterwk 2 

■ ■■■■ Osleneich ■■■■■ 

verfcflufe Soto FSght jCas.} ■ 

■ Stjche KontaKte zu Atan-Usom ■ 
zw. Ptogr. aw&tausch Wollgsng Mraz. 
Ueblgg £. SOID GfM, Tel 381 4652 

Sucha Activiaton-Aulnaher furs Tele- 
spiel + Computer 1 Suche auch Pepp- 
Deko iTelesplel) ScftreJbt *n: Alan- 
Tele-Ckjb H fi2 L Ingo Paaf. im H&dKamp 
20, 4670 Lijnen-Niedeteden 



Fbght Emulation A 148,— DM 

Sctik>B Schrec^enst&in 39,— DM 

XL-Bert 29— DM 

Wo 77? Na kiiaf ffl B& L MaflSCNn, 
Posir 49. 3Z56 Ae*£en 



VerKaufe U-&oot CommarwJef <Modud} 
(Or 50 DM und Atari TeteSpee* Bf 60 DM 
(mit JoysttcksF * * Suche Alan-Cluti im 
Raum Bono (Software tairschen), Tel. 
0228.21 1692 



+ * # * Hallo Atari Freaks * # + * 
+ -e # Hiar gibt's was umsons^ ■* * * 
VersDhenke 3 RQM-Modute3 Anorfen 
von Mo-Fr Dt& 1 7.30 Uhr unler 
***** 06 71 356 52 ***** 



Original SpeedWastei U Stardust Flp- 
per, 100 % Maachine, lull Color. 3 Bai 
PJay. Bonos fur Atan ab 48 KB, Cass u 
Disk, 1 Ripper: 49— « beWe: 79.—, 
Tel 70 22 62227 



Tauscrte or»g Scftw. f WJa z.B.. Bruce 
Lee, Sprtfire Ace. Zax. Protect. D Dug, 
CTbert. D.K f etc. I A^e<d Tausch auf 
Cass 1 Zu meld, bai: O. Gansewendt. 
Koryettenslr. 51, 2400 Lubecfc 1 



Verk Atari 800, 48 K + Floppy 810 + 
Interlace + Soltware aul 60 D •+ /etcb- 
lich Uteralur M. Logers Heidesbafi« 
36, 4800 Bielefeld 12. Tel 0521/ 
492581 



Verk Atan 260O)CL + 7 Sptete z B 
Pac-Man. Vanguard, Pboenix etc AJies 
zusamrnea fur 350 DM. Voftter Scba- 
Qen, Ttf 021 61/581244 



* * Atari GOOXL + 64 K + Rec * * 
+ Progr U Gem. + Febter ABC |0t - 
Engl | + Buchei (5 StuckJ + Spiete fur 
sage und schre&e 590 DM ab 16 Uhr 
Tel 08092 4562 



Verkaule Atan VCS mrt 3 Cass , Demon 
Attack Othello. Soccer und 1 Joystick 
fur 185 DM. A W5etia«rti. Birckhottzi*feg 
15. 2000 Hambu/g 72. Tel. 040 
6443844 ab ISUhfi 

Suche Software fur Atari BOOXL auf 
Kassette odef DssH. auSerdem Kontakte 
zu Atan-Usef im Raum Gets&ngen.Gop- 
pingen. Peter Harm, Bergstf 38 7342 
Ba$ Ditzenbacri 



Acfitung'M Vertoufe 3 Modute fur 
600XL. 800XL I River Raid. DonKey 
Kong jr , Super Cobra), wersge Wochen 
att Je Mooui 50 DM. Tet 
07741 5452. ab 18 Utv bis 20Uhf 

800 XL 650 DM", da8 mu8 nictrl sein 
600XL, 64 Module: Jungle Hunt, Moon 
Patrol. Donkey Kong. Joystick Boss* 
Such Mean Atan-Comp Pteis VB 650 
DM Jurgen KnOpp. Tet 07264 59 34 
ab 19 Uhr 



Suche und tausche Software tor Atari 
800X1 Nur Disk an Gunfer Gral. AMen- 
steinstr. 10. 8900 Augsimrg. Te( 
0821 703870 



***** Atari BOOXL ***** 
Suche Programme tor Alan BOOXL (Nur 
auf Cassette 1 ) Listen an M. Pant&l. 
* Do»rMnnstr 9. 880O Ansbacb * 

Kaufe Tausche Prograrnme aier Art auf 
Cas. oder Disk Scnwerpunitt TOP- 
Spiefe AnQeoot an Heinz Dreyer Arte 
Bahnftofeir. 1 1 . 5372 Gemund 

Verkatjfe Atah 6O0XL 6 Monate alt 
tr^eupreis 598 DM) + Pole Posihon 
(Neupres 119 DM) zusammen 500 
DM Melden be? Hennrrtg StaaEs. 8520 
Worms Rnein. Tel. 06241 '531 65 

Microsolt Basic 2 fUr 800XL mgJ gun 
stig oesucMT u Intertacemodut 850 ge- 
sucnt. AngeboEe an Matnias Laskus. 
Eintjachtstr 12. 7730 VS-V«»ngen 

Suche preisw neuwertige Software lur 
Atari 600 XL mrf 64 K er*eit * * Nur 
Basic FTpgramme suf Diskette * * M, 
SpteJmann. Tel 061 81 r49 85 04. 
Rhanstr 47. 6457 Maintai 



Sucne auf Kassette Pbght Simulator II. 
Surrimergames und anders Acton- + 
Adventuregames Angebote (oiilig) an 
Markus Rschef . Fonrenstr 16 A. 841 1 
UfHJorf 



Sucne Software fur Atan 800XL auf Dis 
ketie oder Cassette. Usie an: R Jacob- 
son, SiebenQebirgsstT 2. 5205 SI 
Augusttn 2 

Verkaufe Atari 400, 48 K Basic Rec 
410. Preia VB RANArOiik MBOK pro 
SeHeL P^s 1050 (VB) P Suche Drufc- 
kerimfarf. (V 24'Cefitr ) Tel 22 33 

74861 nacn 16 Uhr 



Verkaule Atari 400 h 1 6 48 K. Basic Re- 
corder 4T0 r Software. Joystick, btere- 
Eur Pre=5 SpoTtb^\-j !|t Such* dr^gend 
Floppy fur Atari. Utrich Ransegrau. Tet 
022 33 7 4232 



Suche und tausche Software tut meinen 
Atari auf Cassette tJste bitte an Mi- 
chael Carre. Vegesackarstr 28 30. 
2800 Bremen 1 r Tel 04 21. '38 26 36 
* Antwort garentiert * 



Achfifitg: 

Wit machen unsere HnserenTen aareul aufmBrksam. caft Ost Angebot. der Ver^ 
kauf oder die VvbreHung von urfiebaiTBcntich cescn^jtzter Software nor fOr 
Originaiproo/arnme enaubi M. 

Da& Horstelen. Anbieten. Verkaufen und Vefbreiten von ■RaubAofrien- vensfuat 
gegen das Urheierrechrsgeeel/ und kann strd und riw*ecbtich wertolflt we*- 
den Bei Verstoften muB rntt Anwafts- und GerlchtsHoslen von uber DM 1 000,— 
gerechnel werden- 

OhglnalprograrTTrTie siraJ am 0□pyT^gh^H^nwe«9 und am Orig>ia$ftjfrJeber oes Da- 
tentrsgef £ (DJakette oder Ksssetle] zu erkennen und normaierwejsB orkjflnafwer- 
packt . Mrt o^ 1^1 von ftaubkop^ e 
geht das ffisiko einer )&oer7eiligen BescE^iaghahmyng e*i. 

Wis bftten unsere Laser m deren eigenem (nteresse. fteubkopiBn von Origi- 
nal^ Software wede* ansubieten. zu vwfcatrfen noch zu vertsrarlen. Ef2*ehungsbe* 
Techttgle rnatten lor tftre tOno^f 

Der Vedag wtrd in Zukmrt keine Anzeigen mehr vefpffe^aicheh. die ctarauf 
schiieften lassen, dafl R&utikopien angeboten wefden^ 





'■ ---------- ^ 



20.-24^ 



Marx '85 Dortmund 



in 7W« Hasten cbUk. KaHto: 

Center UfiO Lanorv t,™ 



Ausstellungsgelarrde Westfalerrhallen Dortmund taglich 9-18 Uhr 
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COflPUTER-flRRKT 



An alfe Atari-Fans 

Smith-Corona EC1300 „de luxe 
Die Typenradschreibmaschine 
fur Atari 600/800, 




angesehiosscn am set, Datenausgang, benOttgt kcin Treiber- 
programm o<kr Speicherplatz im Computer, 
DM I4?*8,— (inct.MwSU 

Mairbcdrucker Riteman F + mil Interface ffir 

Atari 600/800 DM l298 T -(md. MwSt.) 

Wlr I it fern audir Einplatincn computer. Interfaces. 

P rogr am m ic rgcratc, En I wicklu tigs- 
systems tmd Bauteile fur die Elektromk, 

CS5 — tntiTriiitiunalt- Curnpukrehow Kciln, I J. his 16.6.1^5 



Refnhard Wiesemann 
Winchenbijchb.tr. 3a 
Tel.; 02 02/5O 50 77 



M I k ro corn putert e c h nl k 
D-5600 Wuppertal 2 
Telex: 8 591 656 



3 



Endlich ist sie da! 

Die professionally Hardware fur den C 64 zu Super pre! sen 

Sup#r-£PBOM-PtalPni fur B a 4-8 K ELPfifQht^ MenugtisJisiKurte EPflOM Auswflhl — 
tfM'f rn^i^Mefoit^^ Stewmrugf . (tefrtji M&inQ LJmgehBJruruj nfibg, Durch dta SqHwar*- 
aliutrung I si ■ » mg^lieh. Pr'agrimm* van bla zu S4 K Lirtg* «4mii|id«n1 95 — DM 

Modutbox fur 5 SufUKkarlen *i Vorbflrertunq 

E? ROM-Karl* 2 ic 2716-2764 EPRQMsq t X KOMPLETT rnt Re«?ltaste + 

IfrnschBHiAg P^ela 19,50 DW 

BitrirtMrilftfP'U mtcn* H plitl rw I ur 2 BecH0ti43yafem. flbstunrfrei Praia 30.— DM 
UmschfiiipJahrw ftir 4 zus&fcne Bflfriflbg^wtw Praia M,— DM 

O*fl0**+fflflr#iniiii^r 1ti CiKftrwHiwa 84 r KanpMT-lbuNiatj' inU SftrmMM Pwqmifi' 
nnofl EPHQMs 27 ifi ■ 2H28 *i* Punklionen saitosrog-BstotrtM mil Schne^ogram- 
HlmTnadus [£ & 2?64 EPflQM. 22 Sofc. Id* Pfftprtinmiwryfio und Vbrtfyl, ArrSiriluA an 

Fi. ii iti.ii ? r.-.. r ■• ,.; ■ -.' 109 — DM opro T*j(tocte0Ch«H: Praia 7B,— DM 

FcMig aufgc-dauT und ^eltinSffll rrnf t&xloolsucfcel. Pre** DM 

B*l <J#f Enl*lckLung unufsr Hafr> unrJ Snitwan hi hart wU Wifl jut Unlich* 

HanEttiabung und A m»*n£farf r aundlicJifc»lt galvgl 

EPnOM-ProgfmmlaiFifnilca — pf^sgunsttg; 
Wlr iprtflfiVTMiiorDn Vhm Prasnmlme fluf EPfdM 
31* hAban Hard- Odtr $ott**f ■ antwicUlt? 
Wlr wftj-atbafi llw Kaf (1- und SqIRwq zu flulen KOnditwi^n! 
HindlfranlriQfn ■rwiiriKrril Aulfuhirticrw GraBstfitonnafan nul Ajirragie 
0ELA Eleklronih. GmbH - Aqinnostr 12 5 Kflfri 1 Tel (0221) 72 5336 
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* * * Das Supera^ebot * * * 
Atari 400 eki Jahr alt 1 50 DM 
Atari 2600 + 9 Module 1 50 DM 
Geister. f Hamburg, Tel. Q4QM91&665 

Ostarraich: Origsmal Cassettefi * Tricky 
Tulgrraia 1—6, Fnvilation lo Program- 
Trting u. Spie^e ahzugeben. Tetefon 
022a/7ggaa25 (abenjaj 

*******# + + + *****■*■ 
*■ Sucfte # Atari * Software # 

* * * mCgdcrist Diskette + * * 

* Telefon. 06621/764 55 + 

* * AvarW! * A Avanti?! * + 

Versctienka * * einen Biick In dlese 
Anzeige uncf verts. Sqftwiaj&f aut Kas. 
AD 19 LThr annalen; 092 51/5373, 
achreibers an j Sch waiter. Th -Heu&s- 
Str. 37, 8660 Miinchto.. + 80 
Pf,-BRM ' 

Verfcaute Atari 400 mil Basrc-Moduit, 
Sptelmodiil. Lileralur und elnem Joy- 
stick VB: £60 DM. Erh Ste'rtBrtMn, In 
den Eflen 10, 5205 St Auguatin 1. Tal 
02241.27309 

■■a************** 

Suche Atari GOOXL Programme auf Kaa- 
setta; Marttn GunkeJ. Gjuner Weg 7. 
6104 Seehelm 



Suche Soltwflru Kir Atari (D/CK Sqhreibt 
m\ J6rn Richts. Krusenbarg to. 3530 
Warburg 2 

Verfcaute Atari 4O0.'4S K ml ROMs, 
Tennis-Pol. ■ Posrtksn urd River Raid Jiir 
2O0 OMI For C 84. Originalcas. Sum- 
ner Ga. u. &aen-JHe&d ft)r Eb 20 DM 
IM. Sehrimpf . ReckJinghauaef Sir. 319, 
462 CaStrQP-RauM^ 

Volket Meumann 
&uchi Atari Disfcetlenslaiion 1050 inJ 
Kontakte zu Alarl Uawn [Raum Wupper 
taf). Tel 02 02' 7 3 03 48. Wlbbetlralher- 
wejj 30, 5€ WuppertaMJ 

Ich tausche. Pitta^l 2 + Tank Comman- 
der EOrlg. auf Kas.) Gegen Mask of the 
Son o Oaltes Quasi au1 TotsIbti 
SchrtHt/. Nled^rkoGslei- Sir A3. 4 Ou*h 
aeldcrl l I . Teh 021 l> , 5lQ73 

+ + + * * Dringend ***** 
Suctie Diskettenstalton fur Alarl 
Telefon 097 2 1/8 96 83 
Ab 1fl Uhrjll 

K.h'.i!« SW a Art Alan XL Caidlsk DOS 
2/3. Zahle aerw gute Praise! Bod. Eh 
genpr./Handbeschr. DalentrtviD 
HW Reinscrmidt. Rings tr 6, 5908 
MBurAirchen 2. Tal 27 3^0 0480 



Preisguns'igekiugeben. Atari 60OXL + 
2 Modulen, Tel, 0711.-559303 ab 19 
Lfhr erreietitiar 

Wer bat ANTIC oder ANALOG Hef le zu 

veikau!en ? Schreibt mlr und Schick! Eu- 
re Liate. A- Wastl. Hansjakcbetr. 27. 8 
MiJnchen SO, PS; Suche Konlakta zu 
Atariusarn 

Suche fur Atari 600XL 64 K Disft Pro- 
gramme eller Art sowle die Sprachboa:. 
Angebota an Rotf Struve, Bojond&rfer 
Weg 12. 2449 P&tersdorf A-'Fetimarti 

Private- ALE-Soflwa/e 
StTukturianla Dalenvemailun^ 
Deutsche Te4/Graflkadvanlure 
Original Aiari'Muslkayntimat 
Tarotoo 06144/1738 

* * * * VerkauJoHl Biki 1 1 * * * * 
Wegen Syatemwechsel Atari 800XL + 
1010 Rsc + Joystick + reicrillcti Soft- 
ware + 3 Atari -Bucher * PraJs VB * 
Anfr^e: Ta(. 07 1 1/47 3£48 

Achtung; Alarh Computer + Telasplal 
Club suctit Milglieder im Raum 
Dortmund- Lunen-Hamrn und Umoe- 
buAgl Basiizen 30 TelespielcaasotleoM 
Fngo Paar r Im Heldkamp 20, 467 Lunen 

Haik* Anlanger! VerKaute Data 1010 
(mil Pto worse halter) = 100 P. und einer 
Supe^Uberraschung" flut an 02325/ 
795698 ab B Uhr 

Tausche- Modul Centipede gegen Pac- 
nmn * Cassette Bxucu I q^:"< . D -Mah 
II # The Dallas Quest geg. Summer Ga- 
mes * Svcha Software 1 
D Christian Kfaus, Tel 089/98 3074 

* Vorkaufa Alari eOOXLOrg.Vejp. * 
****** DM 345.— ****** 

* Programmlore + Lflsche EPROMs * 

* inlo bel 0561878570 * 
***************** 

S^temaulgabef Verk Alari 800XL, 
Disk 1050. Casa. 1010. Atart-Touch 
Tablet, Dtwker CP-80 M . Interf 
Senyq DM 2112 \0B), OM ?t00.— 
VHB, Jens WeJsch. TaL Q4792/1&Q6 

Verkaule Atari 800XL, Rocsordef 1010. 
2 Joysticks + Zanxon flegfln Gabot 
t.oiftar Mailer. rJueksbufQierwefl tfl2. 
6800 Mannheim 31, Tel. 06 2 1^ 
74 36 60 nach 18 30 Uhr. Gabot ab 
500 DM 

Verkaufe AlarUTel&spiei m 5 Kassetten 
urn 200 DM VHS; und ich mOqhta gul 
erhallene Boxan 100 Watl eniweder 
tau&cheo gegen C 64 Floppy oder var- 
kaufen. Tel 74 33 .'2 E 599 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP'M fur ATARI 
mit ATR-9000: 1 598.- DM 



64k RAM Board 600 XL: 249,— DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 






RAN A -Floppy 
mit DOS: 1 188 - DM 



80 Zeichen Karte 
128H RAM Board 
Steckplatzerweiterung 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



3 



BASIC XL: 
ACTION; 



325 - DM 
325,- DM 



Akkustihkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Infarmaiionen bei: 

HAASE-Computersysteme, Wiedfeldlstralle 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575 
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Verkauie Epsom flX 80 Drucker Jnit 
Hardware- Fnletf&ce (serieJ Port) DM 
950,— Interface lur Epson-Drucker DM 
1 50.—, Thomas Weber. Tel 06202 
1 2242 

Verfcaule Atari 6G0XL + Aran 1010 + 
Prooranime +■ Gucher + Gar an he + Jo- 
ystick + Kassetfeo wegen ModeSwectv 
sel ■ 500 — ■ ffcne Goly. ton Dou 1 1 . 

5 KCUn 1 , AnSefenjng kostenlos Karle 
genugt 

Atari 600X1 
Sucbe Atari-Software nur auf Dis* 
(hairpis Text- Advert lures J + writ. Data- 
sette tOiO + Arehon » 90 DM Tel 
09921/2812 (ab 19 Uh/| 

80OXL = 550 — DM, Floppy 810 m. 
Aschner £ = 9$Q — OM. Monitor Sa- 
nyo bemslein mil 5 WaSt-VeJslarkef fur 
TonubeiiFagung = 400.— D*4 * Ulrich 
Sctittftga 0201 68 880S ab TB Uhr 

Sucfte ©4 K-Modul Tut Atan 6G0XL Tei, 
OB 21 421591 

Cefitranlcs-Drueker 430 DM fur Alan 
600 rnit Scrvtittslelie £u verkaulen. Tef 
02921.52240 

« * * * * Super-Amjebol ■ * ■ • ■ 
Verfcaule originaiveypackte Leerkass, t 
Atari K^fMfl a K 320 DM: 3er Pack je 
4 K 50 DM f* Unimex Kofierer ■ * • 
T&lefon 06122 2628 

Such* Spiele fur AtaH BOOKl. 

War Originaf-Pragranime auf Cassette 
oder Modul Lisle + Praise an Mcnaei 
Wasian, Babenhausersir 2DO r D-4800 
Befeiett Tel 0521/160291? 

Syaiernaufgatae! Verksule Atari 600X1, 
Disk 1050, Cass 1010, Atari-Touch 
Tablet. Dmcker CP-BOM fcrrEerF Sanyo- 
DM 2 1 1 2 (CH), DM 2100 - VHB, Jens 
Wetedy TeJ. 04792^1506 

Ctutognjndung (Atari + Tl 39i/4A)!!* 
jSorhftareta-jscni ele Info bei. Alari. A 
Haerfl. Reichenauslr 20. 6000 Mun- 
cfren 60 r T| 99'4A. M BrateA Reicfte- 
Ksmts 18. SOOO Muricnen 60 

U Atari M ROM- Mod ufo Qix 140,-). 
Chess 130.—). AterhScfirefcer f70,— ). 
Spiels (Cass. + Disk), Maltafel m-t ROM 
(100.—}. VCS + Cass [100 VCS 
Cass {10—80 DM) Tel. 07121 
1 7406 

***** OsEerr eich ***** 
Sucne f Atari 600 oiWoe 64 K-Erw. 
Kaufe auch bintge Module und Pro- 
gfamffiligliirtgs 1 Anton Mo&er. Jadof- 
K-'V 136 A- 54 31 KuchJ 



Atari SseckraSule zu verkaufen. fur Ho- 
fnecocnputer. Donkey Kong = 50 DM. 
Space Invader ■ 40 DM. Misste Com- 
mand = 70 DM Tel. 030493 1927 ab 
18 Uhr 

Atari Club Terra Berfin, Cfcjb fur Anfarv 
ger cfe programmieren woSen. Boone 
CloOriachrichten IrilormatJon unler Tel 
030 4 9397 26 crier 4 931927 ab 18 
Uhr 

Verttaufe Alari 400 + 48 K En*. 1 + Pro- 
frtastatur + Joysbc* 4 Basic + Recor- 
der 4 10 + Spate fur 600 DM Dietmar 
Schnvrt. LoiclungefStr 2, &312 Dmgol- 
Img 3 TeJ 087 31 S1 31 

Alan 800/48 KB + ZutJ 750—, Ptek 
810 ■ 700.—, Joyboard - 150—. 
Atari cx 2600 + 32 Cass, m 750 r — f 
Modul Microsol&asc + AnI = 120.-. 
ales TopzustaKJ Tei 021 04-5 3663 

DtsketlensiaiFon 810 incl. 2 Bffcopys 
VHB 1050 DM evtl aucti Tauscn oegen 
1050 u Aufpreis D Buroon. Am Hef- 
dengarf 8 76 DG Tr- 07 B1 7i^-? 

Atari 6O0XL 84 K 400 DM D^etten- 
stairon 1050 jnoch, Garanbe) 850 DM 
MorVjtor SanjfO CD31 95C 800 DM scr 
wte Software auf D*s* Tel 
02623 4833 ab 17 Uhr 

Verkaule Atari S0a'*8 K + SOOXfJ^ 
K + Programm Recorder + 40 Super- 
games auf Cas + OfucKerTnterface + 
Jo/stic^ Prets V6 {auch einzjein) Mo- 
dem B9 DM Tel 026 22 54 &8 

Suohe Software lur den Alari 8O0XL auf 
Cassette. Anschriffen bffle an: Frank 
Peimsch. wenerstf 36- D r 4800 
Altriang-Pychheim. TaL 0767 4300 14 



Atari 600XL und vide Prog auf Cass 
zu verk uste unter 07761 24 76 an 
forded ef^tig! 

Atari Compter + VCS 
Venx.. fur VCS. Space Shuttle (org.) fur 
mir 40 DM Fur Ala* o/^ Movie Musica 

Macfiwss fur nu* 50 DM, Tei. 040 
895193 

VCS-3600 a5s Homecomputef "! 

Verkaule Ausbaumodtjl |16 Kj tuf 90 
DM |V8| imos iron M. ZwtCk. Uh- 
landstr , 774 1 SchOnwakl Brtte Brief 
R4 BC PI Ruckaoiia :3r-? ? ^'^r 

Atari 600>tL + ProgramnvBocxder 
1010 + 2 Joysfcks + BSuperspiete + 
vief Uteralur luf nu 400 DM Te^ 
02 21. 66 78 63 ab 20 Uhr 



PREISHIT 



GULTlfi BIS 20. APRIL 1985 




KX-P1090 



MERLIN FACE 

iEC- 

CEXTKONIC m 
INTERFACE 




MERLIN FACI k»^n M, 

PANnSOHIC iMK** k, 



TK*Xj(C*- tlHZfLfcATTM T*r 
I3FATIKL. E s.EP:2CH. 4kE- 



z ', - 



hliUM »4* td^IK FACT in-:!, IWI BH 1 . ^■S"? . - 

* . CKUlJIT*, lTAk4.«Wjl *3 wuAL ry_l Si T.c E . 

NERLIN PACK tCe'CCMTRCaTC IwUfHlM* 

*9r Cl«,i>C4b«rfUrt 4. HMUKtH -«. t«tlu«>« f*»cfe4A', 

f**ic l*-. temvlMi 4aI*jLwv3 wit Tip* b tc-« 

m i f ntts inn_. i*i fwT„ v^h-< m '». .m 9*7 Wmr*m* 

TFLEFC*lSCrE Blllll >— ■ . -OB6B3/ 16?1 

DATA lit K IRON IK VFRTR1EB 
MERLIN izfii ttttwhk. HiHtHCf 4 Link + Matheis 




Software: 

LoCobeiecimimg r KrarJcbejBtia^jrjse 

64, Higia B [SuMdok} Qiadisopy. 
7eje*erm64. Scbaogxograirji. Etek- 
fiagei ™d vj^, vjeie Spieie. 

Zubehbr: 

: SjaL^eciiutztiaubeix Reset Tasler. 
! Stacker. ^* |ti> i V. &xt*or. Tsstsim- 



6X schneSeie Floppy, ScJroefi-SaTO' 
Mabui SOer Tastaaar. Speidber- 
cowienMWn 8-84KPAM. Uto&A^ 
aiacter V5f$4s&, TeieJa3mt5den» r 
4 0vAl Zeicbenkartgn. Epranmerund 
KarSss:, TbcikriinDduL ky/Bticfes, 
RQ Ihv'Ouf-Mocfeda. unatface, RS 332. 
Zl'L" ±c£ jr*i <t£ 'A rA 

Pntfen Sio 
unsar Angebot 

ScJir>cii den neuesten GesaniEkalalog 
^!l*230W[Bnetosaricefii 




Drucker von id fur jeden Computer 

— Olympia-Typenraddrucker ESW 102. ESW 103, ESW 3000 

— Olympfft-eleotrortlc compact 2 

Preiswerte Schjeibmaschine unci Dnjcker mil werksse : tig 
emgebautem fnterface f Or den semipfofesstoneflien Einsafe 
Neu! Automabsche Einzelb^atteinzuge such fur Olympia Compact 

— Mann^smanrvTaNy-MatriKdrucker 

— C. rtoh-MatHKaVuck«r 

• Wtr wissen. wis man Drucker an mren Computer 

ansohlieit und haben die AnschJuBfcabeJ. 

• Wlr Befern sofort ab Lager 

• Wk fiibren auch aJtes EOV-Zubeti^L 

• Wir h a ben gdostige Praise, awcti fur WFederver^aufer, 

• Wlr $ind auch nacri dam Kauf fur Sie da- 
ft Wlr beraten und inform leren Sie kosienlos! 

x Ab sofort Preissenkungf 
fm £\ Tefemannstrafle 18 

(Wt)-Daientechnik 72S0 Leo^Derg (mf.ngen] 
KZJs Iff 71 52/71074 



Programmieren 
mit hochauflosender 
Grdik 




y\ 40 Grafik-Programme 

VC-20 + C-64 

Dar tnteressrerte Computer-A rt mm - 
ammran mit HRG tingetuftrt vot- 

Strvktoriirrt, kdfwwn top-down ge- 

un& tessen s*cn attcfi tiff tsdes anoere 
Computer-System atiiyttwen 

268Seitt!rr. . Ff /QM45-— 

ISBN 3*9Q7QQ?^2-6 

&estettut*gen ubef she naehst® Bucti- 
hafitffung ocfer dtreki Mvn vertag 



MIKRQ + KLEIN COM PUTER 
EN FORM A VERLAG AG 

Postfach 1 401 . CM-S00O Luzarn 1 5 
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* TeuscJie Software aul Cas ■ 

* Tei 0232 &'7 37 76. Andreas ■ 
■ m 02325- 79201 1 : JOchen * 



Suche und tausche Soltware aul Disk 
Oder Tape und Sehaflpiane funri Sefest- 
bau von Ligtitpen. Modem elc Scnr&b 
an Jarg Munsterrnann. Wefienweo 5. 
4 515 Bad Esser 1 



* * * Ideal fir Einste*ger * * * 
Atari 6D0XL + Handbocn + Proo/amm 
Buch fur nur 40O — DM Bei; Ftonan 
SrodowSki, Tel 0521/69906 (20 — 
22 UN) 



Wet tauscht C 64 + Disfcetteniagfwe* 
gegen Atari 60OXL -+■ Pirogr Ree l 050 
+ Spiele + Bucher + 3 Spiet- Module, 
Michael Paetsch. Gfitftenberg 193. 
5600 WuppertaJ 1. Tel 424947 



■ ■■■■ Beta-Bo* ■■■■ 
Macht aus jedef Tastatur eine Irei pro 
granvniefbare TastaM DM 295. kilo bei 
Attenburg, Kampstr 20. 5014 KerpefF 
3. Tel 02273 54034 



Tausche &O0KL + Joysl + Hec. + 
Bucn {m«n Atari C ) + Rugsam (MOD) 
+ Sottw. Orig*naivenp 1 Moo ait gegen 
Tl 99 + Ext Bas. (Rec. etc,} Verkaui 
(Hdchstge&ot) mOgJ. Tel 06241 
51757 W E 354 57 



***************** 

Suche: Atafi-D*SketlensEatioo 610: ab 
19 Uhf anruten, Tel. 040 f? 08 7666 
********** ******* 

Verkaufe Atari 400 for 200 DM. Recor* 
per 1 01 mil Software (ohg Alan) 1 50 
DM S Sksfcks. Tel. 041 22/71 3351 
Altes nvt Kar>Ot>iiclwn< 



* #Soche Ropoy 1050 (DOS 3K** 
ML-Sfw?te aul Kass evtl Disk Michael 
Schriiftz, Cfcusfrtter Str. 9. 3391 W*- 
dernann 



StecKmodute 16 K AJte nor a 40 DM: 
D. Kong: OK-*., P Position: Pengo. O 
Ben; Frogger: Jungle-Hunt. S. Cobra: 
QIX AJte zusanunen fur 340 DM" 
T Helens. Hamburg. Tel, 040 
31 6524 

Suche Software fur 60GXL64 K 
scnickt Eure Listen an Roll Blumer . For- 
stafee 1 la. 4700 Hamm i . oder ruft 
an! Tel 02381^50603, nut 
Kasserte 1 " 1 



Suche Programme fur Atari 600XL Li- 
sten an: C Wffltolh. Crwtortenstr 7 
24 Lufreck 1 



Suche Software'" Kaufe und tausche 1 " 
Auch Anwenderprogrammef 11 Auch af- 
ter* Software 1 " DisK Cassette' » TeJ, 
074 71 5327*1' Schnel" 



APPLE 



Suche Software fur Apple It. L-ste an 
Holer Uico. Stefluain 4. CH-4112 Fkjrt 

Ultima Ml in ungeolfnefet Ong*iatvef- 
paefcung Jede Menge ZubehOr E<n 
Wahn$jrut& Fantasy-Spiel tejder nur 1 
Stuck zu verkaufen fur 159 DM Tel 
064614683 



VerX Apple II komp tm IBM -Gen m 
getr Tastal. (lerstung&fanigef ais 
64 K 2 emgeb. SI Floppies. 22 MKz 
Mon . 4 MOnate all. 2100 DM. Tet. 
02922 21 12 



Verkaufe Apple lie. Scribe Pnnter. 1 
Monat alt. VB 600 DM. Tel 0221- 
610631 



Atah 600XL suche Macroassefnoiet 
z B MAC 65 aul Diskette und Kontakt 
tfn Raum Numberg 1 ' 1 ' 
AteKander Stjobel. Tel 09153.^15 

Suche Apple i-Programrne aier An 
Scnickf Ems Listen an: TassioCNbidzj- 
ura, Franz Joseph Str 45, 8000 Murv 
chen 40 



Apple II kompat., m ZeUnerUodi 
ZaO-Karle (CP/M) 16 K-Karte (64 
KRam| Joys&A, unneimich wel Soft, 
Tasten rr.it Basic- Betehten. 12 Jahr aft. 
$99 DM. Tet. 05406 1098 



Sucne Appk^Tayschpartner Liste an A 
Uulensch*agef Karchenstr 9. 2110 
Buchhotz r Tel 04181/7937 



Senator such! 
Errten b&gen Apple o komp Computer 
mft Zusatzgeraten. Tet 0208. 531 20 

* * * Apple H SupemwdeETi + * + 

aHe Standards, auch 9TX luynpten auf 
einer Karte. Supefsoftware supertAg 
bei Hall KwpeL Tei 0431/5554 27 



COMMODORE 



***************** 

Suche dringend etfien delekten Cottv 
modore 64 Schretoe an Klaus Wcftier 
GfoSestr S3, 2806 Oylen 
***************** 

VC 20 + 32 K + Dates. + Joys + 50 
Module {Forth, Turtx* Tape etc J + Soft- 
ware + Lrtef atttf bei Kar TorpiSCh. 7500 
Karlsruhe 51 Ortenaustr 2. TeJ 
0721/31252 ttJf Kotnptett'"M' 

Verfcauie C 64. VC 1541 . Monitor TP 
200 IGrOn). Data Becker das groSe 
Floppy Such A»eGefate3-5Monate 
alt. recNwch Ok VB 1300 DM Tel 
02202 52519 



VerKaule Dalasetle SO—. Joysbck 
25 - fur VC20 1 Spref (16K) 15 - 
Computertiefte Reiner Tet 07661 
6103 



***************** 

GINKGO- Software gru8t affe Fans und 
den Rest der Weft *w*schen Stuhiehne 
und Mgmlor F 

********** ******* 

VC 20, Dataa. Joy. Games 250 — 
64 K + Exbasic + Forth usw 160 — 
MascNModut + VC 20 MUti 60 — 
Hubertus Sandmann 
Tel 02557 18 45 gegen Abend 

Si*che Cornrnooore C 64 Oder Sctme^ 
der CPC 4$4 mrt Zubehor Telefon 
0651 10809 



* * * * Suchen Hardware * * * * 
ti* ConTfTKidore Sinclair A Atari lur 
Comp Ouc 7536 KS -Stan 2. Rodel. 
Leharslx 13, 07232^9643. F«ctw 
KapptefSlr. 35. 07232-9506 

* * • * Fbppy gesuchi ■ • ■ • 
Suche Floppy 1 S4 1 m gulem Zustand 

Angebote an Stefan ScNatierw. 
*« • Te*. 0761 4066 77 



Suche PET 2O01 mogichst b*g ooer 
In Tajsch gegen VC 20 mrt ZubehOr bn- 
le meWen bei Klaus Sciiurmann. Unter- 
tektetr 12 oder Tel- 0231 2322 03 

Bin 1 2 Jahre und suche &n gebr. funk- 
rionsfahsges Diskeftenlaufwerk tur mei- 
nen C 64 Hochst 200 DM R Mai. 
Hardertbergstr. 22, 405 M Gtedbacn 2 



-J STOP BRANDAKTUELL STOP BRANPAKTUELLU 



PC Soflwareversand 

lm Buchwald 17 7000 Stuttgart 1 
Hotline (0711) 46393-1 (9-20 Uttr) 

Sofi- 5 Haiti ware fur 
VC 64 - Spectrum Schneider Atari IBM 
Apple 



z.B. Software fur VC 64 

ChoslbusEefs KD SMflr 
Raid over Moscow K D 39.V57,- 
FahretiheEt 45 1 D 9!v 
Tne Hobbit K 5& 
FNght Sirrruialof II Kt> M* r J1B3 P 
Battle for Mormandy K D 59,- 
Castte Of Terror K *3, 
Indiana 4 kmes K At,- 
Conan K/D 49»-Jl§^ 
SteBar 7 K/T5 

Fote Position K D 49 .-/SI - 
und weitere 500 PtcKjramme 

Datenfernii&crtragung 

(ur VC 64, Apple, Alan. 
Afeuslikkoppfief AK 300 349,- 
Soflware Teieterrn und 
Anschlyft 135.- 



MSX 

Sinrfair'Spezialangebot 
Spectrum Ptu^ 519^ 

Joystick Interlace t 
Spectrum 59,- 
(etnl KafxffriJUTHj, Mlrf OdM 
OiHctehol I kotnpitHs} 
Ughlpen {-UntBrtace & 
Soltware) 67/ 
SprachsynthesizeJ 
Spectrum 99,- 
ZX Microdrive 199.- 
ZX Jnterface I 199.- 

HartSware fur VC 64 

Fidftmsnitrjir Cabte 37 cm mil 
Ton tiw 781.- (6 Moo GeranUe) 
Gesestet m AuSgaoo 12 >64er 
Maga^J^ Speafctwj Sprach- 
ausgabe eint Pitjgianimiening 
114.- 



Alle Prei&e sind Endpretse ind. MwSt. tzq\ Porto 
Besteiiung per Hotline, hfachnahme. Vorausscheck Oder Vbmus- 
kasse 

Postscheck Stgt , Kto 1 753 1 2-70 1 
Fondem Ste unsere kompiette Inlopfeisfisle an - kostankss 



o 



> 
z 

i 

5 

C 
m 



O 



SSTOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELLr 



COMMODORE VC 20 1 C 64, SIMON'S BASIC t **** tun** 




cojwpumaslc 



nur DM 29,80 p. St. 



I 



Di«fie tdeaten Progr3iriminertnlf*ft | 
wm die Tasten herurrs verba n ner- die 
Bucher nach Dufcharbeit ins Regal 
denn s«e zetgen aul Ober- und Unter ■ 
seite aHes, was man imnier wieder 
nervorbtictern muB, in mehrtarbi- 
gem Kur^ldruck ufUpf festislenlem 
Edelplasbkund in deefcenden Ma^en 

- cine pbantatt'sche Erteichterungf 
Zurr. $elben Preis- 2 unbedrucMe 
C.-rnask + wa&sefldslpchef Stiff fur 
Notii en- lm guten Factihandel, sonsl 
bei uns, (Spesen: Vorausscheck 

- DM 3.-, Nachnahme + OM 4.70) 
Nscht verges&en: Typ angeben! 
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TIPS DES MONATS: 



Deus Ex Masclilrta fur Spectrum DM 59,— 
Mac Beth fur Commodore DM 39,— 

Eureka fur Spectrum + Commodore DM 59, — 



■rectru*. 

AlERIOFT FOMTH 

A+H&ROIB LI 
ANT ATTACK 

A-N T 1 DB 

ah t ho. hut 
atic atac 
autdhahia 

AVALUM 

aiTEC «UHT FO« BU* BOB 

BACk P-ADRI LC 

BATTLE CARS 

RE*CH ME*l) 

BEAM* I HA 

PLAA A 

BETA BAB EC 

IN. AM ALU* 

B-LIJE THUNDER 

BRA El BLUFF 

CAv€AN FEOktTEA 

CHE HUE RED F L AB 

ru.i?tt;i, EOQ 

tITT Of E Hft-Bu. L AH 

CDBtMRRE HAI 

CQRJJAT LVhi 

cSnui 

CYCLD4C 
D-DAT 

fjANf nOU*C iw *LAtn FO* 

t>fi W ;Vt A nQuflE IN DOUBLE T A 

dark B T pit 

DSATk Chp.BE 

frECATHLQH 

VllttNEA* P'KHClL 

fl-EuS Ek H-4f. h 1 MA 

DEuPAC ASH /MOM 

DQOpSDAH* HCUEMOE 

DN A HZ\M B EfA^E 

E. KlDDB JLnP Lt4AL LCNBC 
EChETDH ABBEHBLEH 
f NDtlHU 
CURCF4 I 

Fall *uf 

* Iath 

F |OHl*A 5 J LOT 

MAC Dm EHt hAILr 

fLIHI F*tJH THE 

J r.i i r . Ball H*NAftE-fr 

p f r u l L BA5 [ C - row r | ■, £ 

F*r» 

fMUL THRO! HE 

*W»riutTtBt 

GAl D iPATHdL 

M,E. A id, 

HAFlFBTEAB 

l«AftREER Al TAC.P. 

HA1DC 

HULK, 

HUH B I BA^E B E 6 J BHE H ■ 

JAC< AND f ME BERNBTAL* 

1UKR 

J(l VII ItlLLV 

KSHl ill* 

MnTJ AATHUAB ftUlflT 
HHjflHT L&RC 

KU^O ku luBAdtiL 

L OD EfiUN Hi h 

LMQI OF HlUHlflMT 

LUNAR J ETHAN 

MANIC MINER 

•HABTERF ILE 

MATCHFOTMT 

MELBDHNE DRAh 

Ft I CAD OLYMPICS. 

H ILL. lUM A I RE 

H DM ] I OP iPILT LfRC REHjC ■ 

MDN T T MDlE 

HQO- »LE*T 

nun*-- 

H[H VI»i-.-iiF 

MISMT OuNmEP 

□ l f rw i c 

PA EC A I. I HlBOFI I 
FEME T RRTDA 

P 1 T FALL E I 

HH 

AltftE 

AtVT.BOft 

F TJ AH AH AM A 

PAPSCfcL L ] D« 

R^*I"L l'« H A I BE H 5 

kCEgftn tB l new 

HCVIH RAID 

BAB HE IUL F 

BHE RLDCf. HOl MLS 

BFDUL DAZE 

*H>RAH|C* 

BhiAEL LDBO 

HPE CiHBf h (tRAFT H. L E> 9 T Qft r 
E-F E C 1 A L D PER AT I G«6 
BTQ-F THE ERPREES 

• ll* tRCHl.lt I I I 
TAIUQA D luq 

Tl+E BE Hff AMD ThE Et. 
THE F DHC B T 
THE NBB1ET 
THE GRutLE* CAVE 
THE U Ll Ell 
THE EHDMHAi* 
TIM N A HBB 
roF+,»nU LBV LtviL 
TDMEA OF BE BRA | A 
TRANS AH 
TR ABM RAH 

TWiVlL MUM TRABHMAH 
ULTArkIT EhflDOFf; 
UhDIAHUALDC * UL T E HA IE ! 
■fc" AL kALLH 
VALPYHIE 17 
HAR QF THE POP L Pi 
MMlTE L.LBMTHEHQ 
HORLB CUP 

M0*«I ThIMI HAF^EP *n BE 

ihiu 

ZEHJ E 

IBHBEB 1 OK| EE 



44. BP 

44. M 
2*. ft 

I*. 
i ■■ 

= * ■ <r# 

" ' B* 
■l* IB 

»JI 

>4 

X? 4B 

31 . 9m 

3* . BB 

3B. IB 
2B.ri 

2B. M 
IT. ■»* 

lit-** 

2*-*B 
iJ.B* 
S4. BB 

3 ?- BB 
19. BB 
: -. ** 

3» . «fl 

iT. i| 

2-,-.*u 
35 BB 

4 4. ? B 
l»-f« 

IB 
II. BB 

32. SB 
15. BB 
35.11 

b* 

5fl . BB 

33. B« 

44. BB 

;=r v« 

B 1 . BB 

JL. BB 

35. BB 

I*. 5» 

5*.« 
PA 

IB.** 
3 4. BB 
j f ■ BB 
4MB 
33. BB 

2 6 . IB 

3 2 . BB 
ZB. 5| 
32. H 

■ ' ce 
35 . ft a 

25 , BB 
74 . BB 
3 2. BB 
44 , BB 

** 

J*. »t 

JB-^B 
35. pip, 
IT.*.* 

a*. *b 

'.1 BP 
JT-** 
11 P» 

3H. *B 

IT. M 

11.11 

> VB 
l+.tp 
k 9 . BB 
35 P V? 
i^-PP 
. 1 . BB 
3i. «■ 
33 . 5# 
: BP 

» PD 

1«. BB 
3 * . BB 
15. BB 
?P.BB 
P* 

3 P ■ BB 

■ r; 

ii Bp 

32 . BB 

33 . 5B 
3T BB 
iB . *B 

3 S . BB 

4 P j BB 
2?,5| 
BT-BB 
. ■V . - ■ 
3 1 . BB 

»t 
}4. H 
2*. »B 
21.41 
3 3 . BB 
3 ft j BB 
' E BB 



31. BB 
49, BB 
25.41 
25.«* 
2T,4-p 
34 . BB 
31. *B 



ALDE 

E C-OrtF E LE ff i.M[!jO*t 
HuNChiBAOK AT THt ' 
L £ DMARBO 
&FDRT* HERO 



34.BB 
34.BB 
14. BB 



AT*n; D 1 A E>- T L I EF( R BAR 



7 47 'LEBHT SIMULATOR 

AIT ACK OfF T+tE «UT. 

AIT EC CHALLENGE 

B 5-.-C E LEE 

nUEONI DF HAFAA 

LipPU'UTCH HA A 

+ ALL OP ABPlE 

FOHBIDfttW F DA f B T 

* OR T AROk A i V ABE 

JAVA J 1 n 

NAT D L Qf1Ft.A H C<C A 

•"I TFAtL I I 

RIVER RAID 

PtL^EB HEEfuE 

BL ! N» T 

BOLD FLEflhT 

•FECIAL DELIVERY 

fiP-ITFIFTE ACE 

E.UB E HE C QH iA* D E h 

T*»t CBHHBHvtTi 

I A j k □ h 

B*T1LE *Q/B WDfiMfcMB* 

BLUE MAI 

CEWPtT lE>BEh 

BEC»ThLOH 

EMCDuKTEA 

HHJt 

1 XBEBB |n IhE BMBh 



rt 1 fi V L M» 

AITtL EHAlLEMBE 
BAuCC Ltf 
LsvthuB Of- 4-Af-^A 
F0**HBBEh FEKI»T 
Ffnftk BF THE BUH 
hR BTERB Bp T E ME 
NATO COTOTAmDIR 
«f.L flUF 1 
IlJlMV 
BDLO FLl*Hl 
LH Tf I At ACL 
IIUflHER 5qnf i 
'ME DAL LAB OuEBT 

BATTLE FDR NO»"4«f>^ 

Bl Ut MAR 

CDH*pT LEAD EP 

9>RElBB 

ENCOUNTER 

FLA*. 

FD*T PF>Q**LVf>tE 
B NOR E E 

T]flEHS lh THl BHDH 
I ■ t r bm 



ATARI HDD i 
rOMPJUS N4R 

^luokap : t*e h 
ore attack 

PRQ-F [ F i.i 6fi Jft.i 
H If ICR EREC 
BC UFPEl L BtiO I 
U-HDDT LDMH«iND£R 



Ail MLIChABE 
* I TEC CH*L.LEMBE 
PE»CM HEAfr 
tEAHH | Bf A 



BRUCE LEE 

BUR.BE £ TfFlf 

i.Ot; -. i VF Jf CC-EfF 

DAvERwB OF KAFKA 

CQB"]C CDMHPUB 

DAT APROH + JJATE 1 •■ EDfrV 

phi *F HOB* 0* ^ i f * TC ■ T (A *E DD 

EhEOuhTEB 

flak 

bet dff mt bardeh 
bkdbtbubtehb 

HE | AtHT 

M&LI BL Of LIU hf Eft 
rl-l 1 .. :: - > ; - '■ -V^i 
HULK 

lLOlhEAUKRMtA 
nABK, DF THE BUH 
MASTERS OP TJnE 
HULE 

MURDB" BF- THE J J N BE "H» Uf 
PTpTjC HAHB.I0RI 
NPlD CDnPAHfrEft 
P I TF All. II 

REAL H BF L HPQtE E ■ J L I T 5 

pivtn A* ID 

Bt VtN C 1 i V* OF BOLD 

BK E wi L 1 i_Ul 

BDL.O FlJBhT 

BP A CE EhkJT TL.E 

*ffffl*( Atff 

BTDHn u AH A J BR 

BTBEF *G"hL A 

&UM ME A SAMEii 

r Ai_£ B OF IhE ARABIAN H E BH 

THE DALL'B OlIESI 

TO* BE {RARE 

MMEEL.3N' PALL IE 

MkEBTLER B BRQTHCfl 

Z *fl A HIAEI4H 

I Al I B H 



1*. *B 
31. BB 
1ft . BB 
* - i ll 
r * *l 
4= Pft 

■3 - A« 

>Z. BB 
J i ■ BB 

is. ** 

■'v. pa 
if T H 
*4„tB 

3 A . BB 

4 4. BB 

35. pjj 
: . B ■ 
37 tl 

3 5 . •« 
W A P 
35 . BB 
1' . BB 
3.5 , 

4 5, #J* 
15. H 
34 . BB 
3 4. BB 
1 * , t f 



15.|# 
35.41 
31, BB 
31. BB 
15. » 
7 1 . BB 
5^ PA 

■■ " 

5^. IP 

* * r BB 

7B.M 
-sv. P* 

B5.il 
3 5 BP 
41. BB 
3 5 *■ 
41. BB 

45, a 

45,** 
41.B* 
45,** 
" H 
. AA 
35. p| 



K4 *• 
7 II 
B*.*« 

7*.« 
1 4 . p* 
*B r *A 



■ . BB 

■ 5.H 
J5.|| 
34-BB 
I*. IB 
B5 . || 
43, BB 
5 B • AB 

14P.BB 
J IB. BB 
45 . i| 
45, *| 
7.3,5* 
□ J J 

J J V| 
35 . *| 
35 BB 
1*.pR 



*W A J 

4*.*B 
44. BB 
41. BB 
!5 II 
4 = ,. BP 
".BP 
45 . BB 
- * . B* 
" 5 . Z * 
15.11 

T5.H 

4 4. Bl 
41. Bl 
41. BB 
7 5 . || 
14 |l 
35 *1 

if p p 

3 3. ft! 
B5.ll 



EMW1 

Baiile FOft -„.--*.sr • 
Blue raj 
cbhrai leadir 

DREL BB 

r- 13 BTR E4.E CABLE 
FDfll APOE Ah. ¥ F-UE 
A AX I DvEA i T. 5* G i» 
-SEAT j MEL 
BMQF IE 

EP I AIT OF THE BTOJHE 
T HE AS ] A IhE 5NO- 
HK* | 'l LEB«T»F*iC> 



SC«N€ IDEA 

ADvENTuR£ BuEST 
RRER 1 CA.H F B B T P * l v 
CDLQEBA.L RB-lEHtufLE 
I u & ! ' 

5U-*SEBH A&VtNTLWE 
FURIV^ *P Hg*ta* t A-D 

- .i : E i hi 

*AAHU *>A|Z 
HA#Py LfilTIB* 
hAFC-T nun BE AB 
hAjPRt MR f T ] WB 
"lAUHlED HEBBEB 
h-DliSE OF uS HER 
«UH TEA -.IILlM 
LDRBE OF T | WE 
MRH1C R 1 H E A 
a aF a AEjb.V 

RE BEAM FB*A A* D* n | 
OJM RUAR-v 

F T JAiHAilAiAA - H* T EM ChE* * 

flUfiCh- A- J AUK. 
A E" r uA h T □ EDLM 
ADL AND BDE fl 31 BE 1 Mil 
REM. AMD IN T«€ T E HE 
ROlAMD EH THE RUM 
ENjQOp: E 5 



41. IB 
45. BB 
*5. || 



SB.. 
SB, I 
SB. 



J AH A E H 

JAVA J I* 

JET SET AFlttT 

J EM* EEHtL 

'ELlEAmAIT 

rack r H 
rtAailC minim 



|4 L |* 
¥5,*B 
35. |A 

)! H 

13 . B* 

31. 



**C CR*B, 

lUfl *LA*rCH 

ClftAC blulL DEHMLfi 

(A|LE EnFEftE 

FALL DF BBnE 

F QA TREBB 

"JL - 

I HE HO* B a 1 



if 3 3 f L J !■* 1 F p. T F* 

CAAZF bdlf 

CUBIT 

HUn'HRC^ 

tagtTLCA 

HAM I C M 1 MER 

PUNCH Y 



CP A CA** 

AMEAICAA F DOT BALL 

DAD IB II 
A^TABOHApE 
i_ 1 Z »tL-* : • r , : c 
A Z TEE CMRLlCtttf 
BAT 1 LC 04 THf mlDAAr 
BAULl TM.H0U* TIME 
BEACH HEAO 
BE 4 HA 1 BEA 
BIRR ROjtHEA 
| L * C*. H.Ak+1' 
tLL'f R*A 
A L LrL Tm-u—OER 
BQMBD 

lO-'l QBAEIPBH 

AC I DA M i A** T [>V< 

BRJBT4-EB 

BRDlE LEE 

ABRBER TIRE 

CAvCL DM 

CAvERMB DF HAFAA 
IUBTEFjB 

chiha Ft p HER 

Che HE AC jjohh* 

CHOC - A- BlDC* CHARL EE 

■SHUOf E E EBB 

CLABB1C AVWEHTLiRE 

C 04. OB BUR ChEES 3.B 

lO"BAT LfM* 

C D4JHT BO MM 141 HEl T HW 

□ AKSCR ROJUlt E R PLACR I BA 

¥«*4S* MOUBB lit PfHMfevC TA 

DC A3 14 B 1 AA E Al EACEP 1 D* 

D£[H.'H i .CN 

BERRV r B? 

EA*Lt «R*tAE 

iHCDURlTfA 

L U4E F. A ' 

H'lL DE A B 

P A-L L DF PORE 

F€Lli TH THt FA t TE)RI¥ 

Mwf SWEBT 

Fl 1PEFLDR 

PDOTRAL.L MA A ABE A 

FDFtBEDBEH F BREST 

Fgpi apdcAlv^SI 

*, n. |, Hit 

fit E DEF AT B*RDE* 

BhOST BuB TEAB 

BmDulS 

BIL FARMS B04.B 

Mr E ■ It 

HJIFlA t T E A{" 
HARRIER ATTACK 
K4VBC 

"EftBI BP + A FH 
HA. [PERT 
hEOhMDDh 
riDuEt DP UBHER 



3fl IB 
34,** 
3 R . BB 
2* II 
24-5| 
14. RB 

S*-*B 



35 . #| 
34.|* 
3S ** 
41, BB 
:t If 

a xi 

p:B 

3.4 .IB 
15. kA 
14 . BB 

45 L mu 

24. T| 

Uli 

It AH 



Hi C«4EB 1 E 
MVyTLC MRMBlOH 
HA T E> CO»AIRIlM A 
CSU.FR* 3 ^ **tEM 
Ont A A HfcPR 
DRC ATTACA 

PERC i A,*tD The P5TTV PEBEO 

R J- 1.0 f *4 

p|H**LL RllJJARD 

P| TrALl 

PITFALL It 

PODtAa 

"It AAA A I OH 

RBTTROM 

BltO VAB1& 

R-MEBT 

AATD OVEAi H-.ft.s, 
"I JF" 1C ,5"v 
AEVELRT lOHB 



31- 1 
13,1 
3 * . 



" *• MrvtR MA I 

- kB -3,CA AC.pi 



C*BTl_f 



3 3.** TMBj 



_vmn At At ui 

AaCTEA AC DE A 
BCuBA *IVE 
SEM T FMEL 
EhEEF IN BP ACE 
ft IRE p* czrv 
BtVLAWV 
EMDK] E 
BOLD FLIBMT 
EDM DF IL.A4BL f 
SORCtAOA OF CLATFI. 
WECTA.L MHvERi 
WlTflRt *CE 
STAFF Of 4 ARmA T H 
BTOAV «HL>U»C 
ft TA E A AOctR 
flu I£|E:E E 4 FREES 
BunnEA ft* mC S 
•L-rtltn 13BBB 

TALES, jP THE ARAB I AA RlftH 
TAME BTTAC4 
'5R 

TElTEA |4 <BIBK» 
_ FALL BUir 
_ " D BB I T 
THE OUEftT DP Rt A AAV It 
THE BUILT. 
TDF EH BF BHAVLL 
TEMt " - -t 
TO^ B 1 i AA RE 
TAAHS I'.VAHJ A-H T t3nE H 
TAP*MltAJA 

V*L HAHLV* 
rhaEpCI AIT 
HHlff LE*HTNEfi» 
H]N* CPRPAHDFA 
"OALEJ CUT 
| ABA A E BB E EJN- 
IMIlH 
it, hj i 

MB* AtfERlLCH 

TJM I ALB *|M 

CA4 EL ABB 



AaTTl* fob 
C*l t l E DA 
EOP1H1 LfAlCR 



P-I3 STA[tl [R4it 



S*. AB 
31. BB 
21. IB 
37.41 
- R* 

I J- AA 
14 . 5| 
2-5. IB 
IS, SB 
3 5. SB 
15.11 
1*.H 
" J* 

14. PA 

33. BB 
- 4 . B B 
31 . BB 
3 3 . BB 
41. BB 
31, BB 
14 , BB 
Z4.1* 

34. BB 

15. ft* 
75, ft* 
3T II 
}4.BP 
44 . BA 
13 . Bfl 
35.11 

II . BB 
11 . BB 
11 , BB 
35 , BB 
15, || 
J* « 

94.** 

** *B 
it 



3,4 . BB 
n M 
31. BB 
31 Bfl 



37, SB 
24 BB 
31. BB 

it*, bb 



3 5 #• 

4 4 . 51 
31. Bfl 
34. B* 



TIBER! I" 1 m. •MR* 

0A.TTE.ii FQH MtDWAY 



35 , |p 
13. Bl 
■is. ■» 

13. BA 
3 5 Bi 
3 3 . BB 
4*-** 

14. RB 



* -i ■ ■ 
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100 neue Hits tur MSX, Schneider, Commodore, Spectrum + Atari erngetrofferr, 
Fordern Sie unsere neue Lisle an cder besuchen Sie uns in unsemm G esc haft. 
Ueferung per Nachnahme, 



JoysafL 



4000 Diisseldorf 1 ■ HumboldtstraBe 84 




Achtung! VC 20/VC 64 



COnPUTER-nRRKT 



iron Computer!! Uber 1000 Pro^ran 
! S<hon ab 0,50/1 ,-/! r *0» 91 



Wir ttoben elle* fur Ihren Corny 

aus alien Berekhen! ■ 

International* Software... TextverarfeeHvng. 
fratofvvrwaltvnQ Utility,.! Koaiplettv »Tog™miiiO«kete 
kIih art 3,-,„S,-*.. S^..ajnd..,urtd--.und!! 
K Ala logscfrnellveri pnd ! ■ 




Dleser Katalog mit 
iiber 60 Soften 
wartet auch auf Sie! 



~7\ 



Der neue VC 20/64 
Katalog 



• Jetrt mit Prvfilirfcf 

* PtO*PUttl 0*1 h#aia4*M* 
Bitro la Hla> ■•■ und 

• C _ . , _ _J __LJ, I . ] ^ L I 

1 *-- ^^--j 

# Eb*fHfr# la *ta MuchWa- 



• IggiF wad Le ra program a* 
P' HMM — OOaWtv ngen und 
irlptai a*^ h * 



und III tin 3 j mm 
lintlppa*. 



Der Kniillert 



Nicnl nut KV&OQ sondem 
>v*v4l ^4^^^ptt*t'^»^Sfft i t^ H ^^ 



Dafaaaaatrfai 





Sic he rn Sic- s it h 
heute noch Ihr 
persejiiifihes 
ixeifiplpr ! 



Aus dent In halt 



Wo* Ept pin »T« >rvc rti^ttun? !....!** O-Tf XT " 

unt*f TO. - 0M> Mi- Ft»r»£lftusglettti rabufclow DtS* : : " ■ O.-CW as Tabet- 

Wiff crbeftP* oin Prt^raMnn^rtvrvtar. . . Wm «hf*ibt am 
A«V»«tiir* V »4«ta...M* Pi ■ |l ■■■■■ JbflotWfc , , . Si* It™ C laM W 



r to ki™3 « he waa rfcu < ■ , A*i*ai b 

ittwaWa Frafl... vW , . , vwd* » + Wfarf I Lss- 

iefl"S*t"!MCri Ufewwr W^wm H AutS ay r 5j# w**"!^ fn la Tim aaallvOr K azalea, ~ : " 
- kpvtc ntxh abiehlckcn... 



far k»MtH T .JUrflfr1IU. 
^plipMaJl 



New im Angebot 



Uber 200 neue 
und aktuelle Programme 
vorratig !! 



FUr rtur 3,— DM 




s*fHlen w?t ftinen u«isef en naimiaA Kata&O 

»ni«n und toflen Progmmnan 1 
Tesian Sw un»r AngtOol 1 
&cnr*5^ S« litis hetrte oOch! 
Es fotifrt siehl 



□ &Wa MJttfen fipp TTur so 5ciw*e* wn mdgncn Pfcfan nation iCaWkog not uber 60 
Swten ynd Mms WeriwicasselTe l^otf* *mrn*n' iCprnptfertyp unE>«diogl an- 

3 - DM m Brt#tmarlt*n |i»g#n «nOei 




heute noch ab«hicken!! Art; 



S+S Soft 



Vertriebs GmbH 
SchotteEkamp 23a 
4620 Castrop-Rauxel 9 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



■ Achting 1111 
Suche kaputte Compute^ after Ait 

Zahte bis £u £00 DM, 

G Mme™yef 

■ ■■ T el 02208.5494 ■ ■■ 

AcMungt Armer Student suc*tt far C 64 
Gebraychtfloppy 1541 unrf Dmcker 
MPS 802 Kam hdchstens 500 DM te- 
zaNen Angetsoteurtter 2271 663 63 

HB3 Cfifiunodore Ply ^ HEU 

Ml! eeigebauler Software (4 PfOQ- Text- 
vefart Octet. KafcJ ) Neu zbzv- 
geben a VB jnte* 1000 DM Tetefen 
02628/6153 

VC 20 + 04 K + 90 Ptg z.B. Fsstta 
pe. Donkey Kong. Hugs™* , 40 Z, zu 
einern Supefp^ete von nur 500 DM. An- 
rutg&mjgt * zugrerten * MarkusPCd 
+ * g 06435 81 BQ ** 

Hafc Ejnsteigeft Fur do) Arrfanger im 
Sereich Uppe g4rt es jetzt Oen Topek- 
lueten Chaos Computer Club — jetzt 
Miffed wertien. J Sc«e : KayOn-Slr 
16. 4902 Bad Saiii><ten r Te* 502 2$. 
wir warier* 

Verfcaufe VC 20 + Dat&serie + Jays&ok 
+ Progr Handbucf) +- Anw Hand&ocri 
4 Cassenen + VC 20 Prog 1 
V8 DM 40C H Dessau. 040 
76E 20 72. Seeve tal 2 afa 18 30 Uhr 

otlolSuehe VC 20 hzw, VC SAM ■ ■ 

■ ■ Datasetie 4 Floppy 154t ■■ 

■ ■■■ 1 6 K £fw fur VC 2 " ■■■■ 

1113 50 iange»6efgsu 20111 

■ 8741 Sctwnauol Tel 0977^249o1 

CommoOore 84 Programme {auf Dis^el- 
te| Tauscfi L*ten an Rotand Ghx. Bat- 
dtemoosstr 38. 6043 Afftgeoswd 
{Schweizj 

# * Wer hat Data Becker-64er B£h 
Cher afezugebenW * * Horsl RedSer. 
VOfcerser $*t 49 28QQ Bfemen 44 

****** Suofie ****** 
Sucre defefct&n C 64, zahte 50—60 
DM, suche VC 20 (Watt) tots 145 DM, 
mekten bet: Martin Wesemeov. Tel 
07232/5393 ********** 

Verkaufe C 84. Datesetle, 2 Wocrieri 
ait. 13 Buchef (Data Beckerl. Pro- 
granimsariiiTHurig AnTraaen odef Oebo- 
te ai K Tteer Uhtend&tr 42. 7962 
Baienturt 

An ale drucMertosen 64er-User 1 Super- 
drucker Sejkosha GP 100 VC. [5 Man 
m nil viel Papter A f=artband {ocupnat 
verpackt} VMB DM 399. Hc4get MOciifiJ. 
Tat 061 21 '6Q 14 14 

Acr4ungl Suche guten Farfcrnorwlorf Su- 
che auderdem Software fur VC 20 > 8 
K — nur Tausch — Me«en bei HarakJ 
Boy. Huoe*Str 55. 6940 Wetttfrn, 
Tef 06201 641 47 

Mcfct gebraucrites VO Epson- Interface 
rGonstzj fur DM 250 — zu uoertassen. 
Tel 0531/690725 Sudarman 

Suche oe&rauchte Datasette VC 20 
(Fuiklnrtsituchlig^ fur 60 DM, i&rg Gru- 
Hmter deo Zaunen 7, 6tD4 
SeehefTi-Juoenheim fGV-RomJ Tet 
06257 &26Q7 Tauscte auch Prg 

fcfi suche Anwender und anderes. Sin 
auch bereil zu tauschen Bstte me*det 
Euch!!* Markus Steinlertner Frauenno- 
ferstr 3. &440 Straubing. Tei 094 21 
62725 ab 19 Unr 

Ateugeben: VC 20 + D&tasette ♦ 32 
K3 Erweteruri^Moclii 4 Programnv 
MafXJbuCh DM 395 — WoHoang Nadol- 
ny. Geschw -Scftot-Str. 1 6*54 
BruchkAtiel 



Verkaute VC 20 fc Oatssette 2 Mooul- 
sptele, 3 K &wattenjng. Buch. Reset 
und vtel Software Frets: 300 Fr-365 
DM 25O0 Scrtioa S Schwarz. Zeu- 
nerstr 7. CH-8037 Zurich, Tei 
01423941 



VerKauie VC 20 hh 16 K + Oatasette + 
Cassetten + Literatur \ Data-Becker. 
Hotacker, Cornmooore, Chip) fur DM 
350.— . TeL 04Of443727 

II! Suche IN 
such* Software (Cassette) fur Commo- 
dore 16 Qrtte Namen des FYc^ammes 
an Nils Lucas. Bonenkamp 13. 3334 
St^j pfinoen 

Verkaufe mein Tertvera/terturigspro- 
gramm iHomeworo* (Original 1 ) von 
Swnaon-Une fOr 60 DM Naturtcn mit 
Original Verpackung und Anteitung Tel 
0931.76956 

Verkaure hjn«iorKtuchtiQe Oaias&tte fur 
60 DM Tel 074 33 3 5t 89 
Suche b*ge 32 K Speichererweile- 
rung, o-& Karten 

Verkaute VC 20 mil 5 BOchern. 5 Kas- 
setten. Joystick und Dateserte Pretsa^ 
tes zusammen 200 DM VVenden Sie 
stch an MehaeJ PawHc. Moorfcarnp 10. 
2000 Schenefetd 

Turbodak 6 m schn laden. Directory. 
FeMerkanai. Schafcbar . m Zettaulom o 
FtAM-Vert SB & SC trei auch sis Turbo- 
taps. R Weisang. Byflerptad 14, 6662 
Otrweier 4 , Tel 0665aS56 

***********-«: + **** 

C 64 m Oatasette od Floppy 1 a> 
Zusar>d Joysbck. Bucher fT»ps + 
Tncks usw.) wele Pfogr. aftes orig «f- 
paclrt VHS 750,^1350- DM Tel 
72 7Z r 7 3766 n 17 Uhf 

VC 20 * 64 K + Datasetie + 5 Kassel- 
tflti £ua Grandmaster) + Joystick + 
viea> Bucfter und Computernefte . (NP 
1200—) Fur 400 DM zu veiWen 
Tei 0228 463170 



COMMODORE 64 



<!SUPER«» Zu verkaulen!»1 
GnostbustefS und Bruce Lee auf Disk" 
Onomal SotfwafeV Keine Raubkopwn 1 
Mekten W Michael 
TeJ. Q89 65065 45. ab 20 Uhr" f 

VerkMlfe C 64 und Floppy 1 54 1 Joy 
sticK PadOste, Module u. viete- Superga- 
mes UB Flgni i). D ErtHfdi. 
Pteningerstr 26 7000 Stuttoart 60. 
VB DM 1 000 — 

Emsteiger mit Floppy sucht pt^wene 
Superprogramme auf Disk (Adventure. 
Action) Uste an Dirk Sche*!gen, Ester- 
mannSW 16 6, 5300 Bonn 1. 

Nacnteuten gesuchti 64er zu Hause! 
SchtaJade? Gent mir auch so Anlautsta- 
tion fur Fnaaks die auch um 4 Uhr fruh 
nocti orgm Tel 06t 71 73606 

HUe! Anfanger ubefnimmt gerne ISIeger- 
Tat^k {Ausdruck v. Listings, Ttppen 
usw.) fur etwas Software, hate weder 
T ftg noch nerug Geid f ur Spiete usw . 
Tet 06171 73606 

****** Sufcne ****** 
Actengames fur C 64 mit SpitzengraJik 
und outer Spefcdee auf Kass 
an: Nehmeyer/Landschufl^mi Elkofen. 
B016 Gral^g 

Suche grapnocfaTegen Dnjcker bzw 
Plorter AnscMeBbar an C 64 Ohne In- 
terfaceOeS/OODM, Tel. 06143/1362 
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ALLES IN EINEM 



Drive 1 



Drive 2 



WAFADRIVE 
FUR SPECTRUM 




• Spectrum Interface 

• Centronics interface 



RS 232 interface 

*- ■ ii in ii ii 



DerTurtjq- Dual-Drive ist sm hothent^ckellesSpe^errriBrfliHTi, dasdefii 
Anwand&r einen scfcnellen Dalenzugrift unci bei grafter Zuvcrkissigk c-i y q\ n 
gGnsEgesPneflprtariegeraSbielet. dasspaziellfuroen Spadrum konzipienl 
wurde. 

Das System basiert aul Endtosb^nd- Basis (WBferfcassetr.ci und arbeilet 
mit ekwDaleriubertragLing&raJe von 19 200 Baud pro Sekunde. 
Folgende Waferkasserten sJehen zur Vadiiguna.: 1 6 K, 32 K.64 K. && K, 

General rmporteur - Vertrieb - Service 

| I S Computer /y/temo 
BBWW GmbH 



Oest.-Nr 3406 



Spezifikalionen: 

• Speicherkapazitat bis 
256 kB (formatiert) 

• samtliche Copy- und 
Backup Kommandos 
moglich 

• Maschinensprache 
LOAD & SAVE 

• vollig unabhangiger 
I/O 

• Betriebssystem 
in ROM 



Klemertg&|f&&e 7 D 4054 Nett9tad 2-Kafdonkuchcn TelaFOn Q21 57/1067 
Teloic 17216733 Telfilex215732= NCS 



>^ 

□ Bitte senden Sis mir sofort unverbindfrch Ihre oeuen Prospekte 
gegen DM 1,30 Ruckporto. 
Ihre Best pI lung bier eintragen. Preis incl H% MwSt. 
zuzughch V£M5.tf!Mdfcos(en Uefenjng par Nacttnatime Oder NforauszaJilung, 



BagL-Nr. 

























Kwitfi/Wimefrw 



ncs 



Tel** 1721573? Tate^ssc 215 732 = NCS 



Steuern und regeln mit C64/VC20 



Erganzen Sie frimn C&OTC20 zu alner preiswerten. treiprogrammierbareii 
Sfauarung. Neua, Interessente und iehrratena Anwendungen liir Ihren 
Computer. 

Beispiele: Steuflfung von Hsizung. Alarm anlage, eleklr, Elsanbajin r Spielbau* 
kggtenmcKfali. ftoboldt Autom&tteierung von Meschtnen und Anlagen oder 
gan* elnfach Anwendung aJa VieffactvSchaltuhr. 

Sloigan Ste \n die Aulomatlsierung£-Technik ein, Wir halten Innen dabei. ^r- 
kenntnisse sind nicht erfofderlich. Sie fangen klein an und erweitern Ihr System 
enteprechend \hrm\ Badarl und Kenntnisstamd. 

Vferlugbar smd: Digital a Einginge. 7um Anschlufl von Gebem (Kontakt- Oder 
etekfronischa S^naJe) Digllale Ausgenge in vsfschiedenen Austuhrungen, 
zum Eln- und Ausschalten der ang^schfoaaenen G&r&la Anatoge Elngange 
und Analogs Au&ginge, zur Me&werlerfassung und -verafbertung. 
Wellera Module ttlrtd in Vbrb«r»Hung. 



OIPL ING 



MANFRED KUHN 



Elgenscheftem 



Modular erweiterbar 

Max. Ausbau: 64 Ausgange + 128 Elngange 
Arbeits-SpannunBsb^sicn 7 bia 2S V= 
Ho#ie Storsicherh&ll 
MinlmaFe Loigtnn^ftaufnahme 
Elnfacher, praklischer Systemaufbau 
Ein-/Ausg§nge iiber Kjlemmen an£Ch|lel3baf 
Dezentratef Aufbau dar Eln-ZAusgangs-Modula mdglich 
Halblelter- Oder Relais-Ausgange 
VI etfaltige Komblnalionsfflogltchketten 
Progfannmlefunp in Basic odor andaran Sprachen 
Zirr \fefeinfachunB der Proorammierunp sEehen Soltware- Module zur Wrfu- 
gung Z. B. Software Zerlrelala, Schritl^chaJtwerke usw 
Fordern Sie ko&tenlose UnterFogen an, 

iimgenieurbUro FUR MIKROELEK TRONIC ANWENDUNG 
Frkdrkt>-Ebert-Alle« &L 2000 Schenefeld Tel 040/830 87 3S 



Hardware hin - Software her 9 Computing lernen ist nicht schwer: 



<>"Pj2SSIc^eSer<*™£ 




Die CompuComp-Computercamps mrt dem 

r fc %. , • em Rjeser?anj?eboi on Sport- und 

Spitzen-nProgramm : p^^te 

• jcder 7cjMehmer erhdlt efn 
• spfdersch-prdktJsch orientjerte Kwse ri ejgenes ,r Geratzijr Vbr/u^unj; 

Ffi den 4 /uhrenden Computersfjmcrien # aitrofctivePouscnoWngeboie/urOster 
(LOGO, BASIC, PASCAL, Moschmen- Sommer* und Herbst/er/en /net fenen 
sprcJcn^und^fetefnteressameSp^io/- gwechw Umerbringung, Verpfeung 
r>wfie undBetreuung 



Weftere /nformcrt Jonen iiber 
CompuCamp Geseffccfrdft 
fur Computerferierr ond 

Gaflterstr. 11,2 Hamburg 55 
re*. (04Q) 86 23J4__^— 

^nT&yHlrMtl'' 1 ' 




VIZ AWRITE 64 

TEXTVERARBEITUNG 



Machen Sie mehr aus Ihrem VC-64! 

VIZAWRITE 64 gibt Ihnen die Mogftchkeil zur professioneHen 
Texlvef arbeilung Verlangen Sie detaillierte Unterlagen 

Liefer ung aut Dfskette 



■ farmiUeae hit fund 



Oder MoOuf moglich 




M Serafflmg m f«Jef 

■ Sy**wn uch md s^e* - 
»i¥« Ef ictzen von Ten** 



■ UIHfci V.HJ1 IAS* *n* 

OOMf JUKI 01401.0" 
iCeniroflict)notig 




■ UntBi^l/l* T 

aLKThe*«4ttq<i*cftt 

Scnraornncfenen 




sorrwARE- 



Verlneb Deulsthland 

tNItRFACEAGE 
Verlag GmbH 
JosetsburgsUaOe 6 
8000 Munchon SO 
Tel 089/434039 



VeririGb Schweiz 
MICROTROH 

Computer produkle 
Bahnhplstrdsse 2 
CH-2542 P«;terfen 



Achtung: 



Wlf machen unsere Lnsereriten dafeut aufnWfKAam. Oaf) (fas Angotol, der V#r- 
ktul ode? dk? Verbreltung yon urheberrechaich geschOtzter Software nur for 
Origirtf programme ertsubi 1st 

Pas Herete*en, Antweten, Vwkaulen und Vefbrerfen won •Raubfceplen- versloflt 
gegen da& UrhebeirocMsgesetz und kann sfml- und zt^echffich vorfokjl war- 
den . Verslo&en muS mil AnwaJIs* und Geridhtskasten von uber DM 1 OOP.— 
gereehnet worden, 

Orlg^nBiprogramme smd am Copyngm Hinwos und nm Ckigirwlautkleber des Da 
lenuagera (Diskette ooer Kassetle) zu erkennen und norniaJefweise origananrer- 
packl Mil dem K&ul von Rsybho0@n erwlcbl der KSuf«f such ha^i Eigsnlum und 
gpni da3 Rtakc elner jedetfi?H»g&n Be*chiaorwhmunn em. 

Wlr bitten unsef* Les*r in deron oigonem inJeresse RiubkopiOT von Oftgr 
nal-Sdlfware wedef anmbielen. lu vfirtuMen noch zu verbfeiteri £r7i$hLjngse* j 
recrrfigte hatlen ihre Kinder. 

Oer Veriat) wrd in ZuKunlr keine An/eJgen melv veroflenlllchen. d*e daraul 
sthlieften las&&n. dnB flaubkoown anfteboten werden 



• 
* 






ZX-SPECTRUM 




• 

* 


■ 






It CM 




H DM 


4 


• 






in DM 




:r Hi 


* 


• 


Raw M^H#ytMW4 










• 








Cwindp* r umjch 


^1 ™ 


• 


• 
* 






H 
MOW 




iff ow 


* 


* 


proo 




mow 




DM 


* 
* 


• 








IT** 0* 


♦ 


* 


tatPNii 
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• 
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PAH&ERJSTfi 
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Private Kleinanzeigen Private Kleinonzeigen 



Disfccopy fur ALLEftFALLEM! 
E^nentwickjiirtgin Kopiert aHes 
— Annjfen — 
Nut Prwatarwendungen' 
HotSne: 022255490 
ft************-**** 

COMMODORE 64 
Suche Modoi Siinon s-Bssk:. &ete dab- 
die 3 Module Interna Tronai Soccer r Mu- 
sic Macrwne und Jupiler Lander 
Tet Q6T54 ei60& 

Sucne Top-Sport- AcriOrt- und Adventure 
Games aui Ka$s. 1 bste rrul Preisen an 
Helmut BrOnen. Franklurter Str 3, 4450 
Ungen Ems 

Suche Epson CX-2 1 , Koppter oder ahn- 
bchen mil FT 2 und Interface bei Fefrj* 
Dannegger. HadoHerstr Sb. 8135 
Soc king. Tel 08151 1 5B03 

■ Suctie 64er Software auf Diskeite ■ 
Texlverarb . Adfessverw BucnhaHung. 
TabeBenk.. Angeb an A Mysegaes. 
Hohenstejner Sir 21, 2670 De4merv 
horst, Tel 042 21^2656 

Verkaufa G ^4!111f Tel. 0&Se& 7092 
Fabnkneu + 1 Supersptel (Dr 550 DM 
bet WorTel Andreas &edlungsweg 3. 
822 1 Jnze4l 

Sucne Tauscripariner fur Disk und Tape 
Verkaufe Decaihlon Cass und Soccer- 
Modul zo je 20 OM' Robert Weber. Kal 
vanenberg 1 1, &370 Began 

■ Verkaufa. Top Games aut Cas ■ 

■ fl Summer Games euf DiskeSte ■ ■ 

■ ■ ■ Zodiac garanbefl Original ■ P ■ 
Arwufe bei Kutmen, Tel 02327/31030 

■ ■ ■Anruleab 14 Uhf super' 

Suche Topspwle z a Mrner 2049en auf 
Oak Listen an RoH Oseler Pomahatasch 
Go«dbachstr 2, &364 Roistadt 5 Verk 10 
Dteketlen fur 45 DM 4- VersK 

* * C-64 * C-B4 * C*64 + C 64 # * 
Sucftegute Action- Ljr^andereSpteiezum 
lauschenr 100H voflaa. 

Tel 06196/22644 ^pn 14-21 Uhr 

* * C-64 * it C 64 *C-64 * * 

Such© C 64 rniT Floppy 1&41 und evtl 
Software und Literalur Antiin Schwenk 
Kft Wengle 4/4. 7410 Reutknqen 11 
Tel 07l2l'S43se 



Originaf Casselten {C 6-1) H E R O 
Ghpsibusters. Beach Head. HobW, Bru- 
ce Lee, Decathlon, Pitta* II Sob Flight. 
Hum, Blue Max; a 25 DM 
Tet. 02 204 661 W n Cfausfragen' 

Suche fchlLge So«^u aJler Art (Dtsfc o 
Cas ) 1 Wer verkauft sehr biHigen Dmcher? 
Angebotev Listen an MfChaet Ptufcppen 
Auenweg 10. 5132 Ubacfr 
fttenberp 4 

* Slop C 64 Stop C 64 Stop C 64 * 
Sucne Software fur C 64 auf Kass {Spte- 
le Adventure uswf Listen an 
Joachim Cofiet. Haugernna 12. 87 00 

Wfribgfg 

4 + + + * FLOPPY * * * * + 

Sucne Oringend Floppy 154 11 1 If 
Rreis VB an Christian KoAe'ei. Bahniioi- 
aJedajng 18, 6261 Jetfenbach. 
Tel 086 38^7981 

Suche Commodore VC 6 4. def Pr«a so* 
to 300 DM nicht uberschrciien Ida SchO 
ler) am* meWen pes: Ralph Offmger, 
Rob Koch Sir 26. 7920 He«Jenheim 

Kaule detekte 64et ohne rnechanische 
Schaden Zahfe bts zu 60 DM Schietben 
Sie miri 

Manwi Buckle. Marktstrgfie 4. 3874 Le* 
heim'Donau 



Vterkaule C 64 + Oatasefte (1 1 Mpf>J + 
Joystick + SW-Famseher (neu, 30 cm} 
i 1 Data Becker- Buch + Software (Si- 
mons) gegen Bochsigebot T. Lueoben. 
Auschnjppe 35, 3418 Ustar 1 

■ Kaufe 1 T 05224/6104 ab 17 Uhr ■ 

■ Defekt, C 64 * Zafrje bis DM 100 ■ 

■ Floppy 1541 * ZahJe bn> DM 3^0 ■ 

■ Detasefte + ZaNe bis DM 50 ■ 
D Mpe nK Hagenatr 39. 4904 Enger 

m KAfJFE' T 052246104 ab 17 Uhr ■ 
Jede Menge Spectr + C 64 Softw m 
Ong Vterpkg AJIe Oaten rr Zahle postwd 
nach Ueferg 20^40^* v. NP 
Moenk. Hagenslr 39. 4904 Enger 

Such e Soft wa re I C 64 nu? arl Kassette. 
nuf gute Pro. Meue Sp Adventure usw 
Bitia mefctel euch schnefl bet Gwd Tra- 
winski, Wetdeslr 1, 4973 VTotho. Danke 
im voraus 

Suche Sfxlzensoftware aut Disk od 
Cass, lur den C 64. Suche such eke Flop- 
py VC 1541 (max 200 DM) Mekfenbei 
Cerate n Potc?s Roggenkamp 3a, 3110 
fluClrf^oLx Tel 04 1 BU 3 6 1 80 

Achtung suche dfingond Floppy 1 ZanJe 
pis 400 DM fur 1 54 1 j Schnltfichoa Ange- 
bol btttean Marcus SchmkJt Borriscrita- 
de 16, 5204 Lonmar 21 

Suche: Ghosttiuaters. Ski-WeHcup. Mute 
Pmball Constf Set. Kaiser. Bruce Lee, 
Raid over Moscow, {nuf O^gmaJ- 
Dtskenen. keine Kopien} Joachim 
Schmidt. Tei 06182/60026 



Ich ksufe gute Games bes Graliik- u 
Textadventures. zu vertrerparen Pretsen 1 
Liste an LuLz Becker. Motar>criihonstr 
18, 5000 Kpm 80. Achtung: Nut Dis 
kelfen 

Tausche moin Atari VCS 2600 + 32 
Casselten |z B Pole P . Chri$tal) (Neu 
pee* ca 2470 DMf gegen Commooore 
64 + Floppylaufwerk 4 Software . 
Tet Q 52 52*4304, Vefkauf h> 1325 

Verk DaiaseTte fur Com. VC 64 mit 50 
Spiofen + CorteK Basic Kurs zus 
1 2h DM, tauscne 50 St Sptete VC »4 
gegen Trake Ball Tet 06203 4 23 79. 
eb 15 Uhr Schufer 

Suche C 64 . tOfcver Sprung. 
Tel 05325 21 49. Der Har/slem, 

33BQQosia/ 12 

* * * # # ACHTUNG' * * + * * 
SuctorieuwertigeRoppY 1541 + Sptete 
fur max 450 OM, suche Cassetlensp»e 
la fur C 64 Angebotc an H Ortanderl. 
fsarholen 2 r A359 Qrtenburg 

***** ACHTUNG' ***** 
HiormiT annulare ich flMo sich ™ Umi&uf 
befinditcben Listen' f Manuel Lopez. Cth 
sanussir 26, 5550 Bemkaslet Kres 
(Anz Happy. 64efj 

Tausche C 64 Software. Evtt. ouch Kauf 
Suche unter anderem: Ghosibu&tar o\c 
nur Kassette' bste an Andreas Scheben, 
won Leibnizalr 35, 5042 Erftstadl- 
aessem 

VC 84 Soltwarelausch (Disk), Topspie 
le. kq*% tinan;. olios Interesse 
Lisle an Werner Augustin. G#auen 2. 
2114 Appel 

ORiMGEND' Suche bdhg gebr. C 84 4 
Galas Floppy' Tecrui. ok' Angebole an 
Vofcer Scheurtch, Ffankensiew Sir 7. 
6980 Worthed, Tel 093 42 49 41 ab 

17 Unr 

Suche Programme (Disk.) fur Schulzen- 
verein fAuswefl u. Fpffschreib def 
Schteeer gebn etc J Angeb an. K H. 
BeJte. Arnimstr 24, 3t&0 Peine 
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Das f ebf f Ihnen nocfi . . • 



MTrane ftojrOJriW 



RBBacDcsao 

H333»D| 



I . Dim AlftftnMrtfwfi * 
to fVofib Keyboard 











-~^* r ^~ T " ■ '^ r ~ -- ~ - -% Y^P^P^*OO^HOBP^OOVOJ 



ofcne Abbifdurtg 

Sp«cfrvm 4 8k 398.- 
Specrrum PJo? S 2 8 . 

M i c t o d r iV e - C a ri r I d g e 
13,-, 4er Pock 48,- 
Dynomicf-KoppJer mil 
fitter!- * $*ftw. 378,- 

f . 0fe Alternativem 
io Profile Keyboard 

Ml rirtmff iter Ikcl Ik iHtac Wr- 

2. Dai sagenhoffe 
Keyboard: 

Prazh ianstail aiur for 
SiiTf f«rir Sperfrom 

kM« urid +riftt*j* frill $ Efi Hpftr n 
I N«*fa *** SfKtW ■* fat 

SpdipUrijrijIwMH Mf 

Mur norfi 228,, - 

3. NIU! QL-Soffwflpe 

'OHO* ' M> 

hrfh ? SB.- 

lui^tn Uamtr* iM MOM 
I fTl fcl ifff W fill I 

iff ^ritB- 1 FMHAf ft4#jr- 
r r L Hj :lL &i^L M OA 

4. Q£ Paralfefprmrcr- 
fitterfoce 

EUmI mm HMfef *m K*r*t» 

Nvrnech 185,- 



Schneider CPC: 

mil grunem Monitor 899,- 
mft farbmonr lor I 399,- 



Apple If C & E: 

If «• Tosfaf ur nur 2 798, - 
If E, Monitor, Floppy 3 596 # - 



b^ri^MO^HBO^f^r^lOflH I iipTiT/^^Tr^* 3"- T i T .- 




5- Qt 14 For b monitor 

*& iw*w Ft £ota. li Ai *HFHn ww- 



lf¥kfto UOjMOOM 

j j i_: * M -—- 




*JriO|t 

Soperprei* oef viti 



6. Stoma: Slaw Mo- 
lion f , Spact rwnt/C 64 



TO 

! ■ - M 'l 



16- Die mochett Prwtffe 

Spectrum Floppy station: 
mtf Beta ■ B 
Controller afc | K 
DM I 190.- 1 



n 



i*ri»<Bti| |li Hi t^*H 111 i fe» 

Hitter Pre Is 69,- 
7. tttdWr QL 

tJli^ftin mt i Jm&wwwws ww* * hHW- 
Ifn^IW * Ciitriiririii 

Pre is ovf Anfrags 

3 . ZX WNT 
Paraflef- wfid* Serfelf- 
Drtfck erf it f erf a f e 

pffu iatj i tmuigw 5nt>fcTfH* 
Uruyr Prcis 

9. Paketprets: 

ZX Iprint 4/nd Shin w a 

CPBO 

KompfeftprtJi nur 

Shrnwa CP 80 sofo 
nur 698,- 



I L P«fcetpr#Ir: 

QvkbcimoI I J und Oop* 
a m 'port io jrshckJnf ■ 
Nice 

Unter Prejft 79,- 

s* on System 

i -r IBtoaUp ■ « >.? i.jL. | 
I HfUferfri 4* *KriJ briT Qvupp 
Mn C a wi i fi 

Be i vim fivr 389,- 
13. Software Iffifrriej 

KtM fkid k IS ■ 
Vktwt9rmmww9- 



not LoHriBf Unr-.r 

■ II* M| l^riojoofiino] 
<ir CihuiJiii CO* 
MLriiriiiu*!!.. 
M«I Urit"] »Wr 1 

Twmm raii— )■ — lf»,- 

Icmiiri^ikin I**.- 

14. JCaoeJySreckor 

fcJl^^^Oi#^'ri■t , Ool^ 

ShWhi. JU fHH *S r - 

15. Frol pro gram - 
mieroarot Jff«iU 
Jnterfo^e f- Speftrvm 

Sri4pri>d li MitzMp S^rirt 



Nwr itecfc 98, - 

T 6. DJb mcoen Orotic 

Ipaarfy TOO am *J MI/i, 
Ej,i*» (riHH iril ririMIOri, lriri*-ri 

1 | | folf/i 1O*0.- 
fif+i fX *0 l£4* - 

iJ OO ^^p w rijKhfoj*o<. 

J 7. 3-fXana' Sound 
SyntliOHEor lor Spec- 

Unser Preif 128,-' 

18. N€Ut Bi*-Modvt 
for Speefrom 

Wttm* U hi iHfTipilipi iril 0> 



ijp^lpi rit. 

Unser Preii nur J 78,- 



|-lMri|l«ritriW 



i LuJriai Sia^n tio imoMo l 
Mi^riU^ IKtaclripnlt 
■S *«y *»ff^rif ^**»^ 

•*pt. CmiiIi iWi ill 

1 L W*«rh t^|»T ■ Ttfd iOJ| 
B9H oriJh bilOri 



20, Curroli JMlcro- 
speech 

W 04 tOMM^*M> i 



(Jitfer Pre J* our 138,- 

GRATIS! 

Die aktveds+e At/s- 
givbe unserer Com- 
pi/fer N oc iSrf ciVte ri * 



Wir be/iefern ouch rfen FocfihoiMfef . 



MICROCOMPUTER LADEN - der Zubeltor-Speziafist In Berlin 

Versantfzentrafe: Filinle: S' " - ^ ! ^ ! L^^ K l^;l^rr' e : ll It 



Lietx eitsifraor Sir. 90 
1000 Berlin 15 
leMoii 030/892 OS 91 



ffatttsfr. 70 
lOOO Berlin 12 
Telefon O30/324 10 55 



V^rsondbedrngungen: 

SiE kannen per Naeh^aSime Mter 
rnit Verrechnungsschtck rahkgri 
lei N^chnjhme addieren Si« bine 
ID.- DM 2 urn Kaulpreis . bei 



S check 5 - OM Portfl koslm Ver- 
und ins A^siind rtur gegen Vor- 
iu» Check plus 10 - DM Vcrsand- 
(pesen MWSMrsi Enttfii wir erst 
>h 500 - OM Wurmen 



ABC ELEKTRONIC 

ANDREAS BUDDE AM BftODHAGEN 100 4fl00 BIELEFELD 1 

Tetefon (15.00 bis 20.00 Uhr} 05211890381 



TIMEX 



- sill- 5n*( ir.iii^HrojrAmn'^ h£inn*n 

- CP=M wiTugfcmJ!' Pro* ""Or 

- ? Jr flS2a2 S*hnnlalrirn 



CPfM 



Aul Ailing* 



Expansion System 

- ZX-lnl4ilK» 1 ^rtrt 

- Z)i Mfcradiwn ODO/ 



Wafa drive 



444 f - 



A8C MS* 



Computer 



— . i := KB h>: jm 

— B4 KB RAW 

— iBtertMft 



Sj*JCJw-ICi 4 rS& thi, 5 Slick 



lit mi dun Sic uns auf 
tier llobbjtronk - in 
Dortmund 



SlnclBlr-EriQugnkasa 

1 1 HeinKOTOwHr ZaSpecinMn 49 k 355.- 

2) HBVnconxHABf Z*-Speclrum + 499 • 

3] Z*-toter1&c* 1 fl523:2<*lelzwwK mb 

1 1 2 K DL-GmiriiiNii 1 2B * , Engklch« AJfltUraf) l*8».- 
fl I iX'QL Compirtw 1?B K, DoU1itt.ru.- AuiMi-jisI 

Z X-SpBctrum-Zu behor 



F.9 



IBS, 

1W,: 
92* 

33-' 



^a»=lvfiirwc<bDhjng tE auf *H K MKlel i-3 
SwthflJWfwottwurq 1(3 auf BO K MryJfM 3 
.jdyaiK^filenwfl iKemfwtonl +■ Ouch Shoe 2 

d*.1rafMC* lMWUP IMkt^Otmti gjnugrifi!| 
PwnbMlsKuf (BntiWi user PtoCfw m^BKhi 
SiigiTaSutfur 

^ ■ On kA« r ^ ■ C cn frcrHGa-SufrtH r BJ ^fc 

Canrtffle li* Wr.*nWii*i 1 JS. 12,-; 4 51 44/ ID 51. 39,9* 
Bolft DtiM&ttNa r.ii Spcclnm 1 Floppy h 397 K 1 1*B,- 
.■ H:.HFV- n /if ii * 1799.- 

ZX-SpBtfrurn-SoFtwara 

<k* M*ijit. Uaiua ■ Ctilp. ScT inch. Strafejl. 5utV**l 35.- 
Ho™ youi Stung, ChequeKt flag 
^taflt PS5TT Sctmrii, QiKjudtd FT«, Jel Pte 40.- 
f h^Sniiilalijr Rnvorni CDC*,' I EL BrtrfcdBnitPbfi 

ZX-QLZubohor 

fiS^a2KDbd 49/ 

MoraUx Kabel mtJTKKJira™ 3-#: 
Mm^-Aobfll RGB "faaur- 

fljtJpyiajJisyitnir, S29*.- 

kteeigang r.ir- F^I-i I' ."il ■ a.,' Ccn\r\yiK:: 17'0.- 

C^O-DnwKW aiwctilulMeThg r^O. 

fBrtfnwflw B*9a 
ZX-OL- Soil ware 

QL Afli4.'iT*jhy - 6B0QO-ABM*nbiw 

- B*i&cWnTwE*flf 

- s*Mi* Check 

- UmflBhgt*iche ArteauJ^] 

51rjjktiiri»r1flg PjogFTunmlflr-Bn mOgkSi 

- 'Jmtingnnchu AndcrSrunj 

- Fthlh SJ-335l»m 

- EUOKKfir-Etfrtcr 

- Sound A GniMHiAthQfrJHlci wwdflm 



140,- 
1B0 P - 

QL-RMlh 

140,- 



— Betapisl-ProflfMriinff 

ftflfl Pieifte «flrhtH»fi r* > *4ohr*urlEtiiijnr 
BSElelUiiuuri f Scf i K+jT^ pc?H-i*ti rm - + UursiimdhpaWl> art 
Jk-rtdnit Sudd*, Am &wS*i*s*n mb. 4B(rt ftJ»M^d 1 

Totet^n 0521 -SB D3 B 1 1 15 DO Q>« 20 P0 tint 
ffllo 9 32 9j7 + Emddc 



ATARI - IBM - EPSON - STAR 

Ubenasctiun§s-Prei3li&te anfordem! 

■1617 




5^12 

RRNSEflCH 
AM SEEUFER 22 



CO 

Spezi 



3MPUTERFERIEN 

iell fiir Ju^endlicHe von IJ-l? Jahren J/uJU 



A 



TEACH AND FUN COMPUTER CAMPUS 

14 Tage PrograMierurttsrritftt und Skif niisitspaS in 
Qberstdorf voi fl2.K--J6.Bl.B5 un4 voi il P a3.*i3.H,B5 

Fiir alU, die Braphik ikif ihm beherriEhen MllMl 
t) Tage Graph ikkurs in Bad Harzburq vol 16*85-27. 1^85 

h'e:t€TE Trr#ine, auch fiir ander« Bundeslindfr , in frti 
Oster- t Soiner- und Herbst^enen in unserei Proipekt, 

COMPUTERS EM I N ARE FUR ERWACHSENE 

Bitte *orderd Sie ausf uhrltcNis ProspekHater ill an. 

Dim Atfrpss* * C*r Fr*g*rt rurtd u> d»n Cnmputwri 

fun And futur* Schopka KG , Co*lput»rh*nil»l und YBr*n*talt»r 
HittelBtraGB B6, 2BH0 Nnr d st pdt T Tfl B fpn H4ffl ^ Si 76 
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Suche iiir VC 64 Floppy 1 54 1 und Farts- 
monitor. ZahJe aimqes. aber mchi 2uvieJ' 
Marc Baumeisler, Auf der Brefcte 1 . 7766 
Gaienhofen 

Suche Anleltung far Mul!3dalg $4. An- 
wenderprogr. rur Amaieurfux*k. Wer be- 
tef31 slch in GsEerreich mrt DFU und welht 
mich ein! H. Naber H P.O. 40. A-121 4 
Wifen (352113) 

Wer lauscht seine Floppy- 1 54 1 gegen 
einen VC 20 + Dalaseiie + ReselschaJ- 
ter + $p;ele, ca 1 Jahr aft" Dalasetle 
fast neu. 1 Men flttf! 
Tef. 02404^23937 Schuier 

Wer scbenkt armen Schuler delefcten 
C 64 , VC 1 541 , VC 1 rS20. VC 1 530, 
MPS Bute an Joachim Eibel h Rat^ 
zenau 114, A-84&2 GosdorL Tel 
034 74/286 

Vtelen Dank * - # * * * Vleler* Dank 

Suche dringend C 64. Wer verkaufi mir 
(Umsctiulaa einen C 64 mil DalasHie 
BiMe neilt mif Angebptean J,*R Skom- 
roch, BFW Blrisenfeid, 65S6 BcrkertfeJd 
KLVF/RF 

Ca. 1 00 Computerzeltschrlften (Happy- 
GOmp,. RUN, 64er. etc ) und tftv. Bucner 
Liber den C 64 , Neup* oes ca 600 DM 
Iiir ISO DM ebzwgeben. (Nut geschios- 
sen). Tel 074 73/3360 

Verkaufe; Kompalsbles, fast neuea C-64 
Syslem: C-64. Floppy, Druckar + div 
Zubenor {44 PoSlen) &uS VHSM M 
Eckert, Frank' Lands, 69, 6t DA 12 
Tel. 06151/37 57 93Anruf lohnl 1 £iltl! 



* * C 64 * C 64 * C 64 * C 64 * * 

Suche Topptgr ?u Bifligjstpneisen auf 
Disk und DaTas. iVor altem Nuteprgr.), 
M Nagel, Evgi Studienherm. 88Q2 
Win dstaach 

Armer Schuter aucht C 64 + 1 530 + 
1 bA 1 Oder einzeln bis 550 DM zus. An- 
gebole an Andreas Ehlers, Weue Wie- 
sen 12. 3108 Winsen-Otthoren, 
Tel. 05146 8383 Drlngendl" 

4 ■* * * * ACHTUI^GI ***** 
Tausche ZubenO* fOf VC 20/G 64 ge- 
gen Wiping Auios und Trx Spu* HO Mo- 
dalleisenbahn, Tel 064 71 611 19 ab 

go Uhr 

Suche TOP SOFTWARE fur meinen 64. 
Wie Sum. Raid over M., Fall Gay. Caslte 
WoWenslein. STHJP POKER us*, (nut 
Kassj Uste an: Z Morallc. Dettwei- 
lerslr 3. 6240 KQn gstein 2 

G 64 + Floppy + Farbrnonto. Neu- 

prets 4000 OM flw 28SQ DM'!' Nur 

komplort abzugeben^ 

Tel 04191.-2142 

HC 1 1 S3 - 1 0/84 nur 60 DM ZKS 

C 64 Gorlitz Interlace 255 DM. 64 in- 
tern ineul 60 DM. Floppy-Buch <neuj 
35 DM. Trak-Bal! 50 DM, 26 Disks: Mul- 
Wife DS. J DD 1 1 DM. aWes neuwertig' 
Tel. 041 91/21 42 

m m M C 64 CC Compulerc^b ■ a ■ 
Habe Compulerclub ^eg.rundet!^ Jeden 
Monal CJulweltscflritt fnfomialionen nur 
1 DM baJ A. NeufekJ. Rovenkampsfr 
1 . 4450 Nordhom. 



*******+********* 

MR-5C BfOtnerdnjcker lur C 64 Ori-g 
Verp. fur 439 DM: Dis^Lochef I 150 
DM Resell 8 DM Info 35, Anl H Ma 
such. 6293 L ohnberg. Bahnhofetr. 24 

Suche f; C 64 P(ogramme I Spetiitions- 
lehre z B. Tanfrecftnen Enrfcrnujigser- 
mrttlung etc . Jochen Kuse. Bres4au- 
ersfr 4. 2427 Malente 
Tel. 045231899 nach 19 Uhr 

Verk CBM 64 ROM Module mrt Turtxs 
lOx scrtnefle* von Tape + Monitor + 
Ass Dis + Reset einiach e*nstecken 85 
DM, R Uetoot. J V -Rtebeekstr 10. 
10S7 ZX, Amslerdam. Holland 
Tel 20 16069 F 

Turbo Disk Tape Modul. betdes 48 DM 
rnltftesel. & 8000 wird nach 3 sek. atit 
abgeschaftet ,M Kerne Speicherplalzbe- 
tegutig' Besonders achnefl 4 Kampala 
pet ! Taf. Q28 41 341 17 

*******++******** 

Suche bJI»g. Hes Games StripPoher . 
ONE-on^ONE (Disk \ <BLN> 4333800 
* * *************** 

Suche: Championship-Boxing, Olyrn- 
pic-Wintergames. E^hockey usw. B«ele 
andere Top-Spieie zum Tausch Schreibe 
an M Heichel, FraniiSkuSStT 12B, 4630 
Bochum 1 

STOP! Ich bezaWetwszu 70 DM furde- 
fekien 64 oder Hardw {auch Totatscha- 
den') Ok.??7? Dann schreibt an 
A Mohfy. Oppelherstr 12, 5047 Wesse- 
llng 



Halio C 64 Freaks Mache Ihie Disks 6x 
schnefter. Gil fur Lade- und Hauplpfogr. 
Kein SdineAadeprogr , keine Han*** 
reerw. nodg 

tnlo bei Tel 061 33 58461 ab 15 Uhr 

1 Markt & TeclM^^Kartet-Programm 
IMA T KaRuiatJons PfOgrarroTi 250 DM 
1 Ma1hema1^pvogfa#rtm-Data Becker 

Zusctirrtlen an N Jo«uscf»eFt 
Si>erberno*Sl 7C 3008 Garbsen 1 

* * * + Suche Software * * * * 
For den Abiauf etnas Reitturniers suche 
ich dTingend kpi Progfamm aui EHsk (R. 
1541, Dr MPS 802). H Junge. Horner 
Landslr. 212, 2000 Hamburg 74 

Nur lur Umoehung Nuf nber g Forth, ver- 
kaufe1astneuenC64 + Dalasette + 150 
Superprograrnme for 750 DM M Famba- 
cher. Tef 0911 694501. suche gOnsfi 
gen Spectrum 48K 

Suche ANeit ung zu The Catacombs + 
ScMete' Loco. Petch. Dimension X. Moon 
Patrol, Bruce Lee. usw Usten an Akim 
Benzemarn. Krcv^ioer Sir 52. 7600 Fre*- 
bUTfrTel 07 61,445046 

Verk, Ori^naJ-CBM-Piogfamme^ Simon's 
Basic-Mpdul 100 DM Texl + Adress ZuS 
1O0 DM Basic-Compder T50 DM Post 
lachj Pf isler. K Brosswilzstr 22.6000 
Franklurt 90 

VenWe Sp*4e unci An*ondonyogr3mme 
lur den C 84 i B (Soccer 2. Fkigs<muta- 
lor) Lisle kosterdos bei Klaus Thomas. 
Schie+tdtomweoC. 6942 MfJrienbach an- 
Tordem 



Eine grosse Auswahl an Spiel-, Lern- und Geschaftsprogrammen fur den 



rp nfz ■ 





Si-RiES 



\Jber 

140 



IS 



Bucher 





Programme 



Die ganze Soft ware auch fur I hren MZ-800 erhaltlic h^bei Ihrem SHARP Handier oder 
BremerStrasseI,2110Buchholz i.d.N. Telefon 04181-6019 und 6010 



Fordern Sie heutenoch unseren kostenlosen Farbkatalog 



AusWbe 4/Apnl 1985 
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Suche guEH Software furC 64! MdgBehst 
bffiigl |Nur Kass.) Listen bitte an - Bavcer 
Maria, Ralhgeberstr. 3. 60 70 ingoistadl 
Oder afr 16 Utt Tel 0341/4 3B65 1 

War schenkl mir ein games odor defek- 
tea Floppy 1541.schHCkiaiernir.Kann teh 
der keine Versandkcslen ubernehmen. 
FSmltm Hutyoi Mater B&rtetelr 13. 6? SO 
R/rnasens 

C 6 4 /Suche Tauschpartner (Cass ), 
drucke such Jhre Listings gegen Unko- 
Steh: Markus Mers. Heboelstr 16. 4290 
BocrtoH, Tai 0287 U 1794^ fGQ4 

VC 64 + Datasette (evtl. auch DiskeP 
tenlaufWerk} gebraucht zu kauten ga- 
sucht htefaW Simons. 
Tel 06/25-1440 

Sucfte Spieie <ur Commodore 64 (Jtasset- 
ten), nicht deleM* 11 M 'Guns^g 1 ■ * 

Birte lelofontscri meklen bet: Marco Wai- 
ter Tel G&31/760 54 

Suciie gebraucttle Floppy VC 1541 Jo- 
hannes Hohenlhanner. Slegstr 3, 8339 
ErfrfrTe! 06573/224 

Suche zoverlassigen und dauerhaflen 
Tajschparlner Schickl eure Listc an 
R Breitbarth.Zorgtebefclr 6>5GO0Kc4n 
71 k (cti bearilworte a0e Zu&endungen 



DRAGON 



■ Verk Dragon 32 + Ut. {Ma- ■ 

■ sofanertspr f Ant i + 2 Joy- ■ 

■ sticks ■§- 6 * CIO Kass. + ■ 
1 Software rctr nur 350 DM bee ■ 

■ Tborsten Kowalski. Jgltasfr ■ 

■ 12, 1 04ft) Berlin 37 h Te*. 030/ ■ 

■ 1 m 

Dragon G4 mH Floppy + Joystick + vtel 
Soltware fur 1450 DM, Tel 02234. 
75396 

VerkauTe Matrix-Druckor DMP TOO mil 
Oruckerkatwl fur Dragon 32 VB 400 DM 
tj fcucfw» P/CKjrrimmp Aflr Hnns Bm\ 
setter. Otto-Hahn-Str. 1 1 + S472 FWdt. 
Tel 02632/6891 

Verkaufc Matrix Drucker DMP' 100 mil 
Ofuckerkabcri + Papier lur Dragon VB 
350 DM 4 sucne Programme. An Hans 
Brutscher. OttoHahn Str \% 5472 
Pteidl 

Dragon 32 wenkj gebraycni mit Zube- 
hor preiswort atrtugeben. Tel 
Q221/707E44 

Wegen Zeitmarioel zu verkaufenM' Dra- 
gon 32, Ftoppydisk. Recorder mil 2 
Kassetten. Joysticks, Div. Litoralur, ml 
left sum Prpis von DM 1600.— „ Tel 
03Qya2S733tta& 17 Uhf 

■ Fur Dragon 32 o. 64 Space In • 

■ VfttiefS 45.— u. As* -Oisass * 

* Modut &8,— * ■ sowko esgene # 

■ Programme v MOrsdod Franz • 

• lycion, ParKsfr. 25, 7500 KA * 

Dragon 32 + massig Sollw + Hecor* 
der + Ul + Joystick + Extras neuwer- 
tig la wegen Zeimwigei Prate VH5 
T Abeln Jollenbeckerstr 104. 4004 
Enger. Tef 05224/12 79 ab 18 30 



GENIE 



SUC HE Coufor Genie, 
VZ 200. Laser 210 tauch dereM), 
Angabole an Grole^oid, EJmbtich 14, 
3300 L<MVtf 3 Tol 5306 30 26 



Verfcaufe Kompietts/stem COLOUR- 
GENE. Rethner +■ R^co^&r + Joy- 
stick + SW + Literatjr + Joysltckintar- 
late fur Aten Joysticks + iede Mer>ge 
Kassetteti Eur DM 500. Tel 020 58- 
701529 

Colour-Genie EG 20O0. 32 K. neuw. + 
Buc^er + Soltw. VB 350.—; Doppel- 
lloppy TCS-EG 2300. 2- Disx Baste 
| neuw } (Neupreis 1795.—) geg Ge- 
bol Tel 091 04 621 



Cotour-Genie + 32 K + Softwgae + lu- 
oehOr + Star-Dfuck^r StxSO + Eraatz- 
pap'er + Dfuekerkabal wegen 
Hobby aufgabe for 1000.— DM Ullrich 
Dautoter. Tel 09855/1531 

Verk *eg. Hoboy^to^be: Qofour- 
Genfe 32 K. naue ROMs + Cofour- 
Assembfer +■ teenn. Handbuch + ROM* 
Listing + Star-Druckar + viei FachStera- 
lur rur DM 1300 - T, 026227999 



LASER 



Laser 2 10 = VZ 200^ Wer hat ihn end- 
lieh unO wiil nun *in ihn hirteinsteigen*, 
wie ich damaJs aucrs? Progr, u. V. m, In- 
fo von GutscMng. LOfaerier Weg 2A f 
1000 Berlin 51 ant. 
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Hey Heinz, schon gemerkt? 
INPUT 64 ist noch verbessert 
worden. Jetzt gibt's voile 
Ladung, voiles Programm 
auf jeder Seite, das heiBt: 
Die Wende ist out . . . 



... aber INPUT ist i 
INPUT 64. 

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette. 



Homme 1 3' w » 
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Verk. guterh. Laser 210, original ver- 
patkt, + H^fidbvch + Netzgerat + De- 
mok&ssette fur mir DM 1 90 VB. 
P. Dorr, Kapellenstr. 19. 7083 Abts- 
grfiW, Tel. 0736675534 

* * * Verkaute Laser 310 + * * 
Mil Software (Spjel-zNulzprogramfTW). 2 
Mona!e alt, kaum Qebfsnjcht Mil Uste 
uoer Pake's * Preis: 320 DM. Tel. 
06201 .'7 54 SI natfi 1 5 Uhr ** * 



Suche Software 2.B.: Dig Dug, Defen- 
der . Frogger usw.: Reinhold Koch. 
HttntgenslraBe 2. 6803 Edln- 
ejen/Neckarhausert 



* * * * VYichtig! Withhg! * * * * 
Suche Programme und Listings for La- 
ser 2001 . metden bei ThGfSlen Fuchs, 
YYald&Er. 18, 6114 GrorJ-Umstadt 



****** Ringellaube ****** 
Qesuchi: Seikosha-GP 100 otter 100 A 
Mat/sx-Drucker mti Print.-lnterf. . 1*1 
0261/7 5934 * DringendU! * 



SCHNEIDER 



Programmers? suchT Flrnia zwecfcs 
Vermarktimg seiner Sottware. 
Tel. 09 It M 44 00 




INPUT 64 holt 
Ihren Heiracomputer 
aus der muden Ecke. Mil [nforni^- 
lion, News, Programmen, Unterhal- 
lung und Tips auf Computer-Cas- 
sette ist dieses Computer-Magazin 
einmalig. [NPUT 64 lauft auf dem 
Commodore 64. Das gauze Pro- 
gramm ab sofort komplett auf jeder 
Cassetten-Seite - also do ppelt fur 
dop pelte Sicherheiu Der ujiverbind- 
lich empfohlene Komplett-Preis fur 
Cassette, Broschure und Sammel- 



schttber ist erne 
Sensation. Also nichi 
warten, sondern star ten 



Pormdplotter; Funktionen grafisch 
dargfcstelh. MLM 64: Monitor ftir 
den C 64. Video-Chip TeLi 3: Sprites 
im Griff, Autostart: Ohne RUN 
durchstartcn. AuBerdem Uberra- 
schmigsspieL 3Q(XWVla rk-Chance 
und noch mehn 




Sifche Kontakte zu CPC-464-Usern< 
Ruft mich ernfach mal untar der Nr. 
062D6/5B1 46 air. Joachim verlangen. 
(Otter pnobteren, arbefte in Scriicht) 

VERKAUFE: Original Schnelder-Cnm- 
monftor GT64 mit ehgsb. W-Netzteif 
VB 250.—. T»l. 02150/4969 fib 
20.00 Uhr - 

Suche Software aller Art Kir den Schnei- 
der CPC 464 Auch Tausch rmiglich. 
Bitte Preislisie senders an: Worbert Sa- 
dowskl. BuchhOfcSlr, 3£, 6793 Bruch- 
muhibach-Miosau 2 

MM Schneider CPC 464 ■■ 
Anf anger such! Ussf-KonlakS. Program- 
me wle Datei. Test. Frsmdsprachen, 
PliilateRe gesucht. Rainer Ludwig, Pt- 
2224. 4900 Herkwd 



An alio Schneitferfans in Neu& + U. k;h 
suche Euch alle (auch Dich)! Thomas 
Klein, Stafcerseile 10, 4044 Kaarst 1, 
Tel 02101/68270 
I Es lotinl s*ch ^ftra ntiert I 

■■ Schneider CPC 464 ■■ 
Suche Software alter Art u. Kontofcl zu 
anderen Usern Angebote an J Sch^ip- 
perl. Krupp*ir, 94. 4000 Dusseldofl 1 . 
Taj 0211/783737 

* CPC 464 Schneider Amstrad * 

Suche Tauschpariner 1 
Peter Heimbuch, Am Mergeobaurm 3, 
4320 Hat[ingen r 02324/341 14. 
Suche bilUgen Druckerl 



***************** 

Sue he Soltwars! 
Lstln0a lur den CPC 464, 
Schtcfct mir Eure An ge bole zu, 
A Lindemann, Lappenberg 7, 
2840 Oiephotz t 

Soche Konm\ zjj anderen Schnendef 
CPC 464-BesitzefTi. Walter Olten, Fink- 
w$£ 34, 5 144 Wegber-Arsbeck 

Siiche fur CPC Toluene Sottware I axt 
veraFb, , KalkuEatliw. Buchtuhrun^. Steu- 
ererkJaamg. Dateiptogramm, Vereirs- 
vefwaJiung R Heirnrich. SchrOffttr 34, 



* CPC 434 * 

User suchl Gieichgesmnten zweckg, Et^ 
fanrungsatratauach Sowfce Soft- it. 
l-iar^w eJler Art Frank Mohr. Heldwlr>- 
keEstr 15. 3332 Grasleoart 

SCHNEIDER CPC 4S4 
Sucne Software aller Aj i Kasaerte oder 
Listing. Ang&bote an Andrews Sefol. Od- 
leldstr 21. 3*67 Stadtoldendori. Tel. 
055 32/56 ? & 



Schneider CPC 464 
Masch. 'Monitor Disassembler 
DM 30.— ; S. Schradet, 2805 Styhf 5 



Suche Schneider CPC 4fi4 

Ralf Weathon, Tef. 086 38/69133 
n^ch 16.00 Uhr 

Neiflewe-g 2 , 6264 Wal^kralburg 
Suche SchrkeJder CPC 464 



Suche Soltware juesc-ndera PaSc-aJ) und: 
Koniakle in S-H. Thomas Blank, Johan- 
ftisbor gafstr, 1 5, ^3^9 Trap 

Wenn Sie nlch( rne^it durchblicken oder 
zur Sicherhei? ein Listing braucherv 
setle an. W. fflernnann, BahnJiotstr. 4. 
7158 Sulibach. DlN-,ft4-Seite DM 
— ,70. Drucker: NLQ 401 

Suche CPC- 4 64- Software {MusJkprg,, 
Assembrer. Spie^e^ sowf^ Konlakte zu 
Anwenoer BLtfe rnekieFi bei: Michael 
Henj^e, Herchenbachstr. 16. 7570 
Baderr- Baden, Tel. 7221/3 1392 
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C 64 — 80 Zeichen 

iO-Plus, die weiler enhvickelle und whl endgLlftge LOsung aul oem W- 

Ze*ehenkartenmafkl lur de-o C €4. 

it h&he Scrolgeschwtndigkeit 2 2 x sec 

* BiSdBC^Inn-RAM such mil PEEK und Poke beschreibbar ( Porting slrei I 

* -^esamtef C 64»ZetchamQrral 4 dt. Umlaute (^hlbaf) 

* samH. CBM SGOQ-EdHlarfunlttlonen. z. & Tabulator; Aul- und Abwfiris- 
Scrollinc}, Zeileri loschen und einfCigen. Jirikavrechls vom Cursor 
loschen: Bildlenstefverartsestung awh direkt uber Tastatur 

* fault mil EX- Basic und Simon-Basic-CPM auf dor Karte. z.B Iuj <te CPM 
jZaOVKsrta Zeteneiidarst. iwt 8x8 Jaw. &x 10-Punkt- Matrix. Unv 
schalt, dec 40 + SO-Z.-Rmnate auch im Programm BAS-Normausg, I 
SW-Faftornonil&r Ton blsibt ertisUen. 

Bosond&riieiE: eln wetlsrar Sleckplatz auf dot Kartel 

| z. B. I iir die CBM-Ka rl6 u aw. . .) Be Sl.-Nr 30 553 DM 2 98 — 

Te^verarbaitung spray ramm itai Sup? Native passes d *ur Su-Plus-Karte 

(30 KB reine Ma5Chlnenspraehfl H Besonderfteil: 

autom S(ltHntrennung P Mogl. 1 1*1, DaienubartraBung rmttel* Modem 

Uml Best-Nf 30 554 DM 98,— 

GeHause I SQ-PJus am" Wunsch Sest-Nr 30555 DM19,— 

UNSER RENNER; C 64-ALLES BRENNER 

Das besontfere EP ROM PROGRAM MERGER AT 

mogl. TypOn: 2508/ 251 6/2632/2664 2 7 16/2 7 58/2 732/273 2a/2 7 64/ 
2764a/27128/27128a;27256 r aoch b+C-Typen 

Keln NsteleH. Schafter u Stripped nolwendig, optirnate Sofhfe&fe. bie-Eet z.B. 
Roppv-Handling. Hex-Mcnftof . . . 
Seh no 1 1 p rogra mmie r a r q ori 1 h mus 

einschl. eine EP P.OM-64P I atme Best Nr 505 58 DM 2 7 8,— 

z. Adnahrne v 2 SL 2764 (entsp. 16 K£) Beat- Nr. 30559 DM 48,— 
pflssend lOf AHasbrenner Besl.-Nr. 30560 DM 19 T — 

MATRIX-DRUCKER D-80X rnit interface t. C 64 

80 Zeichen/sec , 6*0 Punkte/Zelle pro sec r 40-142 Z pro Zeife, 8 Zeichen- 
satze, echte Uflterlftnge. hQch- und tiefgesl. Zahlen u Zeichen, Umlaute. 
Dmekriditufifl bidlraklKiriaJ. Drad^matrix 8*9 usw Schnittst: Centrontes pa- 
rallel + VG 64, EinzelblaN, Endlo&fofm odor Pspierrdfe Selbst Tesl 

Suparprels Best -Mr 30561 DM 899,— 

Praise Inkl. MwSf , Versa/id per NN oder Vorkasse + Versandp. 



decam gmbh 



Poslfach 1232 

?505 El I ling en. Tel 7243^92 64 





.yy ■ , .- oU" V;:- - ■ *U - " - 

.// r ,...1.r 1.4 I:.- m*+1^ 

h^hhi^lM'l fl. ******* dm Cwtd^rOfrt 

W>bn*ti°w"4V< 4>^UTitu a jlp ili'j^i^iWt rVpummnH- 

'drbftuf d*Kt»^.'!. BnmlailiUr F*M*rtOl<*. \'J* *f 



at ali □ terirOis'cAiiHHK C»* a J ^ pet tailft HA 
iwik do Dtmi* W Ll FiH r«» c k<t mi LP HIM 

iNhlft H ' ■ 'k-f !£■■>■ -. rt-l ' -- =ki..L 

LMT^ EMH UHfiVK WWW 



1i*i>j-adul fit C «4- 



Neu! Anwender-Programme! Neu! 



SPRITE MAGIC 

.-rrii. ^fln «| pit l« 

uA li^tWtV M 1m kytlwHC- 

*tu f&* or* hi w-W»o etfh 
m ufulb L.V.VI nG* "n 
*V XH WKm? Mwit ^E 

0¥E^*p fatth nt m *M 

hACE. PU.V fipt rcjmi fct«T SfT 
tt*M w:« ttxt mt «<H 

l-li- I— - ItHW b" w-w. 1(* E>Wlr 
hum wdi iWS *A« "-j. I'p H'si 



MICRO TEXT 
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MICRO DATE I 

QiHfTrin mil -dfUtV^w Urrajlp-i L>« 



C-1 li + S- f* 



2)7 



POWER 
ASSEMBLER 

FM-utv \fj\r, f i h i^m AMVtnbtn ~'i 

imd iFt«WUQ^ Wb5tfK?*FftFr frlFTh 
t.it^r En-.-.' nwt i*m i Tv-.L 

£t ffcfV, b*U*^t AtimtaF'ulift. 4uk 



lDlH-Sl...- 
>*j.ti11ful-' riiTT-Jh HFVCfflFm E.F% 



V. Ft* FF*h^P' -rtw-U 



*f» IVUH OIF BESTENI 

^KINGSOFT 

RUTZ bCHAfLK 

= Programme fiir gesucht! Handleraitfmgen efwimsthtf 



MkMtta (w hw«ntoi lO #i mw 

hnm^iYiP) -*1 M»>« f^tf 'k l«Totn*llii|«rT»n pj 
•-- — *r j.-'"m- i-U' iriWft(li«kn™r^ rrnfm- 

«:*£in.< l tt¥^[ i»i4i«*#m 
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CP&464 

Suctie Assemhlei, (Pascal Logo u. an- 
dere gufe Programme !Cr CPC 464 attf 
Kas&ejte! Info an JCwg Seufert, Velde^ 
nersti. 1, 8 WurrCheft 60 



Absoi AnffilfvgeT su. Kontaklzu and Ar> 
f anger in SS, bin auch an SofSware, Zu- 
bE^hfir. Btiche-m «tc. int&re&stefl. 
Joachim Pfauschko. Karistr. 68, 3300 
Braunscrweig 

Schneider CPG 464. Suche Ustin^S aJ- 
ler Arl! Agch Text Buchhalluny etc. Arv 
gebote an URS Thoaflv, Pasch., 721 4 
Catuacti iSchw aig 2] 

Schneider CPC Prooramniteiisch- 
Liste an H. Golctbach. Kaisar- 
FriedricivStr 124, 4040 Neuss 1, 
schneilste Erled&rjunfl ^ 



SHARP 



SHftRP PC- 1 21 2 kaum gebraucftl! 
Prels; VB, Tel. 82 72/2466 atrencte 



SHARP- PC- 1 500(A^Sottwace. uber 60 
Pffl. u a Pac-Man, AfcNve Rtter, lofogB- 
gen Ffejumschlafl bel Svsn Nirnsgarn, 
^nh arified 4d. 2000 Nprtferstedl 

hAZ 71 1 

nauWfeTTig, Jnkl. Originat-Soitware 
zu veritaufen: VB DM 750 — 
TeJ. 0221/708 7434 



PC 1251 

Suthe Speichejerweiterung ond Interfa- 
ces fur PC 1251 + CE 125 (ten uhle 
gulf. Anscbnltan an. A. Ziegler. Tucrier 
weg 26, 40 10 Hilden 

SucMe Konlakt zu PCM 245/5 1 Usern 
ZfpVecks Software- und Erfahmngsaus- 
tausch. Bb auch an Hardwafe InlarGS- 
sserl 1 Stefan Rehfus, Berliner Sir. 2. 
3360 O&tarode 



MZ-721 mit Top Soltware. vlelef. Spie- 
l&n. Ttpa, BUch*m, Erw^ertarurifgctii 10* 
nut 780 DM in einwantfrBiem Zuatand 
abzugeben Te l Q62t.'7&1l67 

Suche Soft- ynd Hardwars f. MZ 731. 
RUdiyer Baaaner, 7410 Reulllngen 3, 



SHARP MZ-731 |NP: 1 400), Pmf . Soft- 
ware iNP: 300K Basic -Comp. (NP. 
2301. 125 Comp.-Zeit&chr. (NP. GOO} 
+ Such + Kas&. Allies zua.- 1500 DM. 
S Tlemann. CH-5634 HombieOhfikon. 
Te1 0041/55421416 



VEBKAUFE ■■■■■■ 

PC' 1500 A + 3-K-Speicoereiw + 
CE ISO + Bharp-iec. + Lileratur 
Tei- 04 91/6 21 10 



1401 + VC 64??? 
War hat e-ine Kopplung realisien? 

— 1 00 DM — Bitte melden- 
Marc-u& Sch-ack, Mocwreddor 79. 

2000 Hamburg 67 



Suche HOT PC 1254 Zut>alv0r. z.B,: 
Spe^t^iererweiterung, Kassetten. Ab^ 
spielgerai. Uslings usw. Frank Mufr- 
zynski, Werdefsl f 50. 4690 Hems 1 

Suche Software Mir MZ-821. 

Manfred Pen^ofa*. 

Athaner $1r. I7d, B MtJnchsn 90 

Varkaule: SHARP MZ731, PC GraJik 
Modul. Floppy SDF 700, BQcher und 
Sottwvare. Auch einzefrt abiugeben. 
GunteF Kleln-KaHriCrfer, 8 rooks tf 69. 
4434 OchJjvp, Te(. 025 53/3471 



Verkaufe MZ721 mit Quiclt-DiSH uhd 
Softoa. 6 Muriate alt, VB 1 \ 50 DM. 
ohne Qulcfc-Dlsk €50,— DM. Tel. 
2984/7063 ati 1 7 00 Uhf 

Verkaule Shaip PC 12&1 + CE 125, 
wiB neu, liir nur 295 — DM und CE \ 50 
+ CE 1 &2 + Sottw. + BiFCher fiir nur 
395 — (wegen Systemaulgabe 1 ). Ab 1 6 
Uhf. Tel 0471.231278 

Verkaufe eabylloppy 3 .5 Zoli fur Sharp 
MZ70C KcMnp. mil Contr. + MBSter- 
disk, 3 Mcnele a^l VB S60,— Baue 
mich Elnzaflaufw. zuai Doppel urn. Kit 
rateer r Tef 0911/415266 

MZ731 jrnil Plofter. PapleffoJIe, Sliflen. 
Kassertenrecorder, 3 Buch., viefen 
Progr z.B Oo^ey-Kong. Defender 
etc . BasjcJ zu verkaulen liir 800 DM 
VB. Tel. 05121/66 75 77 

SHARP PC 1 246 
Varkaule PC 1246 fur SO DM 
Thomas GrulzKa. Ansbachef Str 29, 

3630 Mausfadt/Aisch, 
TaL 09161/1708 

Verk. MZ731 wegen Hobbyaulgabe 
650.—; Disk 2,8* 600.— DM; dlv 
Prog. + Li! ISO— DM Alias zus. 
1400 DM NP 2400,— DM Tel. 
07661/5895 

PC 1401 
Tausche Software fut dan 
PC 1401 I PC 1401 PC 1401 
Markus Bubendorl. ZoJlsrr. 1 , 
CH-4124 Sc hftnenbuch 

Sharp MZ7 31 + Pascal + Assembler + 
ML + Schach + Taxtvefarbe^lung + 
Phifips^MonitOf grCin BOO - DM H G 
B6hfn. 3016 Seetze 7, Umenau*eg to. 
Tel 06137/2262 

Verkaufe MZ731. Basic Schritt lor 
Schritl, Software VB 900 0M. Tel. 
02061 /5 4620 ab 17 Uhf 

MZT31 (m Plottef h zu verH Joyst., 2 
BOChef und vie] Sw.; Sprefa e(c, Zutse- 
hor. Gegen Gebot >750,— ; Tel. 
060 74, , S7l &2, M Rioker. Frank! urter 
Str. 48a, 6074 Fadefmark 

PC 1401 + CE 126 + PirglW 
AJIa$ 9 Wochen nit. mit Garantia!! 
Alae ^u&^nunen VB 350 DM' 
Anfragen; wocrwntaga ah 1 7 Uhr* 
Tel- 02 31/73 7067 



Varkaule SHARP PC tS00, CE 150. 
CE 159. '/; Jahr ait. neuwerlig mil Soft- 
ware aul CC, U S. Schiacri, Kompieft mrt 
Zucehor VB 650 DM ohne CE 1 59 &00 
DM, Tei 040. 525 2653 

i'! PC 1401 ais Talafoncomautat 1 und 

uber 30 andere Propramme. aucti mit 
Graf IK (Squa&h. ...)'!■ Grail s^lnfo bei 
Rgheri Zetll, Lagerstr 64. A-9SO0 Spll- 
tfil Drau 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Verfcaute Z"x Mrcrodrive+lnlariace 1+3 
CartrklBes+Handbuch gagen Hftchsige- 
t»t: T<m Harms. Rlngalr. 31. 2904 Hatten 
1, Tel 04461/1274 

* + Varitaufe praiswerf; * * 

* 4aK Speufrum nur DM 350- * 
Centronios mleriace DM 60,— 

Sanyo- Monitor (21 MHz!) DM 380 - 
CasseHenreconler DM 50 — 
ca. 200 MC-Programme mil ^eten Cngi- 
naJ-Anleitunoen [I) sovwa Literatur (ut nur 
DM 300.—. Dtffc Linden. Arn$terdt*mer Sir. 
176. S K&lnSO, Tel 0221/765732 



120 isaste 
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VferKaule ZX SpectrunV48K+ Software 
+ Joystick 1 JaN all ftbr nur 360 DM. Ati- 
Serdem verfoamfe ich Mattet-rntellivlsion + 3 
Cassetted fur 160 DM, Tel, 02 21; 
851362 

Manuals: Devpac. MCTT. Valhalla, hfisofl 
Pascal, Omnicalc. Pay Iron Beta Basic. Tas- 
word 2 r Melbourne Draw, Hurg, VU3D r 
HobbM, Logc uvm: Dirk Linden, Tel. 
0221/765732 

Merkaufegut aingelaufenen ZXSp. Fur Sie 
zijm Sonderpreis von 299 EJM 
Andreas Rftltka. Heister 19. 
5206 Neunklrchen-Seelschetd 2 

Verkaufe ZX Spectrum + Joystick + Pre- 
grammaoce + Sj>iefe + B<ich + extra Such- 
preis: 250 DM. Angebole an Christopher 
Eich. 5520 Bitburg, Tel 06561/ 37 25 

zX-Spectrum 48 K = 300 DM, 
Kassettenrecorder»lOO DM. ZX- Printer 
100 DM, Iras progr. Interface + Joystick 
= 100 OM, 3 Q0cri^r«60 DM, 11 Spie* 
l e-eOQM, Tel, 069; 93 64 IT ab 19 Uhr 

Vefkaufe Spectrum 46 K+Drucker Set- 
kosha GP^50S mat 2 RoJlen Pa- 
pler+Kempaton Joystick mit Inter- 
face+viel Software + 4 Bucher fur 700.— 
DM. Tel 040/2296645 

Supergalogenheit # * # Spectrum 46 K 
nagelneu telle Original programme ats 
Draulgabe Kaasettenrecorder wegen 5y j 
stemwechsal zu verfcaufen ge#en Hochgh 
gebQt, Tel. 061 54^6 2 5 56" 

Notverkauf: Knight Lore'Underwurlda. 1 
Gr^o?(i?U3lG^! , Oflca J thlon, f Franken3tallnJ , 
Cosmic Cartpa/Brajn Damage, Elnzelprela: 
VB Suche SW (Tauscti/Kaul), Meter, Tel, 
071 41/34404 

Spectrum |46K)+Prolitasi +Democct 3 
Handbuctier+KasseltenfflC +Jede Men- 
ge Software wecen Systemw. abzugebea, 
PreJS MB 550 DH TeL B9/4G6& 19 

Fur Spectrum 
Wafadrive, Neu, QrloirialvBrp. mit 3 Cartrid- 
ges und r+andbuch our 460 DM'M Roger 
ffedl, KaiSfrrigtr. 150, 6360 Friedberg 

Wei kau Te Z X* Spactr um 4 a K +■ J oy. 
I nt + Joy st + im 1 + Mlicfodr. + Pf pi i ta - 
atatur+60 MC-Pregr.+Utr. altes im PC- 
Genauss fur DM 950,—. ONef Verbeek 
Tel 021 51/5Q 2290 

Verk Ughlpent, Spectrum 16/4SK neufur 
DM 7 0, Seiko&ha QP1O0A fur DM 560,— , 
Inleressenten bilto wendefi an Gunnar 
Schmidt, GtogauerStf 3. 5910Kreuztal- 
Qsthelden 

Verfcaufe EX-Spetlrum 4SK 

|dt. Handb. S Mon.J+Joyst. Interlace 
(dk , lroftlcs)+J-oyst.+Literatur [2 Bi'i- 
cher )Pur nur410 F — DM* 3 Andreas WU- 
ken. Tel. 08 41:86966 

Achtung wegefi SysiemwectiseE 

Sinclair Spectrum 4 8K + Engl. Soft*. 450 
DM. VB ZXai + 16K + Engl. SoitVWe + 
20MC Prg. 250 DM VB, T. Schufze. Hoth- 
wiu serving 6. 608 2 WalWorf^ 

Spectrum 4 &K + Microdrive + interlace 
t+Sofiware+Anleitungen wegen Sy- 
stemwechsd zu 600 — DM, FranK Melfb 
ecke, Tel. 02 03/48 95 30 



1000 DM hatte ich gemell 
Stjcha: Programm fur schnaUwes Laden- 
Saven, Zahte Hochstpreis! Dfuck- 
<sienst=1 M. 3 DM, J. Guterrnurh. Hollef- 
ecke 9. 63B4 Sunmilten 5 



Achtung Handled ■■■ 
Wer verkautt *Stonechip* Tar. I 
for den Spectrum? Anoet). an I 
Jochen Vbiletadt, Srunnenstr. -39 ■ 
2202 Barr^Stadt, Tel. 041 23-'3595l 



Wer hat die AnleiMng zu *Ttie Quilk iiber- 
setzt? Angebcre bslte an Frank Scnmidt, 
Fatkenseer Ch 236. tOOO Berlin 20 

Tauschc ZX81 + 16K gegen Sofiwe fur 
Spactrum 16-43 K. SucheauRerdem Kon- 
takt zu WAVE -DRIVE- Usern und Oder 
nem guten Club. Tel. 021 36/71 30 

Vefkatfo ZX-Spectrum (16 KByte) + Inter- 
Pace 2+ A33embEer+Basicccmpiler+ 
Pheenix+Revefsl+3zus. Bucher fur VB 
350 DM. Ragul NaujoKs. Tel. 05362/ 
77 48 



Verkaufe Spectrum 48K+Stone- 
cbip-Tastatur + Kempstcri- Jcystic^-lnter- 
Jaee+mtertace 2 + Joystick + Software fur 
DM 700- Tel. 0221/176244 

* + Suefran Hardware # -k 
f(ir Sinctair, Commodore +Atarai fur 

* Ccrnp.-CJub 7535 Kc-.-Stetn 2 * 
*FtCdeL. Leharstr. 13 r 72 32/9543 * 
A Fischer. KepierStr. 35 h 9506 ■* 

Spectrum: Verhaufo Originate: World 
Cup: 20,— DM. Jasper 22 — DM. Son of 
8lagger: 25 — DM. Ativenliire A 15— DM 
oder Tajsch gegen andero Originate, Tel 

02938/1244 od. 36 84 



Suche AhMtun^en lor: Lords of Midnight. 
Hulk. Suche MC-Frogr. alter Art. Lista an. 
D. Batten, B*rkenwegi 1. 4603 Stainhagen 



Centronics CS-Drucker Internee fur 
GP1O0 zu verk (LLPrlnt, LLIst. doppelte 
Schriftbr . dt UmJaute copy mit SW^ VB 
130 DM!1 Kontakte erw. zw. F^ogrsmm- 
aust. Tel. 0201/71 5645 

tisterreich Daulschland SchwerZ 

Wolten Sie Milcliod dea Spectrum- 
Scftware-Clubs weiden? Posikarte an C 
RaidL Kjeuzbg, 50, A-47S0. SchSrding. 
kaln Olubbellragl 

Verk Currah Speech + prog. Joy&ticKin- 
terf . + Microdrive + Interlace t + OnginaJ- 
pgme (Combat Lynx) usw gunstig. aucn 
einzelnM! M. \Afehr. Tel 6341/30471/ 
Q634t/304 71 

Verlraule ZX St>ectrum flBK+Datenfet 
+ Joy. Int. + JoyBt. Viele Prcgiamme (De- 
cathlon Hobbit„ Fred u&w.j Lit Beat^u^ 
stim-d. Prei5 DM 500.—. Nils Weinberger. 
Tel. 04203.'2400 



Neues aus Vaterstetten : 



ZX Spectrum 48 K + Joy3tickinterrace 
( Kempston)+ Software + Lekttlre j 2 Jahr- 
gange ZX-Userclub+ZSO Progjammie- 
rung) fur DM 450— Ame Brunitng, Tel. 
P4P/596336_ 

Verkaufe ChginaJpifcgrfljTifine f ar 1 6 + 48K" 
z.R Sabre WuH, Moon At. HobbH uvam. 
Meldet Euch bas: Hardy Hesaenius. Attet 
Kirch weg 12. £957, Wof 2. RQckportobei- 
legend! 

Sucha Soltwar e far Spectrum- Fred Blue 
MfiKn Lords cf Midnight. Zaxxon. Decath- 
lon. Bruce Lee, Ghostbu&ters, AtztekCha- 
taftflfl usw.. W. Dreindl r A-6166 Fulpmes. 
Forotiach 36 

KauJe def ekten Spectrum. Angebote mit 
PrelsvorsteLlung und Beschretburig dea 
Defekta an: U. Greite. Postf. 2532, 3300 
Braunschweig 

Ver*. ZX Spectrum 48 K 
+ Res . + K empsl . J oy st.. Inter p. + 2 
Buctter+ca, 100 Prg. (Mtigsy. Match 
Point. Underwurlde..-.) VB 700 DM. Tel, 
05602/29 81 

V&rtv Tlmex 2040-DruCker tBangl. Atpha- 
com 32}, Top Zusfcand. incl ? Rouen Pa- 
pier fur 150 — DM. Siegfried Ott r Im Win- 
kel 39. 4047 Dormagen, Tel. 
021 06/4 3904 




Das Buch zeigl. wis fiiCh 
kcniiplH2iarS& Opereiion^n 
■;i 1 1 :!:: ! : I '•■ < I ! ■ i 1 n 
lossan. f$ wijcf Semon- 
slrlerl. Wl« ^Ifltocli s-leh 
dreidimensidnole Prgbie- 
me i&s&n losaefl. von our 
Gerodan liter dos DrgiKOr 
^fiifjrcitiEem tus fun zurr. 
drflidimcn&ianalen **\n\w- 
1en&V5fam 
20B 1 1 -:■ ■ Karl 
OMa4,vFr44- 



Wtorterbuch 

dcrCotniHiterei 



War fiW nrthl Da re its ver- 
^waitait v&rsucht. 
■i;: M "\ v u \o rch haseog nsch ■ 
?\i rtj-rs1ffhRf1' 7 H'i3r hillfdle- 
wfliSar&utli tnit salnen 
dber 3000 Begrirttn pie 
*«hl«]$J6-n snittef htnr I, t in 
hondlictia& Nccriscnioga 

IClr Sich mil 

■uompufBrai beschillfgl 
144 Saiien Knit 



BnfQIvwgln 





LOTO besitzt w'^tiga Ei- 
t|ii-^scriar?fln Tngtjc-rnar 
Progrommie rsprachen. 
wasentlish hiarrj«i 4sr die 
rfgel-Grflfck'. Ersle;lor. kcirn- 
pl&xar Zoicrin ung*n mit a in- 
tocrwrt Betehtan und Pra> 
gremmen AMa FunkMonen 
und Progrdmma smd ohne 
Worl0?tiit nustChrbor 
t86Sel1en Spira in . 



Basic 

ausoermffi 



Wailare Bosic-Progrflrtrma. 
\\ta unter CP.' W luu-en he^ 
ran Pr-obiama vsrstandlich 
?u nnfilv52e?Bn. uuch lur 
dan ftnlinflarnactvvomieh- 
tiorc Lisung^n rintitn. 
da-r dodurth Sfr ukfu re n ve r- 
stehv sie m eisana Pr&- 
gfatnme tln-selj^n kemn. 
CCi.^00 Saifen. Karl, 
DM 44.-/fr.4J.- 



Elnfuhrung an hand amzai- 

tt&i Riii.ri'.yi. in U:j 
scftlnertspracne {fur ande- 
re jje*ij- 
nel) AssamW^c. Drtcs- 
$emblai und FiiaQkomnii]^ 
pakaf gehoren zu den Pr<3- 
flrnmrnen HillreicnesNcrr.n- 
^cjiiogewa^ durcn aus- 
ruhriiche Befanftnescn-rei 
buncjan und Tabalten. 
28S 5#tf>a. Spiraln. 
DM fl4.-/Fr. 44- 



Umgans 
mitCPM 



Gli$d«rung in 3 Talltt: telf 1: 
Ewtflhruna in die El|jen- 
schBiien u^n comp«tefn 
und C\?M »m be&ondergn 
Tail 2j Vorgloliung der /^n- 
tr&lan cp/M-HllTsprograni- 
mv. Ten 3 £ In fuhmng India 
Fuftkriunswartifi das flOflO- 
Prozessafs. CP/M-Svsfam- 
besondajheiten. 
:i%f) Sai^an Garj 
CM 4&-mMr 



ich ti n nougierig eul ihr Gesflml programme S*nden Sie mir umgehenO 



Ihran nauasfai'i Cornput*f'und 
E l>: k rromk iiteraturkalo log. 



□ 

□ ich inreres-siere micn iiirihra 
ROSOTIKIdee. 

Nama.'VOrnQ.mfl^ 



□ trtjhita Unteriagan u&er Jhr 
umtnn^ reiches SoSlTware frojramni. 

□ Jen mocnte mrt D A.T.A BOOKS 
Zfiit und Geld sp<pren 



Fir ma 



AW 



o!;:iL.^ .Huii-^r 



•y Oil 



jwt 



IWT Verlog, Votsrsteffen I 
D&f Fochverfag fui Informafion, WFSsenschaft Technologic 

WartdelslelflskoBe 3, 3011 VcJersrafian, Tut. C"A J Ofe 3 101 1, TX5£!3£G§ iwl I 
Auslieterun n Schwa iz: TholiAG, Bucfahundlung und Wrlay, CH-6?eo WtZhki^TW. (04!) IS 
Q *OsSrreljJ>j QJ3ar6&tarretchiscTiar LandaivflfJea t.m?. FocntiudiCTbSaiturvrj. LantJsfr At 
A40E0 tin?. Tel. (0? 32) 27 31 21/296:245, Tx 02/1014 
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Steigen Sie ein in unseren 

SOFTWARE- 
EXPRESS! 




Ziel: immer die neuesfen Spiele aus der inter- 

nationalen Hitliste 
Fahrscheln; Sie brauchen nur eSne Postkarte zu 

schicken an; 




Oder rufen Sie unsererr 24*Stun den-Service an: 
Te^ 02236/44873 

Kosteniose PreisJiste wird sofort zugesandt. 
und nun; GUTE FAHRTM!? 




A ia H- A tart 
64K-RAM-Boatd-600XL: mi 
ProfiUstatur Cheny Elii 40flex: IM. 
Erv«ifer« Atari 400 auf 48K-RAM: 160, 
Data phoo fou-^ewM, rs tss. wi, Nrti-B#iLif ■btsr nM rrz, gr E ^ 

fSi Tyln^njln Artful ■tffri ml Itnwn^wdin Tfnmwfcrufli l*rni ijinj tnwti Alwi Int* 1 ^* J#*«r#fi 

Superroodem va (archil QrfHB (soo/mL V« fiaro-TS/iw, erre-Nurir.) 4M r 
Dyaamics A worn AkiMilikofrflfer vst, m^. n^tv 298, 
RS 232C-Kabe| i« a^u*^ 135, - 
StcLwi .^thuivhij^ fkriri huri,ant UIlt |J J iUII Kh^h^im .>j I/Mi l- 




q[ fin W.irunjw^Pcn E>q&ii FVrf**/^h Cvp] 



COMPUTERSYSTEME 



kompatibel 



Sherry PC 64KB RAM, 6S02/Z-80 CPU 

abgesetzte Tastatur mit 10er Block und Funk- 
tionstasten, Cursor-Stock DOS und Wordstar 
kompatibel rnit deutsc her Tastatur 

Betriebssysteme: DOS 3.3, CP/M und UCSD 
Der Sherry PC ist rnit verschiedenen Lauf- 
werkskonfigurationen - von 143kB bis 1,28 
MB - lieferbar, 

Fur nahere Informationen fordern Sie bitte 
unseren kostenlosen Prospekt an. 



Tel. 074 32/1 33 16 
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Sinclair -Spectrutm- Pkis-j 40 KB)-Neu . or 1- 
ginaJverpeckt ind Cassettenrecorder und 
Lileratur. VB 550 DM, Rolf Wisolzky. Tel. 
023 25/1 0061 

verkaufe weoefiSysteniw. Spectrum 4aK, 
Satkosha QP- SOS (6 Mon. alt). beldes gut 
erhalten, VB 750,— DM, Angebole an 
W Furfer r Tel 7031.43560 

Varfcaufe ZX SpeclrufTt+Profitaslalur+ 
Software for 420.— 

Inleressierte an 
Marco Seibert 
Matnildenstr. 7. 5QOQ Koh 90 

Suehe Kontakt zu Specltiim-Usemt Mel- 
del Eucn bei: Surkherd Muker. 5900 Se- 
gen.ai.PF 2tOS14. PS; Suehe Sotl^a 
f el for Atari BOO XV ScbrejjtlH 

Tausche ZX Specttum Softwara 

{Kung'Fu. River Raid ui) 
Liste bitte an: R. GoJctectolder 
Ben-Guricn Ring SO. 6QOO Frankfurt 
am Main 56 r Sinclair tor ever 



Such 8 Kassellenrekorder 

gebraucht, mil KoplhoraranschluS. 
bflligeraJs 40 DM. 
Tel 07562/3095 MS 19 tij 



^e?rt(au(e KempsJcNi-Cenlronics InlBftace 
m SW (crig.f) Gerald Bruscriek. Slob 
hausstr, 90B, 8190 WoJIratshau&en. Tel 
081 71,18300 VH 90 DM 



Verk. 48 K Spectrum in DK'tronics Tasla- 
tur mit Joyattckinlerlace Veratarker u. 
Reset +150 Top Progmrriirne+Recordef 
| MP 2 000] fur 7QO DM, Tel. 91 6 1/98 3 7 
ab 17 Uhr 



Seikosha GP-IOOA+Logltek-lnturl for 
SpectTum. Llist LPrinT (auch UDGS). Co- 
Pi (auch BWachJfiT»ya5chniH+ VergroB }, 
AnPeit., lauft Ohne Softw DM 500—, Tel. 
06542/2908 

Gebekir delckleSpectrurrts .his 70 DM. 
fur eine runKtlonslUclilige Pio 45 DM on 
A. Scheubi Ksmna^tr 2S, 435 R«Wing- 
hausen schreiben 1 

ZX-Spec User! Ich suthe Prg umdknler- 
«ssanT Un>k*oisMSu COE VerkaufeZu- 
«at*lasta f J!X 61 Bui anoderSChr*lb G 
Gade. Faapnenwcg 5, LiidL^flhau- 
son. Tal 0259V6941 

Such* Seschreibungen: Pi^eat. Aasom 
btef, Key. Hulk. Heathrow Vu-CaJk, Rmnz- 
nvinsger. Zahlegull Tausche Pnograrnane' 
Rene Klemm, Wiesenalr 39 2110 Buch 
bote 

Vferfcaute; ZX- Printer fast neu p*ua esne 
be Botfe f^pfer VB 1 10 DM. Qunthor Wen- 
nemurn. Ostpreu&Sftfi&lr S F 3559 Lich- 
tenfete 



Microdrive und rnlerface 1 295 — 
GroRe Tastatur {a HC 3+12) 110.— 
KemjJ&lon-Cenifonlce'lnteii. 100,— 
12 Prg (Ta&word/JetSet/Fiflhter, P. 
Fr*?d j4TCin-M,' ! l. O %Te1. 0S9>'1441 &e 

riaJlo Soectrurfl Freaksf Vet Kaute Ofig^aJ 
Prga Hobblt+Buch 20,— f Pflnetrator. 
Psylror>. FiQhler Pilot Chequered Frag i« 
15 — mit Beach Tel 0208^80 29 70 Od 
605948' 



■■■ Achtung Interlace 
Verkaufer Joy&t.-lntertace 39,30 DM 
Monllor folerface 39,90 DM 
(ABes rteuj +5 OM mit Reaetlasler 
Tel 068 62/3383 

v^^iii-KiP: 1 ;!.!* MonSeikoafr^Pui 450 
DM Drucker iat 6 Men «». Tet 
09267^595 



Speclrum ptii5 interne u t Microdrive 
GPA10O mil Interface Wnredr! ve Speicher- 
erwaltarung Monitor, Hameg Oszt 312-8. 
Tel 02303. 13345. ab 19 h 



ZX Spectrum 48 K mil Zubehor+ca 60 
Progr +UE. 8 Monate alt, atles' 
OK fur SchFappe 399 DM VB 
TeL 0203/4381 73 

Suche brig. Speclrum Taslalur and prof 
Keyboard- Hw-lds?en BauanlQ'tungen.-def 
Spectrum/UlrJi ty-SW/46 KByte-Erwe3le- 
rung, P. Hober, 5529 Dasburg r Tel. 
065 50/1581 " 

Verhaufe ortglftaJverpackten Speclrum 
■k3. Bocher. Joystick + Indedace mil ce, 60 
Orlginafapielen fur DM 430.— Adr. Uit 
Holzheimer, Klembahnstr. ta, 4152Kem- 
pen 1 

Sache Kontakt £U Leuten. die dan Raub- 
kopiet em daa Handwerk tegen, autgrurFd 
Gr undung ernes Atametuweresfis: Ingo Ho- 
lewczuk, Unterer Muhlenw^g 26. D-7813 
Freiburg 1 

■■■ Ortg. Sortwire ■■■ 

Cbess, Fright Sim.. Pssst. Jet Pac Cookie. 
Ghequ Flag, Bac^Bammon. Raveral, alia 
zus 1 nor 45 r — DM. Sertram, Tel 
0221/6-10624, a£> 19 Uhf 

■KauleT Tel. 052 24/61 04, ab 17 UhrB 
■Jede Menge Spe<;tr +C64 Softw. m l 

■ Ortg.-Verpkgi. Alle Datentr. Zahte ■ 
■pc-slwd. nach Lieterg 20-40% V UPW 

■ □ Monk. Hagenstr 39, 4904 EngerM 



Sucne bilHgst Hardware fur 2X Spectrum, 
Joystick-Interface, laslalur, Ughlpen ere 
An^e&ota an Robert Elglmerer. Fostfacri 
0348, 8440 Slraubing 

Wer hat eln MqdeFrvAkusllkkopf^r rur den 
Spectrum selber gebaut oder verlugt Otoer 
Schaftplane? Bltte Angebote an G MuJ- 
tef, htolzbelnstr 6, &025 Llnierriactiing 

Verkaufe: Sabfe WuJI. KrUflW Low VU-3G. 
4 □ Time Gate. Miried-Gul, Golf. Star Trefc. 
Invasion Force. Base invaders, fmagine 
vnd aktuolle Huchar. S, MOnkholf. Tel 
06^07/8000 

Scotl Adama-Junge/ suchl Konlakt zu 
Adventure-Freska (Speclrum) ! I Mebenbel 
Deutsche Qui II' An kitty gtisucrit! B#ele 10 
DM1 M Henrlchs, Am Porzhein 3, 5903 
i ^unwrchen 

Ucer 200 ProU 'Programme (in MC) aul 
BASF-Casa Wegen HobbyauSgabe alark 
uerbiDiy t abzugeben^ Prels nach VertiftA 
rung" Nihere Infos unler Tel 
0969U4996 ^ 

Vferkaule. komrqrtablea FfOgr&mm zur 
Adreflvarwaltung, vielseltlg u. banufzer- 
Ireundlich 4-Gewinnt In MC. 2 Splelslu- 
fen. aula Qrap^k. Mokton beiK. Lutre, Tel 
07 U/772952 



Verkaufa erignia] SoHware ZX 61, T6K 
MCc^er. Assemtjler, TodkiL Rnsrobucrb 

htilKing. TfjxIiitSitur \v. 20 DM. r U;iki ^\ut- 
ter, Homau wStr l03 h 8233Ka1KheiflV"fe 

Selkoeha GP 100A MarH II la 
Zusland 400 DM/t MicrooVrve 100 DM 
S. Pfetz. An der ZiegeHriltto 37 
6740 Landau, Tel 063 4 1/3 19 89 
abends anrnfen. Stopban u^rianuen 

Suche Pr ogramm • Antolt jngen aller Art 

Tausche Software fnfc/Liste gegen 

Ruckporto bek 

K. ScHUfer. Mulbauser Sir. 2 

7813 Stouten i t T*\. 076337461 

Gabe fur detente Spadtruma bis zu 7 DM 
fur eine lunktksnstOchWgeFlo 45 DM, Kar- 
le nut InlomialJoo Otoer 1 8/48K + VB an A 
ScfTBdb. Kemma 25, 43^F^ckl»oiiftiflen 

Suche White Lightning* 1 Spiel 
Bin to Jumbly, Zlg^Zag, Inv^dura. 
Ma^kac^ aul einer Kassette 1 
Jurgen Melchnammer. Tel 08656,1305 
ub isn, OrtginaJet 
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Ausgabe 4/Aptil 1963 



Der Schneider 
ist Spitze! 



So wird er noch besser! 



hlit dem neuen DATA 
BECKER Elnstelgerouch 
den bran tin eu en C PC 464 
kennenlernea wer slch 
fur den CPC464 entschle- 
Oen hat, f indet mlt dfe- 
sem DATA BECKER Buch 
glelch den rJchtlgen Start 
wicntige Hinwelse Uber 
Handhabung u. AnschiuB- 
mogiichiceiten. HHfen fur 
eigene Programme auf 
dem CPC 464. viele Abbil- 
dungen erganzen den Text Das Ideale Buch 
f(jf Jeden CPC 464 Computer a nf anger CPC464 
FUR EINSTEICER, 19B4< UOer 200 S,. DM 29,-. 



CPC 464 

FUR 
I UNSHIGEH 



* M7± wjr<in wo- 



CPC 464 

TIPSfiTUOS 



vom Hardwareaufbau 
Eetrie o&Svstem BaslC- 
Tokens, Zefchnen mlt 
dem joystick, windowing 
und vieien mteressanten 
Programme*! wf e elner 
Dateh/erwattung, Sound- 
editor, komfortablem 
zeichen generator bis 
zu kompietten Listings 
spar nen der spiele, 
1st dieses Buch eine 
rlesige Fundgrube fur 
jeden CPC464 Besltzer! 



CPC 464 TIPS & TRICKS, Uber 
2 50 Seltefl, DM 39.- 



Das neue schuibuch zum CPC4G4entnalt 
didaktisch gut auftwrertet, interessante 
Probtemiosungs- und Lern programme 
louaoYatische ciei- 
chungen, expcmentfenes 
wachstum, engl. voka- 
oein u.v.nu Dieses Buch 
1st fur sctiuier und jetiefi. 
der wissenschaftfithe 
Problems pfograrrimie- 
ren will, geeignet 
MS SCKU15UCHZUM 
CFC464, 1994, ca, 
3 SO Self en, DM 49.-. 



SCHWJttT 

CTO4M! 



ADVEnfTURES 



Dieses Buch ist ein faszi 
nle render Fuhrer In die 
phantastlsch ft welt der 
APenteuer-spieie. Hier 
wlrd gezeigt wle Adven- 
ture; f u n k tiomeren. wle 
man sle erf olgreich splere 
und wle man eigene 
Adventures auf dem 
CPC 464 prog ram miert, 
Mlt elnem kompietten 

ADVENTURE-GENERATOR! 

ADVENTURES - und wle L — 

man sle auf dem CPC 464 program miert, 

19ES. 320 Selten. DM 39.*. 



CPC 464 



Interessante GAS IC -Pro- 
gramme fur den CfC4£4 
aus den unterschledllch- 
sten Bereichen. von der 
videodatel uber Disas- 
sembler und spjeie bis 
nin zu Anwenaungen fur 
den tag lichen Gebrauth. 
nutz lichen Programme 
Edit or en und Graf lit- und 
soundeditoren. 

CPC 464 8 ASIC* 
PROGRAMME, ISO Selten. 
DM 39-. 



CPC 464 

BASIC- 



oarntt lernen Sle das 
CPC 464 Basic von Crund 
auf. Elnzelne Bef ehFe und 
Ihre Anwendung und 
einen sauberen program- 
ml erst II. von der Pro- 
□lemanaiyse uber den 
FiuBpian ois zum ferd- 
gen Programm. oazu 
vJele Ubungsaufgaben 
mlt LOsungen und Ee\ ■ 
spielen. 

OAS BAStC-TRAIHTWGS- 
BUCH ZUM CPC 464, 19B4 h C3 
DM 39 ~. 







nUININCSUH 

CPC4M 


ail 

1 







300 seiten. 



[CPC 464 

INTERN 



unentbehrlich fur den 
fprtgeschrlttenen Basic- 
Program mlerer und ein 
absolutes MuB fur den 
professions Hen Ass em - 
blerProgrammlerer. ZBO- 
Prozessor, Vtdeocontror- 
ier r schnittsteuen sfnd 
ausf uhrllch beschrleben, 
Kommentlertes Listing 
des BASiC- interpreters 
und des Betrieossystems. 

CPC 464 INTERN, 1985, 

ca. soo seiten, dm 69.-, 



oas Mascnm ensp ra cnebueh zum c PC 464 fur 
jeden. dem das basic nicnt mehr ausrelchL von 
den crunaiagen der Masc nine rtspratneprog ram - 
mlerung uber die Arbetts- 
wetse des zao-Prozessors 
und der Beschreibyrtg sei- 
ner Befehle tils zur Benut* 
zung von systemrtiLrtinEn 
ist a lies ausfonnicn erkisrt. 
Daru Assembler Disassem- 
bler und Monitor ais 
Anwenoerprogramme, Ein- 
stleg In wa^chlnensprache 
lelcht gemacnt! 
Das Maschinensprache- 
buoh zum CPC 4G4. uber 
300 selten. dm 39 «. 



IPC 464! 



in 



i 



Hit dlesem Bucn konnert m au&ergewonnntne 
Graf Ik- und SoundfamgkeJten des Schneider 
CPCa$4 nirtzen witgenauer Beschreroung der 
BASIC-Graf ik- und Musfk- 
bef ehle und Belspletpro- 
grammen. A us dem inhatt: 

FlgurenlelChnen, J-0 CtH- 

fik, aitdscnirm-Hardcopv, 
3-D Funktlonenplotter, 
MlnKAp. Arcade-Spiel. 
Craflk. Musikprogrammie- 
rung. Sonq-Ediror u v m 
Fur jeden. der sich auf dem 
CPC 464 mft den Themen 
craftk und sound bescnaf- 
Ti-g: cpc 463 craph^k & 
Sound, ca 350S-, PM 



CPC 464 

GflAPHHtS SOUND 



Endlich! Bewahrte DATA BECKER Disketten -Programme /etz* auch fur Schneider CPC 464 



kaufte Textveraroei- 
+-L*mm. M^mmw ^ung Jetzt In elner 
spezieiien version f dr 
den CPC 464. Erweltert 
urn BO-lelchen Darstellung, 
r Tabuiatoren, word wrap und 
Trennuorschiage. Naturllch mlt deut- 
schem zetchensatz. Komplett In Maschl- 
nensprache und damlt superschnelt 
DLirch Menuesteuerung lelcht zu bedie- 
nen r LaBt slch Ideal mlt datamat kombl- 
nleren. textomat Fjr den CRC464 
kostet elnschileBJich umfangrelchem 
Mandbucn dm 14B,~. 



TEXTOMAT 




DATAMAT 

Deut scnia nds melst- 
jypJ^^jlB^ verkaufte DateJver- 
J^Ei^ waltung Jetzt In 
elner spezieiien ver- 
sion fur den CPC 464 
Erweltert um 80-zelchen 
Darstellung und groGere 
Datensatze mlt bis zu Si 2 Zelchen Kom- 
plett In Maschlnensprache und damlt 
superschnell LaBt slch Ideal mrt TEXTO- 
MAT komoinleren datamat fur den 
CPC 464 kostet elnschlfeBllch umfang- 
reicnem Kandbucn dm 14S,-. 



BUDGET- 
MANAGER 

universe He Suchfuh- 
rung sowohl fur pri- 
vate Zwecke ais au en 
zur Planung. Uberwa- 
chung und Abwlcklung von 
Budgets Jegiicher Art Kom- 
(«ett mlt ausfunnicnern 
Hand buch as April fur 
dm 14©.- in vorberel- 
tung:MATW£MArdas 
leistungsstarke 
Mathematlkpro- 
gramm. Ab 
Efide April 



: scrtnelder^Fans so lite n unbedlngt unser kostenfoses .CPC4nfO" 
I anfordern, mlt aktueHen inform attonen zu Buchern. Programmen, 
ZubehOr und Peripherie rund um den CPC464. 



WICHTtG! 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 ■ 4000 DQsseldorf Tel. (0211) 31 0010 




QuedlinuuKjer Str. 2 
1000 Berlin 10 
Tel.: 030/344 70 27 




Berlins grdGte Auswahl an Software tun 

VC 64 Atari ZX-Spectrum 

Ad ventu re -Spezial 1st und naturlich auch 
Software fur IBM-kompatible Rechner 



MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM 



LU 

a 
o 



LU 

a 
c 



a 
O 
£ 



LU 

O 



5t 

LU 

a 
O 
£ 



MODEM zum Super pre is: 

Modem-Phone. Tetetoo Utld W&J&m <n Ma Gertt. Emhand!a*iWite**fton m.| mzmum- 
n*rnSO<Nthe< IWWmCMJwhoMig}. 

Mwtem. VZ1V23 nach CCITT, Baud. On<^D+ AnswG* Mod* V£4 Ka 

bd, |atete 64fer. Hfill 10 64] rvyr DM *9B - 

— GeoM wh oban tudocft juaAlrbcJi ron VC 20 -64 Interface. *uchk#reft*g und 
btftfetniMftiU W DM S79,— 

- tfC-4nlertm» lUserporl ail V24) tw DM 89- 

— Aufn-Moctorii-2u6iit? lift MtrtbonOetriefc nor DM 129 — 

- Onjdwf imwftiM. GnillA+Swidwceichan. ufwwwfi emsetetw fur 

EPSON. ShinwH, Cltoh. NEC 8023, Star, Qkj-Da1a, sowe ate 0*^0*1 Maflmt Dructer 
HexLiiflng m ROM •*cMJe*ao)*' C^*njrK4'5rfw<ttAto#* an VC 64 20 ansct*eflbar 
nur DM 199- 

BeacMen &e brtle: Oct Setf*t> rt-* Ettwltfortlen (ww Modem pTwe+Auro MocHrm- 
Zu&at*|. t&1 ^ de* BRD u W Germ 1 jem S.tS R>mmtf<lea*lar^0tf5tft/ rucht ert^ubr^ 
Vemand pot Mithnnhrws (airgl NN Gefa | oder segfrn VtxKasw f>Sc*wck*e*w Pbrto- 
Hotlonj AJc Prerae wreteben s^sh mW MwSt 

PEKATRONIK, Eiektronik-Vertrieb 

Kronkamp M. 2087 Hasten, Tel. 0419H69447 



MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM 



LORD ZXSl-Prograin into SPECTRUM 



. IMf.ii.ll 





MICHAEL sgsa— NRUJOKS sra'ss; 



AKUSTIKKOPPLER 
DM 198,— 



Dor AM 2470 Akusbktappk-r mil seiner zuverlassigen Technrk /um 
Superprois 11 

* VollduplfjK Originala'Answer CCITT V 21 

* EmgobauH? Sctinitlslelle fu? C 64 und VC 20 

* Irn formgerechtan Kunststgffgehau&e 

* Rsssood fuf aHo gangrfgen Telefc-nhfrer 

* inteo*ieries Nettleil 

Momenlan nuf otme l<?mrrveWo/(?chlljcbo Genohmigung ernalllich 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Va*k ZK SpedRMi 4BK + Joyslst + Inien 
faee+Daten/ec Sanyo. DR 20i+Boch 
und Program men fur 630 DM 

Tel 02363. 8236 

ZX Spec iruTn 2! j( Bl ErweileArng Sound 
generator PtO, f>gitaJe Kassehenscfinftt- 
steiie uSw. KkauS Mainoer per Neulanoslr 
7, 8741 Hohwrtfti. 097 7V4743 



ZX-LPftfii ll^^tnwiics-DrucKef-lntertace 
for 100 DM zu vertt LPfint+Lbsl orrne 
ScPtw megi Hardcopy nomaal q doppeil 
groQ /fef 02043/55757. bis aaUhf 

* * * Curreh MSPOwh * * * 

SprachmoOui. Ton u Spracfie aus TV Be- 
lomingsfeuerba/.sjyichl wafv Prografnm 
aWsuM hfew 1 90 DM zu vBrfcaufen. 1eJ 
07S61 34 64 

M 48K Sp&c!rusn. Gr laslahjt ■ 
M Joystick [nleffgc e J tfys ! >c* B 

■ Software, Bucfwr = 420 DM ■ 

■ UoKe Garaniie f Nut altea V 
9 zosammen Tei 02303 617 39 ■ 



W<r rnachen Efnsl 1 Spectrum 48k 2 
Rec 3 ZX-Dfuckar 4 Joyhferl 5. SW 
Docatnion. Matth-Day. Psylion Zaxxan. 
BeacrvHead lea. 80) VB 700 DM Tt?r 
061 03 5 1635 Ax& &estef "14 ri 



Sucha Kontakt zu andaran Spaclrum- 
Usem zwecks ErtalwunoS 1 und Pro- 
gr&mrnauataii&ch. TeJ 520^2746 

Verkaufg Spectrum 4SK+JoyslKk+ln- 
tarface 400 DM Mairuas Vo4z, 8251 
Flacnl WaJdslJ 13. Tel 084 32 3859 

VerKaule ZX Spectrum 46K mtt Program- 
man 1 380 DM. 1 Jafir ah' Tlwmas Ctirj 
stes Tel 05031 4302 

Ve<kaule ZX Spectrum 48K+3 Bucket 
C9 Mon art DM 400.— ) + DKTfomcs 3* 
stalur {3 Mon all. DM tso .— i Bai Ga- 
samtabn DM 520— 1 Anlf H H*oen- 
bwh. T el 051 71^224 31 

* Neu • Toll * Neu ■ Toil * foeu * 
Specrjum-Computer ink>'U^OtJ4i, ho 

SlOftl MilgfoedsctwH, tnfD=OM 2. in Oaf 
an R Franft, Bi enzsir 3. 7922 Hef&recrv 
lingen 1 

Systemwecnset 1 Verh Spaktrum 1&K 
(fasl neuj+gr. Taaiaiur+ program 
Joystick +pas-5. Radioiacoroef 1 " 450 
DM Karl ErnslKieiBannhofstr 91. 4988 
Rodingnau&en 

Vo/k 48'K'Spoctrum in DKIronica, Ta- 
slalur mrt Joystickmlartace. Ver&rarHcr u 
Reset + 150 Too- Programme + Recor- 
der {MP 2000I lor 700 DM Tel 091 61 
B837afr 17 Uhr 

ZXSpeolnjm 1 6K ^ Darenracorder + 3 
Handoucher 4 pemo^Csssotie + Manic • 
mlmef f AJSes lor nur 500 DM. rneJoari bai 
Ma* c Wesl hamper, Tei 07834/2441 

Hardware — Kaufe und wrkaufe 
Kayboardfi. Joysticks* Interfaces, Mi- 
croOr , Ongrnalf^Qflramme . 
Angeboie an 02533 2194 
Hardware' u Har dwaraP" 

Wrkaufe Spectrom 4BK inoch 5 Monaie 
Gafanfe!)+Zut>eftof+rresioe ^ogramm- 
sammkmg 500 DM Atfeaaucheinzalni" 
TeJ 63 8374 90. 14-20 Uhr 

Verkaule Or»flmaJ Software sow* vwt Zu- 
behdr wett unlet Neopre& Sucfta D(N 
A4-Drucitef Nwmaipapiar tor Spectrum 
Axel KoO& Wainatr 25. 7600 Qttenourg 
15^ 

verkauie ZX Spectrum 48K+So1twara 
lAssamDkjr. Spwte UsarcluO+Uleratur 
I Hartnel. fiOgai. Men) fur 450 DM. Gross, 
Rortwc*) r Tat 07 4 1/7540 



Verkaiifa Soactrom 48K, Lf>Pnol- TasL 
Sprint Flee . aUe mterf Tracer, umf Sottw 
OlOOProgJWg Hobbyaufg fur 1700- 
kompl. Tel 0241 5267 19 n IBUnr 

* Vfirksufe Originalcassetlen * 

* Jelpeo+Skul (lor je 10 DM) + 

* Suche: Joystichjnterface 4 

* |Bts 2 5 DM I und evtl Kompe- * 

* tifonproJoySlt Tei 0531/795354* 

Spectrum plus (5 M ornate Garanbe) mit 
Joystick-lniefface. 10 Spie*enz.B. Hobbit. 
Sctiach. Kong. Pssl ZZoomgegan Geoot 
mind. DM 815 Zu vark. Vbnk. Ostendslr 
7, 6 Frankfurt 1 ' 

Vterfcaute ZX-SpOClrum Kempston 
JOySlrCh hrtlerf&ce. 2 Bucher orig Soltwa 
re ua DT. Decalhloo. Jetpac usw ales 
DM 450,— Tel 0221 4 877 36 



* * * SpeclrunvSoftware • * • 
Orig. Sofiwara f Adventures) fur ZX 
Spectrum 1&f4fiK r Koine Raubk.: Wo? 
8ei; Jan Schreibef, Bullmannslf . 20. 4B3 
Oulersloh. Tel. 05241/51747 

ZX Spectrum 4ftK + Interface 2 +Gule Oth 
gmal-Spiala (Alio. Oecatriton. Hob- 
oil. I + Joystick + 2 Buc hor 4- Steckmooul 
gunaUg abzuoeoen Tel 23 2 7 ■ 6 9 1 43 
nach 19 Uhr 

Verkaule ZX-Spectrum 4aK + Kass-Rec 
+jQysbcKinterlaca+30 Usllngs+20 
Spiete (Fred. Hobbii. Aticalac MMi+ll 
eitl VB: 500 DM. Dvk Mar?. Bergstr 22. 
6624 GfoBrosseln II, Tel 08S09H662 

* ZX-Spaclrum 16K m angeschtOs * 

* senem 1 W- Varstar^er + Laot * 

* s^ecner +Uterahtf+6 Ofigma*- # 

* Programmon for no/ 29S — DM * 

* TeJ. 0231^63 71 68 nach IB Uhr » 

Neu ToumaJt 3' F toppy Disk mit Control- 
ler, r^etztoit. 143 KB 1 Forrnatierl o*s 44 Fi- 
lea. SupefSctnel. An Merstt>l obzugeben. 
8 Ferks Hultenatr 153. 51 Aacinen 

« Tausche und ven\aufe 4 

* Speclrom-Progfanime tfl Irrgarlen* 

* Froggar. Crazy- Kong uaw * 

* Christian Habermann * 

* 5©20Ue«»rt 1TW 020&t eS7OO# 



Spectrum 48K+lnler1ace 1 + M^roOn 
va+6 Cartr +Pro'itastatur+Joyst Interfa- 
ce DM 800— vial Software + Bucher r Tel 
061 822 7504 



ZX81 



York ZX 8 1 ROM 30 - DM. Mother 
Board (2 Sieckpf + 5V Ragier) 40- 
DM H Souxioen (nut mit MB) IC 
AY -389 10 effOfdOrttCJi 40.— DM. 
T Heigl. H Wal 24. 8480 W&kfen 

* Varkaut&ZX 61. 32 Kmrl # 
Zusatztastatur. Centronics tnlerf . div 
Sucnem. NetztaH, in Genause elnge- 
tout fur nur 300 OM. Anruto nach 18 
Uhr. 071307681, S. KOst 

ZX Spectrum ZX-8i-£rweilerong. 
Sou^dgenoraJor PfO. digrtalc Kasset- 
lenscnnittstolie usw . Klaus MainbeTger. 
Nfauiandstr 7. 8741 Honenrolh. Tel 
097 71/4743 ' 

Verkaulc PlO-K*r1» f Wan<j*er. 
B1 *flOM Jwte Zair^iendefrnrllon Uphfr 
earn 32 t9S DM, 1 Mon aft Socnadaf 
ZX 81 bis 30 DM Tel 05873.5958, 
1T—M Ww 

m 81 + 16 K RAM + ale Kafaol * 
Handouch + Ustmgs 140 OMI Jurgan 
Bute, flosenslr 12. 7101 Langonbrett' 
acfi. Tat 07139/7542 ab IB 00 Uhr. 
P S User Port 20 — DM 



STOCKEM Computertechnik 

Fordarn Sia unseren kastenlosen Gasamt^alatog an 
Af mm sirckgrn. Bergtiausan 13, S778 Meschaoe, Tel. 0?9 1/f 2 2\ 
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Verk ZX &i + t & K + 4 BtiQhw + alls 
Kabel + deutsches Handbuch + viel 
Software (TAI. Flugsimulatar uSw.] + si- 
ne Mersge Listings. aUes betriebsbereh. 
our DM gQO. Tel. 07621/531 12 

ZX 81 ZK 81 ZX ST zx at ZX 81 
Uetkaute ZX &1 g&gen HOchstgebot, 1 
Jfihi air. deut&chas Handbuch. Stefan 
H&fner, Olto-Hahn-Slr. 13. B40D Re 
gen&bufg. Tol 09 41. -7 49 70 

ZX St + T6 K + Software f Buctier 

mlt Garaolie DM 190.— 

W Beteswenger PauhReuscn^tr 9. 

70SD Aalon-WasSBralfingen. 

Tel. 07361/7 77 74 

Vorkuta ZX 81 , 1 Jahr alt, In Or>ginaJ- 
verpackAing. infel. 3 Bilchef (Or rwr 
120,-. Jurgen Fe^er, 078 36 .2249 

Verkaute Sinclair ZX 81 + 16-K-5pe<- 
chererwettenjng rntt Such und .'ersjch. 
Progiammkess ; 150 DM w. Wllheims, 
Neuwjaderstr 62. S451 WaJdbrflitbacjj 

Verkaufe ZX 81 + t& K 4- 6 Bucher + 
Software jHHG. Marge. Spiels, etc. \ +■ 
ToplFstings. 6 Man alt l 50,— DM. Mar 
hus Frteke, Herbarl&if. 65. 2940 W\\- 
tietmahsven, Tel. 04421/33430 

EINSTElGER-PAKET 
ZX &1 — 16 K mit Printer u. Tastatur. 4 
Bucher. ca. 100 Prgr auf MC. GeRjtnl- 
preis DM 43B- Tel 02421.S2843 
(ab 1 9.00 Uftr| 

Suche fur den ZX B 1 Programme zu ver- 
nuftigen Preiser! (rntiglichst Mgschirten- 
sprachej ZuschnNen an; Heiko 
Grandel, Am Elgeolantf 16, 2960 Au- 
rich t 



Suche ZX 81 biWgstlM Angobote fevl 
aucti t Hard-Software \ an; Hartmul 
{aieaeJmartn. WerFirrtefweg 12, 4&Q4 
Engef.Tel 052 24/36 36 

16 K mil durchgeh. Bus. 45 DM. ZX- 
81 -Ratine f Netzterf; 40 DM, U. +■ 
Software. 40 DM Superacramble 
{Crffcg.): 15 DM Karl-Ernst Kiel. Bahn- 
hofslr 91. 4986 Hodin-ghajusen 

Verkgule Wfll + gr Tastatur + 64 K 
+ GrT-M*illifunktioA8toarle + Eprcmv 
brenner + Progr -Kass liir nur 350 
DM. P. Sanger, Hauptslr 226. 3071 
Staimbke, Tel. 05026/1214 



■ Achtung ■ Verkaule ZX 81 + 16 K 
+ Joystick + tnterfaca (afJe Taste*) + 
5 Bucher + TOO Prpr. auf 1 5 Kassetien 
+ del. Drucker 4 Papier + Programm* 
hslte (*.B MC-Kurs) + Netzteil + alls 
Kabel fur nur 200 .— VB Wo? Bs Ro- 
bert Hiither. Farberslr. 7. 39 AugSfcurg. 
Tel 08 21/522073 tagl- ab 17 Unr 
Top'Zuatand? wegen Sy stem wet hseh 
Suche C-64-Prcgfe.fririne. Zubehor , 

* NOTLOSUNG * Verkaufs ZX fll ofi- 
ginal verpackf + drv Pgr + dev. Litsra- 
tur 150 DM + MT 16 K r Volkor Kirsl, 
TeJ 074 24,^652 02, Ob^dorT&tr. 3. 
7209 Aixheim 

ZX 31 , 16 K in gs. Keyboard ein^ebaui. 
Power-Led, BsseJ. 26 orlg Progr 
setten r 100 ZX-Usef-Listings, 30 w. 
Listings., H&ndb + 2 Pr -Sucnor = 850 
DM VB, Jaudas. <3lasgas se 5. 79 Ulm 

VERKAUFE ZX 81 mit IMefctei! un6 aile 
Kaoel + 16 K + 2 BOche* + 3 orig 
Soliwarekasaarten (je 30 DM), alles 
sahr gut ertiatten, fur nur 250 DM, ■tiei- 
delEuch: 07132^42097 

SUPER'! ZX 81 [Invmod) + 1 6 K + Ta^ 
statur + Tast.-Pisp + Ftscordei + Joy - 
Interface (Baos.J + Lislirsgs + Buchex! 
Alte5 fur nur 250 DM' P. RinNewltz, 
Parkstr. 2. 5628 Hei^genhaus 



Verkaule wg. WechsaJs ZX 81 + 16 K 
+ OriginaJ-Sp + Anl.-Buch + Kabel + 
Dala-Kass.-Ret + Bucber + Listing. 
Nsup^eis 400 DM — V8 200 DM. 
Jurgen K&mer, Gfabenstr 31, 7032 
Sindalfin^en 

Use* 30 MC-Sp^eie WP > too. VP 45 
DM. HRG 15. 16-K-RAM 50. 2 Buch 
S3 Pgrna 15. 2 Chip-Buct>.. 117Pgrrte 
25, Tastatur 10. GefSt (dsf CPU + 
5CL] 25. □ Tabach. 6gm -Slo^Str 
2 3399 Gnesbach 



SPECTRAVIDEO 



Verkaula 

SVI-328 + Datemecorder 

Pro^famma + Bijctier 

D Heukes, Teh 05 11 -'4233 46 

Suche Software Jur SV-328. Suche SV- 
Bealtzer mit Drucker zum AusdmcK von 
Prr^jrtimmen Zanie datur. Infos an 
Bernct RlOmef. StraJsunderslr 1 1 r 
4570 Quakeobruck 1 

Suche Tauschpartner lur SV3lS'328 
Lists bitfe an: Ailhafdl Kawalik. Kope-ml- 
ku&g 9. ! 9 r 1 060 Wien, Austria Bills mil 
Riickporto 

SV3 18^328/7 2 8 Vork. Supor-Grafik- 
SpfBle Tolte Sprites + stafker Sound 
Alles selfmfade Aucn Muslc-Mentof fen- 
<0 = 80 Pf bei: N Tacke, Gartenstr 
15, 7031 AfdFmgen £ 

Suche Soltware luf SV328, d»e neue-- 
sten Piogramme i B Kung-Fu. Hab& 
Dissassembler. Stsm au< Slsin. ubsr 50 
Programme aul Kass + Floppy. Tel 
0303828359 



Vert SVI 328 
mit Dalasette und Software 
<Cartdg. Kass u Lit.) 6 Mori 
tur mis DM 940 h — 
Tel. 074 57/17 51 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



VERKAUFE Tl 99'4A + esfl Basfc + 
Star-Trek + Reoofderkabei + uteraui, 
Preis VB. Tel 056 02/1616 nach 
18 00 Uhr 



Fur Tl 99/4 A. Minirnemory, Editor- As- 
sembJef. Parsec. Tl-lnv.. Altack, FuB- 
paJi. diverse Bwher. T 02 6 1/6 5 1 63 

ab t & h 

Verfc Tl 99 4 A + Ex -Box + 32-K -RAM 
+ Orsk.-Qard + Disk. -Latitat. + RS232 
+ 2 Orucker + 31 Moo" gegen Kocti^t- 
angebot. scJirift. Into: Richard Schultz. 
Mijnstereilelslr. 75b. 5308 Rheinbach 

Tl 99 4 A -I- Joyst + lntsria.ee + Rec - 
KabeJ + ca. 100 Pg + Lislsngs + Par- 
sec faUefn 50.—), neu DM 430 — nur 
230. Auch Apple- N-SoTlware Tel 
26 62/7 711. Bernd Leyendecker 
(nach 16.00 Uhr} 

Tl-KonsoJs + Exbasic + Joyst + Bu- 
chef + Kass. -Kabel 350 DM. Recorder 
80 DM, Peri-Bo* + Di&k mil Konir. + 
32 K -h Ass. -f RS232 + Paf.-DniCker- 
kabel 1 BOO DM. 4030 Ral»ng*n. Tsl 
02102 4 1580 ab 19 Uhr 




Software 




Englisch 



Langenscheidt 
Software 




Englisch 



Kin echler Refiner. Lafigrn- 
srhr h 1 \ m k li hv 1*1 ^ rn spiel 
mil den 2fNH) Hauptworlt-m 
rJe* en^Hsrhen (^rundwurt- 

\uf DiskHtr fur i miih i M i ■ 
doreCto L»l 78,-* i.- I. 
„l-aii^en.s<-heidt?i GrunrS- 
w«rts<-hali Englisch" 



A n^rt ff auf die I iix*"* I*"- 
|.>00 ^ iirier au§ l^an^en- 
srheirjl?i t - n m ,i u . irt^-hi \j 
En^lLseh *\nd die Ifauptak- 
|i-ure in diesem unterhaElNa- 
mm l-i.*rrts]j2i'J. \uf Diskette 
fur < jimniiHlnre ( 1 M D^i 
71L-* incl. ^LBiigen^heidts 
( r m nd* i>ri sr ha t/ hii gi i sell" 



Langenscheidt-Software. 
So einfach. 

Iji n^e nseh rid l-Snfl ware fur |leimf<jnipuier gibfs ini 
FurhhandeJ mid in den Fachabteilungen (ler ^ arrnhauser. 
IVahere Inhjrmulii>rieii bei Langenirheidl. 
Ungensi hpidl ICC, Pnstfach mm Munrhrn tfl 

* um erhindlirhe I'reisem pfeh Lung, 
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Verk neuw Tl 99 4 A + exl B3S*c 4 
Joysl -Atiap + Rec -Kabel + Literal + 
ca 70 $p*efc fur nirr 580 DM VB 
Schnell mekteri bet. A. Hetzl, Tel. 
08247.4172 fab 15 Uhr} Zugrertenl 

Tl 99, 4 A Verk Zubehor lur Tl 99'4A + 
Recorderkabel 4 Schachrneister- 
Modul, Bucner. Software auf Kassetie. 

2 B Malnemalfc. Aovenlure^ Sport, Rug 
747, Strateflie Tel 02226/7440 

Ex -Basic + Dala&etle + Rec. -Kabel 4 
Sp.-Synl + JoySl -Jntetf + Modute. 
Pac-Man, Detender, Invader. Demo + 
uber 100 Prog + \riei Fachhteraiur Ab 
16 Uhr bei Tei 089 8361 10 

B1ETE- Tl 99, 4 A. Ex Base frit dt. H - 
Buch. Joysticks, Per -Box. Disk. Lw 
Kass Ret rn Kabel. GRATIS erhafl j 
Kunde 5 FTgr , Tel. 07432 34 41 

Verk. Tl 99>4A + ext. Bask: + JoysL + 
Recorder 'Ksb + Sprachsyntn 4 drv 
Progr. -Module + 4 Handbucner. V© 
850 DM. Tel. 02252/7257 

*********** ****** 

Sucrw 11- Ex. -Basic (bts 1 60.— J 
una Pa*sec (thS 40,—) 
Ludiftghausen. Tel. 02591 3285 

Vefkeute Tl 99 4A * ext Basic 4 Rec 
4 Kabel + Joys* + Buchef + Spiete 
VB 700 — DM. Tel 075 52 65 28 nacb 

ia Uty 

VerfcauTe Tl 99>4A + ext. Basic + 
Kass -Kabel - Handbucber - Joysl - 
Modul 4 Software + Ut tut nur DM 
640 —. G Gelos.. Tournusor Platz 2. 
6728 &*fmersherm. Tel. 072 74 3536 

Suche ballige Tl-99 4A-Koftsolefi Oder 
Def ekte Wer vefkatrfl Grom aus Konso- 
le 1 56<? Suche SchaJIpiane lur 
Tl Hajdware An W. Konjen MoseT 
wefrrstr 14, 5591 Eaenj 

T199 4A 4 Erf + Ret KabeJ + Joysi 
+ Bucber 4 ca 200 Super-Pgrn aul 
20 MC Wie neu, noch Garantte t*s. 

3 85, alles 499,— 9 Tscttnke. 3320 
SZ 1, Seekbof 24, 05341 50924 

Vert EP-44 rn. Zub. 599 DM und 
Lsulwerk 8 ASF 6*06 fQf 296 DM 
Tef 02 51 66 4654 



Tl 99/4A 



**************** * 

Tl 99 4 A + Rec -Kabel + Software + 
Basic- Kyrs aul Kass. 4 Handb. fur 
279— Jfcrg Ebner Richard-Wagner- 
SH 5, 6308 Bulzbach. Tel. 06033 
51 02 z*. 18 und 19 Uhr 

Tl 99.4A. Verkaote Konsofe, Extended 
Basic- Mod . Peri-Sox. RS232-Karte r 
DiskLaufwerx. Drucker (GPlOOA). 
Kassettenrec- Kabel df verse Bucber, 
Teletan an 18 Uhr 0231/59 7491 

VERKAUFE 
Tl 99.4A {150), Ext. Basic (ISO). 
Adv -Modul + 3 Kass (SO). Datenv.-M. 
(65). Urrich Bdileifi. Hermann- Lons-Str 
54. 5826 Ewiepetal, 0233^ 75365 

Vertc gul erharl Tl 99 + Kass Rec. + 
Anschi -Kabel + Carwars + The Attack 
+ U&tings. orig Verp fu- nur 3£P DM. 
An Andre Nosefc. Drossefeteg 11. 
4353 Oef-Erken^cdiwich 

Sucbe Kontakt zu emsthstten Tl-Usern 
(BasJc) Wer hral McdCT'Akustildcopp- 
\&T> Gabriel. Daiserstr 15. 8000 Mi*v 
cnen 70, no games' 

Tl 99 4A, Kass -Kat^ + 13 Module 
Ex-Basic, Parsec, Schach r Muncbmarj. 
Invader. + 3 Kass {Basic Otdjes, 
Marker &m j + 2 Bucher (Svbex r T1- 
L&arnkng) lur 600 DM VB. 0208 
491022 

VerKaute Tl 99 4A + Ex-Basic + Rec - 
Kabei + joyshc*5 + ca. 25 Spieie 
VHB 650 DM. Mart Bassffiarm. Weis- 
set Kamp 8. 3070 Nientourg, TeJ 
05021M131 

Verkaufe 

DrucKer Se*asna G0 100 A mil ext 
Scbniltslefie (anscMiBtertig an Konso- 
Je). neuwerbg mil Zubenfr DM 600.—: 
Tet 04321 734 50 

Suche Zubehc* fur den Tl Hardware 
und Software Zu einetn bwlfcgen Pf^ts 
Meidet Euch be* J Kei. Tei 04 2 V 
560802 ab 20 Uhr 
Nehme bt^igstes Anoebol 1 



Tl 99 4 A + Joy^tadapter 4 Rec - Verkaufe 

Ka&ei+ 2Modute|D»9Dug, Yabtzeef + DaienverwaJtung xompiett (ModuJe| 

70 Pfogramme + Uerafur fur 300 DM 1 Statist* 2 DatenverwaJtung u 

bd Frank Sander, AJte Poststr 82, Analyse. 3 Text- u Dateiverwaftung 

4952 Porta Westf Tel OS 7 1 (5 37 57 DM 250 — TeJ 04321^734 50 

Suche dringend preisw 32-K-Spek^er- Tl- und En-Basic sowie Min^Memo + 

erw. irrtem fur Pen -So* Dneter The- Recorder + v>e* Software verKaufen 

mae. TajtDburgerstr 228. 4200 Bieberstein Matlh. , 8450 Amberg.Ono- 

Ofaerhausen 12, Tel 0205 608166 Cad-Schutz-Sfr 6. Tel 09631 85167 

* Verfcaule Tl 99(4A * ***************** 
gunstig weoen Systemwechnl tur DM Suche MINIMEJHQftV fur Tl 99/4JL 
4S9,- ln*J. 7 Module + + Nehme oyrstiostes Angetc* 

Data4lec. * Kabe! 6 11-0 tic her - Tel. Oe^Bfi-^S^, Th 0*ehl 

10 Spietan + Texl-Vetaf^ Tel. ********** ******* 

02054^2307 — 

v™*i iff * * * UPFQCAUFF Verhaute wegen Sy^emanderuno 2 Th 

^ IL t ^1 Joysticks 60,-; Sc^advModul 85,-: 

ff Jl^ Angebote an; Tel 45 _ ^ JJg^, 1& _ ^ 

06181 495979 Goodses 25.-: Bucri voo G PaNberg 

Suche Mfce Sottware atrf Kassette tor 25 ~ Chip-Buch f -. 3 Tl Joumafe 

me*ien Tl 99 !4Jl Angeoole an 0*ver 1 0- Rec K** 25-: oder s»es ^ 

Kath Kathar*ienstr36e 35. 5357 sammen fur 290— DM: Tel 04321. 

Buscbhoven Tel 02226?534D 7 5526 (ab 16 Utw) 

VerKaute Ti 99^4 A * Rec Kabei ~ ^ 

Preis nach Verembarung ■ ■ ■■ ■■■ 

TeJ 071 43^3 55 55 re ^as- instruments u ay - 4 a 

zwiscnen 1 7 und 1 9 Uhr JS*SS*fS5SS 2f 

: Tel 04521 7 5526 |at> 16 Uhr) 

Suche Tl-Mddule und SchnitisteServitar 

ten. auch Periphenabox und Efekcorv ^ . tlll 

trofcf SpeciiererweitefurKj aucb n Ideal fur EinsteiQer t!ft 

^orrwflfF ^Ta^^vmdBFwier^ Verhaufe Tl 99 4A (200) + XBasic 

Tel 0941 4T816 1200) + 2 Joysi (45) + Car Wars (30) 

iei yM 4 i _ + Soccer HO) + Schacft (50) + Rec - 

Vtorteufe Modute Zw \ 5 und 40 DM KabeM2Q) Aites Tl' Tel 07227/3777 

deo Games 1 Markus Hexte, Tel ^ ^ * ™" 2 | 3 & £ 

ns-^i m vl-^a schem Handbuch, Sprachsynt T20 

DM Joyst Adapter 15 DM. Spielekas 

Verkaute: Tl 99 4 A mif Extended Bas*c setten 95 DM. Cc™iodore VC 20 200 

Moduf und Kassettenret -Kabel und 2 DM. TeJ 05603 185 5 

Bucber fur DM 480 —Tel. 06392 5 00 „„„„■»■■■■■.„■„ 



Tl 99 4A Konsole + Ex Bas*c + Rec 
+ Joat -Adapter + KabeJ t 2 Ret + 
HafH^oucnef neuw (1100 DM| kompt 
nur 599. — Oder wentrjerM Info Frobier 
Josef. Soabacnerstr- 33. 8465 Prodi 

Suebo tur Tl 99 4A Ho^o&koo- und B*o- 
ihythmus-Programm auS Kas&erte An- 
gebdte Oder lrttormat»on an W Rerl 
sebnetder AmofcJstf a. 6 Frankfurt 56 



Tl 99^4a 

Verkaute "D + Box + Cfek + Contr. + 
32-K-En* + R$232-lntern + ext- 
Basic + MrwneJTi + Buch-Journal + 
Datenverw Ana^'Se + Text u Dale* 4 
5 Spiektiod + Tl-Joyat + Bucber fur 
kpi DM 2490 iVHBh" Aucb ftrtrt^ 1 
Zuschr an Paul H*t. Dmketetr 6. 
7053 Kernen 



Paint Magic dB nUSAtur 

Maria lechnlk 

Buchverlag 





DM 

*; Deutsches 
Diskette 

groften Paint-Mag.cMal- 
Wettbewerb. 

U ^ S : DM 2000,- 
In bar. 
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■ Tl 99/4A ■ 
Verk. Tl 99/4 A + Ex. Basic + Recorder 
+ Rec -Kabel 4- Parsec + Olhelio 

VB 430 DM? 1 
(aucti ainzelnt Tel. 08 71/635 69 



Verk. Tl 99/4 A + Modul von Paisec u 
Tl >n^adera 4- Joystick m*nd. 200,— 
DM Angebote Tel 02 1 1.2B77 43 nor 
bis 2wei Wochen narti ersch. der Ausg 



Verk : Tl 3&'4A 4 2 Rec. -Kabel 4 Mo 
dul-£xpander + Mlnimem + E* Basic 
+ E/A + Schach + Parsec + & ModuJs 
+ 20 T|-Suclwr + 30 Tl- Magazine + 
MSI -C&ntron its- Interface 4- 100 Proox 
— Tel, 078 21/7670 



Tl 9^' 4 A. Interface-Sox [extern, und Ty- 
penradfliasthine SILVER-REEOEX 42 
und TexlverarbeEtung airtaatzber VB 
2000,-; Tel. 05661/26 76 ab 19 Uhr 

Verkaufe Tl 99/4 A. Recorder. Kaoel. TF 
Invade, Schachmeisier und sloe Has- 
sette mil 6 Basicspieten an Kay Mark- 
Scnies. Wohldweg 2. 235S Drsdorl. 
PreiS; 400,- 0M 



VerKaufe. 

Tl 99/4 A (1 Jahr in Original verpackungf 
mrt Kass-Kabei Joystick. Ularalur u 
viel Software aut Kassetten DM 250.— 
Tel, 04321/73450 



Suche bllEige Tl-Konaole lauch defak- 
le), Kass -Recede* , Ex-Basic. Parsec. 
Invader SprachiTiodul und andere Mo< 
fr,\\p. \ Atari u.a.] auch a Zubeho? Ange- 
bqta: 74 33^311 A3 



Zu kaufen gesucht TE II. Mull«p£an, 
RGB- Modulator, Modul EdUor- Assem- 
bler, dt Aril , Tcmbsi Ciiy, Disk -Lw . 
Angebote an G, Standella, Sfampfacker 
240. CH 7208 Malans. Schwarz 



Verkaufe Fenfjhene-Box mrt der 
RS232'Schnitlstelie 760 — DM u Aku- 
stikkappJareSO^— DM. Terminal Emula- 
tor- Modul 1 to — DM. K OWs. GuStav- 
sfr. 4, 5 KOln 41. 02 21/41 B7B4 

Verk. Tl 99/4 A, Topzustand + Gar 4 
Ka&a.-R^C + Krass -Kabel + Moeful *■ 
Lit. i Joyst .-Adapt 4- Proge lur DM 
4O0. N. Bij&se. Garten etr. 32. Si 9© 
Achmuhle, Tel. 0B1 71/18916 



Verkaufe Tl 99/4 A + Ext.-B- 4- Mini- 
mem 4- Rec -Kabel + Buchet 4- Soft 
wa/e + 5 Module + Joysticks, nut 
komtfetl fur SQO DM. Matthias UN- 
mann, Tel 0721/735694 



Bfete, sucne u. Eausche nur original 
Hard- + Soitware I Tl 99/4A Ao 19 
Uhr 57 25/6409 



v&fk Tausche orkj. TUModul Invader + 
Kass eastc-Rout. I je DM 30,— + NN. 
Sucbe RS232 lur Exp -B + Term Emul 
II M Jungh&ns, MagOeb Etr 1 . 6054 
Rodgau 3. Tel. 061 06 '7 41 82 



T> 99/4A Basic-KjUTS { 1 3 Lehrhef le) 
fur nu* 200.— DM 
Tel 26 23/45 33 



II Oubgrijn<Jurirj (AlarL + Tl 99/4 A} M 
(SofTAvaretausch etc.} Into boi Atari: A. 
Haerll. Reichenaustr 20. 8000 Miin- 
chen 00. tl 99'4A ! M Bfater. ftetche- 
nauslf 1 &\ 600O MCJnchen 60 



Veri( Tl + Ejd. Basic 4 S Modu- 

le U S Parsec) + Uteiatur + Software 
wegen Syst.-Wecnsel VB 4S0 DM, neu 
ta 1 1 DO DM, OEaf Konirnann, 5024 
Puchheim 20. Tel 22 34/82338 



LaaerverwaJhinG: EoNg. Tf) Dtsh Dfs^.- 
System + Modul *Statislik* oder »Da- 
tenverwaltung^ erfofderr DM 70.—, 
Heiner Weidmann Bafcr'-inger Su 55. 
S600 Numberg SO 

Suche tiJjr Tl 99-4A E^t. Baslc-Modul + 
Joystfcks. Zahla bis zu 200.— DM T. 
Regler. Tet 91 23/7 S9 73 ab 19 Uhr 

Verk Tl + Extended- Basic-Modul + 
Ext. BasiC'Lebrrjanp au< Kass. 4- 30- 
char + 4 Fachzaitschf . + 5 Programme 
auf Kass. z:.B, Frogger. komcrf. 296 .— 
Tel 06654/50449 



Verk T\ 99/4A + Met2t 4- Pal-Mod -f 
2 Joysl. 4- Rec.-Kabei 4- dt. Handbuch 
4- 15 Fachzeitschr. + 300sertiges 
Basic-Bu-&h 4- 4D Progr. atif Kass.. 
kom.pl. fur 450—, Tel. □ae54 J ■ 
504 49 



Ti 99'4A + Ext Basic + Rue + Kabul 
+ Oulck Snoot + Adapt. + Mod Soc- 
cer + ub 120 Pfg. 4- Usl. 4- Handbu- 
etier. VHB; 7O0 DM. Tel, 04881. 77 54 
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Verk.. AdventuFB-ModLJl + 10 Adventu 
relkasserten. zusamman fur 120.— DM 
Soche Tl breralur. 18 Uhr Tel 
05557.-249 



ModuJ lur H 99 bUg zu verkauleo. auch 
Joystick. 06446 2844 Lasef mil 20 K 
und Daletvecordef und g&kauftet Soft- 
ware. 360 DM 



Suche fur Tl 99.' 4 A Peripherhe-Box + 
Controtlef + Laufwef k + 32-K- Kane bis 
1000 DM Angetjoie bllte art Steffsns 
Gerberslr. 3Z> 2350 Neumunsler Tel 
04321/62365 



Vertaufe Tl 99 4 A + ^oyslick + £>t - 
Basic 4- Scftachmodul 4 div. aodere 
Module + Bucher + Soltw fur rnjr 
650,— DM. F. Uchrwarck. Leibnizstr. 
22, 7332 E'tslingen 

Tl-Disklaufwfif* int. neuw DM 300 .— . 
KontroRer dazu DM 550 — VS. auch 
ein*eir>. Tel 02136 364 23 



Taiischa Alari Module Moonoatrol, De- 
lender. Donkeykortg Suche Pole Posr- 
tion. Jungde HunJ Pacman u 
Cexitipede. Martiias E'chhom. Tel. 
06174/5921 (19-20 Uhr) 



VerkauIeTl 99 4A + Ex Basic + Joy- 
st + Tl Kass. -Recorder + Games + Lh 
tejaSur lut DM 590 — Tel 05921 
32532 



T199/4A + Ejd -Basic + Tl Joysticks + 
Ka&s -Recorder 4- Kabel 4- Software + 
Lileratur VB 550.00 DM Tel 06106' 
7 47 04 



COMMODORE 
VC20 



Super — VC 20 — Spitze 1 Icri verkaufe 
VC 20 + Spiete + HamJtxjch 4- pfo- 
gramniierhelt fur nur 250 DM. Tel 
064 34 61 10 nur mrttags amjlen!M1 

Suche l!l Rlf VC 20 OGV SoHware. 
Carslen Krajs An den Abtshofen 14. 
3392 Oausthal Zelterield 
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Ver>. 4 Monate aJten VC 20 4- Softw 
I B Texiv . Amok. Startrgnter Aste- 
rc-'Ji Cern-pedeiiS* + Jovsl (3mKa- 
bell lur VHB 250 0M M ! 7O0O SMtlgart 
1 Tel 0711 28 14 05 Daniel SernalMv 
ger verf 



Verkaule 3 K. 20 DM; 27 K. 80 DM; 
40 SO Z. 110 DM. Pt Hill + Masch 
spr (2 Modute). 60 DM Oatasette 70 
DM. Philips Monrtof. 160 DM: Dw Ut 
(Data Becker u e \ PaWo Lopez. 
0511 555963 



VC 20 inct. 3 K Erw. + Pro^mmief- 
Hilte-Modul 4 Soltware 4- Uteratur 
220— DM. P. Engets, Kreisslr 29. 
5308 Rnemoach 



teli ve/kaufat \ nur ungern) Com VC 20 
+ 19 K. Dataselte. Software iBuchef, 
Ka&setienf + ROM Listing 1 % J. all. mit 
Orig v«rp. fur DM 299 Hotoer Nockel 
Tel. OG121 601414 



VC 20 * Osterocn * VC 20 
Verk neuw VC 20 + 16 K + Joysi + 
5 Bucner |VC 20 mtem. Basse lur VC 
20) 4- 100 Spiete + 1 Spietmodul <NP 
1 300 OS} (Wed = 5600 OS) um 3000 
OS, TeJ 0222/7364 41 



Verk. *eg Systemwechsel 6 Mon all 
VC 20 rnit nageftneuem Anschl -s^ck + 

2 BOcher 4- Listings + 1 Basjc-Kurs + 

3 SpieJekas fur 235 DM" U*nch Hmt- 
2en, Tei. 06251/57467 



■ Vark wegen System wecftsel ■ 

■ VC 20 + Datesetle +■ Soltware ■ 

■ + Steckmodul + Basic* Kurs -t ■ 

■ slinks fuf 3CM DM VB ■ 

■ TeJ 0662 17 5404 ■ 



Ha*o, VC 20-Anlangef stjchl Za;«on 
und Grandmaster sowie andere Softwa- 
re alar Art. Angeoote mil Preiser an. M?- 
ohael Braun Upj-eweg 9. 5 Kpln 80 

Such? VC 20 + Datasette + Joystick 
Ohne Erwert fur VB 220 DM * * Awcn 
Spiele £ B Zaxxon 4- Jungte Hunt ua 
* * Sendel cure Angebote an ingo 
Backhaus Gartens* 31. 5245 
Brachoach 



Verk VC 20 mrt Datasette und 70 Pro- 
gramme fur 220 DM. Stefan Scfwnuck 
Rinletenstr 1 7 2350 Neumunster 3 



WWII/// 

Fur Commodore VC-20/64 




Teachrobot Baden Baden 639, — 
6 Achsen mil Wegnehmer 
i^uiziaal 200 g 
| iBausatz) 

FertLggerat 

719,- 
Interface 

tyr CV-20;64 
299 — 




fnlo 1/85: 1.* Porla In Brielm. 

'7l.iiii.iI-h hl>^lllj «H (*i UK i-rtr* V.J^J!«» 

Handler a* if ragpri orwun^cht 



Recorder- 
interface 

ScKIh&1 Ihn&r* 
Reeonrier an 
VC-20 Oder 
Inclusive 
- i - - f r*.;e r: . z 

39,- 



SO-Zetctienkede 
tu r C 64 299 - 
1 Q m -Zei c h enk an e i.20\ 2 1 
Eprommer VII (20/64) 179,— 
Erg^ramrmeft g^Ofl. ^16, 2715. 
2732. Belnetttixr tnd. S4euer5otr«afB! 
E prom me r Vtll (20/64 J 249.— 
w« ot»n. aucn tur 2764. 27128 ge*gn*1 
Centronics Intf 26 d-:< 169,— /- 
ScKlie^l c^Frtf kamqa FJnjcker an VC's O* 
Grandmaster (20/64) 7S H — 

SL^>ersl^rke^ ScHarh!! £ 

i 6 er Taslatura n 

Ansel" <X*n Ltf 




ROM -Modul 39 T — fur 

2 EPROM S-2716 
2732,2764 
nut GflriSUSe 



Klaus Jeschke 

Hard r Software 

lm B>Tkenfekt 3d 
6233 Kelkheim 
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COuPUTER-flRRKl 



Steuern sparen 
mitdem Computer! 



Lohnsteuerjahresausgleich? 
Einkommensteuererklarung? 

Mein C-64 hilft mir dabei! 



ca. 220 S., kart. DM 38- ISBN 3-7785-1084-3 

mrt kompletten Programmfistings, 
lauffahig auf C-64. 
Das Programm ist auch auf 
Diskette erhaltlich 

und ausfuhrlichen Kommentaren 
zu Fragen der Lohn- und 
Einkommensteuer 



Huthig 

Dr. AUrect Muthig Verlag, Im Weiber 10, 6900 HekJelberg 



□ i e 



m s x 

Computer. - * 
Wir haben sie til 

1000 Beriin 44 ® (0 30) 6 92 61 78 BurkneretraSe 1 7 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



NeumSger VC 20 mrt 32 K- 
Spek^iererweitefung <fv. Speten 
Fachbferatu* fur DM 200 zu verkaulen' 
Tel 089 1 494366 Qfcq KufO 

ich sucne: Soiete, Joystick. Program- 
me. 16 K RAM ran Schaftung und 
Super Exparider-Kassette schicM An- 
gebcte Martin Hertete. Hausheimer Str 
30. 843B Berg O- Tel. 09183 1529 

Wannsinfi? Verkaufe meine ganze 
Progfarmt-Sammkfig (280 Pgme} hjf 
100 DM (Wert ca. 2000 DM|i Schnei 
schretei an: Markus Kopp. Angerweg 
1 h 6483 Vohenstrajb W^toj 

Verkaufe: VC 20 + 32 K + Fae Gaiaxy 
+ Bongo + Alpha Alarm + Z Butter + 
Space Swarm fir 360 DM. Tel 021 34 

3 68 60 

Suchedefefcten VC 20 C 64 + Erwde- 
rungen. Verkaufe 16 K-RAM luf ZXS1 
= DM70, CeM3032 + Ejtb.-DM 8O0 
Angeb »i U Haage. Brerteslr 5.7265 
NeubuSach: Tel Q7 Q&3 7618 so 

Suche fur VC 20 em BUgW TeKtverar- 
beitungsprogr {-32 KB) Angebote an 
Jurgen Trautmanri. Am Sonnenberg 23. 
6101 Recheisheim 

Verkaufe und tausche Soft und Hardwa 
ren fur VC 20 Se*n Tausch ooer Ve*- 
kaui an Ka/sten linger, Ganmenerstr 
1&6, 4670 Ujneri-GahrTien 

Suohe fur VC 20 georauchte. tunktions- 
fefrge Floppy VC 1541 Zahle bis lu 
200 DM Ke*ie Distorter. An Gt»do 
Kertemarm Te* 07950 3 79 ab 1 7 Uh* 





unicorn soft 

m liJES f>ier USES 

EMtntrslr*? 
lei, a^eei/ras 

h ccj i;t r Ti.iii-t 

f *n i_ | c ■ i ■ ■ c 

Ha 

betr disk system 

SPEGTRUni PCU 

f^Ff T t HE , rarsTE r L 

Und IHTEFFFl CES 
II ESTEfffr 3t>=!£LEE- SEF^Tl 

T^mijft, icnicF^nrs, weei 

[FJL. iET^I E^E1 = I -3 E33-- 
EfR 3& 3Di II 3FELS CIE DEET 
■IT 9-ti=rrV=UT^ IS,- 

SFECTFLl I 6^ E99, - 
5FECTFU1 ^El* 333.- 
5PECTHLH1 + 533*- 

II [EWlSlHEFf , f r H. 15.- 
t* CRFTRID5E5 39 i- 
TlnlES FLDPPV 

5CHHEIDER CFG 

EF^CT "i : . I-FL^EF 3t f T 

E3H3EI3£F f39-- 
S>rE|XF f , 1339,- 
FFEiaiETE 5E5E7 3 FXOtfTFTt 



Verkaufe fur VC 20 neuwertige 16 K 
RAJ^Erwefterung tur 105 DM (Neu- 
press 180 DMfH] O. Thumer, Cotum- 
12. 4 Ddf 11. Te4 02 11 
510t8 

Sucne fur 0ert VC 20 dhngend SpieJe 
und rtotrfeche Programme suwie Spei- 
chererweiterungen 4790 RadOtom 
Ludvrigstr 16. Tet 052 51,74492, 
Rgtt an oO& schfetut g B*q fl 

VC 20 + 64 K + Datasette $ 5 Kasset- 
ten (u a bandmaster) $ Joystick + 
vieie Bucher und Computer hefte i«P 
1 200.-) Fur 400 DM zu verfcauteti Te4 
022 ^483170 

VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 
Sucne noch Mpdul- od 16-32 K Pro- 
gramm. Drees. Am Staatwakl IS, 5275 
Bergneustadl 

VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 

Verkaufe Preisgynstio, VC 20 ZubehOr 
Datas^tte, v»ete Spiete, u.a ScramOte, 
Orympiade. 2 Hand&uchef und 4 Modu- 
le Te». 06 402 91 30 Prate VB. 

* * * Azut> suctit gunstig * * * 

* VC 20 + 1 6 K HAM + Datasette + 

* + # everttuel + Software # it # 

* # * * Sven Wutt . Born 6 + + * * 
**** 22 18 Quer^stedt * * *_* 

m Verkaufe schaWsare 16 K Er- ■ 

■ wetfetungen fur VC 20. oocfi 3 ■ 

■ Monate Garanbe fur 100 DM ■ 
M Hammer Cappenbeiger Sir. ■ 

■ 50 4670Lur>en, Tei 02306- ■ 

■ 5 3060 ■ 



Verk VC 20 + 32 27 Erw + Dates. + 
Modut + Solfw^e + Uterabir + &fr 
StCkuTB- Fur 450 DM VHB Angebote an 
JOrg Dietrich, Tel 061354044 
■ • * * * Gelegenteft * * ■ # • 

Verfcaufe VC 20 + K + DataseRe + 
2 Bw^ern + ca 50 Programme" New- 
a t?r t 'Q 450 DM VB Angeoote an: Hen- 
oinoFiftgeftiyt. Afler Horrfweg 57, &800 
Hagen 1. TeJ 023 34 '5 34 90 
SucheC 64 

* Acfitung + Ac*lturt5 * Acniung * 
VC 20 + 32 K + 0at3S*Hen + Joystick 
+ Ui + Handboc^ + vie*e Programme 
+ Spiete (Bongo. Brt Galaxy,..} VB: 
450,-, Uwe Behren* 4285 465 

Acntung AcMung Actrtiungl 
VC 20 sucne defeWen VC 20 lur SO DM 
und e*ne 1020 Modutooji fur VB 1 50 
DM. schreM an: Ingo Backnaus. Gar 
tenat t 31. 5245 Brachbecfi 

Verkaufe VC 20, Dates Grapnfcn, Pfo- 
g/amrnerhife, + 16 K (schaftbarf Soft- 
ware. Uteratur us* , VHB 400 DM 
Hokjer Hutfi, Waussfr 26. 64^30 Bad 
HersteW. * D6621 3263 

VC 20 mil 32 K-Erwerterung (scnattbar 
+ AOOO-Bereichi und uber 100 GV 
ProgFSJTrr»e tur 350 DM {VHB) zu vet- 
kaufen, Michael Biger. Afc Braun-Sfr 
T6g. 75 Karlsruhe 21, Tei 07 21 
862695 

Verk VC 20 + 3 K + Joystick + fleko^ 
dehnterface + BuCh Hjeme Basic nvt 
VC 20- + org SW r gl ZustarKl fur 300 
DM U Haage. Brertestr 5, 7265 Ne*> 
bufcefa. 07053/76 IB sonnt 

Wer hat aie Ofigtnaf StoamUe-Version 
fur VC 20 {G>V)7?r 2afik? 1 5 bar airf 
d% Hand 1 *" Michael Rortger. Lohner 
Hone 18, 4772 Bad Sa&sendorf .,. 

aber tempo 

VC 20 + 16 K 7 Verkaule autom ■ 
Super-Detei, Ausgabeie-J qua^ttzierf 
BiJdsch + Drucker Datenaoiegvirig im 
Progranw. Save- Routine!!' Tel. 
06152 582 53 ab 17 Unr 



dofaphon s 21 d ^gsS^ 

akustisch g^koppelter 300 Baud Modefri nach CCITT V 21 
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W Syatemw Verksufe: VC 20 + £4 K- 
HAM Sperw, + 5 xStecfcpl. Erw + Re- 
set = 300 DM * Datasett f Yntl ° 60 
DM * GP 1 00 VC-Drucker Setkosha - 
300 DM + Tel 0931.-437O2 ab 1 & h 



VZ 200 



Verkaufe Emjahngen VZ ZOO 1 P*ei5 
nacri Vereirtbarung' Rarf Ktofoer. Tet. 
09002/2210 



* 60 Prg VZ 200 & alle Laser- * 
■* S&i$le. Toolkits, Anwendun- *■ 

* gen. irtete Sp^eFe in M-Code * 

* {Pacman) No: Bernd Meyer, * 

* 26O0 Bremen 1. Schwacfrri. * 

* Ring 133, Tel. 21 44 5z # 

Priritefinte.'f + Basic Kurs + ESor. hir 
VZ 200 od. Lasef zu verkajirfeo. DM 70. 
Tel 07551 

Laser 210 - V2 2QQ1 Wer hat Ihn end- 
lich und will nun *in ihn hineinstengerK. 
w»e rch damats such? Progr. u. V m. In- 
lo von Gufschjing. Luoener Weg 24, 
100O Berlin 5T artf 



Verkaule neifwcrtigen. original verpack- 
len VZ 200 + 16 K Erweilerung (Of 
250 DM JNP 380, H- Hagemann, Post 
lach 410 342. 1000 Berftn 41 



V! Super Angebot M! 
Vark VZ 200 + 64 K Spetchererw f 
□emokassette + PreKT*amrrie + Buch 
19&— Erfaytgerstr t9, 8521 Hess- 
rforf. Hirschberger Ricttard. Tel. 
091 35/6830 



Suche fur VZ 200 ggt erhaltene 16 K- 
Erwe'Eefung tus SO DM- Artgebote an. 
Chreioph Smyczek, Am VogelsFeld- 
chen 2a, 6090 Leverkusen 1 



VERSCHIEDENES 



Onc-l-48K 4- Philips Monitor V7001+ 
EPROM Almos+ ROM -Switch. Software 
ca. 1 00 Programme aWer Art. Oric -Owner 
Magajin+QriC-6nef+Div. LeMure, Pr^rs 
V& Tel 02 21. 7060 20 



Achlung Oric-MJser 
Ken n en Sie Ore-Man und 13* eahool? 
foEo gcgen FroHjrnschtag bei: 

M. Eschberg&r 
Uikasstr 32. 5620 Veloerr 15 



Suche Software fur QriC 1 16K 
Bitte Preislisten senden an: 
R Decramar Mernelerslr. 31, 5900 Sre- 
0er» 1, Tel 0271/31 S3 32 



Verkaute Oric 1 16K 
Deutsche Art +4 Programmkas. Demo- 
kassette/Kaum gebnauchl 200,— DM 
W. Wilberrns, Neuwlederstr. &2, 54 51 
WaidbreiEbacn 



# + * * MSX * * * + 

# * \fokar>elij^-Prr>gramm * # 

# * Top-Spiele * *- 
** Tel. 061 28 8043 ** 



Suche jegl^che Infos uber MSX IBucher, 
Herte usw \ unuSdrtware for Carsten 
floppy. Gartenstr. 5. 5431 Fnedewahj. 
Tel 066 M.-721 



* * # Suche MSX- Freaks + * + 
Fur Software u [rtfos-Austausch. Besiize 
Phnter Platter u Floppy. Peer-Uli Sobek, 
Kermartfistr. 12, 7024 Fifderstadt 



MSX — Soltware — hieu — New — Neu 
z.B. Sprite Animation Master tier Super 
Sprite Eddor (Tape) T. SchrOter. Almsstr. 
to. 32 HiWesheim. tel 051 2M314 S4 
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MTX 5T2, 64K frei r mrt Assl CF-'M-fafrig. 
Nomf. dt last ate Anschiusae. TeKt-Epfom 
vgl Wordstar Oruc^er-Kabel. neueSofE- 
ware, VB T100 P Tel 089. 22 11 36 ) 

MTK 500 — Von BnjnnifiB Software det 
bewwaSirte Word-Pfotes&or BrunWord &u\ 
Cassette-P-Of iginaJ DoJarrnenlafiori fur 79 
DM r Kosifza A-F L Str. 3. 4800 BJfd 14 

Memotech MTX 500 ^Sjper basic 3 ") 
ZXSl-Zuoehdr (HRG+pr Tastalur + 
Paralielsftterrace? kwnbenutzt^neuwsr- 
tigzu verk. Elepnan Hinz. Borngraben 1, 
3450 HoJzmmden 2 



Colecovi s io n-Te Lg &p i e kCornpular + Su- 

per-Action-ControJler m Roc^y+RQter- 
Controller m Sl^her + 13 weit. Top 
Spielemodule: Pepper II ZaxKon. OBert. 
l^dj' Bug, Veniure. Donkey Koog, OonKey 
Kong Junior, Venture, Space Panic u.a. AJ- 
Ees in Orhgverpack. Meuweritg, tiP DM 
2700 -. Jetzt kmpl 1450- DM. Etnz&h 
verk mogt Tel 069 87 1606 



Armer Schuier sucht{delehte]i Hardware 
LJhemehme die Poslget>tjhfen' Bin kem 
Sctvc^thandJei-sond'ern Baa Iter! Peter Ma- 
iewski Pfahlb 16. 3360 Osterode 



AfifSnger sucht gOnslnjen Computer m4 
Z«j he nor brs 300 DM, Marka egaJ, Ange- 
bote an D Becker. Schipnorsi 21. 4570 
Qj;j<f^Druck 



Verkauf totg. Cornpulefzaitschr Home- 
computef 4;83-8'84=65DMai4 0M. 
CPU: 1 0-'a3-a;a 4 ■ 40 DM oa 4 DM . Su- 
che 64er vor ©."64 Bei zu B Schepker. 
Haganslr 44, 42 OB 11 

Acorn Atom Such* Kontgkle 1 
Sollware, Lislfngs, etc, 
Wbirgang Gerstner 
AJvweg 8 
5305 Arfter 



h^er sch^r.kt Schuter semen defekten 
Computer? Wehme aJles" 
An Andre liimeier, In der Gomtoach 5a. 
6312Lauoacn 1 DankeM* 



Verkaufe: PniBps G7000 rnit Ka&setEen 
z,B.. Mampfer. SatelMenangriff. Turtles. 

Schfaehttek) u a TOr 200 DM Hubert 
8a3khausen. Ellerslr 171. 4000 Dusel- 
dorf 1 



Verkauf e Mephssto II + Etui + 

Refseschachspiei 2&0 DM 

C. Bies, JoseJstT 1, 

6645 BeckinQen 

Suche ^Jiere Cornpulerzeilscnriffen U- 
sle rnit Ihren Angeboten aj>. E Jurschit- 
za, Ellensindslr 7 A. 39O0 Augsburg 21 

Tauscno Schachcornputer MK1 oegen 
ZX Si +■ 16 K pder ZX 81 + Zubehir 
(Prgr., Bucher efcc,). Nori>erl KJeisingfir, 
Silberoachstr. 14. 6204 Taunusstepn 4. 
Tel 061 28.84803 



SU PER ANGESOT! 
Ver^ Veclrex mtt B Kassetten + 2 
SteuerpulEe fix 250 DM Irtfo oea Olal 
Koaler. T 04 31 B6974. KieJ. ab 19 h 

Verk. Acom BBC-B 1690 DM, AMX* 
AfST macht won den BSC einen Macin- 
losh, rnit Mouse- und Grahpik-Pro- 
gramm 450 DM. R. Lielhol. J. v - 
Riedbeek-Slr. 10. 1057 2x Adarn Hol- 
land. 160897 



Hallo PC-Atphatronice^! Wer hat Lust, 
rrwr eine^ Computergruppe Erfahrungen 
auszutauschen? LeuEe schreiht an. 
R. Klages. Attenfurterstr 47b. S500 
Numberg SO 



Schuier sucht DEFEKTEW SPECTRUM 
bilig >55— (oder grstis} Tet 
062 72 24 66 ab 18 00 Ulw 




ICWl Erra*- tr«, *0 Tr#efc T #|»H#lft f*«rii#t 

t*r*rt «hl t - <o*r Bi5HiTt£NM£T£* * 4M« iUH^EWI &KETTEM l»CL.MT 
ne(*LlN vC*T#IO QARAhlTlERT i.QUALIT^T i ^ WftHL 
*-* **4t * **** M * # # * » H * H V *##**»# 

MFRL. T M FACE J Ed - C£lVt«i3NlC INTERFACE 

E-PANABCfUC , St*r inn LMbiU I £p*un *IC Lt^ruCi:* +ff a^^»r L bcH 
•Titn#J+f- 5JE kSAAM M. litf *i" PfQ^lH h4fin H. n£Rk-IN FACE 

unt Th-r uc%«r Lmmk tut j »d#A FalL# 5* kbi»"f" snpvri't 

flttnt l*r an Fra-^vn ci-Munic h ■ i 

-H-* H » W * * # * -K--3F-K -H- *-M~H- * M B H I * » * * 

DIBKETTEN l.WAHL, 1 1 -BUN. i TAf a +5 TKACa 

1M* Errgr 4rn> 

J^.'SC 10 i_rL 9H S3. SO 3Q STLJ-CK 2IH 147,30 

WEMBEffi&KE-TE BE I D EE [ * 3 S SELdCWT 

«-» M « *• »-K ** * K W » » * !( )( K S < x #»»#n*Tim*#it* 

^t^W 4 * rUBHTFTTFNKiiF.TCN DECKEL H*UCHFH**£M 

*0-s^*r BOX 3 'SlutiptaLt*", apvrrbv 91 94 « SO 

« f g*r BOX i^l. * &m(ipL-rr. fR , *i«rrt,- our BR <&S? . MO 

IIKBP P IUBWF^ VIUIlHIIlKIMllllll M M H M. M H M H-H-Mh 

*.Lf PmEXEE I*KL, i+1 nVSf . h VE^S*#r£ *" i 5,- H*TQ; 

TlLErOMlKMl BfSTItiUNflfK VQrt «i - |B tHU, ...... 0&^B3 ^ 16/1 

SCW1FTLICHC BEJTEULUfOEN *r 

DATA EI.EKTRONIK VERTRIEB 
MERLIN TTTmrjUBifi, MmMfi*«i4 Link 4- MscKcis 



TESTSIEGER 


VON PROFIS 


- THlufltil ,GUT" m 64er' 1? S4 

- macf^i itie lS4i 10 i s*!h' i :*ll## 

- L&juI1 mit illH) PragrBmm&n. fli^o 
auch rwit BEL- urttf USH-0^t«»eri? 

- kejn Ladert von Tr«.b*rsort«afe 
rwtsg. da Hardwarfr-Er^eiterLinfl 

- Stecxka'ien. k&ifi Lote*i nDtig* 


EPROM S4 DM 99 295 

- THlii*9tf m .fi+flf H»rr 6-64 

- bfennt 2506-2564 t,nd J7<ja 27255 

- •tttCfc&Bf <ri OSEW Part von C&t 
Oder vCM hnn Nctltdl nSUfll 

- Iteterbar a>s L«*rp'atift* incl 
SoUwara oder f^rhggBtar 

- Cffertnr 4 nByies in 40 SeUufttfen 


Floppy Speed Up DM M 

- laden 6x Speichcrn 3* schr^ilifr 

- neues Belneb-ssyilofri trt 8^ Eprom 

- $sezie-i fur MULTl 64 prrtwfClpit 


M U L T 1 Em DM 49 89 

— 3 verscrved^Te B»l r .efcj^ysi"ern*- 
an 8 k Eproms 2764 i^nd tfii Ot»g»- 
na : 'Om konr^Sfi cngeit^cKl we*3en 


AS DM 29S 

- 16 kBytes Stert madul !ur ■d*n C^J 

- Syrrhbol A.ssemll'jer'edctor.'MorsLtQr 

- Tnlurlell ^GUT" _64H' 165 


LA 6 6 4 DM 99 MS 

- 9 Stecfcplatfe luf 8*: Epfom* 2764 

- Sietfc** hjf B0-2:«rtn*fl^*le VC20 

- paraiier*-r rEC-Bus Oder Via 6-S22 


ROM 64 DM mm 

- 2 Stec*pla.TJ€- Fur flk Epro(r,» 

- aucft ats 1ft k Wddus schattbar 

- , e Ce'e S'eckkCt>!aKt& 


MR 40 DM 99 2€9 

- T*aturtwl _GUT* to .A*«t' tU &* 

- 40' SO Zeichen Fur den VC2Q 

- .n die LAB 64 s4#c*t»f 'ur Cq4 


XTEND 64 PM 69 99 

Erwttt^rT dsn C&4 um 32 k Bytes fl2r-> 
^BfeKugepurrsrt 1 ] Oder MBytes 
Eprora; auoh Bam* EfKfl^S gem 


RS 232 DM- 49 99 

USE^r>ort'St«tihsF(fr fur C6< - V£2fl 
effnoglrth! das Send*n un-d E-^pfan- 
g*n vo-n no^mger«fHen V 24 P^gem 


MR 2 tLir den VCM DM 79 

- 4D Bam u. 68K rHflm'Ep'Omkarie 

- fcfejdu'ber&ith akku^€«^^er!t^ Ra-n 

- Leerpijiine End Schaitpian etc 


MR 6 4 fur den VC20 DM 79 295 

- T«turt«n -GUT H ^ 64er t 

- &c kBytes Rati wic C64 ddres?ie?t 

- afs Leeftrfartiw od*' Fertiggetat 


ff^^B no -II n LI 1 KBta1Clfl lur vCOTl c Ml 

RolJnioller GmbH w ****** 

H b a_ 6ifls#ndi4fta dies** 
[ 1 K f inkenwr^g 1 Me^ffnhtim - u Co^pflfliCfrWa, 
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COnPUTER-lWRKT 



WERTE PERIPHERIE 



mtuireil: 
k DasErgeQnisJst 
beeindruekend. 
Das Gild zelch net alls 
Konturen extrern 
scharf una vertrggt 
s^Ldst starkste Farts 
unterscmede. Datief 
sind die FarDen senr 
kraftlg und leuch- 
tend ... Ebenso wte 
seme oua mat fa«t 
auch das £u Gere 
Erschelnung^bHd 
ctes caoel sehr 
po5ltlv auf.i 12/84 




14-eiysChirm. 
Standfufl. fur C64 
BAS-f-PAU Oder 
TTL t-RCBk Signal 
Fragen Sie ur*s 
auch nach der LBM- 




interfacekabel fur: 
C64/VC30--- 
4tfxK/8XMt DM 28.- 

Atari 600 / SOD / 
XLf"l DM 33 - 
Sirtcfair Spectrum 

(*»t DM12- 

selcornputeminit 
Netzteli erforderiJch! 

DM »t 



*E»n pr&tsionsEauf 
werfc fiir optimaien 
Cleichlauf 1200 Baud | 
Ubertragungsrate. 
MotoiKontrowe, 
Bahdz^hlwerk und 
Pegelautomatifc sintf | 
die Ausstattungs- 
merkmafe des 
OatenrecordefS 
Mt$8lO...« 2/ 85 

Sanyo Laser r*i 

DM 12- 
ACOPIN B i?! fc tfon I 
I" I tlM10„- 



SUPER matrl xdrueker 
CPBO zum super- 

prelS DM 599 - 
640 PunkteproUnie 
22E AKii-zeirhen, 
SSthrlftmocai, flit 
image orapnik. deut- 
scher zeienensatz. 
EifTzetbiatteinzug. 
KompatiDei zu: 

-ACORN B 
-^Chr Elder CPC 46^1 



rNTERPQD. extrem 
ftexibtes interface 
f Ur den C6J / VC20, 

iEEE44a undR5232C-| 
schnittstelle. elge- 
ner6502-Prozessor 
(Spelc her plafrVC 20/1 
C64 wlrd nicnt ein- 
gescti runlet), Qber- 
tragungsraten von 
50t)fs 7200 Baud. 
jedeCBM-PerlpnerJe 
wird soanKJilleBBar 1 1 

DM 598.- 



WACWH 
COMPUTE 

MiNr-euro 

Software-Pfiketmlt 
-Textuerarbertung 

- Datenbank 

- KalkutarJons- 
programm incl. 
graph. Darstetmng 



Schneider 




Menu^teuerung, 
relent verstandiich 
fur den- Anwender 



b este I lung : Bestellen Ste d u rch 

Hi den ge^vOnschten | 
Artiket bei: 

Boston Computer Handel sges. m b.H. 
sosenheimer Strafle 145a/ 1 II I 
8000 Miincnen BO, Tel 1 089 > 491075 
MO. -DO. 9-12. 13 -IT Uhr, Fr. bis 14 Uhr 



□ per Nachnanme 
zuzugncn 
versandkPSteri 

An^hri-ff 



1 — 1 beigelegtern 
scheck 



(Datum /unterschr if t) 

Facnhandelsanfragen B%u 
erwunscht! 



Private Kleinanzeigen 



+ *************■*** 

Einfacn spttze! 
Club fur ZXfll . Atari, QPQ 464! MrfgRe- 
der in D, CH. A. NLgesueht! Info { 1 DM] 
beJ ASS, Kleinhann&str. 32. 6948 Mm. 
deiheim 



Taschancomputer Casio EX-702p. ca. 
6 Mon. air, NP +50 VB 295. Ar>gebota 
bittean: TJior&ten Pifrgens. Am Burgweg 
B, 6251 KoUh^im 



Nosta!gie-Ffeai< 
sucht gut erhaftenen Za SO 
miS Drum a Dran. 
G. Holzheuer. 09 31. "70985 7 

Verk. Matte^nlelrivisidn + 9 Kassetterv 
Soccer. Nova Bisst. Tennis u a , Preis 
VHB h auqheinzeJn. T 052 41/39 1505 

V^rk. Wainecornp. H/83 P 10/84 + 
9-03 + CPU 9 + 11 fB3 + 1 /S4 fur 
60— AuSerdem VC-20 K&s$ . Flucn 
d. Ph + Mart. -Raider , DM 10 .— falles 
inkt. Po.). Uwe Himmen. 6277 ktenen- 
hetde 3 

SetltosKa-Drucker 550AuJtd 700 A. bel- 
dP nauwettig fur 650.— .''990 .— DM zu 
verkaufen Qiic 1 + Software £90,— 
DM. Bainer Jur r Tel 0S3 21/27 31 zwi- 
schen 1 9 und £0 Uhr 

Zubehof fur Tl 99, Laser, Commodore, 
Nixdon\ Sharp. Sinclair, div. Schacii- 
computer btllig z verk. L Buntjn. Scher- 
biu5tr. 1 , 6000 Frankrurt'M 90, bitte 
Ruckporlo 

Verkauta COCO 32 K + Faro-TV + 32 
Zeichendrtrcker + Rec. + 2 Joyst. + 
pTogramme + Listings + 20 Kg Utera- 
tui\ alias Dragon-Kompahbel. zus. DM 
a no.— Tel 069/6B6151 



Vefkaule Orig. iJel Set WiU/< 
kt^ne Raubkopie 
FOr nur 20,— 
be^: J. KruB r Kantstr. 3. 7153 Wassach 

Sur.he Handler Oder Anrangsr zweCKs. 
Grundung einea ElfiKautBringes Td. 
05177/1392 

VerK Atari VCS [mtt W. Dflt.}+2 
JS + Pitfall 4iir 2:00 M mil 
Uerpaekung+Anleitijng. suche Software 
ttir MSX drrngendn! 

Guide Neubauer", Luneburger Str 9. 
4300 Essen 1 

Swclne Idean zum programmieren. 
Schneider CPC auch Listing fur Progr. 
{Commodore} ohne Copyright zum Abrjp- 
pen)Z. an Frank Mohr. Heidwinkatetr. 15. 
3332 GfagJeben 

Wj^aute Rea 1010 (60 DM}, Modul Dig 
Dug (40 DM}. Buch *Das Atari Buch r Bd 
1* (20 DM>, Siefan Hertdficks. Bruchstr. 
23. 4052 Korsctienbroich i, Tel. 21 Si/ 
64 24 26 

CBM 1S Ofifi. Syntax Progiamm- 
kassetlen mitje 5 Progr absug&ben. Stk. 
5 DM + Porto kompl 50 DM+RjUo, 
Brechtel Europarmy 10. 67 10 Frankers- 
tftaJ 

+ Systefnwechsel + 
Venkaufe metne ges. TopMltware, Habe: 
Gho5tbvfster&, Archon 2, Castelof Dfl 
(Rap uvjl auch ein^aln. Tel. 
055 51.' 10 39, Anruf tohnt sich 



Biete 400— DM hjr eine Colour-Gente- 
Ffoppy irikj Corttrotler r Angebote an: 
Markus Hifflebrand. Bismarckstr. 19. 
5300 Bonn 1, Tal. 02 28/21 6667, su- 
Che Soflw 



Intarion VC 4000 Tetespiat mi[ a Cass 
Vferkauf a. Tauseh gegen guten Dnjoker 
fCen! Par.) o. C64 zahle Aufpreig, Tel. 
026 23/8153 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



COMMODORE 



VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Lichtgriffel nur 49 DM. Info 
gratis oei: KS Hard- u. Soltwara, 
PostJact> 1 1 71 . 846 a SuE zbach 

a, 0, u , & fur VC S MPS fl02 

Zaioheasatz Vizawrile DM 79,— 
Zetcherisat^ SMText: DM 79,— 
LadDarer Zeichensatz: DM 398.— 
Info. Dipl.-lng., Alfred HoJImann. 
Falkent^r^&weQ SO. 2 Hamburg 92 

* + SuperstBckmodule fur C 64 # * 
S/4-ModuE ttisE Turbo-Tapa + T-Diah + 
DOS jM + Old 4 Resel-Tasle 61 DM 
Turbo-TapfrModul 39,50 DM 
Tgrbo-DFsk ModuS 39.50 DM 
DOS-5>1-ModUl 39,50 DM 
AlFe Module mit Resel Tasle und Leer- 
p^Lz fur BrK-Eprorn, umschaltbarf H. 
Lartiermann. Leeiilngstr. 46. 5013 
BfldburQ.. Tel. 0227Zf1580 

NEU" NEUI NEUI 
Qhne Lotkolben mlt dem Usarport oder 
ModyjslecKolatJt expemnenlieran' Laul- 
lichtkarte mit Triaca — dazu &spQf Lighi- 
showprogramm wi Kass. od. Disk, 
Soioftinfo 1.10 Ruckporto Sieter-Oee- 
(rpftic, Am Lindeneck. 6430 Bad Hers 
teld. Tel. 05621 .'7 6206 

* G €4 Turbo-Disk C 64 * 

* LBidl 100 Stocks in 8 Sek DM 25 ■ 

* Turbo-Tape II — opl u akust kon * 

* zur Tortkopfjusi. uber TV DM 20 ■ 

* SesteH 35 Kassel PI. 420222 » 

Brunhe n-ComputB/-Teefin[k 

■ Inio C 64 kostenJos' ■■■■■■■ 

■ 24^Std. -Service 0209.'397a02 ■ 
BuQf. Gladbecker Str 123. ■■■ 

■ 4650 Geteenfcirehen 2 ■■■■■■ 



ACHTUNQ VC 20/B4! &tandig Top- An- 
gaboie fur Euren Computer aul Lageri 
Piogrsimme arj 1,— ... 1 h 90 rr - 2.— — 
Z — ... Kamplette Pragrarnmpakflte ab 
5>— DM. TeKlvararbeitung unter 10.— 
DM, Tabe^lenkafltulalion, Uberaetzungs 
und Btifoprogramme {SpHul) zu Knul- 
lerpreisefl. Ein KataJog mit iiber GO Sei- 
ten wartet sohori aiil Euch! Wsrtwka^- 
seiia (raodvoll mil Programmer!) und 
Katalog ivsammsn tur our 3, — DM In 
Brlefnurkafi! ScNeibt heute noch an 5 
+ S Soft. J. Sohluter. SuhOtieJkamp 
23a, 4620 Ca&trop Ftauxel 9. Abt. N14 
- {Computertyp thichl verges sen, ket- 
ne Copyrlghtprogramnie!) 

C 64 * VC 20 . 

* Doppeireset Q 64 + Ftoppy 1541 

DM 3© 

* Reset Usarport DM 22 
-t Einfajcher Resetta&ter DM 1 

* HB =r KrtSSC-l. PI 420223 

* C + VC ?Q * 

* Turboluftef — yarmakJ. Wamiestau- in 

* F&gppy 1541. verhirfO. Daiustiefufig 

* des Schrei&'Lese'Koples DM ^8.— 
■k HB Sott, 35 Kassel, Pf. 420222 



SINCLAIR 



Sinclair QL 1S95,— 

Sinclair Flat-Screen TV . . , .. 46S — 

uva. per V-Sch.: Wasfan. Babenhauser 
200. 4600 Bleleleld. 05 £ t ■ 1 6 02 & t 



130 3$£k t 
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Laser 

HOME-COMPUTER 



Zubehor: 

16 KRAM Erweiterungs-Modul 

O 64 KRAM Erweiterungs-Mociu! 

O Printer Interface (Centronics Parallel) 

O Joysticks (1 Paar mit Interface) 

O Lightpen {mit Software) 

O Datenrekorder DR 15 

O Floppy Disk Drive + Controller 

Auch geelgnet fur L^SER 110, 210, VZ 200 



*'olisti 



en! 



TM 



die idea ten 
Einsteigermodelle 



Software auf Kassetten 
und Disketten 

• Anwendung 

• Lernen 

• Action 
9 Spiels 




LASER 





LASER 310 
18KByteRAM,8Farben 
Microsoft -BASIC ■ Volltypentastatur 




Zus£tzliche 
Literaturfur 
Anfangerund 
Fortgescfrmttene 




CE - TEC Trading GmbH 

La rtge R e i he 2 9 D-2000 Ham burg 1 
h'remationil Tel 040/280 1045-49 Tx 2174757 



Vertrieb: In alien gut en FachgeschSften. 
den Fachabtetlungen def Warenhauser 
und bes den GraBversandhSusern. 



Programme 

Anwendungen 

Aufgaben 

Kompakt-Kurs 

BASIC 



Erst durch fundierte Kenntnisse der 
Programmiersprache BASIC wird ein 
Computer zu einem leistungsf&higen 
Heffer - denn ohne Programm ist ein 
Computer nutzlos. 

Der Christian! Kompakt-Kurs BASIC 
vermittett Schritt f Or Schritt und leicht 
verstSndlich, wie man Probleme in 
Programme umsetzt und wie sie ver- 
wirkricht werden. 




Der Kurs ist in drei Telle gegtiedert 
und besteht aus dem 200 Seiten 
umfassenden Kursrnaterial und einer 
lehrga nigs begJ 9 jten den Tonband- 
kassette. 

Am Ende des Kurses konnen Sie den 
Christian! Test BASIC machen - 
wir bestatigen Ihnen dann Ihre Kennt- 
nisse in Form eines Zertifikats. 

Der Lehrgang kostet DM 198— 



Christiani 




Technisches Lehrinstitut 

Post f ac h 3521166 7750 Konstan* 

In ftaterreicri: Ferntechnikum §901 Bregenz 



" Coupon auf Postkatie aufkteben oder 
im Umschkag einsenden 
Sio orhaiten. sofort kpatenjof ausrOhrlich.es 
Informal lonsrnste rial uber cien Lehrgang 

1 BASIC 

i 

j 

fV^rnc Vprnnrne 

. 

SlraPte. Mr 

I n " 

! PLZ. Ort 31160 




■ ■■ Sinclair TietslpreLse ■■■ 

■ QL (engl ) 1 598.— ■ Spectrum 4fl K 
459 — ■ Beta* Disk 1 093 — ■ Interfa- 
ce I + Microdrive 379.— ■ Drucker 
a. An.. Zwinger. 09443 57 02 ab 19 h 

m SPECTRUM ■ ZX41 ■ 

■ SoHw direkl v. GroBnantfler ab ■ 

■ DM Into: DM 2.40 m Brielm. ■ 
8 an HAN5ESQFT Abl M. Reben- ■ 

■ acker la, 2 Hamburg 54. Auch ■ 

■ Haitfw.iz.B PorlZXPt [s Happy ■ 

■ Comp 2 '0 5. Sede 24 1 ■ 

■ nm ■ NEU ■ 

• * • » QL alriuell ■ • ■ • 

• D&& Magazin fur QL-Anwender? * 

■ AuBerdem: Software & Uleratur ■ 

• rur Ihten QL. info »HC 4* von # 

• VorUig KIESENSERG. Pf 5?9. ■ 

• D-46 DO 1 . Tel. 0231 ,33 33 63 » 



Ne-j? CoTnpu^ Sinclair QL rn d1 
Hanobuch 1598.—. C -PJus'4 99 B-. 
C 16 3B9— ; Spectrum + 565 — . Wo* 
Computer Store. Herzeoroeker 46. 
4330 GuEqrstoh 1 r Tel 052 4 1 fi 2060 



VERSCHIEDENES 



SCHNEIDER Erbert-29.90. GHeuls= 
24.90, SucJone=39 t 90 Kniffel- 
£4,90; B.'CaJc^39.90; 
SPECTRUM PinbaJN 19.90: Astronom 
-29.90 Superclass = 29. 90: ZX od 
CPC angeb.! Li&Eeb ZS-Sofl. PI. 2361. 
B244 Berehtesgaden 

* Top- SoH wars Iljt TopHUlicrtiS * 

* Software lor; MIX M5X. ZX. * 
*C 64. VC 20, One 1. AtnHJE. QL. * 

* CPC. BBC. Elecirorv. Zubehor * 

* Fordem Sie unsere Uste an- DM 2 # 

* m Brief ma/ken. W(nclmj|i&Dltware. *■ 

* Postfach 1563, 3170 Grf horn # 
****** + 

■ ATARI ■■■■■ 

■ Stardust A Speedblaster. PtnbaB ■ 

■ Hbgh-Speed. Sound. Color keln ■ 

■ Basic je 49.—. beide 79—, D. □ 9 

■ C lirt Alia Alail >4« K. Epson. £ ■ 

■ Star-Drueker, Zub. stJpero^nshg, M 

■ MR Dalenlechnik. 7316 KOngen, ■ 
PIck hinDersU 51 H ' '.' ■ ■ 

BASIC- P ROG R AM MlEftEfl 

Durch F^rnkur* iu luodiflrten Konntnis- 
sen als Basic- Pro^rammieror Ohne be- 
sondere VortjiWung lernen Sie Basic- 
Progfarnme £u entwtckein und Mihro- 
compuier zu bedbenen Als z uk unite- 

htefessante Fre^eilbeschaftigung 45 
wellere FernKuiso. Fofdetn Sie Ko&ten- 
loaen Stuctienfuhfer* Ke?n Vwtreiorbe- 
«uch. Sludf#r4g#meinBchflf1 Darm- 
stidt. Abl. Pcjsttflizh 4141, 6100 
Darmstadt 

SOFTWARE. DIE SPASS WACHTf 
Atari 

Ghostbuskns D fia — 

Beach Head D 139.- 

Buck Rogers m 49 - 

C 64 

GhgsliJUS^rs C 48,— 

Ghoslfcualers D 
Temple of Apshal D 79.— 

SpyHunler C 39.- 

Archonll D B8 - 

Sp«ctrLiTn 
Blue Max C 33.— 

Ghostbuslprs C 44.— 

VC 20 

Tempte of Apshai C 69 — 

ChopliMer m 25 H — 

unO KATALOG antordern' 
TELEDtENST. Mainier-T'or-Antaoo 45h. 
6360 Friadberg. Tel 06031/91650. 
Blx 2t321 



Slaubscnutzhaubert vom Mers(elter 
lB C 64. VC 1541. BOQXL l& 15 — 
CPC 464. MPS 801 ''802 »e 20 - Info 
30 Pt. bm Vorauskasse portolrei; befli- 
sofl, Dbere Str 30. 8720 Scfiwerifutl 



■ HARDWARE MESSDATENEft- ■ 

■ FASSUNG FUft ALLE COMPU^ ■ 
I TER. Hier enrage Auszuga: AID- ■ 

■ D/A-WandEar fl-1 2 Kl ab 80,— ■ ■ 

■ Mullibeard = I'O + A'D-D r A ab ■ 

■ 99E — ■ 16-160 UO-PlBi. ab ■ 
m 79 - ■ Re^ais-Plat. 155- ■■ 

■ Grafik ab 358 - ■ SO-Zflicnar^ ■ 

■ Plat, ab 29S — ■ Sp.-aTi- lur ■ 
m 2001 ao 370,— ■ Turbo-HOM 8 

■ 1 76 — ■ T»statur 2- , 3 , "4.'8D00e? ■ 

■ 350.- ■ S-pOOler as* 280.- ■ ■ 

■ HS23Z-CerTlr.-4EEE Schnitlst aft ■ 

■ 130.— ■ Eprom-Pgrn + Loscng. ■ 

■ ab 79 — u->l'- Lisle artford^rn. L ■ 

■ Bockstaller, GrcS- u E^zetn . M 

■ HatJwpgstr 16 7*67 Wehr-Ofl.. P 

■ Tai. o7?6ineoB ■ 



Software fur Schneider CPC 464, 
Sharp. Tl. VZ 200. VC 64 into 1 DM 
in M&rfcen von Fa H D Weisel 
EDV-Servica. Ktinigsbetger Stf 20, 
5412 Ransfaacfr 

GDC sc^lagl zu; Tel. 051 77/1392 
Walerdrive 2x128 K I ZXSp 450. 
Sf»ctTum+ 569. DK'Keyboafd 179 
GP 100 AS660. AL PH Col 1 I C 64 
240 Fuhron afle Hard- + Softw 
ZXSp . C 64 Ala^i. Las« CPC. MSX 
Handterajifragen erwunscht 

LASEft 1 10£ 10131 0j2001O000^VZ 200 

— Ge*_ Hmd- u. Sortwaro. Uteraiur. 
□aienrec, OH 3a. SCHEUFLEH Com- 
puier- Versand. H. Gasse42 4 7119 Nie- 
dernhaiL TeL 7S40J53431 

Slop! His- find Sie ricMfgl 
SuMe Disks -COMTEK" 5.25 ' SS'DO 

rot. blau. gelb. orange nach Wunsch 
lOer Beulel DM 69 - Box DM 75.-. 
50 Stuck in Beutet mjr DM 299.- 
SchW, Diiks. -WABASH* S.2S" SS/DD 
lOer-Beutel DM 42,— Bon DM 48.—. 
100 Slue* in Beutel nur DM 378.—. 
D i sketl poboxen I ur 5.25 ' Disks 
lOer DM 6.95; 100er-Box DM 49,95; 
Joyshck Oulckihol II DM 25.80 

— Pretse mil MwSi zzgi Vpr& — 
Hardware + Zubah^r f. VC 64 z. B, 
Userp.nSl»ckiir m. Haube DM 3.9b 
Katalog DM 3.—; be> Best gratis. 
ZlMMfcR Dalenlechn* — G Zimmer. 

Hcchsladtef Str 44. 6 PFM 60 

BTX Modul 1 C 64 ?49 - 

IEEE-484 Bus Lefct&iatme 29,— 

R©st Ta*t«f irtW OLD 10,- 

Turbo-Tape 2S — 
VC 1 B70 DrucMerirtteHace 

S Test C'T 2/B5 1«9 T - 
Taxin Vision Pat 

inkl Anacnluakabel f C 64 94E.— 
CP-BO JX QrutitW I C 64. 

alie Grfllikzoictwn, H^Res, 

Copy, irvkl An$cMu0^ab*J 990,^- 

Farbbind-HaBvellen fui 

CP-80, Speed v MPX 502. us* 19 + - 

Akustikltoppler S-210 m FTZ 299 — 

S«rlell* Sehnittsleiiv 99.- 

Datdtorm 2,0 9fi T — 

Disketten Ser-Pack 1S K — 

FS^MKasselte 11 ) 149,— 

SIREN NEWS 2,- DM In Erielmnrksn 

a lie Praise mtd 1 4% MwSt 
SIREN Compuier GmbH. 
HlWeSneimer Sir 386 
3 Hannover 81. Tel 0511/863036 

■ Schneider CPC 464 ■ 

■ CPC WRmESTAR prof Te*tve/ar ■ ■ 

■ b£flui>Q m Blocksetz mi SHben- ■ 

■ fr . DIM Tastal . Uml usw nur OM ■ 

■ 79—1 Into; DM l In Br*elm an: ■ 

■ Hfiftsesolt GmbH, Rebe^aGker ta, 9 

■ 2 Hamburg 54 ■ 

■ NEU ■ NEU ■ 
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fy r Commodore 64 itf-7 
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BMV-Wf. MO 235* [Commodore 64 1 
Best.- Mr MK iSharp M^OO'BOOl 



WortscKntJ-Tralnar Span »4( ■■ 

BiSi Nr. MD 233A iCflmrrvadoFie 6*1 



Mit den neuen Sprachentrainer-Frogrsmmen lernen 
Sie sctineH und miihelos Ihre Vokabelnl in Latein, 
Englisch, Franzosisch, Spanisch oder ItaUenischl 

Ein Program m en t ft alt dam Gmnd- und Aufbau-Wortschati mit 
2000 und mehr Vokabeln der |eweiligen Sprache, SpezieMe Voka- 
baSn konnen Ste selbst htnzufCigan, Duren slandiges Abiragen 
kontrollieren Sie iaulend Iftren Urnerfolg, denn der gespeicherte 
Wortsehatz reduziert Sich von selbst aut die Vokabepn, die Ihnen 
noch Schwterigkeiten berqaten. 

Wortschatz-Trainer: der sichere Weg 

• zum Abitur 

• in die Kollegstufe 

• fur das Volkshochschul-Zertif ikat 

Ptettfr Lehmbsrg, der effahrene Co-Autor das Lehrbuehs 
sltalsenisch ftir Sie* {Goer 1 Mill ton verkaufte ExampIareT gibt sein 
fundiertes Wis$en an Si* waiter! 




Best Nr. MO 234A ^Commodore 54 1 



J Ink Mrt>Sl. 
U riverui ndl iche Pf ei scm c-f' ! .jrty 



MD = Di^ftfite 

MK - Kfl^U* 

A Cwmnodtire 64 

F - Sharp M2 700- BOO 




Wortschau Tranrar 

Urrt^elmaBige Vprben Latevi 

B*M- Nr MO i37A iCornmodtir* 641 




WorTscriaizTrainpf fioma I 

Best.- Nr. MO 21 5A iC rjm«K«kir e &4» 

Besr.-Nr WK 23 tf iSharp Mi 700: BOO J 



WDrTiChfltE Tramcn Pofna II 

Best. Nr. MD 216A Cw*m«Jwi 6*1 

Besl Nr MK 232F iShatfp MZ 700 : 8Q01 



Jades Pfogramm kpstet: DM 53.-* {Sir. 54.50 / oS 531 



IVbiMfechnlk 

Verlag Aktiengesellschaft 
Buchverlag 



Hins-Pin&flJ-Sifiiafr i. 60 1 3 H#jpr 13*1- Mun-cfi*n 



p *2f2231 5S 
H 22/67 7 5*6 



Happy Soiltwafe-PfogrsmFfift erhah 
ton Sie beini BucHiterwlJar und \m 
Ccrfiipulershop- B^slallkarten bUt* 
an Ihrsn Buchhfcndtar oder an sine 
un&e-'er Depolbuchhandlungfln. 
ArifQEsenwrwichnis am Ende des 

Bairn Msrht* Techno Verlag dnoe- 
hendto B*stei3ung&n werdjen ion 
der* Depol-Handlern a u sgel iefetl- 




MienocowpuTEa 




HtfUtS alw# 

Atari MO XL &4K RAM ?4K ROM ind. Pttf. 
^-$miC, 62 Scfirefira TfisWfi nd 4 FunV 
twn-, 1 H*bK 23 GralHftiMW Mir inmmajco- 
naten IftcHansai u . dt Umlau^h. 256 Far- 
ben, 343*1 92 f ^itaBfi i"S Twlinoas*. 1 1 0n^ 

AUaflmrtt, nchl repifftluiUnlatiq ■VB.-rnt^aE 

tei^uhri df ANeir u ffetr.q 00 4W r - 
At*r1 1050 IHlll 5 I A " ffe 'I j Coa in. 

*Jiirif: J IJ-,' 

fluEluM ill AnknE -j NeL?9 DM fi9fl ,- 
ft Sari Rvcordn 101 D mi Ketz-a 
AnsCJl. Kflfoil OH 11 9.- 

DmckB^lnt«rt«e«-efenlranh:. graWa- 

«g comen om ?« r 

-C*fiinmic u, Ai 



2J2 !u- s*)t ■ Koppter mil Atari f P*nn 



fur ATARI- ■ ■ f^B I ■ 

""im 

MUNZENLOHER GMBH 

Ttilzer StraBe 5 
D - 8 1 50 H ol zki rehen / Obb . 
S 03024/18 14 





a*«T hk ait cpu zsca, 3.sbmh* masK 

ROM EJK RAH. tK^rrhafl^ 16K PwS£h1*i^!». 

Sft'Sank-iwnprtrc. n6tf Biktep&cner, 2 sWa- 
pJdQzv und QiutAer ariscttijR HI HBr- 
Ffeppydlah. HBD>M »Q< ufltaifnq 
hflri ^chnefiariHiiDnd HtlO-BI^- 
Vierfjrt>-P^t1r< Prinlnr Pftht-C *1 Efi- 
lefeldfC tnd flollpap*er HI 744*- 

G r pBe luivphl an Son ware 



F^TZ Numm^r. UofciuptBitelnEb Anw?;. u 
O*iqir<atff-Modui, Auftjm KanaJwaW 

Ayischlurfcitj*?! y Sc*t* rur Aia -, OM 1 2C- 
Atrch rur Convrudtin -64 gwrgngt Kabei u. 

SiiH-* Dat 1 W r 
□i^lla^iprRchmodul rp,- Mvnfan. s^p^r 

Hi Ssk*jfic nfc»p(PicrYe*t>a( 'j w&imm au\ 
Dm Z4S^ 

M*<nxdrucaor lOJU = 
1-Flrt3dnjct*r -n<] Atari IrYltrf^cft 

OH JHp- 

5up*rt*rtm*nito^ Sanyo 3195 C, 

S^Ecnon stfiariiM 6rld, *rw Kator 1i# Alaei 
ode* CammodM* 64. 3 Srgnate DM flSfl,- 
NiU HEU HEU HEU HEM 
M HE AT AH I dai wc;*?!* But+1 1u= Jcr. 
AlaJ* at tfavlKh DU 3-6 

SynFila DlK OM *ti- 

SrnCak &k dh XI J^- 

PuGfehallun? Di-rr dm 57— 




Oa# WW SHARP HZ4£i CPU £30 A 

RDM 1SH. RAA* 6iK. VnSM-Rarm lfirt EWd- 

&40x20& MuSiH 5 OMavr?r 3 SUrmpn, S*«k- 

sehnetn. ? Artscwtist* Mr QttcNa Ai«l^s 
DH I f ~ 



Grade AuiwiM *n S^rtwaiF« unrJ LHa- 
rwlur 

WJr ttrm antorlvlwlOf HAridlAr Nar * 
EOHmlO Com|aular.PaJ*n* *on ATA' 
HI, SONY und SHARP, GuUjr Qorlla^ 
S*fVica vr>rhan4«tn. Roin C/arJb1«¥*T 
fc *li1 ohftc- FunalinjialocL 
t Of OH 2.M In eroHnwkOfi 



BRANDHEfSSE KNULLERPREISE: 

T|-fl»4 A 

P*rtirwnar»k + Cwirr*m 
+ LaOrWHfc kHom |t>ttfFd TTT| 

K KJN lT i-.r-r.i 
tirarAlatfelr- (Supon:b*rr^i| 
^uc^Aupfft*- Dafaohon S SI d 
+ eidorrw V-24 Schnilhir^fcci mi KOxi 
TutttvW rZmuartrjr 41 
M«1ij**^LWkfef Jfaeb 1?^.—. fllfliih 
EAndad Bnmc rOirjnal 1 1| 

Esiflndisd Bizx Car&to* |0«kff|* r 
ftijsin*, Rb™q EnawK sm^dt 
MtcrcikJio^n Meawnofwr. F=m»n>ti 
BwORTlana. Pjubfi lata, O^ngo 
fongA But* RiHjWra. TrmuLra !>> 



USA! 

ATARI: 40D 179- 











C&M l?^ VC t5*1 


i A 


a A 


DhJtMm MPS $D1 56^.—: MPS K» Tli— 




MPS*OJ 






Farbptnffer 1t?Cl 


525,- 




rZpncndruckar FK BO * GOrfa 


5T-9," 


n^B^rjrtBcafJJJS 


1143- 




Uhl + FX 40 FT + 






OIOl + FXflO + 




24ft> 


Schnridw CPC «+ 


175.- 


Eijaon Fg! 0[> 4i«iriai!fhsrS^ 






Oro + fl> ea FT + 


1149.- 




dlo * fTf 90 * 


1-44^.- 


ht 06.— 












10O & I ■_. - 


n 


10 ST 39 - 






100 Si. 395- 



600 arg aoa xl ^49- Frapp* 1050 a. a. 



Ate PtsLeh? aiM. Mw5t jmOgt V^r^ajidlwslBfpauachgle JUVArwrnrerl bs 
DM I OOO.fJarufaef^: Uwauakasu [DM S,^0,-] r HKhTtthme (DM T],£0/Z3,2O>. 
Ajjsland (DM ie~, r 30,— j- L»tenxiO ftur gfigen rtjrao5H«$Se «ter pef MM, AusJand nut 
Vbrauskass* GftABfnlpretaJiale fla^ Zuscndung ainen ^ftmPirachlaga. 

CSV RIEGERT 

SCJtla6HQfei!ra9e 5, 7324 Rechbefgh^usert, TeJ. 71 flT/52fl89 



Weiier gohi's mil klfttncR Preiser 
BU RO-E LEK TRO N I K-ST E J N $ 



Trot i DoMarslftEgerLjngeFi 

SHARP 721 54&- 
PC<1?61 27fl.— ; PC-1401 233- 
PC 1402 neu 325- 

3HARPPC.1245 121.—; 416- 
PC-TSGO-A PC135^ 439 — 

COMMODOfiE Simgns Basit as!— 
COMMODORE Plotter 339 — 

COMMODORE ffTSj— 

COMMODORE fw t94-9 — 

Hp- 41 GX 839.-; HP-5M B- 1449 — 
TAX AW CP-fiO X nu? 7^9- 



vielc Preiaserikungen 

CASIO FK-^02 P 
f r K-720P 173— . FX-f&QP 
PS-TOD 

PB-7D0 + PAID + CMv-1 
CASiO FP^OO mA 

cas*o fph oo 

EPSON HX 20 
Rx-ao+ a 7^-, FX-flO-r- 
JS( BO 194 S.—; FX1DO+ 
FX-&0+. 4- GcJffiCz-lnterface 
LD-15D0 raj 



T4e.^ 

309.- 
376* 
9&9- 
469- 
1249.- 
1239- 
1347.- 
1749.- 
1*t9- 
3340- 



Dlsh. AHIon: 5ft Z.. BASF + Sentinel iO&r Pack 48.—; 20er PfccK 94 - 
Rirdam St* unasrt! Preiskste an 
OfOfliar, Ouen-Datfl, Mtortftont alar Art. GescteftsproQi^miira u.va 
AH* PVaiSe nW. MWB!. t Vtefaandkostan B, — DM, sahtMr par Vbiaisicasae ooer per N*4, 
LftTerung: aofort 

BU R 0-ELEK TR NIK-STEI NS 

PEtsrtachS^. 4.79 T LrCWenaui-Wteatf., M 05B47,''3SO 
NEU. Ud^nwerKAul jed&n Mi ¥ Ft lS.00-17 OO Uhr; Sa. w r-^ch lei uertintarung 

4791 U(^itenau^KrernBTiberg. Unrem StWinoarteO 2 IT 




■ LASER (VZ 200 ■ 

■ Software! SO Programme Igr ■ 
■LASER 1 107210 310 unci VI 200B 

■ v&rfugfcaf — sowie ZubahSr wie ■ 

■ Floppy^DEsr; unci SucHef , ■ 

■ Aire Untertagen von ■ 

■ ACTRONIC-HOBBY, ■ 

■ Vertneb GmbH. Post^ch t554, ■ 

■ _ 2070 Ahfef^sburg ■ 

Schfwitter, VI 20O r Laser 210^310, 
CQtour^Serrie. Casio FP-^OO: Katatog 
miHoc-SpielefT bei S + J Soft, Beetho- 
vefl^tr 3. B900 Augsoorg. 

■ DISK 1 1 l tN mil 5-|3tv Garanbe ■ 
B '. neutral. Vansi -Ffaftg ab DM ■ 
• 3,35: augh DD und 96 tpi von Na- fl 

■ stub und 8 * . Fa. 3A, Rsngstr. 10. ■ 

■ D 8057 Echioa, T OCI 33/61 16. ■ 
■T TT* 527551 ■ 

WINTER-SCHLU SS-VEHKAUF 
boim Flans burger Com putar- Versa nd 
Noch 5 ZX-Speetrum 
*um Superpres a 7 5 , oo 

Rotrariitfi-WaJaoVire 4 3 s. do 

dk'tronics Taslalur 135,0(1 
t Philips Monitore TP 200 275.00 
SOKOSHA GP BCD A 
M&tnjc-Drucfcer &50 r 00 
SANDER. 

Ani Sool 4. 2390 Fl«asburg, 
Tol. M 61/32533 



COLOUR GENIE-SOFTW ARE1 ! > 
Kostenioses Info anlordero bet: Fa R. 
M Hubfrety V&dBg 5429Marian fei$.T& 

** Der Dtamanl vom Rabenlels +* 
ymlanejfeicnes &afrhadvenr fur CPC 
464. uber 70 Orta, 120 Gegenslande 
Wochen SHfj^mendef Untsrhaftung. DM 
20 zzc^. NN - info 564 03 -6 3C B4 



Tl 99^A — rum 3i*eten zu scfiade! 
Prakl Pfognrn. z.B Haosh. , Autohost. . 
Ernajwg, Beiseptanurtg. Spfachen r 
3rie(e Schrto ijsw INFO 1.50. Haco 
Andrti, OrtaHek) 23, 3015 Wwinlng en 

* + * * Schneider CPC 464 * * * * 
Wr haban rJe Software^ Lisfe (aucti fur 

S0ectrumj gegen RCk*jx*to bei: 
BRAWA comlech , Abt W. Postfach 
70^4, 7520 BrtJCh^al 7 

Computer-Ularslur 

fur aBe Eirt&tetger und Prohs 
BO S. KalaJog nocn h=eute anfordefn; 
ED V Buchyarsand. 0. Wichal, 

Pofitf ?1Q 5Q5 5, 5630 RemscrwW t< 

EAOof^ornpi^tef, Modem-Prvone 

Telefon + Modem in einern Gerat. 300 
12t« Sd.. V21 A^23, 0**07Ans. R^232 
nur DM 4&S .— . Der Self red dieses Ex- 
portgerates in der BHD postalsch 
nichi ertaobl' POCATRONfC. Tei 
041Q€;e3447. HJ 

+ * * Cantrohica-Dnjcker * * * 
l 9. GLP 910— M'SO 2050- us* 

A Fiwid. Veriag, Cofl^-Vefsand. 

toto Tel 069^30^0 71 h| 

***************** 

* OUICKSHOT IF * 

* nur bta zum 1 April a 

* 29 95 DM * 

* + Porto + NN * 
*J Wu££dw. Pictyafr 17, 85 Nbg..* 

* Handeranlnageri arwons^l * 
*************** ju t 

APPLE Be. c: Latetn-Patikar = 40 DM: 
SyijergrarikAdvarilures sus BAD: 
Dream-Hduse = 25 OM. Island ol 
Mystefy « 25 DM: beWe = 4C DM &J 
Disk von E Heinz P Ganen^lr 43, 5060 
Berg, GSd 1 



EDELTRauD Konig^lectrooic 

&ftWliiD»n 
Tat. Q23Jim40tfl + 1ft7t 
Siraaanvnnrir 14, pQttKll. Ml$2i4-t«9 
Tfl>i 113441 *hAad 
Varund p*r Nathnnjhn^ o*r W&r%#5*# 
ftS M 25.— + IhmnAoittn 
" Sehf»lliaFHn4 



EPftO!l4A»*#laatoA 2tKJl 

2716^516^^2^764, nwji t6 K 

t SUl *2,» ;- g - , ».« 

did ^edDcfi 4(acT\ nt». 32 K 
i Sfc fl*.— 3S&t al*,— 

dto . Jvdo^i Stacn, nan 64 K, nat StfTwi 
t*w F 1 -a Emfffh idrubar 14S.— 

SiackplLitnnHf1»runfl. 61kK 

rwitf PitCz «r£e^v scnateai 

I SflL IH^- 2 Slfc a tSJ,- 



iUvan. vartfy 



7*- 



6i 

fltt#t-TaatBT. BH^saatken. lertfl^. 

Mffll bei ProgiarlnvatKitiJT UW 

I 5# 7,K .1 Si" &7.» 

EPflOMw 15i4W-au5iufwTjriflf d#h Brami 

S3*,- 

Dri*j-r!H dmzu ft^tje^ortw | 1J,— 
KuNlwrbiH, a* KcMa^g dfir 1^41. Gwatfvt 
{** Flippy wcr Ube<(TtC!\ng 
IS0L 55,- 3StK ft 4».M 

EPftOH-uiicr^a™t DOT 12 EPflQMs; rial 
9*rahtc^efungi iarp 1 3-p . — 

mgntjaran ani HodkiDcal 44polgv EctSCJSi* 

1 Sfc as.- 3S*. 7t- 

aalFit^ya.iwn-Uriiachairpiirina k^ro*Kt 
nit Socket! ut4 Sc4\afw aaTtteWwrtfl 
1 S* S9,5a 3 SML 1t\- 

AkuEiih^tppftbBf. ma Seddns^hr Hagn 
iwtr*«Kb6fc«M *n Useiporta?™ M«4inH 

m„— 

db m CMn did GtnnkK3{K l»f — 

4 Mnal, ft#ljFtk*na mfl 6*3 Amp. h4g*t 
St&iasm yon L^ffspeien usac m 
220 Mlft 1B9 — 

Lrghip#m, EMiiedsljefBl Pr cvai i an hA 
C-2CMG4 3 5* a » - 

Entffcaf fh#f. ij VEffandw^ w Pncgi AE- 
aSi^ Btafctn&Eften EjiSCriatt^nachs. USW 
WUt 



SPECTRUM 
Soft- und Hardware 

DAS 

Textverarbeitungs- 
System fur Jhren 
ZX Spectrum 48 K. 

INES 64 

DM 59,90 
INES 2 

DM 79,90 

(infd, deut$cher Anleihmgj 

e> kiusiv bei ULTRASOFT 

Karnperweg 1 67 
4000 DussefcJoff 12 
iKandtef^ltageri erwuns^i) 

PROTEUS 

das erste dt Hacker- 
Adveftrure fur 

DM 39,90 

Auflerdem die besten 
Programme fur Ihren 
Spectrum. Fordem Sie 
unser Infoarii! 

ULTRASOFT 

Kamperweg 167 
4000 Dussefdorf 12 
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Module: 




FurlM UIH *4 








ftirtie DMt 94 






79,95 OM 




69,95 OM 






35,55 DM 








9&5 0M 




Z49 00 DM 




199.50 W* 


Turbo Kwrtil Modld 


: 1 1 M | OM 


OvBdor> Far** Kwid lo4«n u*t* 


t79.CO DM 




39,00 0** 



PREIS 



cew mm 

COM 6iQ 
CRM. 621) 
COM 710 
CBM 720 
S3 04 I 



Monitored 



669.00 DM 
4399.GODM 
2Z9B.0O0M 
2249,00 OM 
2 7*9.00 DM 
S7«a.00CM 
3393,00 DM 
2394.00 DM 



Ft* 00 DM 

7!>8O0 OM 
?<9.00 DM 



Software: 



9«,00DM 
J9 5O0M 
a^OOOM 
49,95 DM 



Drucker: 

gp 100 vc 

MP5 001 
MfP$BOJ 

VC 1520 

tpftonf^aO/FT 
Epaon FX-90 
Eicson RX 100 

epMfi fx wo 

ftraaonc tOQi 
Ftowomc-Oralwr iwwWuftUiriHj 



47ft«) DM 
599,00 0m 
746,00 DM 
SGS.OO DM 
348 .00 DM 
948.00 OM 
I 0A8.0O DM 
I 4H.0O DM 
t 69*00 DM 
1945,00 DM 
996 00 DM 
1 046.00 DM 
waCoim***** M I 




Speichen 

Ttrto-L0n«r ruf Floppy 

VC IMI-RWy 
CBM 2031 
COM 1001 
COM B050 
CBM 50 

Diskettes 

NMhuu. 2 Jan re GernTrliGt 

ato 10 Stuck 
ob 100 Stuck 

Q^lnrtDuAYOahjatten 
i Stock 
at> 10 Shx* 
100 Stuck 

Joystick: 

Rjfuhgii III 
Qmck Shi* I 
Ck^ckSMI 

Tnl. MMtim mil Snttmna 

JtaAlfchwf**. anwhJuftldrtlg m* SWthm 
nj FTZ Mf 



DM 
.:.:.=. DM 
q. J-:-: PW 



a ft DM 
tfcgf DM 



599.00 OM 
299.00 OM 



Hartdieranfragen erwunschi 

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. iai 4352 Herten BesielL-TeL 02366/84454 

Versanti per Nachnahme oder VorKasse 




Deutscher 
Express^Jienst 

Auf SUIfln unwar d«utscl~ien 
Kundon bfaton wlr Jain flinun 
R«p*r9tur-Elldl*ns1 ium F#sl- 
prvti Wi £35,40 {tin K hi- Porto 
und Vorpackurtu) 
Sic sen de*i Ihren SPECTRUM und 
E35 P Q0 p9f FufOKhvck {&*ins 
NatnlnHngtrtt wlw KabaD, 
$t*cfcan Sic Ihrtrt Brlal In aiiwn 
Um setting tuBtn 9m Pttat. 
Wir D4$5«m Ihren SPECTRUM mm 
gIfllcliDni Tag tiro, an dfltn *lr Ihn 
flfhilttn. 

Si& »lltan lhr*n SPECTHWH 
inn*rh«lb von 6 Ts>g9n zuri^ck^ 
ortiol1tr>- 

Fur dringend« RopifBtuTOn 
trfrechd'en w!r lhin«n elnon 
Zu*chliQ nn S" rt.no tuf Riick- 
NeHorung innof halo 4o Stuodem. 
dbarifl In dor Sund*trepubLlk- 
Fiif BMduog64tlu«n und Schulen 
geltan Sond«rprvL«9- 
Wlr BLictiun lfMihhihof fur unsof e 
gjplint* d*ulsoh« Nl«tferl»$- 
su n(j, die wir ■usblldjn und 
Mwi utn ZuKhrlftM wn 

lnt4r«AMnl«l1. 

MANCOMP LTD,{DEFD 
Printworks Um> 
M*nch»ter M10 3JP 
981 234 18*9 



K^nnen 3m 

IHREN C64 OPTIMAL AUSHUTZEH? 

Mit den rlcritisen Anwenderprograjnmen j^, 

wir hab^n sit! 

FIBU 1&0/i4 — DoppeitG Buchluh- 
rung irn BiEdschirmdiaiog — Unser Fi- 
nanrbucririaljurigspfograrnm fur Ihren 
C64 mtf 1-2 Floppy JauiwerKen 3541 

o FAKT 64(X — Unset Faktunerpn> 
gramm Nerzu 

Viele welter kommerzi^Jle An wen ■ 
derprcgramme wte KOSTENHECH- 
NUNG BU D GET VER WALTU NO, IN- 
VENTUR AORESSVERWALTUNG, 
TEXT, DATENBANK PROGRAM ME 
und andere 
O COPYSTAft 64, uns>er kjomfortabtes 
Copierp^ogramTn mil DISKMQNTOR 
fOr nur OM 49 t 00 

KOM M UNI ZIEHEN SIE MIT IHREW 
CS4 mlt DatenbanKen und Mailboxen 
ubef T^Eefon n\n unserem AKUST1K- 
KOPPLER mit FTZ Murnmer, uns^ram 
INTERFACE und TELETERM Pn> 
gramrn fvon SOFTWARE EXPRESS) 

1 s A tie DATA BECKER und SM-Solt Pro- 

gramme sowie Fachliteratur und Spte- 
le lieferb&. 

Wir Itefem auch die HARDWARE 
und Compute rzubehfir. Fordern Sle 
ifnaeren umfflngrekh^n Katalog g^ 
gen DM 3, DO in Brief mar ken m. 

MAR ABU ELECTRONICS 

AuBere Munchener SlraBe 1 + 
HochgernstraBo 2 
(Maya am Brtckanbvrg) 
8200 ROSE N HEI M/OBERB AY ER N 

Tetefon 08031/4 57 64" 
Tetest 525 555 hied d 



Neu fur 

COMMODORE 64/VC-1541: 

QUKKCOPY V2.0 

Eine Disketten-Kopie in: 

2 Drives: 1 Drive: 

2,5 Min. 3,5 Min. 

vollkommen getultte Diskette 
(6 83 Bloc ks ) ink] . Fo rmat i ere n 

In den meisten Fallen geht es sogar 
noch wesentlich schneller' 

Z. a TEST/OEMO' Disk mit Formatieren: 
2 Drives: 39 sec 1 Drive: 50 sec 

• Keine Hard ware modifikation 

• 100% zuveriassig 

• Funktionlert mit einem und mil 
zwei Drives 

• Kopiert atfe Dateitypen 

• Komf oriables Disk- E r ror- HandJ i r ig 

Tests: 64er 9/84, RUN 9/84, Chip 12/84 

Nur 59,- DM 

INTEGRATED SYSTEMS AG 

Postfach 1 30, CH-6330 Cham, 
Schwefz P Tel, {0041 42) 365533 
Bestellungen aus Deutschland und 
HSndleranlragen willkommfin. 



Einkairfsfuhrer 




an fhrem Commodore Computer 
rufen Sie uns ungeniert - 

die Service -Prof is von 
Rat und Tat--. 

Wir wart en und re pan 'ere n 
schnell preiswert - gut 



£t commodore 

• VC2D »C64 

und die Peripherie 

• Floppy-Disk • Snicker 

• Datasette 



1000 Berlin 



| Hard- u. Software 

_HVersand u. Laden verkauf 

OffflurtgsaeiSeri Mo-Ff 1Q-E9 5a 10-13 Uhf 
Katalog anfordem t&t DM 2.S0 in Erie (markers 



mukra 

DATEN-TECHNIK 



5di& 



i *£ ■ It! 03ft .75 a "ML st>/« 



canapuciracj 



MICROCOMPUTER 

SOFTWARE - VUEOSPIEIf 



100Q Berlin 41 {Steglitz) 

in ctei U-Bahn-UnterfiiliriirKi 
* 792 02 20 




2390 Flensburg 



rknsburger Computer Uersono 

I nforma tio nsmate rial 

hltte soiort anfordsfn 

IYL-L Sonder 

Am $041 4 4 23 9G Flensburg. Tel. 04 6 1 r3Z5 33 



2870 Oelmenhorst 



IS 




Heimcomputer-Shop 



Tdefon 



042 21/1 64 65 



Microcomputer fiir Heim und Gewerbe 
Riesen-Programmauswaht - guns tip Praise 



2870 Delmenhorsi - BahnhatstraBe 1G 



7000 Stuttqart 



BNT GOMPl) TERFACHHA NDEL 
dor Kl*lne mil dor graft en Leisrung 

Bereiufig P Workout 1 , SchtAma Hurso. Kundondra'nEi, 
Ccmput«rcivn|K und Erttwlckltorg von hUnd urnl Softwwt) 

7 hod Siuttann-Bsij CinnsTsii 

HiHH*j1raan CS. I, StcHzh 
In dar Futigingsf johb rjakrn RsthlUt 
TW.: 07 INS 5 A3 A3 



7038 Holzqerlingen 




V WCii| * Indi'niduAlpr^gr^mleruriB 

F achbutr^r • ?L*n*h<*r * 3fl Diskette 
Buro B#«i44n*tt nach Win-*- 1 nb*hr un« 



7150 Btuknan 



MSX: Sony - SVI - Philips 
; S Jjj £e commodore 
i ill C^Schneider .,^3 



8 j f 

* ! ? i 

*9 1 1 
« jc B 

III 

ill 



iindairr, 



ATARI 
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cc Computer 
Stud jo GmbH 
Elisabeth sirs Be £ 
4600 Dortmund 1 
T»L 0231-520154 
Tx 22631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Ola 16-B El-Sen t«ti<in,„ 

Qeni» 16 mil 128 KB RAM 

S0S6 CPU, 2 Laufwerke je 360 KS P 

Farbgratik, mfct Perled-Calc, 

Perfect-Text urtd Perfect-Filer 5900 h — 

Genie II s 

Der neue ZSO-Rechner 

abgesetzig deulsche Tastalur 

64 KB RAM, softwaieKompatiber 

lu TRS-80 Model! 1 * 1 350 — 

Genie If s mit 2 Laufwerken 

1.4 MB und Monitor nur 4150 t -^ 

f TRS-BO Is! eingetragenes Warenieithen 

dBf Tandy Corp ) 



PERIPHERIE 



Brother MatriKdrucker 100$ 

max. 132Z/Zelle 

GraflkauflOsung bis 960 Punkle'Zeile 
kom pa libel in It dL rneislen Gratis 
prognaimiieri, par, SchnittsteJle 7« — 
dta, m par. u. ser. Schniti simile 799,— 
TELEFONMODEM. ACOUSTIC KOPP 
LER AC 3, VbJIdupJex, originate and 
Answer, FTZ-Nr 1813/1801.00 395 — 
Double Density Controller JO r Tandy 
und Video Genie 196.— 
16-K-Er*BEterung f or Colour Genie 7f T — 
IDS Mlcroprisma Sctionschreib- 
Matrixdrucker 1 29S — 

Star Orucker SG 10 cfer Syper-Genrtini 
mit Schdnschrift 1D9S,— 
Brother HRb 

T h ermo T mtttt ef -Drue ker 499, — 

jetzl neu: der ifjr rJen Commodore 
aroiher HR 1S XL Typertraddrucker 

der ideata SchOnschrelbdrLickef mil den 
v I ele n Kombi na tionsmoy 1 1 ohkeil en , 
Katalog und Testbericht kostenlos 
Der neue HR 15 bjelet mehr ajs je zuvor 
Zenith Monitor. orQn o. bernstein, 
1 S M H t x ent^piege tt 298,— 
Zen 1 1 h Farbmon iior 20 M Hi 1 535, — 
Neu: Da I en recorder 6019 
(bitte Datenblatt anfordern) 1 49 P — 



VERBRAUCHSMATERIAL 



Ab solort auoti dio bekanrilen 

MEMOREX-Dteketten 

BASF Disketten. OuaJimetric, 00 

10 StOck mil Verstdrkungsring ab 49 — 

verbatim picket! en mit Ver^tan^ungs- 

ring, 10 Si, mil orlg. nemigungsset 69.— 

Da ten ka ssetle C 20. SM Mec h an I k 2*45 

SonrJerllaten tDr Disketlen und 

Diek^ttenzubehOr kostenios 

Farbbinder for; 

Tandy Un«Pfin*#f 1,11 u. IV }e15 T — 
Tandy Line Printer III u V \v 19,50 

TendyOWH )ei7 f - 
EpsonMX-St) 

HohflSfO. 1550 je2Q- 
Oki Micro line. Star je 9,50 

Well ere Typen auf An f rage. 

Alia hier anQeboten&n Produkte ^ind 
ab LAger Heferbar. 
A lie Preise inkl Mehrwertsteuer 



J*m 2S $*lt*n Coiour^nfe KiiiioQi 

KcMttnlot infofd«rnF 
W\r tuchtn »tirrdlg n«ut Programmt 
Kir Colour G«rilar 
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Bunde$weit-an70Sl3ndDrten: 



AugsiHH^S&GEKipCTi. Tel. (01 21 j 1/ 
Berlin T?l 10301 1 3^ EC 57- 59 
B*Wrt]. Tee iD^2lf?Q8M4D 
Bochoii.Tfll 402S7T1 18?196 
Brmmsctiwe? , W. ftfi 31)4 46 7T; M 5059 

erwrftrtwn, teJ (wn^giefl 
Ct-I^AItflnndk:. T G: |D^<1>81230 
CiBth nhi, Tel (0 «7 ?1 f 5 15 40 /a 7r>33 
Dsrmstaflf, Tel. £051 511 H>9£52 
DeggenKfafT. Tea. (D991 r 3 3££ 
Pciiniutn^rlfflzMckHla. Tel. fi T4t$*i& 

rjflss*t*if-t»r Tea (k nj ?1 30*5 f a395fl- sa 

Esm^Vmrthm, T*< ffl? EH) 3 59 23 27 

r r rtrhrftnin w. ice^i *i ^0 n 13 

Tuldi-PelFnJterg T^. {06 51)619 10 

Gw9efi , let {{£ fln S>9 44 ■ 45 

G^ttingen Ttf itti51)559«, «9?f0 

Gimla^BaUijpw.Tel {OSSZt) S0S31/£U4ji 

^.rtbyrfl M. Ttl ID 40) 73 HS65-&9 

HtnnwI.TflJ iO&nj 310*63*/ J?77 55- 56 

Hpnbronn, Tel.. |0 71 31|4 4932 

Haf/Swle, Id (r}9?tH)M41 

tdv-OlKKiein. Tel (QB78TI ??arJ0 

iBfltfstsdr. Ted (0341) 5 60 W 

iSMWm, M {D ?3 71) J41&1 

Kaiseraiiirrem. T«l i06H)e5925S 

KAriMirNp. Ttf (Q^ZI) 137?S7 

Kuse4, Tel «D5 61) 7 B9 52 ST / 1Q 31 01 

Keftipten. Tel (0i3l)?4llO 

fiJBi. Tel. (04 31:168 0040 

KflWem-lueil.Tfl 10?61USM« 45 

Koln-RDdenhirahcn, Tel fDJ?3C]675TT 

fcrefeW, (Q?1 5U?Sh 24/ TST1 65 

Landjhul Tid |D$r*1^67« 

Limburg/LtfiH, TP ID6I3T) 25706 

Lutmkl.Tel (04 51SK«04O 

LuMburfj lei 4041 31) 366B6 

Mannheiin. Tel HK Zf 1 L H 33 30 

MamiiMen, Tri (063 31 1 43 35 

Hrwten. Tel. (05 71 )l W 35 - 56 / M H 49 

MCincherijjSidbaih fiFtfviJI Tci [021 65) A? 06 60 

WumJipi-Eciimg . TeHO SI 65) J *2 56 ^57 i 4Q «0 

Mimmef.Tfll (0751|S240lD 

NeumCinsrer. Td (0^3?1)4 206l-S« 

Neu Ulm. W, (07 31) 6 «d 70 

Nurnoerp EihKh. Tel <09 1 1 1 ?1 36 16 - 18 ^ 63 ?0 0? 

Pjbmu, TcM0651l 52177 

Plofzhdm. TeJ r0 7?3ij Z 4021- 22 

Ravensbudf. "teJ (07 51j?5i16 

RedclrnveiMisan . M TO 23 6T) 20^5 51 fW 22 7? 

Rggensburg. Icl P WIMI 

RmdslhUtf . Tel (0 A3 31) M 43 04 

Roswfieim. Tel. (06^311 *2?05 

EiarbfutlEEn . TrH (06A1 1 301 7? 7B ■' 3 7fl 95 

SMQflo/HsHXr. Tel. (0 77 731 244$ 

(0 773l)6 7eZO 
SoUnflen I.Tfl iOZI ZZ) 20 06 SO 
SlulttJa^leohbcrd.Td (071^/2238-39 
Trttf.Td |055i] f32D9 
Vdhngen, Td (0 77 ZD 54190 
^bddro-i>li«ih«hD l Tfil fflfil ZZ) 5 H 71 -72 
WiimHmslwven. Tel (04421)42399 
Wurrturrj.Tel 1.0931] 5 tt«9 
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Software-Test 



CUiick save fur Spectrum 

Schnelles Speichern mrt normalem Audio-Recorder geht auch bei 

Sinclair-Computern per Software. Ein fur den 16-KByte- und 
48-KByte-Spectrum geeignetes Tuning-Verfahren spart Zert und gibt 

Sieherheit. 



_ ekanntlich ubertragt der ZX- 
D Spectrum seine Programme rmt 
D einer Geschwmdigkeit von etwa 
1500 Baud (Bit pro Sekunde) aul {Cas- 
sette and schneidet im Vergleich mit 
seinem kleinen Bruder, dem ZX81, 
und den anderen gangigen Heim- 
campulertypen mit »sehr gut* ah Zu- 
mal der Spectrum ein Datenformat 
besitzt, das wohl zu den sichersten 
gehort, das in dieser Sparte zu fm- 
den is!. 

Dennoch gibt es immer wieder 
Programmierer, die mit der Ge- 
schwindigkeit nicht zufrieden sind 
und versuchen. die Kassettenrouti- 
nen noch schneller (aber ebenso si- 
cher) zu machen. Heraus kommen 
dann Programme mit den Namen 
»Supertape*. *Speedyload« und wie 
sie noch alle heiBen. Mit diesen Pro 
grammen lauft dann die Datenliber- 
tragung bis maximal 7200 Baud. 
Man muB es wirklich einmal erlebt 
haben, wie sich ein SCREENS inner- 
halb von nind 8 Sekunden aufbaut. 



Sinclair Standard - 1535 Baud 
4$ KByte 

Stufe 1 

B audrate 8950 3150 

Anford^ruitg FE FE 

26 KByte 

State _0_ 1_ 

BmtdmB 3390 35IQ 

Anfondening FE FE 

Qeweib Mittelwert aus 0- und l-BLts) 



Ein ganz Pfiffiger kam dann auf die 
Idee, ein »schnelles« SAVE-Pro 
gramm mit einer Kopierroutine zu 
versehen und heraus kam das Pro 
gramm ^Quicksave*. Da mit kann 
man Programme in normaler Ge- 
schwmdigkeit in den Spectrum la- 
den und dann mit bis zu 6400 Baud 
wieder *SAVEn«, Dabei darf man 
zwischen zehn Geschwindigkeiten 
wahlen. wobei aber auch die An- 
sprilche an das Bandmaterial und 
an den Recorder steigen. Bis Stufe 4 
eignen sich problemlos FE-Bander K 
doch bet htiheren Geschwindigkei- 



ten werden CrOn-Bander unent* 
behrhch. 

Nun rnuB aber auf die Eigenart bei 
diesem Programm hingewiesen 
werden: Quicksave arbeitet sowohl 
m der 16- als auch in der 48-KByte- 
Version des Spectrum, Auf der 
16-KByieAfersion lassen sich aber 
nur Geschwindigkeiten bis 4860 
Baud erreichen. Der Grund dafur 
hegt in der internen Struktur des 
Spectrum, der im unteren RAM-Be- 
reich langsamer arbeitet als im obe- 
ren und Quicksave so in Schranken 



Gute Bedienerfuhrung 



halt. Schuld hat der Video-Control- 
ler Aber die 16- und 48-KByte-Pro 
gramme sind voll auszutauschen, 
Als erstes fordert das Programm 
nach dem Laden die »5AVE*-Ge- 
schwindigkeit (siehe T^belle). Nach 
•ENTER* meldet sich das Menu (sie- 
he Bild) mit »READiY AuBerdem er- 



3 3_ 4 S_ 

3390 3S40 3920 4080 

FE FE FE FE 



2 3 4 5_ 

3S40 3770 3920 4080 

FE FE FE FE 



scheint die An2ahl der noch frei ver- 
fugbaren Bytes (41656). 

Mit der Taste *Ln wird ein Pro- 
gramm mit normaler Geschwindig- 
keit getaden. Dabei erscheint in der 
Mitte des Bildes (im umrandeten 
Feld) die Information, die im Pro 
grammheader stehl 1st nun das Pro- 
gramm vollst&ndig geladen. muB 
man Quicksave mit »BREAK« unter- 
brechen und es erscheint wieder 
die Meldung » READY*, 

Um das Programm mit der ge- 
wahlten Baudrate wieder zu spei- 
chern. muB man den Recorder zur 



Aufnahme starten und erst dann die 
Taste *Q« beiatigen Alles weitere 
lauft nun automatisch ab, Jedem Pro- 
grammteil wird em kleines Hilfspra 
gramm in normaler Geschwindig- 
keit vorangestellt, danach folgt das 
Programm mit erhohter Geschwin- 
digkeit Das kleine Hilfsprogramm 
hat den Vorteil, daB Quicksave mm 
eigentHchen Laden des Program - 
mes nicht mehr benotigt wird. Alle 
schnell gespeicherten Programme 
(egal ob Basic Code SCREENS 
oder DATA-Arrays) konnen nun mit 
•LOAD 1 ' * geladen werden. 

Das SAVEn endet mit der Mel- 
dung "READY- und Quicksave ist 
wieder voll verwendbar, Nach Beta- 
tigung der Taste iB« (Basic) loscht 
sich Quicksave selbst. Auf der Kas- 
sette befinden sich noch drei weite- 
re Programme, mit denen es mdg- 
lich ist, Programme fur das weitere 
Arbeiten mit Quicksave »umzufor- 
men«. Dies sind sehr leicht zu be- 
herrschende Prozeduren. die im Be- 



e ? 9 

4250 4640 5U0 6400 

CrOZ Cr02 CrOS CiOS 



_6 1 8 B 

4250 4430 4640 4880 

CrOS CfOS Ci02 Ci02 

Ta belle cter Baudraien fOf Quicksave 



gleittext nSher erklart sind. Weitere 
und sehr nutzliche Hmweise zum Ar- 
beiten mit Quicksave stehen in der 
ausflihrlichen Anleitung. Mit Quick- 
save steht dem Anwender ein wirk- 
lich gutes Programm zur Verfiigung, 
das ihm auch noch einen weiteien 
groBen Nutzen bringt: mit Quicksa- 
ve »schnellerkopierte« Programme 
lassen sich nicht mehr kopieren! 

Und allein das schon sind die 
30 Mark, die das Programm lnklusi- 
ve Versand kostet, wert + 

(Stefan FYiedench/mk) 
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Das amerikaniscfoe 
Softwarehaus Infocom ist bekannt flitr 
Textadventures der Superkiassa Obwohl ohne jepliche Grafik 
faszmleren sie jeden Spieler, der uber ausreichend Englischkenntnisse verfugL 
Wir stellen die Serie und den neuesten Erfolg vor: -The Hitchhiker's Guide to the Galaxy-, 



Adventures zahlen nach wie vor 
zu den beliebtesten Computer- 
spielen> Obwohl Grafik heute 
ein MuB filr jedes Adventure zu sein 
scheint, erzielt das amerikanische 
Softwarehaus Infocom mil seinen 
reinen Ttex lad ventures die groBten 
Erfolge, Infocom nenni seine Spiele 
auch nicht mehr Adventures, son- 
dern ^Interactive Fiction*, was soviel 
bedeutet wie Wechsel beziehu ng 
zwischen der erdachten Geschichte 
und dem Spieler; also eine Ge- 
schichte, bei der der Spieler EinfluB 
auf deren Verlauf nimmt. Die intei 
aktive Komponente ist das Besonde- 
re an den Infocom-Spielen. Da auf 
Grafik verzichtet wird, bleibt mehr 



Speicher frei, um auch komplizierte 
Texteingaben zu verstehen und dar- 
auf einzugehen. Die sonst ublichen 
*Zwei-Wort-Befehle* (take lamp) ver- 
blassen gegen Befehle wie zum Bei- 
spiel »Drop the grapefruit then take 
the bottle of smelling salts* oder 
»Igor, what about the bones?*, in de- 
nen man sogar andere Personen et- 
was ausfuhren lassen kann.- Genau- 
so umfangreich und eigenwillig ant- 
wortet der Computer Hier ein iiber- 
setzter Beispieldialog: 
Spieler: »Driicke auf Tiirklingel* 
Antworl : »Du hast doch schon gekluv 
gelt, oder?* 
Spieler: *Nem* 

Antwort; »Ich glaube p du tSuscht 



dich. Ich bin ein Computer und habe 
deswegen ein fantastisches Ge- 
dSchtnis, Ich glaube bestimmt. daB 
du schon geklingeli hast Kann es 
nicht sein, daB du dich irrst?« 
Spieler: »Nein« 

Antwort: »Hmmmm -nun, ich habe 
zuriickgeschaut und ich glaube t du 
hast tatsachlich noch nicht gekhn- 
gelt Willst du es immer noch tun?* 
Spieler: *Ja« 

Antwort: »Esklingelt. Nacheiner Mi- 
nute offnet ein buckliger Mann und 
winkt dich ins Haus* 

Der Dialog vermittelt den Ein- 
druck, dad der Spielpartner kein 
Computer ist. sondern eher wie ein 
Mensch reagiert Dieses *Eigenle- 



138 tfl 



Ausgabe 4 /April 1965 



1 tl / / / / / fl H m m m m m m 



Spiele-Test 



ben* des Computers geht in Rich- 
tung Kiinstliche Intelligenz, in Ame- 
rika ^artificial intelligence* oder ab- 
gekurzt>aitgenannt. Tatsachlich ba- 
siert die Sprache, mit der Infocom- 
Spiele arbeiten, auf den Prinzipien 
der Kunstlichen Intelligenz, Das ver- 
wundert nicht, denn Infocom hat 
sich aus einer Gruppe ehemaliger 
Mitarbeiter des MIT gebildet Das 
MIT, Massachussets Institute of 
Technology, ist fiihrend auf dem Ge- 
biet der Kunstlichen Intelligenz. 
Auch die Programmiersprache Lo- 
go wurde dort entwickelt. Marc 
Blank, Dave Lebling und Tim Ander- 
son spielten damals auf den MIT- 
Computern das allererste Adventu- 
re. ■ Colossal Caves*, das bei alien 
grofle Begeisterung ausloste, Nach- 
dem sie das Spiel geldst hatten, be- 
schlossen sie selbst ein Adventure 
zu schreiben. Fur ihre ersten Versu- 
che verwendeten sie noch einen 
Zwei-Wort-Parser, wie sie ihn aus 
•Colossal Caves* kannten (ein Par- 
ser ist der Teil etnes Programme, 
der die Eingaben des Spielers ver- 
sieht und fiir den Computer iiber- 
setzt). Damit das Spiel auch ganze 
S&tze versteht, haben sich die drei 
Programmierer ihre Erfahrungen 
mit der Kunstlichen Intelligenz zu- 
nutze gemacht und emen Parser ent- 
worfen, der die Eingaben des Spie- 
lers in grammatikalische Teilstucke 
gliedert, Der neue Parser erkennt 
Hauptworter, Verben r Prapositich 
nen, Adjektive und Adverben. Er 
werstehK daft manche Dinge ge- 
gessen, getragen oder geoffnet 
werden ktinnen und andere nicht. 
Er weifi, daJJ erne Person sieben 
kleme Gegenstende oder drei gro~ 
Be oder ein groBes und drei kleine 
tragen kann. So entstand »Zork«. Mit 
diesem Produkt wurde 1979 die Fir- 
ma Infocom gegriindet. Joel Berez, 
heute Vorstand bei Infocom, Al Vez- 
za und Marc Blank wuBten damals 
noch nicht, wie es nach »Zork« wei- 
tergehen sollte. Sie konnten zu dem 
Zeitpunkt nicht wissen, daS jedes ih- 
rer Spiele, sofort nach Erscheinea 
die Hitparaden stiirmen wurde In- 
zwischen smd es 15 Stuck. 

Infocom-Spiele unterscheiden 
sich auch sonst von den »ublichen« 
Adventures, Neben dem hervorra- 
genden Ttesctverstandnis Uegen al- 
ien Spielen kleine Uberraschungen 
bei. Das sind zum Beispiel Stretch- 
holzbnefe, Ttelegramme. Lageplane, 
Visitenkarten oder Zeitungen. die 
zur Losung des Spieles wichtig sind 
(und dadurch Raubkopien weitge- 
hend sinnlos machen). Es gibt aber 
auch Beilagen. die fur das Spiel kei- 
ne Bedeutung haben und nur als 
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Titel 



Me Intocom-Spiele 
auf einen Blick 



Thema Schwierig- 
keitsstufe 



Zork I 
Zork II 
Zork III 
Starcross 

Deadline 
Suspen- 
ded 
The 
Witness 
Planetfall 

Enchanter 
Infidel 

Sorcerer 
Sea 
Stalker 
Cutthroat 

Suspect 
The Hitch- 
hiker's 
Guide to 
the Ga- 
laxy 



Fantasy 

Fantasy 

Fantasy 

Science 

fiction 

Mystery 

Science 

fiction 

Mystery 



Standard 
Advanced 
Advanced 
Expert 

Expert 
Expert 

Standard 

Standard 



Science 
fiction 
Fantasy 
Tales of 
Adventure 
Fantasy 
Tales of 
Adventure 
Tales of Standard 
Adventure 
Mystery 
Science 
fiction 



Standard 
Advanced 

Advanced 
Junior 



Advanced 
Standard 



Gag gedacht sind, zum Beispiel eme 
schwarze Sonnenbnlle oder ein An- 
stecker. Em weiterer Unterschiedist 
der Aufbau der Infocom-Spiele. Je- 
des setzt sich aus drei Elementen zu- 
sammen, Ratsel, Spiel und Ge- 
schichte, die unterschiedlich stark 
eingesetzt werden. Die friihen Spie- 
le wie »Zork* bestanden mehr aus 
Ratseln mit wemg umgebender Ge- 
schichte. Bei »Suspended< dagegen 
wurde mehr Wert auf Handlung und 
Spielelemente gelegt. Gerade die 
Spiele mit viel Handlung verstehen. 
wie ein guter Roman, ohne Bilder ei- 
ne Handlung perfekt zu beschrei- 
ben und dabei nicht die Fantasie 
einzuengen, 

Wahrend vorher alle Spiele nur 
von Infocom-Mitarbertern geschrie- 
ben wurden r begann mit >Sea Stal- 
ker* die Zusammenarbeit mit Buch- 
autoren. In diesem Fall mit Jim Law- 
rence, der unter dem Namen Victor 
Appleton in Amenka viele Kinder- 
biicher geschneben hat. Das neue- 
ste Werk -The Hitchhiker s Guide to 
the Galaxy* entstand in Koproduk- 
tion mit dem Autor des gleichnami- 
gen Stiickes, Douglas Adams. Nahe- 
res dazu in der Spielbeschreibuna 

Infocom-Spiele haben verschie- 
dene Schwierigkeitsstufen. »Junior* 
ist fiir Kinder ab neun Jahren ge- 
dacht, eignet sich aber gut fur alle 
Anfanger, Leider gibt es bisher nur 
ein Spiel in dieser Stufe, »Sea Stal- 
kers das wir ausftihrhch in Ausgabe 




Mark Wing-Davey 
als Zaphod Beeblebrox 
und Sandra Dickinson 
Trillion in der Femsehserte 
"Per Anhaher durch die 
Galax is «< 
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Em Ausschnin aus der AnleNung 
von Infocom 

Hintbooks, jedes Spiel gelbst haben 
miissen, urn dem enormen Ansturni 
der Kaufer, die Tips zum Spiel bran- 
ches standzuhalten. 

Auf die Frage, welches das abso- 
lute Interactive-Fietion-Spiel sei, ant- 
wortete Marc Blank, Mitbegriinder 



der neuesten Kriminalgeschichte 
i^Suspectit 

von Infocom, in einem Interview: 
iDas absolute Spiel ist eines, das 
den Spieler total miteinbezieht; an 
das er beim Aufstehen denkt, wah- 
rend der Arbeit, bis er ins Bett geht*, 
•Und der Name des absoluten 
Spiels?* iDie WirklichkeiR (wg) 



What to wear (men) 




Neckwear. 

llw masi important pari ol a nurfr OUIIH t* hi* 
Ih- ffa^idt^ UN uliliU as a stranijtinp looi j1 vit * i*H 
<mtv rt'lw you art 1 . InjI lunv much afrnasn iuhjYv will- 
ing 111 lata- KifwK rraflnl s3k , whilt* appropnajr j| 
flKftl parU^ran Im* dif nitmitj] In a murdnr 

ixfxnne* faaiiimlk uIiykju* what a dffn - 
tiwaiTTtesandjFasp»)iJij firmk In ihv m- in prrpa 
ralirjfi fur tx-altfi£ a ranlrsjnn out n| iw, \Ux4 U« 
ri id Hi vh htII vi'ltT-iri-. jirvli't si>s*jct1sKi htut hraiy 
iv hnkle^mwf ravumlarrun hkttcts thai w-nhX kaok " 
laltcml and stapr-varti after a srssuti of 



The suit. 

I Ad' I ** wkvliun. Dm: i+imcu of a suit ra a mil sit 
of pnaLliralil y tbull lie sp-j-nchrtyr; qirilr a kn iif ttmr 
<w> line Hi nil .1 i.Tjltl mi! r*HI rullrri iqi in if* frl.il 
pnstion So ■mnilf wanl J Irwt K f*»th wji ril antl 
ikiralrit* ( nmmirnrp ^Urlalns a n. .i*h ,nul *w\ir 
ttH^iwcebu»nr»4uil Vw» nk.n lw j twaiin*-; n \\v 
4*. maybe 72 hmrc m thr sbmnirf. w^-t waiu'dmi-i 
1 hat \*ia sitfi limit I nrsj» w hro ttwy lake vuu lotnurl 
for Ltlr arraign n 11 n I Dark mkiis umjjIU bui ^utnl v 
or at'hnrniatrimnwi *ir 1 1i it lintinn tv|l trnnw 
and bkiod \ti tvt-U-brrd suspcrl «in aflnrri IP ivi-ar 
anvlhmg k*s&. 



1/85 besproehen haben, Wenn Eng- 
lisch nicht die Muttersprache 1st, ist 
•Junior* gerade richtig, urn das Spiel 
voll auszukosten Die meisten Spiele 
haben •Standard*, mil dem engiisch- 
sprechende Erwachsene anfangen 
konnen, Fiir Leute mil Infocom- 
Erfahrung gibt es die Stufe »Advan- 
ced* und fiir ganz Haitnackige ■Ex- 
pert*. Welchen Schwierigkeitsgrad 
die Spiele haben sowie ihre themati- 
sche Zuordnung entnehmen Sie der 
Tabelle. ^Mystery* bezeichnet Kri- 
minalgeschichten, ^Fantasy* geht in 
Richtung Marchen und j^Tales of Ad- 
venture* sind Abenteuergeschich- 
ten. 

Die Preise fiir Infocoin-Spiele Lie- 
gen zwischen 35 und 40 Dollar (in 
Deutschland meist zwischen 100 
und ISO Mark), Fur weitere acht Dol- 
lar gibt es die *Hintbooks* 1 kleme 
Biicher mit Hilfen und Karten zu den 
Spjelen, Jedes Hintbook wurde von 
den Programmautoren des jeweili- 
gen Spiels geschneben, da diese 
sich am besten mit dem Spiel aus- 
kennem Die Biicher bestehen aus 
unzahligen Fragen mit einem wei- 
Ben Balken darunter. Wenn man sei- 
ne Frage gefunden hat, fahrt man 
mit dem beiliegenden Markierstift 
uberden Balken und die a^ntwort er- 
scheinl. So ist gewahrleistet, daB der 
Spieler nicht mehr Hinweise be- 
kommt als er zux Losung seines Pro- 
blems benotigt. In Amenka ist der 
Infocom-Boom so weit fortgeschrit- 
ten. daB die Softwareladen, trotz der 



Per Andalter durtdi 
die Galaxls in Funk 
und Fenrsuben 

Sechs Jahre nachdem Douglas 
Adams sein Meisterwerk der m> 
nischen Science Fiction ge- 
schneben hatte, wurde *The 
Hitchhiker's Guide to the Galaxy* 
von der BBC, London, als Hor- 
spiel ausgestrahlt — und wurde 
ein Riesenerfolg. Genauso brach 
die Verfilmung des Sttickes in 
England und Amenka alie Re- 
kordeinschaltquoten mit unge- 
fahr 10 Millionen Zuschauem je 
Sendung. 

In Deutschland wurde das Hor- 
spiel mit dem Titel »Rer Anhalter 
durch die GaLaxis* im Bayeri- 
schen Rundfunk gesendet, Es 
kam so gut bei den Zuhorern an. 
daB es, als dann die sechsteilige 
Ftemsehsendung ange kundigt 
wurde, schon vor der Ausstrah- 
limg im Mai 1984 gioBe VorschuB- 



lorbeeren und Zuschauerreak- 
tionen gab, Docfa der erwartete 
Erfolg blieb aus. Das lag zum 
groBten Tfei] an der scWechten 
Wahl der Sendezeit, Sonntag^ 
nachniittag urn 14,30 Uhr P also im 
absoluten Kjnderprogramm. 
Doch fur Kinder ist dieser Staff 
nicht geeignet und die Fans des 
Stuckes sitzen nicht unbedingt 
am Sonntagnachmittag vor dem 
Femsehapparat. Eine bessere 
Sendezeit, zum Beispiel 20.1S Uhr 
nach der T^gesschau, ware den 
Fans und dei Qualitat von »Per 
Anhalter durch die Galaxis* eher 
gerecht geworden. Wegen der 
geringen Einschaltquote ist erne 
Wiederholung der Serie leider 
nicht vorgesehen. Das ist schade 
denn obwohl es immer schwer ist ( 
erne bekannte Science fiction- 
Geschichte zu verfitoen, fmde 
ich die Fernsehserie Anhal- 
ter durch die Galaxixi gut gelun- 
gen. 



IfTtotom-Spiele fiir alie 

aandiaen Com outer 

Alie Spiele von Infocom haben 
fur die verschiedenen Computer 
den gleichen Inhalt. Ein Spiel 
wird also nicht fur einen speziel- 
len Computer geschneben und 
dann auf einen anderen Typ 
ubersetzt, sondern ist fiir >eden 
Computer gleieh. Wahrend die 
Spiele in Deutschland nur fiir den 
Commodore 64 , Atari und Apple 
importiert werden, gibt es die 
Spiele in Amenka auf fast 20 
Compute r-Systemen . Dazu geho- 
ren: 

Apple 0/ lie/ lie ■ Atari 400/ 800/ 
XLrSerie ■ Commodore 64 • Com- 
modore plus 4 - Data General 
Desktop 10 * DEC RT-11 • Epson 
QX-I0 • H/P 150 & 110 * IBM^PC/ 
AT * Macintosh - Mindset - Os- 
borne ■ Tandy Color Computer ■ 
Tandy 2000/ 1000 • TI Professio- 
nal ■ TRS30 Model DI * TI 99/4 A 
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The Hitchiiiker's Guide 
to the Galaxy 

Lehnen Sie sich entspannt zu- 
riick und iiberdenken Sie die Si- 
tuation von Arthur Dent, der mit 
schwer en {Coordination sschwie- 
rigkeiten des Bewegungsappara- 
tes und einem furchterhchen 
Brummschadel in seinem Bett 
aufwacht. Die genauen Vorgange 
der vergangenen Nacht entzie- 
hen sich seiner Kenntnis. Schon 
der Versuch aufzustehen endet 
ein paar Zentimeter neben dem 
TUrrahmen mit der Erkenntnis, 
daB diese Wand im Zweifelsfalle 
der unnachgiebigere Verhand- 
lungspartner ist Nachdem Sie 
Licht gemacht haben, nehmen 
die Gegenstande im Raum Far- 
men an. Obwohl Sie als Arthur 
Dent noch so aussehen, als hStte 
Dali Sie entworfen, ist die Orien- 
tierung fast gesichert. 

In den Taschen des Morgen- 
mantels befinden sich einige 
nutzliche Dinge. Dazu gehort eine 
Kopfschmerztablette. die das Ge- 
sichtsfeld von Arthur wesentlich 
erweitert, eine gewisse Licht- 
empfindlichkeit dampft und die 
ersten zehn von insgesamt 400 Er- 
folgspunkten bringt. Stecken Sie 
jetzt die Zahnbtirste und einen 
herumliegenden Schraubenzie- 
her ein, um vor dem Haus mit 
dem nachsten Problem zu kamp- 
fen — einem riesigen gelben Bull- 
dozer, der mit drohnendem Die- 
selttiebwerk und mit infernali- 
schem Kettengeklirre direkt 
durch den Vbrgarten auf das 
Haus zudonnert. Was ietzt? Sie 
kftnnen den Mitarbeiter der Ge- 



meindeverwaltung, Mr. Prosser, 
in endlose Diskussionen iiber 
das Fur und Wider dieser Aktion 
verwickein oder Ihien Sehiau- 
benzieher als Bulldozerabwehr- 
waffe einsetzen, doch eifolglos. 

Erst die Lektiare des Romanes 
von Douglas Adams *Per Anhal- 
ter durch die Galaxist bringt die 
Losung naher. Fassen Sie sich al- 
so em Herz und werfen Sie sich 
vor den Bulldozer. Dem Heim 
von der Gemeindeverwaltung 
kommen leise Zweif el an der rei- 
bungslosen Durchf uhrung seines 
Plans. Aber auch Sie konnen 
nichts mehr tun, denn Sie miissen 
den Bulldozer blockieren. Diese 
verwirrende Lage klartsich aber 
nach einiger Zeit mit dem Auftritt 
von Ford Perfect, einem alten 
Freund. Ford erklart Mr. Prosser, 
daB er sich nur vorstellen miiBte, 
es lage jemand vor seinem Bull- 
dozer, ohne dafi da wirklich je- 
mand liegt, was ja schlieBlich ge- 
nausogut ware. Mr, Prosser ist 
einsichtig und so Ziehen Arthur 
Dent und Ford Perfect m den 
nachsten Pub zur Entspannung 
der Muskulatur durch Zufuhrung 
von Alkohol. 



Infocom ist mit »The Hitchhi- 
ker s Guide to the Galaxy* wieder 
em Volltreffer gelungen. Fiir alle 
Freunde guter und intelligenter 
Adventures sollte dieses Aben- 
teuer ein Glanzstiick ihrer Pro- 
grammsammlung sein. Bereits 
das Spielepaket ist ausgezeich- 
net ausgestattet Es enthalt einige 
Utensiliea zum Beispiel einen 
iDont Panic«-Anstecker und eine 
undurchsichtige Sonnenbrille 
Diese tragen Sie immer dann, 
wenn aufkommende Panik Ihre 
Handlungs- und UrteBsfahigkeit 
vonibergehend lahrnlegt oder 
wenn in einer brenzligen Situa- 
tion das Ende Ihrer Daseinsform 
unabdingbar scheint Ob es hilft? 
Probieren Sie es aus, 

Vielleicht erfahren Sie lrgend- 
wo das Rezept fiir den pangalakti- 
schen Donnergurgler, ein exzel- 
lentes Getrank. nach dessen Ge- 
nuB das Gefiihl zuriickbleibt, ein 
mit Zitronenscheiben umwickel- 
ter Goldbarren habe einem das 
Gehirn aus dem Kopf geschia- 
gen Aber vor alien Dingen: Kei- 
ne Panik! Und vergessen Sie das 
Handtuch nicht 

(Helge Baars/wg) 



Name: Tim Hitchhikers Guide to the Galaxy 
Computer: Alle gangigen Heim- und Personal Computer 
Spieletyp: Textadventure 
Prels: zirka MO Mark (Diskette) 
Besenderes: Exzellentes Spracknrerstaiidiiis 




Falls Sie bierernste Science 
fiction a la Perry Rhodan und 
Konsorten erwarten. legen Sie 
die drei Taschenbiicher unbese- 
hen beiseite Wenn Sie die skuril- 
len Sketche von Marty Feldman 
oder eines Dave Allen nicht mo- 
gen, lassen Sie die Finger von 
ftPer Anh alter durch die Galaxis*, 
»Das Restaurant am Ende des 
Universums* und *Das Leben und 
der ganze Rest*. Sie werden dann 
kaum verstehen r warum die Erde 
einer Hyperraumumgehungs- 
straBe weichen muB, sich die H el- 
den der Geschichte mit einem 



Am Anfang war das Buch 

depress! ven Roboter herumq^ja- 
len und das Innere eines Raum- 
schiffes dem Interieur eines 
durchschnittlichen itahenischen 
Restaurants ahnelt. Uberhaupt 
waxen die Menschen nur die 
drittintelligentesten Wesen atif 
der Erde^ und Tteilnehmer eines 
GroBversuches, um die Frage 
nach dem Leben und dem Rest zu 
klaren. Nacherzahlen lassen sich 
die Einfalle des Douglas Adams 
kaum. An die schrulligen Robo 
termarchen eines Stanislaw Lem 
kommt der Brite Adams aller- 
dings nicht he ran. Sein Rezept ist 



eine Mischung aus britischem 
Studentenulk, der skurillen Ver- 
drehung von Situahonen und ei- 
ner Ftonion »Man nehme sich und 
das Leben nicht gam so emst wie 
es eigentlich sein sollte*. Vollkom- 
men unverstandlich mufite die 
Entscheidung des Deutschen 
Femsehens bleiben, die Serie in 
den Sonntagnachmittag zu legen. 
Aber wozu gibt es Blicher? Phan- 
tastische Geschichten linden am 
besten im Kopf statt. Bilder aus 
der Glotze behindem bei *Fei 
Anhalter durch die Galaxist so- 
wieso. Also: Don't Panic! 

(Hajo Guhl) 
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Der Drachenstem 



Das neue Abenteuerspiel "Serpent's Star« weckt geradezu nosialgische Gefuhfa Diese 
knifflige Fortsetzung zum Renner »Mask of the Sun« ist eine reizvolle Mischung aus 
vertrauten Rguren und neuen, atifregenden Schauplatzen mit stihmller Grafik. 



M 



i ac Steele, der unerschrockene 
Archaologe, ist wieder untei- 
I wegs. Nachdern er die Son- 
nenmaske aus einer Aztekenpyra- 
mide geborgen hat, begibt er sich 
nun auf die Suche nach dem » Ser- 
pent's Star*, dem Drachenstem, ei- 
nem 50000-karatigen Edelstein, Ne- 
ben Ruhm und Ehre locken ihu auch 
die Moneten, denn der dicke Klun- 
ker ist seine 25 Millionen Dollar 
wert. 

Der Drachenstem liegt in der sa- 
genumworbenen Stadt Kara-Koram, 
irgendwo im tibetanischen Hoch- 
land. Der geheime Standort dieser 
Stadt is! auf den 13 Schriftrollen ver- 
zeichnet h auf derenSpuren sich Mac 
Steele begeben hat, 

10 der 13 Rollen befinden sich im 
Museum von Lhasa, der tibetani- 
schen HauptstadL Mac Steele 
schlagt eine Glasvi trine ein, um an 
die Schriftrollen zu komrnen. Sofort 
wird er von einer Meute aufge- 
brachter Tibetaner verfolgt die den 
ungewunschten Eindringling lyn- 
chen wollen. 

Adventurer mit Action 

Bei so viel Rasanz denkt man 
gleich an ein neues Actionspiel, 
doch die abenteuerhchen Mu- 
seumspl iindereien sind der Aufiakl 



zu dem mil Spannung erwarteten 
Nachfolge-Ad venture zu »Mask of 
the Sun*: »The Serpent's Stan. 

Die Rahmenhandlung ubertriift 
»Mask of the Sun* in Atmosphare 
und Spannung. Zunachst muiJ man 
alle 13 Schriftrollen aufstobern, be- 
vor man an die Suche nach dem Dra- 
chenstem gehen karin. 

Grafik und Sprachverstandnis des 
Programme sind sehr gut, Die BOder 
sind teilweise wieder bewegt und 
sehr farbenprachtig ausgef alien. 
Der »Preis« dafiir sind die Nachlade- 
zeiten, die bei den Versionen fur C 
64 und Atari ungeduldigen Gemu- 
tern auf die Nerven gehen konnen. 
Dank der schnelleren Diskettensta- 
tion haben Apple II-Besitzer keinen 
Grund zu Klagen liber das Ladetem- 
po 

*The Serpent's Star* bietet viel 
Abenteuer furs Geld, Die C 64- und 
Apple-Disketten sind beidseilig be- 
spielt, bei der Atari-Version wird gar 
eine zweite Diskette fiir das auf we n- 
dige Prograrnm gebraucbt 

Der reizvolle Ort der Handlung, 

das wilde Tibet, umgeben von 
dem machtigen Himalaja-Gebirge, 
bring! eine ganze Reihe von ausge- 
fallenen Szenarios mit sich. Da wim- 
melt es nur so von Schneemen- 
schen 1 Monchen, Wolf en, trinkfe- 
sten Abenteurern und anderen 
nicht gerade alltaglichen Gestalten, 



Hartgesottene Adventure-Freaks, 
die schon einige Programme ganz 
gelost haben, dtirfen sich beson- 
ders freuen. "Serpent's Star* ist min- 
destens genauso schwierig und ver- 
zwicki wie »Mask of the Sun«, 
Abenteuer-Anfanger laufen Gefahr. 
relativ frilh hoffnungslos steckenzu- 
bleiben. 

Schwer zu losen 



Ein paar kleine Tips seien nicht 
verschwiegen, Wie bei jedem Ad- 
venture sollte man sich auch hier ei- 
ne Karte machen und ab und zu ei- 
ne n erreichten Spielstand auf dis- 
kette speichern. Zu Beginn des Spie- 
les sollten Sie gleich inventory* ein- 
geben um zu erfahren, welche Ge- 
genstande Sie bereits bei sich tra- 
gen. 

Der Karawane sollte man sofort ei- 
nen Besuch abstatten, da sie spate r 
nicht mehr zuriickkehrt. Bet Ein- 
brach der Dunkelheit mussen Sie in 
die Kneipe gehen, sonst verlaufen 
Si© sich in der Nacht. Wenn man den 
beiden Gasten in der Kneipe ein 
paar Drinks spend iert, geben Sie 
wert voile Tips. 

Mit diesen kleinen Ratschlagen 
diirften Sie die ersten Bilder gut 
iiberstehen, doch dieses Prograrnm 
wird spater noch so schwierig, daB 




Vou *mw m cronroidl^ Rnad« go U£j south 
and Miit, To xhm north ia ■ Honntary . 



Das K loiter der Buddha Monche 



Die einsamen Tr inker geben wfchtige Tips 
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Tfie attbat is sitting in tha Middle of a 
snail . ri£hl« ■ppointicS raan , 

t wilting 3 




Oer Abt wetst den Weg zu den SchrrfUolten 

Sie schon sehr bald machtig daran 
zu kauen haben werden. Ohne Eng- 
hschkenntnisse geht wie bei vielen 
amerikanischen Adventures aller- 
dings gai nichts, da das Programm 
nicht in deutscher Ubersetzung vor- 
liegt 

Mit Enqlisch und 
mit Bucfdhas Hjjfe 

Bei eimgen Situationen sind sogar 
Kenntrusse der buddhistischen Reli- 
gion notwendig, urn weiter zu kom- 
men. 

Nachdem Abenteuerspiele sich 



fiur Mut! D*e Briicke haft mehr aus, ais man denki 



seit ihrem groBen Durchbrueh vor 
gut einem Jahr noch immer grofier 
Beliebtheit erfreuen, darf man auf 
den Erfolg dieses Programme neu- 
gierig sein, 

Liebhabern von aufwendigen 
Grafik-Adventures bietet »The Ser- 



pent's Stari ein siarkes Stiick Aben- 
teuer fur vieie Stunden. Egal ob 
Komplexitat, Sprachverstandnis, 
Handlung oder Grafik — das Spiel 
vermag zu uberzeugen und ist em 
wlirdiger Nachfolger fur die Hatz 
nach der Sonnenmaska (hi) 



Name; The Serpents Star 
Computer; Commodore 64, Apple II, Atari 
Spieletyp: BraRk-Adventure 
Preis: 99 Mark (Diskette) 

Besonderes: Schone Grafik. spannende Handlung. sehr sdwierig 




Fortsetzungsspiele 
— AJte Hute neu 
aufpoliert? 

■The Serpent's Star*, das neue 
Adventure aus den USA, diirfte 
ein Renner werden, Da es sich 
doch immerhin um das Nachfol- 
gespiel zu »Mask of the Sun* han- 
delt, wurde das aite Erfolgsre- 
zept wieder bemiiht, 

•Mask of the Sun* war das Tbp^ 
Abenteuerspiel 1984 und liegt 
mittlerweile auch in deutscher 
Ubersetzung vor Die Schopfer 
dieses Programms sind nun auf 
Nummer sicher gegangen und 
haben die wesentlichen Elenien- 
te dieses Spiels for das neue » Ser- 
pents Star* iibernommen: Gute f 
teilweise bewegte Grafik, spora- 
dische Soundeffekte und eine 
ausgesprochen verzwickte und 
schwienge Handlung, Auch der 
Held von »Mask of the Sun*, der 
unerschrockene Archaologe 
Mac Steele, ist wieder dabei. 



Die »FoHsetzung folgU-Masche 
ist freilich nicht gan2 neu. In der 
Filrabranche kennt man schon 
seit Jahren die sogenannten »Se- 
guels*. Das sind neue Produktio- 
nen f die inhaMch an erfolgrei- 
che. altere Titel ankniipfen, Ein 
Paradebeispiel ist da die James 
Bond-Reihe. die 1962 mit »Dr. No- 
begann und der en Ende noch 
nicht abzusehen ist, Im August 
lauft bereits der 15. Bond- 
Streifen, »Im Angesicht des To 
des«< bei uns an 

Weitere kassenfuDende Bei- 
spiele sind die *Star Vfers«- 
Triologie und die »Rocky- 
Streifen mit Sylvester Stallone. 

Die bisher erschienenen Fort- 
setzungen von Computerspielen 
waren fast alle erfolgreicher als 
die Originate, da die Program- 
mierer die Hardware immer 
mehr ausreizen. Man darf sich al- 
so nicht wundem, wenn in Zu- 
kunft noch mehr Fortsetzungs- 
Spiele veroffentlicht werden, 
denn zum einen gehen den Pro- 
grammierern langsam aber si- 



cher die neuen Ideen aus und 
zum anderen gibt der groBe Er- 
folg den Sequels recht (hi) 



AbschlieBend noch eine kleine 
Liste von Computerspielen und 
deren Fortsetzungen, die kemen 
Anspruch auf Vollstandigkeit er- 
hebt. 

Archon — Archon II: Adept 
Donkey Kong — Donkey Kong jr. 
Frogger — Frogger II 
Gateway to Apshai — Ttemple of 
Apshai 

Jumpman — Jumpman Junior 
Lode Runner — Championship 
Lode Runner 

Manic Miner - Jet Set Willy 
Mask of the Sun — Serpent's Star 
Pac Man — Ms Pac Man 
Pitfall - Pitfall n 
Sentinel — Dimension X 
Shamus — Sham us Case II 
Summer Games — Summer 
Games II 

Ultima - Ultima II - Ultima III 
Zork I - Zork II - Zork IE 
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Das 100000- 
Mark-Adventure 

Name: Eureka! 

Computer: C 64, Spectrum 49 KByte 
Spieletyp: Adventure mit Acttonspiel kombtniert 
Preis: 59 Mark (Kassette) 
Besonderes: Sehr komglex, schwierig 
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VOU ARE IN A IQCICV GULLV , PATHS 
LEAD OUT TO THE SOUTH AH*> EAST. 



Bei iEureka!* handelt es sich urn 
eine Kombination aus Adventu- 
re, Actionspiel und in Reimen 
und lllustrationen versteckten Rat- 
seln, Ziel des sage und schretbe 250 
KByte umfassenden Spiels ist es, 
fiinf Teile eines zerspijtterten Talis- 
mans zu linden, die aber a!le in ver- 
schiedenen Zeitebenen versteckt 
sind, 

In diesen verschiedenen Zeiten 
und an diversen Orten spielen die 



emzelnen Abenteuer. Man tnffl hier 
auf Feindq, die man nur besiegen 
kann, wenn man einen bestimmten 
Starkestatus besitzt Den wiederum 
mufi man sich in einem vorausge- 
henden Actionspiel erst verdienen. 

Die »CIues«, die in den Gedichten 
der Programmbeschreibung ver- 
steckt sind, kann man nur mit HiLfe 
des Adventures losen. Hat man alle 
Einzelratsel geldst, bekommt man 
als Gesamiergebnis eine Tblefon- 



numrner. Der eista der doit anruft 
und die am Ttelefon gestellte Frage 
richtig beantwortet, erhalt einen 
Preis von 25000 englischen Pfund, 
also knapp 100000 Mark. Wenn das 
Ratsel bis zum 31. Dezember 1985 
mcht gelost is\ t wird das Geld unter 
den Kaufern des Spiels aufgeteilt, 
die emen in der Verpackung enthal- 
tenen Gutschein an die Hersteller- 
firma schicken. 

(M Kohlen/hl) 




Schlag' nach bei 
Shakespeare 

Name: Macbeth 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: Graflk- und Textadventure 
Preis: 59 Mark (2 Kassetten) 
Besonderes: Vier Adventures 





M 



I it Shakespeares *Macbeth< ist 
die mcht unproblernatische 
1 Umsetzung vom Idassischen 
Schauspiel zum modernen Compu- 
terspiei in beeindruckender Form 
gelungen, 

Jm ersten Adventure iibernimmt 
der Spieler die Rolle von Macbeth, 
der hier noch als Held Schottlands 
Feinde schlagen und tiber listen 
mufi. Im vierten Tteil, nach dem Wan- 
del zurn Morder mit gestohlener Ko- 
nigswiirde, erhaJt Macbeth die 
Chance, dem Drama einen fiir ihn 
besseren Ausgang zu geben, Doch 
die Zeit ist auBerst knapp bemessen 
und bald stehen einzelne Gebaude- 
teile in Flammen und seine Femde 



dringen ins SchloB ein, Auch das 
zweiie und zugleich wohl schwerste 
Adventure ist ein Wettlauf mit der 
Zeii- Sie haben genau eine Stunde 
Zeit, urn das Adventure zu Ibsen, Das 
ist nicht viel Zeit, denn Lady Mac- 
beth muB die grausame Tat vorbe- 
reiten, ihren schwankenden Gatten 
zum Mord motivieren und anschiie- 
Bend die Aufklarung des Falles ver- 
hindern. Wahrend die bisher ge- 
nannten Adventures viele Itextteile 
enthalten, basiert das dntte Adven- 
ture hauptsachlich auf Bildem r die 
man genau studieren sollte Die Auf- 
gabe besteht diesmal darin, die noti- 
gen Zuiaten fiir das Hexengebrau zu 
sammeln, aus dem sich Macbeths 



weiteres Schicksal ergibt. »Mac- 
beth« enthait neben einer ausfiihrli- 
chen Spielanleitung ein ]74 Seiten 
starkes Begleitbuch. dessert Kern- 
stuck ein bear beiteter Text des Dra- 
mas, auf der GrundJage der Origi- 
nalversion von 1623, ist. Das Begleit- 
matenal ist leider in englisch. eine 
deutsche Fassung des Dramas ist, 
wenn vorhanden, eme enorme Hilfe, 
Oder man gibt *HELPi ein und wird 
dann auf einen bestimmten Absatz, 
manchmal sogar auf eme bestimmte 
Zeile. hingewiesen. Schwierig ge~ 
nug bleibt es trotzdem, die Aufga- 
ben zu erfiillen, aber auch enorm 
reizvoll, 

(G. Ambler/wg) 
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Ein flottes 

Schneider-Friichtchen 

Name: Fruity Frank 
Computer: Schneider CPC 464 
Spielatyp: G es c hickl ictike i tss pie I 
Preis: 39 Mark ((Cassette) 
Besonderes; Sehr atmechslufigsreich 





Vorsicht Schneider-Besitzer! Die- 
ses Spiel wird Sie so manche 
Stunde lhrer Zeit kosten. Statt 
die Katze zu futtern oder den Wagen 
zu waschen werden Sie namlich ma- 
gisch von Ihrem Computer angezo- 
gen, wo ^Fruity Frank* zu einem 
Spielchen lockt 

Dieses Progiamm um einen Obst- 
garten mit seinen biestigen Bewoh- 
nem stellt die meisten anderen 
Spiele in Sachen Abwechslung und 
Spielwitz in den Schatlen. 

Der Held des Spieles. Fruity 
Frank, will Kirschen pfliicken und 
zwar nichl aus Nachbars, sondern 
aus seinem eigenen Garten. Dazu 
mufi er sich durch die Erde buddeln 



und vor allem aufpassen, dafi ihm 
nicht ein Apfel auf die Bime (par- 
don, den KopO fallL 

Der Garten wird aber auch von di- 
versen maulwurfartigen Monstern 
bevolkert, die dem armen Frank 
ganz schon auf die Felle riicken. 
Hier kommt sogai etwas Strategie 
ins Spiel: Die Monster konnen keine 
eigenen Gange graben und lolgen 
Fruity Frank. Doch der ist nicht vol- 
lig wehrlos und kaim einen Apfel mi 
richtigen Moment lockern. damit er 
ein Monster erschlagt, oder einen 
ZauberbaU werfen. 

Nach einem Wurf ist man jedoch 
einige Sekunden lang vollig wehr- 
los, da der ZauberbaU ein Weilchen 



braucht um sich wieder zu regene- 
neren, 

Es ist also wirklich etwas auf dem 
Bildschirra los. AuBerdein geriet 
das Programm erfreulich abwechs- 
lungsreich. Die verschiedenen Bil- 
der werden bei jedem neuen Spiel- 
start immer etwas anders aufge- 
baut Man kann sich also unmbglich 
einen starren Losungsweg austiif- 
teia 

Das abenteueriiche Kirschen- 
pfliicken ist ein grafisch sehr gutes, 
abwechslungsreiches Ver gniigen 
bei dem man unter drei Geschwinr 
digkeiten wahlen kann. Verspielten 
Schneider-Fans ist »Fruity Frankt 
warmstens zu empfehlen. (hi) 




Auf der Suche nach 
dem heiligen Gral 



Name: Standing Stones 
Computer: Commodore 64, Atari 
Spieletyp: Fantasy Rollenspiel 
Preis: 89 Mark (Diskette) 
Besonderes: Schwierig, komplex 

Ziel des Spiels ist es, in einem un- 
terirdischen Labyrinth (auch 
Dungeon genannt) einen heili- 
gen Gral zu finden und damit wieder 
an das T^geslicht zuriickzukehren. 
Ganz am Anfang *wurfelt* der Com- 
puter die Gharaktereigenschaften 
der Spielfigur aus. Die Verwundbar- 
keit einer Spielfigur ergibt sich aus 
den »Hit Points*, den Lebenspunk- 
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ten, die bei Verwundungen im 
Kampf abnehmen. Wenn ein Spieler 
keine Hit Points mehr besitzt t ist er tot 
und muB wieder von vome begin- 
nea Da die Erfahrang des Spielers 
anfangs noch klein ist. wird ihn zu 
Beginn noch *Ritter Lancelot* be- 
gleiten und beschutzen, 

Alles in allem kann man von die- 
sem Spiel behaupten, dafi es trotz 



des Versuchs, den Verkaufsreraier 
■Wizardry* nachzuahmen, ein sehr 
gelungenes Fantasy-Spiel ist. Lob 
verdient das Disketien-Menii. mit 
dem man seine Spielfigur speichern 
und bei einem neuen Spiel wieder 
laden kann. Standing Stones ist be- 
sonders fur die Leute interessant, 
die sich gerne mit Rollenspielen be- 
schaftigen. (M. Kohlen/hl) 
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Karateka 

schlagt sich durch 

Name: Karate 

Computer: Apple 11+/ lie/ lie 
Spieletvp: Geschlcklidifcelt 
Preis: 89 Mark (Diskette) 
Besonderes: Gate Animation 






• m 

St 




■ I ach Jahren des Katatestudiums 
U kohrl -de? Hold des Spieles in 
H seine Heimai zuriick. Doch al- 
lies ist zerstort und seine Verlobte, 
die Pnnzessm Maiiko, wurde mm 
bosen Akuma entftihrt, Allein, nur 
mit seinen Karatekenntnissen aus- 
gestattet, macht er sich auf den Weg 
zum Palast des Akuma. Naturlich 
schickt dieser seme Kampfer entge- 
gen. Freiwilig mochte der Bose- 
wicht die Pnnzessin nicht wieder 



herausgeben. Jeder der gegneri- 
schen Kaiatekrieger hat eine ande- 
re Kampftechmk. Der eine kampft 
nur mit den FuBen, die Starke des 
nachsten ist der Faustkampf, wieder 
andere versuchen permanent, und 
mit Erfolg, den Gegner zuriickzu- 
drangen. je weiter der Spieler 
komrnt, desto ausgekliigelter wird 
die Kampftechnik. 

Die eigene Figur wird entweder 
mit der Tastatur oder mit dem Joy- 



stick gesteuert; wobei ein 
Frazisionskampf-Fanatiker ehet die 
Tastatur bevoizugen wird. 

Das Besondere an *Karateka* ist 
die fantastische Animation der 
Kampfszenen, Sie srnd nur mit Miihe 
von einem Zeichentrickfilm zu unter- 
scheiden, *Karateka« ist das richtige 
Spiel fiir alle, die sich auBer fur 
Sportspiele auch far exzellente Gra- 
fik begeistem. 

CM. Kohlen/wg) 



nawmnhl Deus ex Machiia 




Name: Deus ex Machlna 
Computer: Spectrum 48 KByte 
Spieletyp; Geschicklichkeil 
Preis: 59 Mark (2 Kasse 
Besonderes: Erste Compufer-Oper 





Erster Eindruck; So was war noch 
me da Gltickliches GroBbritan- 
nien, wo auch die verrQckteste 
Idee in die Tat umgesetzf wird. 

»Deus ex machina* ist die erste 
Heimcomputer-Oper: Tteil 1 nach 
vertrauter Load 1 "Sitte in den Spec- 
trum laden P dann die andere Kasset- 
te anhoren, am besten mit Stereore- 
corder und Kopihorern. Nach ge- 
nauer Anweisung synchronisiert 
man Bild und Soundtrack — und ein 
voilig neoes Computererlebnis be- 
ginnt, mil einer aberwiizigen Hand- 
lung: 1994, die Computer haben die 
totale Macht ubemommem Alle Kin- 
der sind Retortenbabies, program- 



rn.iert von der Zeugung an. Da verur- 
sacht die letzte lebende Maus (die 
eindrucksvoll piepsend uber den 
Schirm krabbelt) im Zentralrechner 
einen Systemfehler: Ein Embryo oh- 
ne staatlichen Controlletti wachst 
heran. Der Spieler muB nun mit Hilfe 
der T&statur die DNA-Molekule am 
Drehen halten, Gedachtnisaellen 
sammeln, Eier a us der Schonhe its- 
bank stiebitzen und dergleichen bi- 
zarre Scherze mehr. In groBen Pro- 
zentzahlen wird der Erfolg ange- 
zeigt. Je hoher, desto besser wird 
sich das Retortenkind im harten 
Science-f iction-AJltag beh aupte n . 
Beide Kassetten wenden und wai- 



ter; Ats Sold at der Fehlerpohzei geht 
man als Saboteur nun gegen das 
Techno-Regime vor — und endet 
wundersamerweise in einer zweiten 
Kindheit. Das Spiel kann von neuem 
losgehen. Was nicht ganz leicht fallt, 
denn eine Partie dauert wieder 
knapp 40 Minuten. Das ist die Schat- 
tenseite der synchronen Musikshow: 
Auch der Konner schaffVs nicht 
schneller, nur mit besseren Frozent- 
werten. So perfekt die Musik, so hu- 
morvoll die Ttexte — beim vierten 
Mai geht r s einem denn doch auf den 
Keks. Aber das geht bei manchem 
•normalen* Spiel ja oft noch schnel- 
ler. (Werner Kustenmacher/wg) 
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In etgentf Sadie 

Erst einmat herziichen Dank fur 
die rege Beteiiigung an »Hatfo 
Freaks a. Naturfich soften die Ant- 
wort en auf die Frag&n so bald wie 
moglich im Heft erscheinen. Dazu 
mu8 man wtss&n, daft jede Zeit- 
schrtft eine sogenannie Vorlauf- 
zeit hat. Das bedeutet, wenn ihr 
die neueste Happy- Computer ge- 
rade in den Handen halted ist die 
nachsteAusgaha hereits in Druck. 
Deshatb ha t der Einsend&r die mai- 
sten Chanoen, der seme Antwort 
fruhzeitgfosschkktond — dessen 
Schrift fesbar ist. Klar, d&& nicht 
jeder eine Schraibmaschine oder 
ainen Drunker besitzt aber viele 
Surer Brie fe zct 'gen, daft man auch 
von Hand so schrelben kann r daS 
andere die Schrift entztffern kdn- 
nen. Bitte vermerkt for welchen 
Computer Eure Losung gift, denn 
die Versionen $ind nicht immer 
identisch. Wenn ihr das alias be- 
achtet, kann eigentiich nichts 
mehr schiefgehen. Bis zum nach- 
sten Mai 

Eure Pefra 



Keifie Angst vor den 
Piranhas 

trt Aijsgahe 1/85 bat Manfred 
Steffens om Hiffe, da erbei a Aztec 
Challenge** nicht mil den Piranhas 
zurechtkem- Jt Pantet (ohne 
Adressej waiS Rat: 
J. Urn die Piranhas zu erkannen, 
brauchi man ein Farbfemsehgerat 
oder einen Farbmonkor, 

2. Mogtfchst gerade, von unten 
nach oben, durch den See 
scnwimmen und vor alfem Rohe 
bewahren. 

3, Wenn es brenztig wird, tauchen* 
also Feuerknopf drucken. Aber 
nursehr Hurt, sonst ertrinkt die Fi- 
gor. 



"Aztec Tomh«: die Losing 
liegt int Schlafeimmer 

Patrick Schofz haite in Ausgabe 
1/35 Fragen ZU m Aztec Tomb*. 
Ciaus Wehmeyef aus Sergisch 
Gfadbach kann ihm heffen: 

Urn den Schlussel der »Qld 
Chests zo finden t muBman zuerst 
ins Schtafzimmer gehen ond das 
Bett untersuchen. Daraufhin mel- 
dat der Computer eine Fafltur 
(Trapdoor), Faiit man dort herun* 
tar, Findet man sich im Keller wfe- 
der (cellar) Dann zieht man am ha- 
sten den Mantel an iwear cloak} 
und durchsucht den Ketter (exam 
caffar). Debet findet man den 
Schfusset zur »Old Chest*, in der 
sich ein Serf ond ein Scnwert be- 
finden (rope, sword}. Nachstes 
Zielistder Baum, an dem man das 
Seit befestrgt (throw rope/ und 
hinaufkfettert. Dem Zwerg 
(dwarfh der da oben wohnt, gibt 
man den Mantel und erhait dafur 
d/e Schechtel mit der L&ndkarte. 

Cfaus hat zwar dieses Probiem 
geiost, aber er hat seibst auch erne 
Frage: Wie komme icft vom Boot 
zum Kliff? Trotz der i*fife jacket* 
bekomme ich nach dem Comman- 
do »sw/m cliff* die Antwort »t 
can't do that yet*. 



Immer nach Problems bei 
^et Set Willy* 

Ob wo hi »Jet Set Willv« schon 
lange auf dem Mark* isi P gibt es 
doch immer wieoer Fragen zu die- 
sam Spiel, AxeJ Schratf aus Duis- 
burg schreibt dazu: 

1. Meln Programm scheint einen 
Fahler zu ha ben r denn nach zirka 
20 Minuten Einschaltdauer ver 
schwinden. zum Be is pie I in »The 
Chapels, alle Monster- Das ware' 
nicht weiter schlimrn, aber gleich- 
zertig verHert mart beim Betreten 
Vfrfschiedener Riume samtHcrie 
verbleibande Lftben. Kenm nach 
jemand dieses Problem? 

2. Bet i'The front dour« komme ich 
weder welter noch zuruck. Gibtes 
eJnen Ausweg? 



"Prtfalh-lrainer 

Marc Oliver Schmieger sos Len- 
gede hat einen kfeinen Tip fur die- 
jenigen, die »PitfaM* noch mit ma- 
ximal drei Figuren spieien: 

Man f&dt zuersi das Spiet in den 
Computer und POKEt dann in die 
Spaicherstelle 2665 ium Beispiel 
d/e Zahf fQ, Jem kann man 
»RUN" eingeben und hat zehn 
trCuthberts* zur Verfogong. Mil 
einem Disassembler sieht man an 
der Adresse 0A68 dan entspre- 
chenden Befebf fur die Begren- 
zung der Anzahl der Cuihberts. 



Kurz und biindig 

Oliver Muhlhaus aus Sprockh ri- 
vet fragl- Wer besrtzt das Adventu- 
re m Rescue from Castle Dread" fur 
den VC 2Q und weiB P wie man am 
Krieger vorbeikommt ode* kennt 
eine andere Ldsung? 

01 af Meyer aus Peine hat einen 
Commodore 64 unci Schwierigkei- 
ten mrt seinem Thor bei w Quest for 
Tires m. Er kommf bei dem Spiel 
nicht uber den drrtten Sea. Wer 
kann ihm helfen? 



Katakomben 

Markus Ruhland aus Unterha- 
ching hat sich tur seine n Commo- 
doira 64 das Spiel »»Catacombs«r 
gekauft, Seine Frage zum Spiel: 
Wie gelangt man r nachdem man 
den versiegehen Ein gang passiert 
hat, In den Raum. dessen Eingang 
durch einen Felsblock verschuttet 
1st? 



-Caverns of Khafka- 

Die nlchste Frage dreht sich 
auch wieder urn ein Spiel von Paul 
Norman. Er waf fruher Musiker 
und hat seine Spiels hervonagend 
vertont. Diesmal gehts um n Ca- 
verns of Khafka«. Frank Dietrich 
aus Freud enstadt hat Schwlang- 
keiten die funf Siege! in das Tor 
einzufugen. Wer kann ihm das ge- 
nau erklaren? 



Starlie Tips fur alle 
Bhostbusters 

uGhostbosrers* — das Spiel, 
das einschtog wie eine Bombe. 
Natudrch gibt es auch schon Tips 
fur heiSe Kontonummem. Robert 
HOther aus Augsburg hat einen 
\for$chtag t der 40000 Dollar auf 
Ihr Spietkonto bringt. Gehen Sie 
einfach den Neman *Robbi* ein 
und danach die Kontonummer 
00741001. Um auch wirklich Et- 
fotg belm K&dem des Marshmaf- 
low-Man zo haben, achten Sre auf 
em weiB-htinkendes Haus. Fahren 
Sie gleich dart hin und drOcken $ie 
den Feuerknopt egaf cb ein Geist 
erschemt oder nicht lm Gesamt- 
bffd drucken Sie dann sofort *B«. 
Aber achten Sie daraut daS Sie 
nicht mehrmafs hintereinander 
drucken F da Ihnen sonst der Kdder 
for eine kurze Zeit ausgeht. Frenk 
Schuster aus Kofirzheim-Hertheim 
kennt eine Kontanummer, hinter 
der sich noch mehr Geld verbirgt- 
Geben Sie * Schuster, F.« ond die 
Nummer 01010304 ein ond 
104100 Dollar stehen zu Ihrer Ver 
fugung. $ein Zusatztip: Vor dem 
Eingang zum Tempet des Zuuf 
hupft der Marshmallow-Man hin 
ond her. Sie mdssen fhren Ghost 
buster mit dem Kopf genau It die 
Mine btingen t der Rucksack mu& 
dabei links sein. Sohatd der 
MarshmatloW'Men links mit dem 
FufS avfsiampft faufen Sie in die 
Tor hinefn. 



WeJtraum 

Manuel Lopez bus Bernkastel 
hat einen Commodore und das 
Adventure nGruds in Space«- Er 
will wis sen. was man machen 
mu(i nachdem man bei Lord Dee- 
bo WBfr 



vuiKan 

Andreas Gummermann aus 
Garcntng hat einen Schneider CPC 
464 und das Adventure ■ Forest at 
World's End«. Er hat »Tie rope« 
etngetippf. kpmmt aber trot zd em 
nicht in den Vulkan hinein, Wer 
hift ihm? 



Joystick-Trick 



Arndt Threfen eos Westerstede 
hat einen Trick fur das Spiel *Mi- 
ner 2G49er« fur den Commodore 
64, Sobald men fonf Sekunden 
iangden Feuerknopf des Joysticks 
driickt r kommt man eine Ronde 
welter 



Hallo Freaks! 



Die Rubrik wHallo Freaks** mit Fra- 
gen, Tips unci Losungen fur den Be- 
reich Spiele, hat groBes Interesse 
bei Eucfr hervorgeruferi, Wer mit- 
machen will, also lolle Tricks kennt, 
besondere Sttategien entwickeit 
hat oder mit einem Spiel nicht klar- 
kommt, schreibt einfach an »Hallo 
Freaks^. 



Bis zu 100 Mark 

Fur veroftentlichte Tips und 
Tricks zahle n wir bis zn 1 00 Mark . Al- 
ierdings muB es sich um neuere 
Spiele handeln und die Tips miissen 
dokumentiert sein. Nicht jeder 
Spieler verfugt iiber geniigend Pro- 
grammierkeimmkse, um einen PO- 
KE in ein Programm einzubauen. 
Bei manchen Prablemen und Lev 
sungen hilft auch eine Zeichnung. 

Info: BedaktiTO Hi pFy-Compu.E*f iu Handsn Wirvg- 
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Verspielte Zeiten 

Sie haben entschieden: Die Leser von 
Happy-Computer wahlten das Spiel des 
Jahres 1984. Die Auswertung Hirer Zu- 
schriften ist fur uns Anlafl, einen filick 
nach vorne zu wagen: Wie sieht die Zu- 
kunft der Spieiesoftware aus? 



Als Erster im Zid: » Summer Games« ist der Sieger 




EL HE IN I 



CHUS> 



MILL PECOS (USR> 



Da sage mal einer, Computer fa- 
te n nichts fur die korperliche Er- 
bauung. EinastremerSportwett- 
kampf mit acht Disziplinen wurde 
von Ihnen mil groflem Vorsprung 
zum »Spiel des Jahres 1984« gewahlt; 
*Summer Games* , 

Noch am 3L Dezember, dern Ein- 
sendeschluBtag, trudelten die lete- 
tenFostkartenbeiunsem, mit denen 
unsere Leser ihre Stirnmen zur Wahl 
des besten Spieles 1984 abgaben, 
Aus alien Einsendungen fur die 
Jahres-Hitparade zogen wir die drei 
Gewinner, denen in den nachsten 
Tagen je em 100 Mark-Sehein ins 
Haus flatten: Michael Oberbacher 
in Braunschweig, Dirk Hiilsenbeck 
in Geveibsberg und Ulrich Pinker- 
nell in Lathen. 

Schon nach den ersten Einsen- 
dungen setzte sich ^Summer Ga- 
mes* an die Spitze der Beliebtheitsli- 
ste. Ein Trend, der sich in den dai- 
auffoigenden Wochen bestatigte, 
Das abwechslungsreiche Sportspiel 
£3i C 64, Apple und Atari siegte mit 
haushohem Vorspning. 

Den zweiten Platz sicherte sich der 
Spectrum-Kniiller » Sabre Wulft mit 
deutlichem Abstand vor den 
Nachstplazierten, 

Ab Rang drei wird es dann iiberra- 
schend eng. Bei einigen Titeln gab 
es spannende Kopf-an-Kopf-Rennen 
und so manche Plazierung muBte 
mehrmals verge ben werden, weil 
auf einige Spiele die exakt gieiche 
Anzahl von Stirnmen entfiel. 

Die »Tbp Tfen* cier Postkarten- 
Auswertung spiegeln das Spiele jahr 
1984recht reprasentativ wieder Das 
gute Abschneiden der Sportspiele 
war zu erwarten, Auch die Kombina- 
tion von Action- und Strategiespiel k 
la *Archon« fand groBen Anklang. 

Doch nach diesem Blick zuriick 
wollen wir nach vorne sehen; Wie 
wird in Zukunft gespielt werden? 



Die wichtigsten Trends warden im 
Januar auf der CES in Las Vegas ge- 
macht. Vor allem die Themen Laser 
Disk, Construction Sets und 128- 
KByte-Spiele machten von sich re- 
den. Einen ausftihrlichen Artikel zu 
dieser Messe finden Sie auf den 
jtAktuell-Seiten* dieser und der 
nachsten Ansgaba 

Sportspiele, die groSen Renner 
der letzten zwdlf Monate, bieiben 
aktuell. Allen voran natiirlich das mit 
Spannung erwartete ^Summer Ga- 
mes Ek 

Eine grofle Zukunft gehort den 
Fantasy-Rollenspielen wie »Ultima 
III* oder »Wizadry«. Dieser komple- 
xe Programmtyp bietet abwechs- 
lungsreiche Unterhaltung mit Ni- 
veau und gilt als naher Verwandter 
der guten alten Adventures. » Ultima 
IVx hat atle Chancen der Renner des 
Jahres zu werden, 

*Space Invaders« & Co, haben auf 
dem immer anspruehsvoller wer- 
denden Spielemarkt keine Chance 
mehr. Gefragt sind anspruchsvolle 
Programme, die auch langfristig 
Spafl machen. Schnodes Reflextrai- 
nmg ist put. Programme, bei denen 
mitgedacht werden muii sind die 
Favoriten. 

Und noch ein Motto fur die nach- 
sten Mori ate: Qualitat statt Quantitat! 
Die Zeit der ideenlosen 08/15-Spiel- 
chen ist wohl zu Ende. Der Kaufer 
wird zurecht immer kritischer und 
pickt sich die Rosinen aus demSpie- 
leangebot heraus. Spiele mit Niveau 
sind die zukiinftigen Bestseller (hi) 



Die Auswertung unserer 
Leser- Hit parade 1384 

1. Summer Games, C 64, Apple, 
Atari, Sportspiel 

2, Sabre Wulf, Spectrum, 
Action/Strategiespiel 



3, The DalJas Quest, C 64, Atari, 

Grafikadventiire 

Jet Set Will* C 64 f Spectrum, 

Geschicklichkeitsspie] 

5, Archon* C 64, Atari, Action/ 

Strategiespiel 

Flight II, C 64, Apple, Atan, Hug- 
simulator 

Fort Apocalypse, C 64, Atari, 
Actionspiel 

Soccer, C 64, Sportspiel 

9. Fighter PHot, C 64, Spectrum, 
Action/Flugsimulator 

10. Mask of the Sun, C 64, Apple. 
Atari, Grafikad venture 

One on One, C 64, Apple, Atari, 
Sportspiel 

Pole Position, C 64, Atari, Autoren- 
nen 



Summer Games - 
das Spiel des Jahres 

Rechtzeitigzu den olympischen 
Sommerspielen in Los Angeles 
erschien ^Summer Games*, ein 
Sportwettkampf mit acht Diszipli- 
nen, der einen neuen MaBstab 
setsta 

Das Programm begeistert mit 
seiner ausgezeichneten Grafik 
und dem hohen Spielwitz. Vom 
Stabhochsprung bis zum Tbntau- 
benschieBen kampft der Spieler 
in acht Disziplinen um olyrnpi- 
sches Gold und kann sogar fur 
ein Land seiner Wahl starten. 

Die Redaktion ist sich einig: Mit 
^Summer Games* haben unsere 
Leser einen wiirdigen Titel zuin 
»Spiel des Jahres 1984* gewahlt. 
Und fur alle> die jetzt erst auf den 
Geschmack gekommen sind: Ein 
ausfuhrlicher ^Summer Games*- 
Tbst stand in Ausgabe 8/84 von 
Happy-Computer. 
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Wettbewerb 



"Apfelsaft" 
fur 

FuOballfans 




Der Gew inner mrt seiner kompletten Apple -An (age 



2000 Mark gewann Bodo Beschke 
in unserem »Apfelsaft#-Wettbewerb 
mit seinem Programm *FYiBball-Ma- 
nagex« (Listing Seite 100). Der 
25jahnge Berliner begann 1975 bei 
Siemens eine Ausbildung im Be- 
reich NachriclUentechnik. 

»Mein interesse an Compute rn 
war damit schon sehr friih geweckt 
Um die Zusammenhange der Com- 
puterei besser zu verstehen, kaufte 
ich mir im Friihjahr 1982 emen App- 
le II mit 48 KByte RAM. Kurz darauf 
folgten Diskettenlaufwerke, ein 
Drucker sowie ein RGB-Monitor,* 

Die Grand idee flir das Programm 
»FuBball-Manager# existierte schon 
sett etwazweijahren. Eigentlich soLl- 
te daraus em Brettspiel entstehen, 
was sich aber nur schwer realisie- 



ren liefi. Computer h in gegeneignen 
sich vorzuglich fur Simulationen. 
Mein Apple II kam roll zur Geltung. 

Nach fast drei Jahren Apple- 
Erfahrung hat das Interesse am Pro- 
grarnmieren mcht nachgelassen. 



"Programme werden nie fertig*. 
ist seine Devise. Zur Zeit paBt er sei- 
ne Datenverwaltungsprogramme 
auf die 80-Zeichen-Karte an. 

(Bodo Beschke/wb) 

Nadthall 



Es hat sich in das 
'roulette' fur Spectrum 

Programm 'roulette' a us dem 
Sinclair-Sonderheft ein Fehler ein- 
geschlichen. 

Bei den betden Moghchkeiten 
der itransversalen sechs* und der 
*transversalen pleine* warden die 
Chips der Spieler 3 und 4 falsch ge- 
setzt. 1 

Die Zeilennummern 4060 und 
4061, sowte 4137 and 4138 sind nach 
dem folgenden Ausdruck zu an- 
dern: 

*H6BHF nmt> ll-l Oft 1-3] THf 

N Jr,(TT W-T. GO TO 4 463 

+«i_ir rymfy fiNp ii*a or r-*j thc 
m -lift go to -j-etis 

*i37>ir n-b amo 1 1. +i an ■ =3) the 

W LET GO TO *140 

XF -, c hkND Ik OR i .4.1 Tr.S : 

N LET GO TtJ 

Mir ist ferner noch aufgefallen, 
daB sich Spectmm-Platinen in ihrer 
Spei cher belegung un terscb eide n . 
Das veroffentlichte Programm wur- 
de auf einer »issue two*-Platine er- 
stellt. Durch eine Reparatur memes 
Systems bekam ich eine »isaue 
four«-platine. auf der das Programm 
mit 4 Spiel ern plotzlich nicht mehr 
lauft. Bei dem Versuch mit 4 Spie- 
lern zu spielen, erscheint die 



ER ROR-Meldung t4 Out of memory 
1990:2t; es ist also eine Dimensio- 
nierung der gesamten Feider mcht 
mehr moglich, Einzige Abhilfe: Das 
Programm mufi auf 3 Spieler redu- 
ziert werden. Die Zeilennummern 
1800 und 1820 sind wie folgt zu an- 
dern 

il800 PRINT "Gebe die Anzahl der 
Spieler ein, die mitspielen wollen. 
(max.3'> 

>1820 IF INKEY$< "1" OR 
INKEY$> II 3 M THEN GOTO IB10* 
(Andreas Eifert/mk) 



Drei Drucker im Test 

(Ausgabe 1/85, Seite I6f) 

In unserem Testbericht wurde be- 
hauptet, daB sich die Zeiehensatse, 
some der Zeitenabstand beun Ta- 
xan CP SOX nur iiber die eingebau- 
ten DIP-Schalter einstellen lassen, 
Unser Leser Heinz Goldbach land 
dennoch eine Scftwarelosung. Die 
Anweisung an den Drucker lautet 
*£SC R CHR$(x>. Der Wert x be- 
stimmt den jeweiligen Zeichensatz. 
x = USA, x = l Frankreich, x=2 
Deutschland, x=3 England, x=4 
Danemark, x = 5 Schweden, x = 6 Ita- 
lien, x=7 Spanien 



Mir der Befehisfolge .LPRINT 
CHR$(27);CHR5C82);CHR${2> kann 
man zum Beispiel den deutschen 
Zeichensatz einstellen. Andern der 
Formularlange: »ESC C CHR$(x> 
(Der Wert x bestimmt die Lange). 

Andern des Zeilenabstandes fur 
eine Zeile: »ESC J CHR$(x> (Der 
Wert x bestimmt den Abstand in %3t 
Zoll). 

Andern des Zeilenabstandes in %- 
ZoU-Schntten >ESC 0*. 

Andern des Zeilenabstandes in 
7 A 2 -ZoU-Schritten: »ESC CHRS(31>. 

Andern des Zeilenabstandes in 
^rZoll-Schritten: nESC Sft. 

Andern des Zeilenabstandes in 
WZoll-Schntten »ESC 3 CHRKx> 
(Der Wert x bestimmt den Abstand 
in Zoli). 

Uberspringen der Perforation bei 
Endlospapier: »ESC CR*. 

Papierende-Erkennung ein: 
»ESC 9t. 

Papierende-Erkennung aus: 
*ESC 8*. 

Bei dem verwendeten CP SOX mit 
Centronics-Schnittstelle funktionie- 
ren Steueranweisungen emwand- 
frei. Es ist nicht ausgeschlossen, dafi 
bei Verwendung anderer Schnitt- 
steUen Probleme auftreten konnen, 
(Heinz Goidbach/wb) 
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Biidier 



Neues auf dem 
Buchmarkt 



Schneider-Bucher 
fur Einsteiger: 

»CPC 464 fur Einsteiger* und 
■Das Schulbuch zum CPC 464* 
heiflen die beiden Bande einer 
Buchreihe uber den Schneider- 
Computer. 

Das Buch >CPC 464 fur Einstei- 
ger* fiihrt in die Handhabung 
und Programmierung des Com- 
puters ein, MiEeinfachen Worien 
und vie! en Abbildungen soil 
dem Anfanger der Weg in die 
Welt des Computers erleichterl 
werden, Emen Schwerpunkl bil- 
den die Einfuhrung in das Basic, 
sowie die Besonderheiten der 
Grafik- und Sound-BefehJe 

Das Buch deckt den gleichen 
Themenbereich ab, dem auch 
schon das rnitgelieferte Hand 
buch des Schneider- Compters 
gewidmel is! Da dieses soyar 
noch ausfilhrlicher auf die Ei- 
genheiten des Gerats eingeht, 
bietel der ersle Band der 
Schneider-Reihe von Data 
Beckei auch dem Anfanger 
merits Neues Hochstens wer 
das gleiche Themengebiel mit 
anderen Worten nochmals er- 
kJarl habenmochte, wird sich fur 
das Werk begeisiern, 

Anders verhalt es sich mit dem 
pSchulbuch zum CPC 46<U Es 
zeigt, wie man mit dem Compu- 
ter Problems aus der Schule lo- 
se n ka n n Jede Aufgabe ist in sie* 
ben Schrille gegliedert. Im er- 
sten Teal wild das Problem mit 
semen Aspekten vorgesiellt Im 
zweilen Schrjtt wird erne Analy- 
se vorgenommen, deren Ergeb- 
nis in Form eines Fluftdia- 
grarnrns im Schritl drei gezeigt 
wird Daseigentliche Programm 
mil Voiuiblenlisie und Bescluei- 
bung fmdei man in den nachsien 
drei Schrilten. Am SchluJi kann 
man semen Lernerfoig anhand 
ernes Beispiels kontrollteren 

Die Themen sind sehi umfas- 
opu'i ':-wahli. Sie reichen von 
der Matnematik liber Naturwis 
sensehatten und Fremdspra- 
chen bis fun zur Wirischafi 
Lehr programme ftlr Erdkunde, 
Geschichte und Okotogie run- 
den das Spektrum ab A lie Pro 
gramme sind in Basic geschne- 
ben und verwenden keine an- 
spruchsvollen Befehle Hiermit 
hat auch der Neuling eine Chan- 
ce auf seinem Computer nuizh- 
che Programme zu entwickeln. 

Im ersten Kapitel des Buchs 
wird auf einige grundlegende 
Elemenie des Computers und 
der Sprache Basic eingegan- 
gen. Diese Einfuhrung kann von 
Profis uberblattert werden. sie 
isi aber fiir den AnnHnger erne 
Hilfe, die L6sungen der Aufga^ 
ben zu verstehen. 

Das Buch ist auch fur Besitzer 
von anderen Compuiern a Is den 
Schneider CPC 464 geeignet, 
urn fiir die Schule Lehr- und 
Hilfsprogramme aufzubauen 



Das emfache Basic fordert gera- 
dezu heraus, die Programme fiir 
den eigenen Bedarf umzu- 
schreiben. Die ausfiihrlichen 
Analysen zu Anfang jeder Auf- 
gabe erieichtern dies noch- 
Into Saaapojiowslr]. -CPC 464 liu UiJislei- 
oei*, Dais Bechu, ISBN 3^9DU-037-i. 
29 W«* 

Prof. Weinftt Vow. pD?!5 S^Ku]b«ch zum 
CPC 464 1, Dala Becket, ISBN |-fl*0-t 
49 Mark 



Auf 400 Seiten: 
Z80 ausgereizt 

Mil etwa 400 Seiten bietet das 
Buch rem vom Umfang her eine 
ganze Menge Allerdmgs be- 
stehl em Vierlel aus Zilog-Be- 
schreibungen — klein gedruckt 
und in Englisch. Diese bilden 
den leil der nur fur Fbrtge- 
schnttene durchschaubar jsl. 
Aber hier verbergen sich auch 
einige sehr wichtige Tabellen. 
die den groSen Nachleil des Bu- 
ches ausgleichen: Es fehh eine 
groBzugige Auflislung aller Be- 
fehle mil deiailherten Erkla run- 
gen, Gut isi. dafi man mil dem 
Buch auiodidaktisch gute Erfol- 
ge im Programmterenin Maschi- 
nensprache erreichen kann Es 
mangelt dem Anfanger an 
nichts: Em Monitor, Disassem- 
bier, vtele gul verst^ndliche -• 
und einige weniger — brauch- 
bare Beispiele und viele Tips 
bieien etnen lejchien Einstieg 
Negativ ist, daB das Buch klar 
auf TRS 80 Model! 1 zugeschnit- 
ten ist, obwohl gesagt wird. es 
sei "Fur alle PCs mil ZSOCPUge- 
eigneu. Ganze Kapitel sind fur 
die Besitzer andeier Computer 
unbrauchbar. Der wirklich blun- 
ge Anfanger. der beispielswei- 
se ein Colour Genie besitzt (ja, 
auch solche >nahe Verwandlei 
haben Schwierigkeiten) muB 
sich einige Hilfsmittel zulegen. 
Allerdmgs wird sowieso nie- 
mand ohne Monitor, Assembler, 
ROM-Listing und scharfen Ver- 
siand auskommen 

Trotz emiger Fehler halie ich 
das Buch fur empfehlenswert. 
Nichi weil es 10 Mark biJhger ist 
als die Konkurrenz. sondern 
weil es wirklich Anfanger und 
Profis ansprichl, dabei recht 
verstSndlich geschrieben ist 
und Tabellen enthali, die ganze 
Bucher erseizen. 

(Marcus Schneider/hg) 

Peier Immctit «Pro?irammjctOT Id Masdu 
n«iMi»M<'hi- nul /.SO*, H-.-l.i'.l"i •. , .^j.:nj 

tSBN^^ia^^jgMart 



Spectrum plus: 
Das Handbuch mit 
dem Plus 

Der Spectrum hat sein Ausse- 
hen und semen Namen gean- 
dert. Ziim neuen Design gehbrl 
auch ein neues Handbuch mit 
besonderen Quahtaien. Wie soil 
em Handbuch zu einem Heim- 
computer aussehen? Wie em 
lechnjsches Feferenzblatt, wie 
ein Basic- Lehrbuch oder wie die 
Anleiiung zu einem Fernsehge 
rti? Diese frage wufiten in der 
Vergangenheil die haupisach- 
lich ausl^ndischen Hersteller 
von Heimcompulern meisl nichS 
zu bean I wort en. Das Ergebnis 
waren dann ofl unveisiandliche, 
schlecht libeTsetzte (wenn uber- 
haupt) Bl&ttchen. dte viele Fra- 
gen offen heBen. Zugegeben. 
das Spectrum- Handbuch war 
nie eines der schlechteslen P 
aber zur Bsrfektion fehlte doch 
einiges 

Der ►Spectrum 4 « wird immer 
noch in England hergeslellt. 
auch wenn das neue Handbuch 
das nichi erwarten laflt Ver- 
standliches Deutsch, viele Bii- 
der. Beispielprogramme und 
Grafiken sind die augenschein- 
lichsten Veranderungen dea 
neuen Handbuchs Der Inhall 
erstreckl sich, in Kapiteln ge- 
ghedert, uber fast |edes Detail, 
d^ss den Programmierer im er- 
sten halben Jahr interessieren 
kann. Das erste Kapitel isi ganz 
dem Aufbau des Systems, dem 
Anschiufi des Fernsehers und 
des Kassettenrecorders sowie 
den ersten kleinen Programmen 
zum Abtippen gewidmet Keines 
der kurz gehaltenen Program- 
me isi ] anger als zweiundzwan 
zig Programmzeilen, iedes ein 
zeln, fiihrt aber schnell zu einem 
o pi i sch begeisiernden Resultai. 
Kerne langen Vorreden^ son- 
dem "Lernen durch Ausprobie- 
ren« — das schnelle Erfolgser- 
lebnis isi sicher Da in diesem 
Kapitel auch das Laden fertiger 
Soflware beschneben wird , 
kann der nicht am Programmie- 
ren Intert^sierte hier aufhoren 
zu lesen. er weifl alles. was er 
zum Dm gang mit dem Spectrum 
wissen muB. Zwei FluBdiagram- 
me zur Fehlersuche, zum einen 
beim Aufstellen, andererseits 
beim Programmla den schJieBen 
Bedienfehler weitgehend aus. 
Das zwette Kapitel fiihrt behut- 
sam und leicht versiandlich in 
dasSpecirum-Basic ein. DieTat- 
sache, daS Selbermachen und 
Ausprobie r en immer noch der 



beste "Weg ist el was zu ternen, 
wurde dabei mch! vergessen. 
Auch hier bleiben die Program- 
me kurz und tiberschaubar. Der 
Schwerpunkt des zwejten Kapi^ 
tels liegt auf der Grafik und 
Fa r bprogrammierung, aber 
auch auf Soundeffekte wird ein- 
gegangen. Wer maJ emen Blick 
hintei die Kulissen des 
•Spectrum + 1 we rfen mochte, 
wird im dritten KapileJ umfas- 
send informiert. Daneben wird 
beschrieben, wie die mzwi- 
schen umfangretche Peripherie 
angeschlossen wird. 

Abgerundet wird das positive 
Biid durch eine komplette Be- 
schreibung desgesamten Baste- 
Wortschatzes des Spectrum + 
Viele nutzliche Tips und wichti- 
ge Speicherstellen werden 
ebenfalls erwahnt 

Das Konzept dieses neuen 
Handbuchs ist sicherhch vor- 
bildlich Zumindest der Anfan- 
ger wild hier fast alle seine Fra- 
ge n beantwortet finden. Fiir den 
fortgeschriMenen Programmie- 
rer reichen die verfdgbaren In- 
fer malionen aber mcht aus Er 
wild schon bald einedetaillierte 
Speicherbelegunqstabelle und 
mehr Hinweise auf die Maschi> 
nenprogrammierung vermis- 
sen, Ein zweiler Band, der auf 
diese Fragen emgeht, ware die 
ideale Erganzung zu diesem 
Handbuch fur Anfanger, 

(Aind Wangler/rnk) 



Einfuhrung in Basic 

Dieses Buch rich!et sich an 
den toialen Anfanger; nichi ein* 
mal em Computer wird in dieser 
Einfuhrung in die populare Pro- 
grammjeispiache Basic vor- 
ausgesetzi. In kurzen K a pile In 
wird im Minimal basic auf ei ntge 
zunachst einlache. spaler a li- 
sp ruchsvo] lei e Anwendungs- 
beispiete eingegangen Wich- 
hgstes Zie! des Buches ist es, 
dem Compuier-Neuling die 
Angst vor der neuen lechnolo- 
gie zu nehmen Desha 1 b legt der 
Autor Wert auf kurze Program - 
me mit schnell en Resultaten Da 
nichi auf computerspeztfische 
Basic- Befehle eingegangen 
wird, laufen die kleinen Pro- 
gramme auf fa si alien Heimconr 
puiem, Meben diesen Program- 
men sollte der l&sei aber ein 
Augenmerk auf das besonders 
gelungene Vorworl werfen Sei- 
ten wmde so verstfilndlich er- 
ktari. was ein Computer eigent- 
hch ist Auch hat sich der Autor 
men! gescheul, den *ach so heih- 
gen* Computer und seine Pen- 
pheriegerate mil einer Stereo 
anlage zu vergleichen Abge- 
rundet wird das positive Bild 
durch eine alphabetische Aufli- 
slung und Erktarung wichliger 
Fachbegriffe (Arnd Wangler) 

triftv K Q f\Hjdicwl >U«wo, Gotdfflrttin 
Wrtog, ISBN 3 442 I3IIW, PnsiJi. QM> Ma He 
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Grundlqgen 



Logo-Kursltetil 

Oder die Schildkrote 
lerntlaufen 

lm zweiten Teil des Logo-Kurses kommt Farbe ins Spiel denn die 
Schildkrote mag es gern bunt. Der Kurs bezieht sich auf das Logo 
fur den Commodore 64, Haben Sie eine andere \fersk>n, konnen Sie 
in Ausgabe 2/85 die Befehle vergleichen. 



A Is der ante site Leonardo seine 
Mona Lisa malte, setzte er lhr 
_ Bild aus vielen einzelnen Pinsel- 
strichen zusamrnen. Zwischen den 
einzelnen Pinselstrichen hob er je- 
desmal den Pinsel von der Lein- 
wand und bewegte ihn 211 einem an- 
deren Qrt auf der Leinwand. Dort 
konnte dann der nachste Pinsel- 
strich beginnen, Wenn Sie sich aber 
an das Haus erinnern, das wir in der 
leizten Folge auf den Logo-Bild- 
schirrn zauberten. so wird Ihnen auf- 
fallen, dafi das ganze Haus aus ei- 
nem zusammenhangenden Stnch 
bestand, Will man nun dieses Haus 
mil einem Fenster versehen, so rnuB 
man offensichtlich die Position der 
Schildkrote verandern. sie darf da- 
bei aber nicht zeichnen. Der Stift 
(PEN) muB ab<UP>gehoben wer- 
dea iPENUB* oder *PU« heiBt der 
Befehl. mit dem nicht nicht zeichnet 



Laden Sie Logo und probieren Sie 
es aus. Die Befehlsfolge »DRAW PU 
FD 50* bewegt die Schildkrote (nach 
dem Loschen des Bildschums mit 
»DRAW<) urn 50 Positionen nach 
oben. Der Befehl »DRAW* loscht den 
Bildschirm dann wieder und setzt 
den Stift, wie gehabt, auf dem Papier 
wieder auf. 

Es w3re allerdings ziemlich unge- 
schickt, konnte man den Stift nur mit 
•DRAW* wieder auf dem Zeichen- 
torett aufsetzen, schliefllich wird 
dann alles, was man bis dahin unter 
Muhen gezeichnet hat, geldscht. 
Hier kommt uns aber der Befehl 
>PENDOWN< oder »PD* zu Hdfe Er 
ist genau das Gegenteil von »PU« 
und setzt den Zeichensttft wieder 
auf 

Ennnern wir uns an das Pro- 
gramm »HAUS«. Etwas verandert, 
sieht es so aus: 



TO HAUS2 
PD 

RT90FD40LT9Q FD40LT90FD40 
LT90 FD40RT 180 FD40RT30FD40 
RT 120 FD 40 PU 



Wo ist der Stift? 



Die Veranderung besteht aus ei- 
nem >PD« am Anfang des Program- 
mes und einem »PU« am Ende des 
Programmes. Damit wird sicherge- 
stellt, daB das Haus immer. das heifit 
unabhangig davon, ob der Stift an- 
gehoben oder abgehoben ist ge- 
zeichnet wird. und daB nach Been- 
digung der Zeichnung der Stift auf 
jeden Fall abgehoben ist, Man kann 
die Schildkrote dann frei umherbe- 
wegen. ohne Gefahr zu laufen, Stri- 
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Die drei Telle des Hauses mrt Tur und Fenster 
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che zu malen* die man eigentlich 
nicht malen wollte 

Wir wollen das Haus jetzt mit einer 
Tare und einem Fenster versehen. 
Das muB nicht inner halb des Pro 
gramms *HAUS2* passieren, son-' 
dern wir konnen die Tiire und das 
Fenster in eigenen Programmen de- 
finieren und dann die drei Telle zu- 
sammenfugen. SchlieBIich werden 
Turen und Fenster auch in Wirklich- 
keit nicht vom Maurer gemacht. der 
die Mauern des Hauses baut. 

Die Tiire besteht aus drei Stri- 
chen; sie soil erne Hohe von 15 Ein- 
heiten und eine Breite von 10 habea 
Das Programm sieht dann so aus: 
TO TUER 

PDFD 15RT90FD 10RT90FD 15 PU 



Die Haustiir 



Wii konnen nun die Tur und das 
Haus separat zeichnen. Geben Sie 
den Befehl *DRAW« und bewegen 
Sie die Schildkrote (ohne zu zeich- 
nen!) um 75 Grad nach links. Orien- 
tieren Sie die Schildkrote nach oben 
und geben Sie den Befehl -HAUS2*. 

Das Haus ist nun gezeichnet. Be- 
wegen Sie die Schildkrote jetzt um 
100 Grad nach reehts und orientie- 
ren Sie sie wieder nach oben. Ge- 
ben Sie jetzt den Befehl *TUER*. 

Die Tiire ist jetzt zwar gezeichnet, 
es ware aber sicher besser, werm 
sie an ihrem angestammten Platz un 
Haus ware Die Schildkrote mufialso 
auf die Unterkante des Hauses ge- 
bracht werden. Versuchen Sie das 
und orientieren Sie die Schildkrote 
nach oben. Der Befehl »TU ER* zeich- 
net dann die Tiire dorthin, wo sie 
hingehdrt 

Nun soil das Fenster auf die glei- 
che Weise gezeichnet werden. Em 
Fenster, wie es in den Abbildungen 



gezeigt ist, kann durch das folgende 
Programm erzeugt werden; 
TO FENSTER 

PDFD 16RT90FD 16RT90FD16RT 
90 FD 16 RT 90 FD 8 RT 90 FD 16 RT 
90 FD 8 FD 90 FD 8 RT 90 FD 16 PU 
Plazieren Ste dieses Fenster nun in 
dem Haus. Das Eigebnis sollte so 
aussehen wie in der Abbildung. 



Haus mit Tur und Fenster 



Angenommen, Sie wollen nun 
nicht nur ein Haus, sondem mehre- 
re gleiche Hauser zeichnen. Es wa- 
re mtihsam, muflten Sie ]edes dieser 
Hauser einzeln zusammensetzen t so 
wie wir es bisher getan haben. Sie 
ennnern sich aber, daB man die Na- 
men von Programmen in Logo wie 
Befehle verwenden kann. Wir wol- 
len das ausprobieren. Schreiben Sie 
folgendes Programm: 
TO ALLES 

HAUS2 TUER FENSTER 

Das Kommando »ALLES« resul- 
tiert in einem etwas eigenartigen Er- 
gebnis. Es ist zwar das Haus, die Tur 
und das Fenster gezeichnet worden, 
die Positionen stimmen aber nicht. 
Wir wollen das also gleich wieder 
vergessen. Um das auch dem Com- 
puter mitzuteilen, geben Sie den Be- 
fehl .ERASE ALLES* 

»ERASEi heiflt »loschen-, Wenn 
Sie nun den Befehl »ALLES* geben. 
antwortet Logo mit "THERE IS NO 
PROCEDURE NAMED ALLES- 
oder, zu deutsch tes gibt kein Pro- 
gramm mit dem Namen Alies*. Der 
Computer hat also das Programm 
»ALLES* geloscht. Wir wollen das 
Programm aber neu schreiben und 
nun rich tig, Das alte Programm AL- 
LES hatte den Fehier r daB zwischen 
den Aufmfen der Programme 
HAOS2, TUER unci FENSTER die 



Schildkrote nicht nchtig positiomert 
wurda Bisher hatten wir das, Sie er- 
mnern sich, per Hand gemacht. Die 
Befehle zum Positionieren werden 
nun einfach in das Programm iAL- 
LES* emgebettet. 

Was ist zum Positionieren notig? 
Wenn Sie den Befehl »HAUS2« ge- 
ben, zeichnet die Schildkrote das 
Haus und befindet sich dann an der 
linken unteren Dachkante in einem 
Winkel von 30 Grad zur Senkrech- 
ten nach unien onentien, Um sie m 
die richtige Position fur die Tiire zu 
bnngen, muBten wir »RT 30 FD 40 RT 
90 FD 30 RT 90* eingeben. Wir wol- 
len uns diese Befehisfolge merken. 
eintippen und den Befehl flTJERt 
geben. Die Schildkrote ist nun nach 
unten orientiert Die Befehle »RT 180 
FD 2Q« positionieren Sie auf die an- 
te re Iinke Ecke des Fensters r so dafi 
mit dem Befehl *FENSTER« die 
Zeichnung fertig ist. Beachten Sie, 
daB sich hier der Vorteil der *PD* 
und >PU« in den Programmen 
HAUS2. TUER und FENSTER beson- 
ders bemerkbar maeht Da der Stift 
nach Beendigung einer Tfeilzeich- 
nung immer abgehoben ist, konnen 
die Positionierungsbefehle einge- 
fiigt werden. ohne daB man darauf 
achten muB, ob man einen ungewoll- 
ten Stnch zeichnet oder nicht. 

Das Programm ALLES sieht nun 
so aus: 
TO ALLES 
HAUS2 

RT 30 FD 40 RT 90 FT 30 RT 90 
TUER 

RT 180 FD 20 
FENSTER 

Der Befehl * ALLES* zeichnet jetzt 
das Haus so, wie es in der Abbil- 
dung gezeigt ist. Sie konnen auch 
mehxere gleiche Hauser zeichnen, 
mdem Sie die Schildkrote geeignet 
positionieren und dann immer den 
Befehl » ALLES* geben. Schreiben 
Sie ein Programm, das drei Hauser 
zeichnet. 



Farben 



Der Bildschirm des Commodore 
64 ist bekanntlich farbig. Logo be- 
sitzt Befehle, mit denen man die Far- 
ben des Commodore 64 voll ausnut- 
zen kann. Man kann separat die Far- 
be des Hintergrundes •BACK- 
GROUND* und die Federfarbe 
•PENCOLORi einsiellen. In beiden 
Fallen sind 16 Farben moglich, die 
durch Kenn2ahlen ausgewahlt wer- 
den. Der Befehl .BACKGROUND, 
oder iBG« plus Kennzahl stellt die 
Hintergrundfarbe eia der Befehl 
»PENCOLOR« oder tPC« plus Kenn- 
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Wenn Sie das 
Haus ptogranv 
miert haben, 
wag en Sie stch 
doch mal an eine 
Kirche 



absoiut auf die Position, die in zwei 
Zahlen nach dem Wort SETXY ange- 
geben ist Der XWert komrnt dabei 
zuerst h gefolgt von dem Wert fiir die 
Y-Koordinat& Geben Sie den Befehl 
•SETXY 100 60* imd d:e Schildkrote 
setzt sich auf den Punkt X-100, 
Y^ 50. Sie verandert dabei nicht ihre 
Richtung, sondern zeigt unveran- 
dert in die Richtung, die sie vor dem 
Ausfiihren des Befehls hatta Fails 
Sie vorher den Befehl »PD* gegeben 
haben, zieht die Schildkrote iibri- 
gens einen Strich vom Ausgangs- 
punkt zu dem Punkt, den Sie in *5ET- 
XY« angegeben hatten. 



Drei Verwandte 



zahl ist for die Federfaxbe verant- 
wortlich* Die Kennzahlen smd: 






fiir 


schwaiz 


1 


fiir 


weiB 


2 


fiir 


rot 


3 


mi 


tiirkis 


4 


fllr 


violett 


5 


fiir 


gnin 


6 


fiir 


blau 


7 


fiir 


gelb 


8 


fik 


orange 


9 


fur 


bratm 


10 


fiir 


helkot 


]] 


fiir 




12 


fiir 


mitteigrau 


13 


Mr 


hellgriln 


14 


fiir 


hellblau 


IS 


fiir 


hellgrau 



Die Befehlsfolge *DRAW BG 5 PC 
2 ALLES* zeichnet also ein rotes 
Haus mit Fenster auf griinem Unter- 
grund, Sie konnen den Hintergrund 
iibrigens irnmer andern Mit »BG 7* 
andern Sie so den Hintergrund auf 
gelb ohne die Zeichnung oder die 
Zeichnungsfarbe selbst zu andern. 
Mit aPENCOLOR* kann man das 
nicht machen. 



Ptjsftion ist alles 



Bisher haben wu die Schildkrote 
posit ioniert, indern wir sie mil *RT- 
oder »LT* in die gewunschte Rich- 
tung gedreht und dann mit *FD* be- 
wegt haben. Die Befehle, die notig 
waren, urn die Schildkrote in eine 
bestimmte Position zu bewegen, wa- 
ren dabei von der Ausgangsposition 
abbangig. Urn das zu verdeuuichen, 
stellen Sie sich vor, der Bildschirm 
ware in 320 horizontals und 260 verti- 
kale Felder unterteilt. Stellen Sie 
sich weiter vor, auf diesem Gitter 
ware ein {Coordinate nsyBtem unter- 
gebracht, dessen Nullpunkt in der 
Mitte des Bildschirms ist (dort, wo 



die Schildkrote auftaucht, wenn Sie 
den Befehl »DRAW* geben), Wie 
kommen Sie dann vom Punkt Null 
(Bildmitte) zum Punkt X- 100. Y=50? 

Normalerweise wiirden wir so 
vorgehen; da die Schildkrote nach 
oben orientiert ist, gemigt der Be- 
fehl »FD SO*, urn sie m Y-Richtung, 
das heiSt vertikal nach oben, auf die 
Koordinate SO zu bringen, X= 100 be- 
fi ndet sich um 100 Schntte rechts von 
dem erreichten Punkt. Geben Sie al- 
so *RT 90* ein, um die Richtung fest- 
zulegen und ■FD IQCk, um cUe Schild- 
krote auf den gewiinschten Punkt zu 
bnngen. Wir brauchten also die Be- 
fehle *FD SO RT 90 FD lQQi um den 
Zeichenstift auf dem Punkt X=100, 
Y=50 zu positionieren. Was ware 
nun zu tun, um die Schildkrote zu 
dem Punkt mil den Koordinaten 
X = —60. Y- 10 zu bringen? Sie befin- 
det sich bei X = 100. Y= 50; sie muBte 
sich also um 160 Schritte nach links 
und um 40 Schritte each unten bewe- 
gen, was mit den Befehlen »RT 180 
FD 160 LT 90 FD 40* bewerkstelligt 
werden kann. Hatte sich die Schild- 
krote in der Bildschirrnmitte bei 
X = 0, Y=0 befunden, waren die Be- 
fehle iFD 10 LT 90 FD 60* notig gewe- 
sen, um dasselbe Ergebnis zu erzie- 
len. Sie sehen, die Kommandos smd 
in beideo Fallen verschieden; sie 
sind von der Ausgangsposition der 
Schildkrote abhangig, Man spririfat 
hier von relativer Positionierung, 



Direkter Korttakt 



Manchmal ist es aber wiinschens- 
wert. der Schildkrote direkt sagen 
zu konnen. und zwar unabhangig 
von ihrer momentanen Position, sich 
zu einer bestimmten Position zu be- 
wegen, Auch das ist in Logo mog- 
hch, Der Befehl uSETXY* C»setze X 
und Yt) posiUoniert die Schildkrote 



Der Befehl >SETXY* hat drei Ver- 
wandte Der Befehl *SETX« setzt die 
Schildkrote auf einen bestimmten X- 
Wert und laBt die YKoordinate un- 
verandert, der Befehl f*SETY« hat die 
analoge Wrrkung, uidem er die 
Schildkrote auf einen bestimmten Y- 
Wert setzt und deo X-Wert unveran- 
dert laBt. Der dritle Verwandte von 
•SETXYt dreht die Schildkrote in ei- 
ne bestimmte Richtung und heiBt 
tSETHEADINGt oder *SUYH* r Die 
Zahl nach dem Won »SE7TH« gibl die 
Anzahl von Graden der Richtung an, 
in die sich der Zeichenstift drehen 
soli. Grad ist dabei senkiecht nach 
oben, Der Befehl *SETXY# insbeson- 
dere ermoglicht es. mit dem Pro 
gramrn ALLES eine Stadt m zeich- 
nen. Die Hauser sollen an folgenden 
Koordinaten stehen: 



Hans Nr. X-Soord Y Koord. 

1 -130 -SO 

2 —140 20 

3 -20 -50 

4 30 -90 

5 40 50 

6 -30 55 



Das Programm lautet: 
TO STA DT 
PU 

SETXY (-130) (-80) PD ALLES PU 
SETXY (-140) 20 PD ALLES PU 
SETXY (-20) (-50) PD ALLES PU 
SETXY 30 (-90) PD ALLES PU 
SETXY 40 SO PD ALLES PU 
SETXY (-30} 55 PD ALLES PU 

Zeichnen Sie eine Stadt mit ver- 
schiedenfarbigen Hausern. Bis zur 
nachsten Folge wiinsche ich Ihnen 
viel SpaB beim Programmieren mit 
Logo, 1st doch LOGisch. 

(Herbert W. Neunteufel/wg) 
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1985- Das Jahr der Eisenbahn 



Jahrelang war die Modelleisenbahn das technische Hobby Nummer 1. 
Doch der Heimcomputer anderte dies von heute auf morgen. 
Die Antwort kommt im Jubilaumsjahr der deutschen Eisenbahn. 




Der Computer iiiwrwacht die Eisenbahn, Mh unserem Kurs sehen Sie, wie emfach das ist. 



Am 7, Dezember ist es 150 Jahre 
her, dafi die erste Eisenbahn in 
Deutschland fuhr. Als der Adler 
mit seinen drei Wagelchen anno 
1835 von Nurnberg nach Ftirth 
dampfte. ahnte niemand, dafl dieses 
seltsame Gefahrt die Welt veran- 
dem wurde, Erst 56 jahre spater zog 
die Eisenbahn als Spielzeug in die 
Kinderzimmer ein. Noch 44 Jahre 
dauerte es, bis Modellbahnen in der 
GroBe HO auch die Erwachsenen 
faszinierten. 

In den letzten 50 Jahr en war die 
elektrische Bahn ein Hobby, das im- 
mer wieder jung und alt begeisterte, 
Sie war es, die die Ttechnik im Kin- 
derzimmer — and nicht nur hier — 
einfuhrte. Emsthafte Konkurrenz er- 
wuchs ihr erst, als Heimcomputer, 
auch als Spielzeug, erschwinglich 



wurden. Was lag naher. als beide 
Spielzeuge zusammenzupacken? 
Die elektromagnetische Steuemng 
mit lhrem Kabelgewirr fordert den 
Einsatz eines Computers geradezu 
heraus. 

1984 pr&sentierte Marklin auf sei- 
ner 125-Jahr-Feier eine elektroni- 
sche Mehrzugsteuerung mil dem 
Namen ^Digital HO*. Auf der Spiel- 
warenmesse in Nurnberg wurde in 
diesem Jahr eine Schnittstelle zum 
AnschluG eines Heimcomputers 
vorgestellt, Dieser »Computeran- 
schlufi* sorgt dafur, dafi der Hobby- 
eisenbahner einen vollkommen 
neuen »Fahrplan« schreiben kann, 
SchlieSlich ist der Computer etwas 
flexibler. Fur die Gleichstromfans is( 
Fleischmann der Vbrreiter der neu- 
en Steuerungsart, Auch diese Firma 



zeigte in Nurnberg eine Anlage, die 
einen ComputeranschluB besitzt 
Solche neuen Ttechmken lassen die 
Modellbahnfreunde verstandli- 
chemeise nicht kalt 

Viele Computerfreaks sehen 
neue Ziele fur Hardware-Basteleien 
und Steuerungsprogramme. Fiir 
diese Leser wollen wir in lockerer 
Folge Themen aus dem *Zusammen- 
leben* von Computem und Modell- 
eisenbahnen bringen. 

Den Anfang macht die Serie 
»Zugiiberwachung mit dem Compu- 
ters Mit ihr wird ein Traum vieler 
Modelleisenbahner wahr Und das 
ohne groBe Kosten Ein Gletsbild- 
Stellpult wird zwar nicht gebaut, 
aber die Anlage kann auf dem Bild- 
schirm uberwacht werden. 

m 
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Zuguberwachung 
mil dem Compuler(Teil I) 

Eine kleine Schafoung macht mit dem Heimcomputer einen Traum 
aller IVIodelleisenbahner wahr, Unser Kurs zekjt Ihnen, wie ein 
Gieisbild-Stellpult auf dem Computer simuliert wird. 



ei jeder ModeUeisenbahnanla- 
U ge beherrschen — auSer den 
U Fahrpulten — Weichen und Si- 
gnale den Fahrbetrieh Gerade die- 
se werfen aber bei grofieren Anla- 
gen (und da bei den oft gebauten 
Schattenbahnhofen) besondere Pro- 
bleme auf, da ihre derzeitige Stel- 
lung oft nicht zu sehen ist. Die Lo- 
sung — und der Traum vieler Mo 
delleisenbahner — fmdet sich in ei- 
nem Glasbild-Stellpult t auf dem die 
gesamte Aniage dargestellt ist. Lei- 
der scheitert die Verwirklichimg 
me ist an den hohen Preisen der vom 
Handel angebotenen Ausfiihrun- 
gen, 

Eme gute Alternative ist der Bau 
einer Gleisbild-Anzeiga Besonders 
giinstig ist es, dafi der Rest der hh 
stallation (Stellpulte, Schaltgleise 
und so weiter) unverandert weiter- 
benutzt werden kann- Fiir Modellei- 
senbahner, die einen Heimcompu- 
ter besifzen. bietet sich dieser als 
Anzeige an, Dabeisind der Phanta- 
sie des Programmierers bezuglich 
Bildschirmgrafik und so weiter nur 
sehr weite Grenzen gesetzt, 



Der AnschlnB eines Heimcompu- 
ters an eine Eisenbahnanlage wiift 
verschiedene Probleme auf. Als er- 
stes mufl sichergesteUt werden, daB 
der Computer die zur Verarbeitung 
notwendigen Daten auch einlesen 
kann. Dies geschieht normaierwei- 
se uber eine Schnittstelle, oft auch 
Port oder Interface genannt Die 
handeLsiiblichen Heimcompnteiun- 
terscheiden sich aUerdings erheb- 
lich in Art und Programmiemng der 



Schnittsteilen. Daher werden sicfi 
die nachsten Folgen mit dem An- 
schluB der verschiedenen Compu- 
ter beschaftigen. Den Anfang ma- 
chen der Commodore 64 (und VC 
20) und der Spectrum. 

Im letzten Teil sollen allgemeine 
Probleme besprochen werden, die 
beim Bau auftreten konnen. Entspre- 
chende Fragen schicken Sie bitte an 
die Redaktion. Die heutige erste Fol- 
ge befaBt sich mit der elektrischen 



B 



f 



6 6 O o 



Bild 1. Em U&rdfahtun§sbelspk;l fur Fahrpuh. Stellputt und Signal (Die Farban bezm- 
hen sich auf Marklin) 
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Verbindung von Computer und Mo- 
delleisenbahn, 

So werden 15 V Wechsel- 
spannung an TTL-Regel 
angepaBt 

Bei den meisten Modelleisen- 
bahnfabrikaten werden Weichen. 
Signale und ahnliches mit 14 bis 16 V 
Wechselstrom gesteuert. Ein Bei- 
spiel zeigl Bild 1. Leider ist Wechsel- 
spannung in dieser GroSe ungeeig- 
net um Heimcompuier anzusteuern. 
Diese brauchen vielmehr Signale 



74LS02 



Cj i_] — cb — c±j — t=i — o — ex 



8 Fid 4. Die Innenbeschaftung 
des IC1 (74LS02) 



sind diese rot und grim. Sie legen 
das Relais an Masse und ttisen so 
den Schaltvorgang aus. In unserer 
Schaltung wird die dort beim 
Driicken des jeweiligen Tasters an- 
liegende Wechselspannung gieich- 
genchtet (Dioden Dl, D2 und Kon- 
densatoren CI C2) und auf TTL- 
Rsgel begrenzt (Widerstande Rl bis 
R4 und Zenerdioden D3> D4). Das 
so umgeformte Signal wird auf em 
RS-FlipHop (Nl. N2) gefilhrt. Dieses 
Flipflop speicheit, welche Leitung 
zuletzt Spannung gefuhrt hat, das 
heiBt welche Schaltfunktion zuletzt 




Bid 5. 
So konnen 

setzer aufgebaut 



ICIl 7005 

Cll 22W„ 30V 

CJS.C13 C5 F 3OT 



Bid 6, 

Dffi Sttomversorgung 
wird einfach a us dem 
Fahrpult entnomrrnen 



ICil 



-o+sv 




geJb 




Bj]d 8. Die Uberwacfiung zweter Weichen braucht nicht 
mehr Platz 



mit sogennantem TTL-Pegel, das 
heiBt Gleichspannung zwischen 
und maximal 5 Y Wir miissen also 
die Spannung und die Pegel anpas- 
sen. Ein weiteies Problem iauchtbei 
den Stellpulten auf. Diese arbeiten 
mit Tastem, um ein Durchbrennen 
der Spulen durch zu langen Strom* 
fluB zu vermeiden. Nach dem Los- 
lassen des Stellpulttasters ist die Zu- 
leitung nicht mehr siromluhrend. 



Die Leitung kann also nicht direkt 
zur Anzeige benutzt werden, Ein 
Speicherelement, das sich merkt, 
welche Schaltfunktion zuletzt ausge- 
fuhrt wurde, umgeht dieses Hinder- 
nis. Bild 2 zeigt den Schaltplan fur 
Pegelumsetzung und Speicherung 
der letzten Funktion einer Weiche, 
Signal und so welter. 

Zur Auswenung werden die Steta- 
erleitungen benutzt, Bei Marklin 



ausgefuhrt wurde, Die dritte gelbe 
Leitung dient als Bezugspegel (Mi- 
nuspol beziehungsweise Ground) 
fur unser TTL-Signal. Den Zusanv 
menhang zwischen den Ausgangen 
01 und Q2 und der roten bezie- 
hungsweise grtinen Leitung zeigt 
Bild 3. 

Fur den Aufbau der Schaltung 
bieten sich handelsiibliche Lochra- 
sterplatinen lm Raster 2,54 mm an. Je 
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nach Geschmack und handwerkli- 
chem Konnen bringt man zwei, vier 
oder mehrere Schaltungen auf ei- 
ner Platine unter, Ein paarweiser 
Aufbau 1st zweckmafiig, da eine 
Schaltung nur zwei Gatter aus dem 
TCI (74LS02) belegt und so em IC Eur 
zwei Schaltungen ausreicht. Die In- 
nenbeschaltung des ICI finden Sie 
in BM 4, einen Layoutvorschlag fur 
zwei Pegelumsetzer in Bild S. 

Eine ganz einfache 
Schaltung 

Es fehlt nur noch die Stromversor- 
gung. Bild 6 zeigt einen Schaltplan, 
der die Schaltung vom Fahrpult aus 
mit versorgt Den zugehorigen Lay- 
outvorschlag finden Sie in Bild 7. Bild 
8 zeigt die ganze Schaltung fur zwei 
Pegelumsetzer emschlieSlich 
Stromversorgung. 

Die Stromversorgung reicht fur 
mehrere Pegelumsetzer, da jeder 
nur etwa 2,5 mA Strom verbraucht 
Gegebenenfalls miissen die Werte 
fiir die Widerstande Rl und R2 art- 
gepafit werdea so solJten sie zum 
Beispiel beim Marklin mini club die 
Werte 2,2 kOhm haben Als Alterna- 
tive bietet sich ein schon vorhande- 
nes SV-Netzteil an. Dabei wird der 
Minuspol (Ground) mit der geiben 
Leitung der Schaltung beziehungs- 
weise dem AnschluB L am Marklin- 
Trafo verbunden. 

Wichtiger Hinweis 

Heimcomputer sind, soweit nicht 
potentialfrei r mit dem Minuspol der 
TTL-Leitungen geerdet (daher auch 
die Bezeichnung Ground). Die not- 
wendige Verbmdung zur Modelled 
senbahn fim Beispiel mm AnschluB 
L) funktioniert daher nur, wenn die 
Bahnanlage als seiche potential frei 
gegen Erde ist. Dies ist normaler- 
weise gewahrleistet, so lite aber mit 
einein Spannungsprufer getestet 
werden, 

Ein kleiner Schonheitsfehler 
bleibt vorhanden. Direkt nach dem 
Einschalten der Stromversorgung 
stimmen nicht samtliche Anzeigen 
mit dem Stand der Weichen und Si- 
gnale uberein. Einmaliges Schalten 
aller Magnetartikel korrigiert dies. 

Die Bauanleitung wurde am Bei- 
spiel Marklin vorgefuhrt. Doch auch 
alle anderen Fabrikate eignen sich 
zur Umrtistung auf die Computer- 
steuerung Das Prinzip bleibt gleich. 

In der nachsten Ausgabe von 
Happy -Computer finden Sie die An- 
passung des Commodore 64 an die 
Modellbahnanlage. Ftirden klemen 
Bruder VC 20 ist die Schaltung ahn- 
lich (Nils Korber/hg) 
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Bild 7 r Das Layout zeigt, <ia& die Stromversorgung sent Mein aufgebaut werden kann 



Mitmachen beim 
»Bi1tirjven«-Festival 

500 Mark fur den heiOesten Sound 
aus drei Basic-Zeilenl 





Starke Sound-Effekte sind das i-Tupfelchen fur 
Starke Programme. Noch ist fiir alle Bit-Bastler 
Zert, um am » Bit hoven« -Festival teilzunehmen. 
Gesucht wird der Basic-Dreizeiler mit dem hei- 
Resten Sound! 



Um den Wettbewerb spannend 
zu machen und weil man Genies 
bekanntlich nicht einengen soil 
ist jedes Basic-Programm erlaubt, 
das einem Computer Musik T Krach 
oder Larm enllockt Hauptsache es 
klingt heiB. Einzige Bedingung: Das 
Programm darf ntcht mehr als drei 
Basic-Zeilen umfassen! 
% Preis ist ein echter Leckerbissen 
fiir alle Digital-Freaks; Ein super 
Walkman von Sony fur CD-Flatten — 
derzeit technisch das feinste vom 
Feinen und ungefahr so klein wie ei- 
ne lQer-Packung S%-Zoll-Diskeiten, 
2, bis 10. Preis ist je ein Buchgut- 
schem fiir ein Buch aus dem Markt & 
Ttechnik Veriag nach freier Waftl. 

Programme, die insgesamt kuizer 
als 120 Zeichen sind, konnen als Li- 



stings eingesandt werden. UmfaBt 
ein Dreizeiler mehr Zeichen. bendti- 
gen wir eine lauffahige Version auf 
Datentrager. Bitte in diesem Fall em 
Riickkuvert mit der eigenen Adres- 
se beilegen, wenn die Kassette 2U- 
nickgesandt werden soil 

Einsendesehlufi ist der 15. April 
1985. Das Ergebnls geben wir in Aus 
gab© 7/85 bekannt, Sendet Eure 
Dreizeiler bitte an die Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort »Bitho- 
ven«, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 
Haar bei Munchen. 

Die Gewinner werden von der Re- 
daktion unter AusschluB des Reel - ■ s- 
wegs ermittelt. Beschaftigte der 
Markt & Tfechnik Aktienge^llschafi 
und deren Angehorige sind von der 
Tfeilnahme ausgeschlossen. 



Ausgabe 4/Aprd 1985 



mm 157 



Grundlqgen 



Das Interface l-MH 
und seine Nulxung 

Grundlagen uber das Interface 1 sind schon in unserern 
Sinclair-Sonderheft beschrieben. Was fehrt, sind Details uber die 
lnterface-1-ROM-Benutzung. Diese linden Sie hier 



mminv. Einstieg zeigt Bild 1 euien 
^HEX-Dump des neuen ROMs 
b von 2B0h bis 487h. Wir sehen r 
daB doit die Tabelle mit den Fehler- 
meldungen liegt, Zwei Meldungen 
fallen auf: HOOK CODE ERROR und 
HEADER MISMATCH ERROR. Die 
zweite Me Idling wird metnes Wis- 
sens nie benutzt. Anzeichen einer 
mkunftigen Erweiterung? Die ande- 
re Fehlermeldung verdient ein na- 
heres Studium. 

Wir ennnern uns, wie man im 
Standard-Spectrum ohne Interface 
die Fehler meldungen erzeugt: *RST 
08H:« »DEFB OBH* erzeugt ^NON- 
SENSE IN BASIC" Cm Basic: » CLEAR 
29999: POKE 30000,209: POKE 
30001,11: RANDOMIZE USR 30000*). 
Weiteres Experimentieren zeigt: 
Die Datenbytes bis 26 lie fern die 
» alten Ftehler meldungen*, Die Da- 
tenbytes 27 bis 49 rufen spezielle 
Routinen im Interface-l-ROM auf 
(siehe Happy Computer Sinclair- 
Sonderheft, Seite 140). Datenbytes 
ab 51 liefern die Fehlermeldung 
»HOOK CODE ERROR*. In der No- 
menklatur der Smciair-Leute ist das 
Datenbyte nach RST08 der Hook Co- 
de. Hook Code 50 (32h) habe ich ver- 
gessen? Nein. ProbieienSie ihn aus, 
Der Spectrum sturzt ab. Denn dieser 
Hook Code schaltet auf das Interfa- 
ce-l-ROM urn and ruft dann die Ma- 
schmencode Routine auf, deren 
Adresse in der neuen Sys^emvaria- 

ble HD 11 (27789/90) steht; und das 

ist natilriich so ohne Vorbereitungen 
nicht vernunf tig. 

Fuhren wir das folgende Maschi- 
nencode-Programm aus. 

LD BC. LABEL 

LD(HD_11), BC 

RST 08H 

DEFB 32H 
LABEL: RST 20H 

DEFBOAH 
Bild 2 zeigt ein Basic-Programm. 
mit de m wir d as tun konnen . Die Feh- 
lermeldung "HEADER MISMATCH 



ERROR* erscheint. Im neuen ROM 
erzeugt das RST20 mit Datenbyte die 
Fehlermeldung. Das RST 20 schaltet 
dann auch zuruck ms alte ROM, Die 
einzelnen Fehlermeldungen wer- 
den dabei wie folgt pxoduziert. FFh: 
Frogramm finished, OOh: Nonsense 
in Basic Olh dann die nachste Feh- 
lermeldung und so waiter. Die Rei- 
henfolge ist wie in Bild L 



Beliebige ROM-Wahl 
geht doch 



Nachdem wir nun ms neue ROM 
schalten konnen, stellt sich uns die 
Frage, wie man zuriickschaltet 
Ganz emfach; der *Umschalter« ist 
bei 700h. In dem Byte steht »RET* im 
neuen ROM. AJso: 
LD BC, ADRESSE 
PUSH BC 
JP 700H 

springt zurtick ins alte ROM und 
macht bei » ADRESSE* weiter. Diese 
Methode ist aber gefahrlich. 
FLAG S3 wird namlich nicht zurtick- 
gesetzt. Deshalb besser: 
LD BG ADRESSE 
PUSH BC 
RSTO 

Das ist der *saubere* Weg. 

Jetzt gibt es noch eine wichtige 
RST-Adresse: RSTIO, Das RST10 be- 
notigt zwei Datenbytes. Es ruft erne 
Subroutine im alten ROM an der 
Adresse auf, die in den beiden Da- 
tenbytes steht und macht da nach an 
der gleichen Stelle im neuen ROM 
weiter Es benutzt die ROM-Paging- 
Subroutine, die in den neuen Sy~ 
stemvariablen steht., Bild 3 zeigt was 
alles passiert, wenn RSTIO benutzt 
wird. Die Null, die auf den Stapel ge- 
PUSHt wird, signalisiert nach der 
Riickkehr ins neue ROM, dafi dies 
die Riickkehr nach einem Unterpro- 



grammaufruf aus dem neuen ROM 
ist. Bild 4 zeigt noch einmal erne Zu- 
sammenstellung aller RST-Befehle 
im alten und neuen ROM. Jetzt kon- 
nen wir das neue ROM disassem- 
blieren. Wie? Bild S zeigt ein Basic- 
Programm, mit dem das ROM an die 
Adresse 50000 kopiert werden 
kann, (Das gilt nur fur den 48-KByte- 
Spectrum. Im le-KByte-Spectrumist 
der Platz ziemlich knapp; ich wurde 
da dieses Verfahren nicht empfeh- 
ten.) Bild 6 zeigt ein Disassembly 
des neuen ROMs von OOh bis 66h. 

Es gibt noch einige weitere Stel- 
ien P die es sich lohnt anzuschauen. 
U m uns ein paar wichhge Adressen 
zu beschaffen f benutzen wir das 
Basic-Programm aus Bild 7, Es setzt 
voraus, daB das neue ROM an die 
Adresse 50000 kopiert wurde. Es U- 
stet die Befehle und die Einsprung- 
adressen fur den Syntaxcheck der 
neuen Befehle. Lassen wir das Pro 
gramm laufen f so glauben wird zu- 
erst an einen Fehler, denn es er- 
scheinen unter anderem die Befeh- 
le CLEAR und CLS und der Befehl 
CLOSE # fehlt. Ein Fehler im Pro- 
gramm? Nein, Im Interface 1 gibt es 
auch die Befehle CLEAR # und 
CLS#; sozusagen als ein extra Ge- 
schenk 

CLEAR #: schlieBt alle Kanale 
und gibt den Kanalen bis 3 ihre De- 
faultwerta Eventuelle Daten in den 
Buifern werden vernichtet. CLS# 
macht alles was CLS auch macht 
und setzt zusatzlich: INK auf 
schwarz, PAPER. BORDER auf weiE; 
INVERSE, BRIGHT. OVER und 
FLASH auf Null. 

Der Befehl CLOSE* hat seine ei- 
gene Einspmngadresse ins neue 
ROM, Sie ist 1703H. 

Jetzt konnen wir uns daran ma- 
chen, an den Einsprungadressen 
beginnend, fur den Syntaxcheck 
die Routinen zu disassemblieren. 

(R, W, Gerling/mk) 
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02B3 S0725F677S6l6D2e 
66696E6973686S64 
0SC8 0UE5F6E73S55E73 
G2D0 558069668042*153 
02D3 434382496E76516C 
69642073747265&1 
02E3 6D206E755D62657a 
02F0 Q3496E7661SC69S4 
02F3 2054657669636520 
0300 6573707265737369 
0305 6F5E04496E76516C 
0310 69642E6E616D65Q5 
0313 496E76616C696420 
032Q 6472597655206E75 
0326 6O52657205496E7& 
0330 616CS95420737461 
033S 74596F6E206E7S6D 
0340 62657S074D697373 
034S 696E67206E615D65 
0350 054D697373596E67 
035S 2073746174596F6E 
0360 206E7SSQ52657209 
0363 4&697373536E6720 
037O 6472597665206E7S 
037S 6£>52&S7£0fl4D6973 
0360 73696E5720625175 
033S 6420726 174650B4S 
0390 &561646572206D69 
0395 736D617463652065 
03A0 72726F720C537472 
1ZS3AS 65516D20616C72ES 
03B0 616479206F70656E 
03B6 0D57726974696E67 
03C0 20746F2051202772 
03CS 65&164272066696C 
03D0 650E52656154696E 
03D3 6720512027777269 
03E0 7455272066696C65 
03ES 0F44726976652027 
03F0 7772697465272070 
03FS 726F746563746564 
0400 104D6963726F6472 
0405 6976652066756C6C 
0410 li4D6963725F6472 
0413 697665206E6F7420 
0420 70726573656E7412 
0423 45696C6S206E6F74 
0430 a0666F7S6E64134S 
0435 6F6F6B20e36Fe465 
0440 206572726F721443 
0443 4F4446205572726F 
0450 72154D4552474520 
0453 657272SF72165665 
0460 7269666963617459 
0463 6F5E205S61732066 
0470 61696C666417S772 
0473 6F6E672066696C&5 
0480 20747970651621D6 



(Program ) 
( f inishsd) 
«. ?Nons£ns i 
in BflS) 
( lC?lnv« l> 
(id strea) 
(rn nurAber> 
(?Inva U d j 
( device i 
i e x p r e s s i ) 
lonTInv* u 
iid name?) 
(Invalid ) 
(drive nu) 
iiu be r ?Inv ) 
y a L i d s t a ) 
(lion nuffiJ 
;b«r?Miss j 
ting name) 
C?t1i£S i ng j 
c station) 
i number?) 
(Hissing ? 
(drive nu > 
imber?Mis ) 
(sing bau) 
(d rate?M) 
reader m i i 
^snaatch e) 
( r f or?sir ) 
team aire) 
iady open) 
t?Ur i ting) 
( to a v) 
iead ril) 
(€?Read i n ) 
(g a 'wri» 
ite' file) 
<?0r i ve j 
(write r ' p j 
t r o t e c t ft d ) 
( ?m I c r od r ) 
( i v e fuu) 
t?Mi c rodr * 
iive not > 
(pr«s«n t?) 
{ F i i e not) 
( found?H3 
took cadi) 
( error?C) 
(ODE erro) 
(r?MERGE l 
(e r r o r?U€ j 
irificati) 
ion has r . 
Ui led?ur ) 
iong file) 
( type? ! ) 



Bild 1. Der HEX-Dump des lnterface-1*ROMs von 2B0h 
bis 487k In Klammern stehen die ASCIhZeichen 



1 CAT 1: REM srziuflt n *U* 

Sys tftwva r iablen ; 
son st gibt € s 

_ Probleme 

10 CLEAR 29999 

20 FOR i *1 TO 11 

3G RERD X: POKE 29999ti,x 

40 NEXT i 

50 RANDOMIZE U5R 3©5>©0 
60 DflTfl 1,57,117,237,67,237,92 
,207, SQ ,231, 10 

Bild 2. Das Listing zeigt ein Basic-Program m, mit deni 
die Fehlerrneldung » HEADER MISMATCH ERROR« 
erzeugt wird 



i U>{SBflT+UHL 


isichere hl-Register 


POP HL 


note Adresse nach BST10 




;Aufruf nach H 


PUSH DE 


scbere de 


LD E. [HL) 


:Dte Datenbytes nach RSTTQ 


INC HL 


. werden nach de gs^ioit 


LD D.(HL) 




LD {SBRT-f 5} r DE 


wird nach SSRT+ 5 




I'hifif&f CALL] rj-e&chfiph^n 


INC HL 


RFT A/irp^#* im jipieaa 


EX HLfSP) 


;herslelien, auf Stap&t 


EX DE.HL 


jaotege^ uftd de wieder 






LDHLOOOON 


s^he Text 


Push HL 




LD HUOOOBH 


; Adre&Sfi 08h auf StapeJ 


PUSH HL 




LD HUSBRT 


^Adresse SBRT auf Stapel 


PUSHHL 




JP 700H 





700H RET 

SBRT: LD HUhMtfaf 

CALL 'altea ROM 1 

LD (S8RT+UHL 
RET 



.Scharter fur RucKicehr 
M ^tes ROM, spmgt nach 
■SORT 

jhl Reg^tef wfeder 
hersteilen 

iRoutirre im alten ROM wmj 

.aufgerufen 

^hf wird QOTttet 

;spmgt arr Adnsise 08h untf 

;damil zi*uck rna neue ROM 



Bild 3, Ablauf, wenn mit RST10 ein Untefprogramm 
im alien ROM vom muen ROM aus aufigerufen wird 



Restart Adresse 


sites ROM 


n«ues ROM 


RSTO 


System kaltstart 


Rags3-Q Return in 
attes ROM Adresw 
auf Stape* 2 Byte 


RSTB 


Hook Code 1 Oaten- 
byte 


verbolen 


RST10 


Vom interpreter toe- 
nutrt 


Aufruf Sub- Routine im 

aJtenROM 

2 Datenbyte 


RSTIB 


Vftxn Interpreter be- 
nutzl 


Teste m 7 FLAGS 


RST20 


FiieBpunKtrechner 


Fehlermeldungen 
1 Datenbyte 


RST28 


FHeBpunktr&chner 




RST30 


Schafft zwischen 
Workspace und Caic 
Stack >bc* Bytes 
Plat2 


Test ob neue Sysiem- 
Vanabie da evtl ante- 
gen 




Ml- Routine 


MhFkwitine 


BilcJ 4, Zusammenstellung ctef Bedeutung der Restart- 
Befehle im arten und neuen ROM des 2X-Sp©ctrum 



Auegabe 4/Aprsl 



159 



Grundlagen 



10 CLEAR 40399 

20 LET 3*40900 

30 FOR i«i TO 4+31 

40 READ X : POKE i , X 

50 NEXT i 

60 DATA 1,205,159,237,67,837,9 
2,507,50, 1,0,32, 17,80, 195,33,0,0 
,237, 176 , 231, 255 

70 RANDOMIZE USR 4 





r " r * Ui D i : 




e rrt b i e r * * *| 




Assoc 


+ 


©1984 RUG 


Version 2-49 




17. 


JULI 1934 


IfidJr He-' 


OP 


"r -- 





COPROM: 



9FC4 01CD9F LO 
9FC7 ED43ED5C LO 
9FCB CF 
9FQC 32 



BC , LABEL 
iHD^ll ) ,6C 
RST 08 
DEF6 32 



9FCD 010020 
9FD0 1150C3 
9FD3 21000O 
9FD6 EDBO 
9FD3 E7 
9FD9 FF 

Sym bo le : 



LABEL 
LD 
LO 
LD 

LOIR 
RST 



DEFS FF 



BC i 2000 
DE,C350 
ML , 0000 

20 



MD_11 ECU 5CED L237S9J 
COPROM EOU 9FC4 U0900J 
LABEL EOU 9FCD C40309i 

Bild 5. Listing eines Basic-Programmes das den Inhait 
des neuen ROMs an die Adresse 50000 kopiert Das Dis- 
asssembly der damit erzeugten Routine ist auch gelistet. 



J19S2 Phipps 
Version 2 . 4g 



BSiO C 



RST 



0000 


El 


POP 


0001 


FD367C00 


LD 


0005 


C30007 


JP 


RST e 


0003 


2RSD50 


LD 


0008 


El 


POP 


000C 


E5 


PUSH 


OOOD 


C39A0O 


JP 
RST 10 


0010 


22BA5C 


LD 


0013 


El 


POP 


0014 


05 


PUSH 


0015 
0017 


186R 


JR 


FF 


DEFS 
RST 13 


0013 


FDCB017E 


BIT 




C9 


RET 


001D 


FF 


DEFB 


0015 


FF 


DEFB 


001F 


FF 


DEFB 




RST20 


0020 


DF 


RST 


0021 


2345 


JR 


0023 


1815 


JR 


0025 


FF 


DEFB 


0026 


FF 


DEFB 


0027 


FF 


DEFB 




RST2S 


0O23 


FDC6029E 


RES 


0020 


1312 


JR 



+ ©1964 RW6 
17, JUL I 19S4 



HL 

(IY+124) ,00 
0700 

HL, ICH ROD i 

HL 

HL 

009A 

iSBRT + li ,HL 

HL 

DE 

+106B0031 

FF 

7, (IY + 1) 

FF 
FF 
FF 

is 

Z, +69B006S 
+21B003R 

FF 
FF 
FF 

3, (IY+2) 
+1S10040 



082C 
002F 

0030 

0033 
0034 
0035 
0036 
0337 

0033 
0039 
003ft 
O03D 
0040 

0041 

0043 
00-6 
0049 
00O 

034^ 
0053 
005 S 
0C5S 
005ft 
OOSC 
005F 

0060 

O061 
0062 
0063 
0064 
0065 

0065 



Sum bo Le 

RST 
RST 8 
RST 10 
RST 18 
RST 20 
RST 2 3 
RST 30 
RST 3 8 
NMI 

CM ADD 
SE-RT + 1 



FF 


DEFB 


FF 


r r 




FF 

r r 








ID 


v 4 r r 


r r 


were 


r r 


rr 


ftCC = 

DtP D 


r r 


FF 


DEFB 


Bf C* 

FF 


FF 


n,cca 

OErD 


rr 


FF 


DEFB 

RST33 


cr cr 

FF 


FB 


EI 




C9 


RET 




CD770© 


CRLL 


0077 




JP 


0253 


DF 


RST 


18 


2325 


JR 


Z i +37B0068 


CD770O 


CRLL 


©077 


CD6917 


CRLL 


17B9 


FDCB7C4E 


BIT 


1 y (IY+124) 


£519 


JR 


Z j + 2 5100 6 s 


FDCB7C66 


BIT 


4, llY + 124) 


2313 


UR 


Z , +19B006S 


FD7E00 


LD 


R / (IY+0) 


FE14 


CP 


14 




JR 


NZ j + 1^10063 


21000E 


LD 


HL , 00£0 


c cz 


fil bCLl 

PUon 


L4 1 

ML 


C7 


RST 


00 


FF 


DEFB 


FF 


FF 


DEF8 


FF 


FF 


DEFB 


FF 


FF 


DEFB 


FF 


FF 


DEFB 


FF 






ED45 


RETN 





EOU 
EOU 
EOU 
EOu 
EOU 
EOU 
EOU 

eou 

EOU 
EOU 

EOU 



£000 
0003 

0010 
0013 

0020 
0023 

0030 

0033 
0066 
5CSD 
5C8fl 



0) 

8) 
16) 
241 
32) 

&§l 

56) 
102) 
(23645) 
(23738) 



Bild 6. Als Betspiel ist hier das ROM des Interface 1 
von OOh bis 66h gelistet 



5 PRINT "Bet'ehi Adresse"" ' 
10 FOR i =50433 TO 5043a STEP 5 
20 PRINT CMft* CPEEK i +206) ; 
30 PRINT TftB 10, PEEK U+2 J+256 
tPEEK ii+3) 
40 NEXT i 



8ef€hL fldresSt 

CAT 1153 

FORMRT 1204 

MOUE 1341 

ERASE 1329 

OPEN U 1261 

SAVE 2095 

LOAD 2196 

VERIFY ^206 

MERGE 2216 

CLS 1369 

CLEAR 1407 

Bild 7. Das Listing zeigt ein Basie-Programm, mit dem 
man sicb die Adressen fur den Syntaxcheck der 
neuen Basic-Befehle beschaffen kann 



160 



Ausgalae 4 X April 198S 




LISTING-SERVICE 



Das Angebot dieser Ausgabe: 



Commodore 64 

Alle 8 Programme auf Diskette fur den Commodore 64. 
Bests 11- Nr. LH 5504 A, DM 29,90* Sfr 24,90* 

Lonely Driver 

Machen Sie mit beim Autoxennen »Dnvem. Uberholen Sie alle Geg- 
ner und lassen sich lm High-Score als Sieger feiern Ein wilde Uber 
holjagd in dres Schwiengkeilsstufen. Zei§en Sie Ihre Joystick- 
Fertigkeuen! Aus A&sgahe 4/B5, 

Das Haus des Magiers 

Ein Crank- Ad venture mit einem besondeien »Feature« Der Losungs- 
weg kann sich immer wteder andern und der Spielerfojg wird in Pro- 
sent ausgegeben. Damit S\e das auch selbst einmal in emem Spiel 
na envoi Iziehen konnen, werden die Teile gesondert erklan, Aus 
Ausgabe 4/85. 

Kalte 2eiten 

Die Kalte macht den Tteren ganzschonzu schaffen. Halb erfroren fal- 
len die Tauben vom Himmel des »Wmtry-Screen*. Zeigen Sie Ihre 
Hilfsbereilschaft und holer] Sie mil dem Commodore 64 die Tauben 
tns Haus Ajs Ausgabe 2/65. 

Rettet den letzten fiaum 

Im fahi 2357 kommt es zu emer ungJaubhchen Umwelskatastrophe 
Alle irdischen Lebensformen werden vernichtei. Ubng geblieben 
vst nur der Besitze i emer Spraydosen-Fabrik und erne Menqe Insek- 



ten auf dem letzten Baum Ein Spiel mit steigendem Schwiengkeits- 
grad und High -Score-Anzeioe. Au Ausgabe 2/B5, 

Optik mit Simons Baste 

Nae wieder Probieme mit BTechung und Reflexion. Dieses Prograrnm 
zeigt Ihnen die Strahlengange durch optisch verschiedene Medien 
Das Programm simulierl jeden Sirahlenverlauf Ob TbiaJreflexion 
□der die physiksuschen Gesetae der Brechung, Aus Ausgabe 3/85, 



Software-Basic 3.0 

Eiue kom tollable Basic- ErAeitenmg, dessen Anwendung auch fur 
Anfanger problemlos ist Mit vielen tieuen Befehlen fur die Sprite- 
und MusskprogTamrmerusg. Erne preiswene Alternative zu profes- 
sioneUen Basic- Erweiienmgeu Aus Ausgabe 3/85. 



PTie man dsl and 

RettenSie die Pnnzessin Laila lAfendaausdentOauendesbosen Zau- 
berers Akran. Akran lebl un Gratuc^Adventure •Niemandsland* Es 
gibt 36 Bilder und Ihr Weg ist mit Fallen und Zaubei sprilchen gepfla- 
stert. Ein Tip: Aferlassen Sie sich auf die guten Geister und auf Ihi Zau- 
benschwen A lis Ausgabe 3/85. 

Der rasende Raider 

liber Stock und Stein rast der »Kaider< wie m einem Hindemislauf 
durch die Well. Em interessantes Hftpfspiel mil vaiiabler Geschwm- 
digkezt (von bis 9). d h. der Spieler kann den Schwiengkeitsgrad 
seibst einstellen Sie braachen emeu Joystick Aus Aasgabs 3/85, 



Bitte verwenden Sie for Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahlkaite zur 
Uberweisixng des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und 

Sie sparen sich die 3,— DM Versandkostenl 



Bestellungen aus der Schweiz richten Sie bme direkt an Markt&Ttechnik Vertnebs AG, Alpena 14. CH-6300 Zug. Tel: 042/2231 SS. 
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Programme aus friiheren fliisgaben 



Atari (48 K) 



Dtanvaalenfiebei 

Li£)aijr,j des MprnaES eusder Anagabe Z/13B5. 

Betetfrher ft Sie stfe an bind gbtjerndfec Dia- 
manton, die kunl^tbunr in estem Beis*etk 
vertettt emd Ein SpMle-De^sgnei satgl bet 
deT exaellenlen »Efou!der Dash* Variante fui 
anhaftonde Spannon? Enrv^ri*^ Sjo Hue e» 
geneft Beigwerfc&stullen, aber md Bedafitrt, 
derm inch! saJien eitjtbt skA bet emem Jkld 
nui em Ltaungaweg 



TTOissenisrai BeswrdenjgejuijgeEisdpeeffl- 
facbe Bedjeaurig, da man mrtderpjOTsEjck se- 
wottf Rn Haypt ais awA m dfcea Uriienijenus 
sarntucfce Pank?e airwafeSeti fcsrpi Der eaek- 
rronwrhs Majfcasten Terfirgl Tibet 16 Me-nti- 
puokse 12nd bwfef erne G^fifcauficsufig von 
;-■ .■ r\>v : 



ftxtmeo. Wndtivfedttik, die 
Attrage m Basic imrt die T^sratttf 

BcMeD-Hi.: LB B503G DM 29,90*, Sfr. 24,9$* 



Ma < 4 « - Cfl = m ado» 64 — Die printn Am- 



Elq Programin fur aHe, die jets lhxHa&ftafe*- 
fcudget besser m den Cnff be jtoircnen woj- 



Apple 



Alie 256 faibea weiden auf dem BikiscQiitE; 
dugesnQr Erne rarbepteferei, die die her- 
vonagenden Grafilddh^Iaeaen dei Aran- 
Comprler t wi Mi LuJ {!fauiibo^Ege^ Au<Mm^ 



APPLE E 
[-Frsjramm 
aber doch alie e-rtgh- 



Mtt se^nem Sternenjager dusl man duicil cfoe 
Uttet H l K-t i ityj des Alts ufld besudu fremde 



Wei miKrht^ js£h roctu aucfi qui emetn 5trhaE;z 
bejeicbern Wei dazu ntdtt imbediogt em* 
Welsreue untetriehmeft mozhie. kann ma ae> 
tmus Atari m eane Seha&fronle em- 

dimgen Geiabibcfre Tseje tne Stotptoftfe 
Raiien und Schlangen erscrmeren. die Sucbe 
' Ansgibtl/lS. 



mdcfctefi em d e feta e Ctekene tepanereii* 
Dajui bt auehen &e riifwea. Dsk-EdsK Aus 



AHe diei Pri^jyanraie auf namex Kassefle. 
B*#»>a-N r. Cb 003, DM 29,90, atts Aosgabe 
12 53, S&. 1439* 



VC 20 



sfera PttjQf rainffl hAmwMi Sae dt& wj- 
en Vajiahlen emes asdefen Pick 
t auj deirj BidaciiJiin igten. Eaa MTKttj- 
fly. das toned d» iasrjge FefcieT?mci»e 
?ier. Eas^- P ii iqiMiUB eoi odteidntert- 

2/85. 



Ere wchngsse HrNUMBEB FunktHm JeWJ te- 
nter im S^ndard Atdn-Basc Dieses Pro- 
greram beiwbt di»en Manuel Es la leic±l 2B 
:. : : Aasig4b« II '84. 



Jumper n 

ExceiieKle Pio^ammifrJtirig AuJ 
ii^hsDCse-ZaliJei und auf traiakaJisdhe 
Untfefiiaiung vruide groaei Wen ^elegL 
Audi tend die ^ facta eder^nfk^eera bniiam 
yemadii Ljssing des Moftats Aus 
Ufft 



Mop - Dei Coldgnbei 

SctineSbgJced und gmer Scui 

FiooTarauii fur vjel Atw*cr 

B«I*Ij N f LE 3502 B, DM Di^ktti* 



Magic 

Uf^r lasnng dies Kfonars m der Aasgabe 
i/SS iaU eus GfAfijvpr ^Januit, du stcfa mil an- 
dc-ren MalprogramiDeri dieser Art durcitsus 



Wie BOri« laafen kiHB 

WfJ dem TJ sifcfy #f^ae^r-M??er* kConen S*e isn- 
Jende ftd4er sdiEwll und preiiienjJoe eneu 
gen Tot a3e d»e stchan dje Pr^ammferuRS 
voriPjam-Mtsaie-GTalsjteTj berarrwagsii Aus 
A«9abe2/fiS. 

&a[uxzeiJe cut TJkr 

D jflut Sie beds PfepojolMpDViiBB ruciiiT di* Z^/ 
ver^esaen. hilft nur eme stajjdjg fiebtbare 
ZeuaJiaeige MjT dsesen Progy Bmn> !kflnr>w> 
S*e eine nisatiiiche Sltf uzxeile oberbalb des 
.. .■ " -j- - An&gibc 3 Si 

'"IDM2»,WSrj. 



Schneider CPC 464 



nen S*e probieEiiks Hoe gesamte Kuucaixxt- 
deweftedigen A^.~ Amagabe 3/85. 



APPLE n sat 48 KByte Srrah krea-Ecmif fa 
bsten v»l Zga uud Paptet, jede Andemtsg 
seiii d^CedddaaafeiQe baits Probe Dieses 
Itat-GADSgsem Far den Apple U ^ esi» 
fcttofcftatde UefJbodei bebebqge e4ettron> 
-i 1 io ^jH*L>hm^ jtfi auf dem Ri^t^'^ui 1 1 1 suisi- 
baiiea Ejcn K^rrvciles lif^T-jgramm fiir alle 
TaTi525JC"T-i littler eumI Uaddavareedfierei 

BesleU Nr. AP COl. UM S fflJ- r Sir. Z4.SF 



Commodore 64 

TtHl*r*j^*it»»g roil dam Cnmmrfar* 64. 



Em tones RjnaidioasspieS m$ 6 Etagefi dte 
duTcfa Letfem wertHinden smd Sie safien 
GeSd.be'jCet samrnelfl, die too. einem Mori 
stor bendM «deu Wit & KByfe Speichei 



Em ah ^t^n^jff ^ Labyrailhspiej fur 
Ihren'/CM * B KByle Spe^*r*r*e*erung 
AusJ" 



Ptogmmna bescftfiftigt&Gh npl der An 
wMdiib9 det Spiifegiafiir auf dan Ccnms& 
dare 64 DasPr^ammec»Uf5tscifflefiel»' # 
iwa^Gaafik.tHniJt b g f i wqu« t e Uanocben SlTlfliilT 



Svtu^fen &e sc die Belie ^-ri <Tacct>. uud be- 
tannpfer. S» die MoRster. dte S» an Ihxer 
iBtoydi akl ia ch ea Msssson bmdeni wcUen 
VC 2:p Gninrtrosnn Au^ ftaagabe 10/14. 

AUe djei Ptogramme aul eme: Ka3sene 
B**t*D-MT, VC 12. Firtr DM 1S P »*, 
Sfr 16.40* 



Sieude P»cj!a.ttiiae juJ -uh KafiS*?1& 

L DM 2S30* r Sfr, 24,90* 



Atari 



Dieses rMic pToaranmlb^daB^HCtnim nal 
aJlea was rhji fur eme ncf^ige P«tje 
biauctn Wurfei. Fjgoieti vad auf dero BJd- 
sdhmn em gia5sc& gut gestBiteies 5pie3feJd 
Aaag*b* 9/84- 



Das sdiEejie keaJrtjoi]cssT»et sesgn die Basse 
Fl l wj tor^ lde*CFC46< duzsemGnmd 

dungsb«spie: fut erf* h i wii il w .apflaifi^riii 

t tod Tmem?* 



* Alle Pre±ae mkkt^ve Mehraen&e-J#i. luneibffldbcte 



Das P fei g Mnun dient dei emfacben Eissfi- 
gung to Spriaes auf d em B btdsettma des 
Cannraxf&rE? 64 Eme B^^ j h"Im befl des Pro- 
gratrsDes ssS. dafi man aucfa buZd« ( V sella: 
HOB -i Sp ; eai*etfe> ■ - _-. Jfcl 5^ :: 
te£ sbsoetcbefn leans., 

Lmi«rj*«7v^ Ft:^ At« sod car Cur E^dVrmdeii. ruciiT fiir Wtedervef^aiJer 



Cwaes Pragiamm ispTHiliert das httkaftate 
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VORSCHAU 



Happy-Computer im Mai 




Monitore: 

Technik und 

Tips 

Vor dem KauJ 
eines Monitors 
miissen einige 
Uberlegungen 
angestellt 

werden. Welcher paBt zu meinem Computer? Was muB ich beim Kauf afles 
beachten? Rentiert sich die Anschaffung uberhaupt? Wir bringen erne 
Marktubersicht iiber preiswerte monochrome und Farbmorutore, zeigen, 
wie Farbmoniiore funktiomeren und geben Tips zum Kauf, 



Construction- 
Set zum 
Eintippen 

Das Listing des 
Monats fur den 
Commodore 64 




&8?§ SSS : L K5S Li s Si§ T: B W 



liegt diesmal voll im Spiele-Trend. Es gibt em •Lode Runner* -Construc- 
tion-Set zum Abtippen, SobaJd die Spielfelder nicht mehr gefailen. bauen 
Sie sich die nachsten. Bis zu 100 veischiedene Spielfelder konnen entwor- 
fen t auf Diskette gespeichert und wieder nachgeladen werden. 




Den 

Schneider 
ausreizen 

Das Basic des 

CPC 464 von Schneider bietet vieles, was bei anderen Heimcomputem 
nicht rnoglich ist. In dex nachsten Ausgabe staiten wir deshalb einen Kurs, 
in dem Sie lemen, alles aus Ihrem Computer herauszuholen. 



Schreibmaschinen 
als Drucker 

Auf der Suche nach preiswer- 
ten Druckem stoBt man auch auf 
Reiseschreibmaschinen mit 
RS232-Schnittstellen. Mit dem In- 
terface 1 kann der Spectrum die- 
se auch als Drucker ansteuern. 
Was diese Gerate leisten, zeigt 
unser Bericht r der drei veischie- 
dene Schreibmaschinen vor- 
stellt die nach dem Thermo 
Matrix-Verfahren arbeiten* 

Mit dem Joystick 

programmiereri 

Was kommt heraus, wenn sich 
Basic und Logo zusammentun? 
Der 'Designer's Pencil* ist erne 
Programmiersprsche fur Graflk 
und Musik die es fur den Commo- 
dore 64, Atari, Spectrum und 
MSX-Computer gibt 

Brandaktuell: Der neue 
PC 128 von Commodore 

Erst im Februar in USA vorge- 
stellt, in der nachsten Ausgabe 
bei uns im Ttest. Ist der PC 128 nur 
ein erweiterter C 64? Wie kompa 
tibel ist er zum \forganger? Was 
bnngt der groBere Speicher? 
Diese Fragen beantwortet unser 
Beitiaa 

Programmbaukasten auf 
dem \formarsch 

Eine neue Generation von Pro- 
grarnmen gewinnt immer mehr 
Freunde: die Construction-Sets 
una Programmbaukasten. Mit lh- 
nen kann man ohne jegliche Pro 
grarnmierkenntnisse Spiele, Mu- 
sikstiicke und Anwendungen sel- 
ber konstruieren. Wir bnngen ei- 
ne Marktubersicht iiber diese 
■Programme zum Programme 
machen^ 

SF-Bestseller als 

Computerspiele 

Die amenkanischen Spielepro- 
gramrnierer entdecken die 
Science-Rction-Literatur: In Zu~ 
sammenarbeit mit den Buchauto- 
ren entstanden Grafik-Ad ventu- 
res, deren Handlung Bestsellers 
wie Ray Bradburys ■Fahrenheit 
451* entnommen wurden Einen 
ausfuhrlichen Ttest zu dem Spiel 
■Fahrenheit 4S1« finden Sie in un- 
serer nachsten Ausgabe 
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NEU fur Ihren Commodore 64 



USER - PAKET I 



Grafik und 
Basicerweiterung 

■ Diese ra f i k- und B a s ice rweite ru ng erm 6 g iicht I h nen die opti male u nd ei nfache N u tz u n g 

■ Ihres Rechners. Hier die zusaMichen Befehle: Fur Grafik: GON GOFF GCLEAB PCQLOft 

■ GCOLOR POINT C POINT LIN EC LINE GRVS GLOAD GS AVE H COPY. Programmier-Hilfen: 

■ ! LETTER GRAPHIC PAUSE HELP FHELP UNNEW NOSCREEN SCREEN NOESCAPE 

■ ESCAPE KILL RESET COLOR POKE DEEK BASE BLOAD MEM JUMP CLEAR HOME SET 

■ CPRINT. Disk-Befehie: INIT START OIR # 0. Sprite-Befehie: SON SOFF SCOLOR SPRITE 

■ PLACE XON XOFF YON YQFF. Sie werden staunen war Ihr a ties kann. Ourch die 

■ komf orta blen Bef ehle wi rd die Erstel lung/Ben utzung von Sprites H och a uflbsender G rafi k 

■ aur Leichtigkeit Ein unentbehrlicher Heifer fur ieden Anwender. 




+ 



Datenverarbeitung 



Diese Datenverwaltung eigne! sich fur Daten a Her Art da die Datensatze (Masken) frei 
erstellbar sind. Pie Ben utzung 1st so einfach, daB das Handbuch nur bei der ersten 
Anwendung notig ist Eln Oaten satz kann betiebig viele Felder enthalten, ein Feid bis zu 
255 Zeichen Uber 2000 Satze pro Diskette, SohneJIes Sorfieren nach alien Feldern. 
Rechenrn6glichkeit zwischen DatefisaUen oder innerhalb von Datensatzen. Mehrere 
Dateten konnen verknupft warden. Das Aussehen Ihrer Listen konnen Sie auch selbst 
bestimmen, d, h. es kttnnen z. B. eaubere Listen oder Etiketten gedruckt werden. Das 
Suchen und Sortieren von Daten ist in Zukunft eine Sac he von Sek under* und kein 
hoffnungsloses Unterfangen. Selbatverstandlfch stehen auch komfortable Anderungs- 
routinen zur Verftigufig. 




Textverarbeitung 




+ 



Das eine leistungstShige Textverarbeitung audi einfach zu bedienen ist zeigt dieses 
Programm. Die Textbrerte ist bis zu 130 Zeichen einsteflbar (DarsteJiung durch hori- 
zontales Scrolling), Textbereiche konnen gel^ht transportiert und verschoberi warden. 
Nachtragliches Einfugen sowie Suchen und Ersetzen von Wortenr 
Randausgleicn verleiht Ihren Briefen ein professionelles Aussehen. Erslellung von 
Serienbriefen mit person lie her An rede usw. Darstellung von deutschen Sonderzeichen 
auf dem Bildschirm und den meisten Druckern, 




Spiel _|_ 
I Programm ierkurs I 

■ Dieser Programm ierkurs erklart Ihnen mchtnur BASIC-Gmndbegriffe. sondem auch die 

■ Prog ra m m ier u ng von Sprites. T5nen, G raftk, Punktewertung und vieles mehr, Es werden 

■ Uberlegungen erlautert die vor dem Programmieren durch gefuhrt werden mussen. 

■ Sie nehmen an der Entwicklung des SpieEes ZEPPELIN teil, dieses Programm ist in drei 

■ Teile aufgegliedert Jede Programmzeile wird Ihnen ausfiihrfich erlautert Die ausfiihr- 

■ liche Anleitung last Sie mit Ihren Fragen nicht atlem. Sie erfahren unter anderem, wie 

■ Sie Ihr selbstgeschriebenes Programm bis zu SOmal schneOer machen. konnen. Mit 
_ ■ diesem Programm lemen Sie spieEend Programmiereri. 

Eine starke Leistung zu einem unglaublichen Prei^ 
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Dieses Prog ram mpaket erm6glicht Ihnen 
vom Spiel bis zur Daten- und Textver- 
arbeitung fast alle Anwendungen, die fur 
Ihren Computer in Frage kommen Alle 
Programme sind ausgereift und ermfig- 
lichen eine schnelle und unkomplizierte 
Anwendung. Wir haben qualitativ und 
preislich unser bestes gegeben. Wir 
hoffen, Sie werden an USER -PAKET I viel 
SpaB haben. 

USER-PAKET bestehtaus2 Disketten und 

ausfGhrlichen HandbOchem. 

USER PAKET f ist ein deutsches Produkt. 



Fur Ihre telefonische BesteNung wahlen 



Sie 



09542/8348 

STEFAN^^SEUCAN 

SOFTWARE 



bitte 




DIE ELEFANTEN 
SIND GELANDET 





Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant (loppy disk in den 
USA sind die „Elefanten £ft in Europa gelandet Jetzt konnen Sie auch 
in Deutschland von dem sagenhaften Gedachtnis der Elefanten proft- 
tieren, ^Elephant never forgets" - diese 100% Datensicherheit wurde 
durch amtliche Tests bestatigL Diskettes 100% error-free. Greifen 
Sie zu. In Ihrem Computer-Shop oder bei Ihrem System-Handler 

ELEPHANT NEVER FORGETS. 
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